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HERNI PLAN

pro provozovani hazardni hry technicka hra provozované prostifednictvim
internetu a v prostiedi land-based jako technick4 hra dle § 3 odst. 2 pism. e)
zakona &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v plathém znéni.

UVODNI USTANOVENI

CASINO KARTAC Group a.s. je spoletnost se sidlem na adrese Slévarenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory,
PSC 709 00, Ceska republika (déle jen .Provozovatel'), ktera na zaklads zékladniho povoleni vydaného
Ministerstvem financl Ceské republiky (dale jen ,MF*} provozuje Internetovou technickou hru a Technickou hru dle
ustanovenl § 3 odst. 2 plsm. e) ve spojeni s ustanovenim § 73 a § 42 zdkona &. 186/2016 Sb., o hazardnich hréch,
ve znénl pozdé&jsich pfedpisli (déle jen ,ZHH").

1. Tento Herni plén je urten pro provozovani Intemetové technické hry a Technické hry. Ustanoven! Hemlho
plénu jsou vykléddna v souladu s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. c) ZHH. Hernl plan je zavazny pro pravni
vztah mezi U&astnlkem hazardnl hry a Provozovatelem.

2. Ugastnlk hazardn! hry je povinen seznémit se 8 Popisy her jednotlivych hazardnich her, které jsou sousast!
tohoto Hernfho plénu a upravuiji specifické podminky dané hry. Neznalost tohoto Hemfho plédnu nebo jejich
subjektivnl vyklad neéinl Sazku neplatnou a pii rozhodovéni mo2nych spord z Technické hry nebo
Internetové technické hry nemiZe byt pfihlizeno k okolnostem, 2e UZastnik hazardn! hry neni seznamen
8 timto hernfm plénem.

3. Tento Hernl plén je schvalen MFCR. Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvalen] MFCR
zmeény tohoto Hernlho plénu. V8echny takové zmény, stejné tak i pFipadny vyklad jednotlivych ustanoveni
Herniho piénu, budou Provozovatelem uvefejn&ny na internetovych strdnkdch www.caslno-kartac.cz a v
Hernlch prostorech Provozovatele. :

4. Provozovatel upozorfiuje, 2e G€ast na Hazardnlch hrach mf2e byt skodliva. UZastnlk hazardni hry by se mél
uéastnit Hazardnich her zodpov&dné a peélivé 2va2it vyuZitl viech funkcionalit, které Provozovatel nabizi
(napt. nastaven| sebeomezujicich opatfenl). Na webovych stréankéch Provozovatele www.casino-kartac.cz
jsou zérovefi dostupné identifikanl a kontakinl Gdaje na instituce zabyvaiicl se prevenci a Ié&bou problém
souvisejlcich s patologickym hragstvim.

5. Uastnik hazardnl hry se zavazuje dodrZovat Vieobecné obchodni podminky a Heml pldn Provozovatele.
V pfipadé rozporu Smiouvy, respektive VSeobecnych obchodnich podminek s Hernm plénem maijl pfednost
ustanoveni Herntho planu.

Tento heml plan je tvofen tfemi &astmi:

» SPOLECNA CAST - upravuje podminky, je2 jsou spole&né pro provozovan! Technické hry a Internetové
technické hry podie § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

o ZVLASTNI CAST PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU - obsahuje specidini ustanovenf pro
Internetovou technickou hru a pravidia jednotlivych Internetovych technickych her podle § 3 odst. 2 pism. e)
ZHH.

o ZVLASTNI CAST PRO TECHNICKOU HRU — obsahuje speciéln ustanovenl pro Technickou hru a pravidia
jednotlivych Technickych her podle § 3 odst. 2 plsm. e) ZHH.

Nenl-i ve Zviastnich &astich uvedeno jinak, pouZijl se ustanovenl Spoletné &4sti.
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SPOLECNA CAST

1. Provozovéni Technické hry
Technicka hra bude provozovana prostfednictvim technického zatizen! ptimo obsluhovaného Sazejicim v Hernim
prostoru a Internetova technickad hra bude provozovéna na webové strance a takd skrze
programové aplikace ur&ené pro mobiln &i jina zaftzenl.

2. Vymezeni pojmu a Jejich vyklad
Vsechny pojmy a zkratky definované v tomto &lanku majl v celém hernim plénu stejny vyznam, at jiZ jsou v textu
uvedeny s velkym pod&ateénim pismenem nebo s malym poZateinim plsmenem, a af jiz jsou uvedeny v textu
v jakémkoli padé a &lsle.
Nadpisy jsou vioZeny za G&elem usnadnénl orientace v textu Hernfho plénu a nebudou slouZit pro jeho vyklad.
Odkazy na &lanky objevujicl se v textu tohoto Hernlho plénu jsou odkazy na &lénky tohoto Herniho plénu, neni-i
vyslovné uvedeno néco jiného.

Definice polmu

AML zékon — zékon & 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynos( z trestné &innosti a financovani
terorismu, v platném znénl. Uklada provozovateli zejména povinnost identifikace UZastnika hazardnl hry pfi vzniku
smiuvnfho vztahu spodivajici v poskytnutl AML zékonem ur&enych osobnich (daj, je2 jsou sou&dst! Registrace dle
tohoto Herntho planu, a zjisténi dal8ich zakonem vyZadovanych informacl a prohlagen( Ugastnika hazardnl hry (viz
taz § 5, § 7 a § 9 AML zékona).

AISG - Informag&nf systém provozovanl hazardnich her ve smysiu ZHH — Jedna se o datové rozhranl (sluZbu) MF pro
vyménu informacl a dat s informa&nim systémem Provozovatele zajistujici zejména délkovym zplsobem ov&fenl
totoZnosti a vaku osob Zadajlcich o registraci, vstup do hemich prostorti nebo pfihlasovani k uZivatelskym konttim
ovéfeni, zda tyto konkrétnl osoby jsou nebo nejsou zapséany v RVO.

Bezhotovostni platebni metoda — zplsob, prostfednictvim kterého bude Sézejici pfevadét pené2nl prostfedky na
Konto a prostfednictvim kterého bude pfijimat penéZni prostiedky od Provozovatele, a ktery byl u Provozovatele
fadnd zaregistrovan a ovdfen. Bezhotovostni pfevod je moZné provédét vidy pouze prostfednictvim aktivni
Bezhotovostni platebnl metody. Jako Bezhotovostni platebnl metodu sl Sazejicl mize zaregistrovat:
 platebnl (iZet, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je oprdvn&na poskytovat platebnl sluzby
v &lenském staté Evropské unie nebo ve stétd, ktery je smiuvnl stranou Dohody o Evropském hospodarském
prostoru
o platebni kartu, jejiZ je drzitelem, a ktera je vydana pravnickou osobou nebo spoletnostl, jez je opravnéna
poskytovat platebni sluZby v &lenském stat® Evropské unie nebo ve statd, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodatském prostoru
o jiny platebni prostfedek vydany (vedeny) pravnickou osobou nebo spoletnostl, jeZ je oprévnéna poskytovat
platebn! sluzby v 8lenském statd® Evropské unie nebo ve statd, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodafském prostoru, jehoZ je driitelem, a u kterého mize Sazejici tuto skutegnost prokazat
zplisobem stanovenym Provozovatelem dle povahy takového platebniho prostfedku.

Centrélnl serverovy systém — serverové zalizenl, které spolu s Koncovymi zaffzenimi tvoff funkén& nedéliteiny
celek.

Clata prohra — pro tdely hazardnich her se rozumi &éstka za obdobl jednoho dne nebo jednoho kalendaimiho
mésice vramcl druhu hazardni hry, pro kiery je sebeomezujicl opatfeni nastaveno, pfedstavujici v pfpadé
Technické hry a Intemetové Technické hry rozdil mezi témito &astkami: 1. Uhm sézek Sézejictho, 2. Ghm vyher
Sézejiciho ve smyslu § 15 odst. 4 ZHH.

Dotasné uZlvatelské konto — Internetovi technické hra — konto, které Provozovatel dotasnd zfidl Utastnikovi
hazardnl hry, ktery uzaviel Smiouvu prostfednictvim internetu, a to do doby dokon&enl Registrace, nejdéle vak na
dobu 30 dnfi. Na fomto Doasném uZivatelském kontu jsou evidovéany stanovené pen&Znl transakce Ugastnika
hazardnl hry a Udaje o Hazardnich hréch.

Do&asné uZlvatelské konto —~ Technickd hra — konto pro ugast v Technické hte v prostfedi land-based, které
Provozovatel do&asna ztidl na dobu maximaln& 80 dn U&astnikovi hazardni hry, jenZ neni ob&anem CR a u n&ho
bylo provedeno ovéfenl totoZnosti a véku podie § 46 odst. 2 ZHH. Na tomto DoZasném uZivatelském kontu jsou
evidovany stanovené penézni transakce Ugastnika hazardni hry a Gdaje o Hazardnich hréch.

Hazardnl hry = hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych prévnich predpisl na zékladé jednotlivych
zékladnich povoleni vydanych MFCR.
2
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Hemni plén - plan pro provozovan! Hazardnl hry Internetova technickd hra a Technickd hra. Tento Hernf plén
upravuje pravidia pro Internetové technické hry, které jsou provozovany prostfednictvim intemetu {resp. Online
aplikace} a Technické hry, které Jsou provozovéany v prostfed! land-based.

Hernl prostor — Hernim prostorem se rozumi kasino, tj. samostatny, stavebn® odd&leny prostor, ve kterém
Provozovatel provozuje Zivou hru jako hlavnf 2innost a Technickou hru a v némz je mo2né dokondit Registraci
Ucastnlka hazardnl hry nebo zaregistrovat zajemce o registracl.

HID - Hernl identifikétor osoby. Jedna se o jedineény identifikator osoby (UZastnlka hazardnl hry), ktery obdrZi
Provozovatel v rdmel ovéfen! Zdjemce o registraci u Provozovatele v systému AISG — ovéfen( pinoletosti, ovéfenl
v Evidencl osob v registru obyvatel {déle jJen ROB) a ovéfen! rejstiiku fyzickych osob vylougenych z G&asti na
hazardnich hrach (RVO). Tento HID je pak déle pou2ivan pfi ovéfovani Ugastnlka hazardnl hry pfi jeho piihlasovant
k UZivatelskému kontu Internetové technické hry nebo pfi ovéfovan! Ugastnika hazardnl hry pfi Vstupu do hemiho
prostoru.

Hra — Hernl kolo Technické hry nebo Internetové technické hry - je ukon&eny proces ve smysiu § 50 odst.1
ZHH, pfi kterém se po jednom spusténl vytvafl nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji ped ukonéenim této Hry
se odette z vkladu Sézka na tuto Hru. Hra se miZe skladat z vice hemich f&zi, z nichZ kaZdd je nahodnym
procesem. V pfipads, Ze piisluina Technicka hra obsahuje bonusové hry, free spiny apod., Jsou tyto funkcionallty
soucast( jedné Hry v rémei dané Technické hry, pokud jejich spuiténi neni spojeno s vioZenim dalsl Sazky do Hry.
V pribsghu jedné Hry neni umoZn&no uskute&nénl dall Sazky.

Identiflkagni a kontaktnl (idaje - identifika&nimi tdaji v souladu s § 130 ZHH se rozuml jméno, popfipadé jména,
prijmenl, poptipad® rodné pifjmenl, bydli§ta, adresa mista trvalého nebo jiného obdobného pobytu, stétni ob&anstvl,
rodné &islo nebo datum narozenl, nebylo-i rodné &islo pfidéieno, a misto narozeni. Kontakinimi Gdajl jsou
korespondentnl adresa, telefonni &islo, adresa pro dorutovani elektronické pokty, identifikator datové schranky.

Internetové technické hra — hazardni hra podie § 3 odst. 2 pism. e} ve spojeni s ustanovenim § 73 odst. 1 ZHH. Za
jedno Hernl kolo Internetové technicke hry se povauje ukondeny proces, pfi kterém se po jednom spusténi vytvafi
nahodny proces vysledku Internetové technické hry (viz definice ,Hra* tohoto 2ldnku). Sazejici se Internetové
technické hry G&astnl tim, Ze zaplatl Sazku, jeji2 navratnost se nezarutuje.

.Koncové zafizeni — soutast technického zafizenl ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které spolu se serverem tvoll
funk&né nedélitelny celek a je obsluhované ptmo Ugastnikem hazardni hry podle § 42 ZHH.

Menu — zakiadnl obrazovka, ktera se Utastnikovi hazardni hry zobraz! po pfihlaenl do jeho UZivateiského konta; z
teto obrazovky mé& UgZastnik hazardnl hry pfistup napf. do svého UZivatelského konta, & z nl voli jednotiivé
Technické hry, jichz se chce G&astnit.

Nejvy83i hodinové prohra — objem prostfedkil, které mii2e Sazejlcl prohrat na jedné herni pozici bdhem jedné
hodiny. Je soutinem nejvy&8l moZné Sazky do jedné hry, nejvyssiho mo2ného podtu her za jednu hodinu a setiny
rozdilu jednoho sta a nastaveného vyherniho podilu.

Online apllkace — aplikace dostupnd na internetovych strénkdch Provozovatele www.casino-kartac.cz, jejim2
prostfednictvim Sézejlcl uzavira sdzky déaikovym pifstupem prostfednictvim intemetu. Online aplikacl se rovn&2
rozuml programové aplikace urdené pro mobilni &i jind zafzenl umozfiujicl dalkovy pfistup kinternetu. Nékteré
funkcionality mohou byt s ohledem na typ zaffzenl omezené, toto se netyka funkcionalit, které zajitujl dodrzovanl
zékonnych povinnosti.

Politicky exponovana osoba — zejména fyzicka osoba, kterd je nebo byla ve vyznamné vefejné funkei s
celostatnim nebo regionéinim vyznamem nebo osoba takové osobé blizkd; pro Gplnou definici viz § 4 odst. 5 AML
Zékona.

Portdl CASINO-KARTAC.CZ — portal provozovany prostfednictvim vefejné plistupného serveru, umozfiujiciho
vzdéleny pfistup neomezenému pottu osob systémem pro provozovani hazardnich her —~ CLEVER FOX ONLINE.
Komunikace mezi serverem a stanic! Sazejictho probfhd po vefejné datové siti (internet). Portdl CASINO-
KARTAC.CZ je provozovén na zékladé spinénl pozadavki ZHH a povolenl MFCR.

Reglstrace — proces, v rdmci kterého fyzick4 oscba dobrovolné uzavfe s Provozovatelem smiouvu o poskytovani
sluzeb, na jejim2 zakladé néslednd vyu2iva sluzeb Provozovatele. Registraci nelze provést bez spinénl dalSich
podminek stanovenych timio hernim plénem (zejména uvedenych v &énku 5.) a podminek stanovenych platnymi
pravnimi pfedpisy. Po dokon&enl procesu registrace je Ugastnikovi hazardni hry zFzeno UZivatelské konto.
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RNG - Generator nahodnych &isel (angl. Random Number Generator), ktery vyivafl nahodny proces, na jehoZ
zéklada je vytvalen vysledek Hry.

RVO - Rejstiik fyzickych osob vylougenych z Géasti na hazardnich hrach.

Sézejfcl — Uastnlk hazardnl hry, ktery zaplatil Sazku.

Sé&zka — Sazejicim dobrovolnd uréené nevratné penénl pinéni, které bude porovnévéno s vysiedkem Technicke hry
nebo Internetové technické hry, a které Sazejicl uhradl pfed Uzavfenim sazky.

Sebaomezujici opatfeni — opatfeni pro zodpovédné hranl, které ma osoba 2adajicl o registraci povinnost si
jednotiivé nastavit nebo jednotlivé odmitnout pfed dokongenim regisirace a které ma nasledns, uz jako Ugastnik
hazardni hry, moZnost zménit. Po kazdém pfihla8enl do UZivatelského konta & Dotasného uZivatelského konta je
Uzastnik hazardni hry upozornén na stav jeho nastavenych Sebeomezujicich opatfenl.

Smilouva — Smiouva o poskytovanl sluZeb spodivajicich v ugasti na Internetové technické hfe nebo Technické hfe,
uzaviena mezi Provozovatelem a Zijemcem o registraci, Za uzavienl Smlouvy se Zdjemcem o registraci je
povaZovén souhlas s Vieobecnymi obchodnimi podminkami a timto Hemim planem. Tento smiuvnl vztah je
nezbytnou podminkou pro G&ast Ugastnlka hazardnl hry na Internetové technické hfe nebo Technické hfe a pro
fadné dokon&enl Registrace.

Symbol - graficky samostatnd oddé&leny funk&nl prvek zobrazeny na valci technicke hry.

Technicka hra — hazardnl hra podle § 3 odst. 2 pism. e) ve spojen! s ustanovenim § 42 odst. 1 ZHH provozovana
v prostfed! land-based. Za jedno Hemnl kolo Technické hry se povaZuje ukonZeny proces, pfi kterém se po jednom
spusténi vytvafl nahodny proces vysledku Technickeé hry {viz definice ,Hra“ tohoto &lanku). Sazejlci se Technické hry
G&astnl t'm, 2e zaplatl Sazku, jejiz navratnost se nezarutuje.

UZivatelské konto (Konto) - konto zfizené Provozovatelem v okamziku Usp&Sného dokon&enl Registrace Hrace.
Prostfednictvim tohoto konta probiha (&ast na hazardni hfe. Jsou na ném evidovény pen&Znl prostfedky, zejména
Vklady, Sazky a Vyhry, oddélend od penéZnich prostfedkil ostatnich U&astnikii hazardnl hry a Provozovatele.
Uzivatelské konto nesml umozZnit t&ast na technické hife na vice technickych zaffzenich soutasné.

l:It‘.astnicki Karta — elektronicka karta ptidélena b&hem Registrace Ugastniku hazardnl hry, jejimZ prostiednictvim je
Ugastnikovi hazardnl hry umoZnéna G&ast na Technické hte a kterd slouZl jako pfistupovy prostfedek k
UZivatelskému kontu.

UZastnlk hazardni hry — fyzicka osoba, ktera se k GSasti na hazardnl hfe registrovala a kieré bylo zfizeno
UZivatelské konto &i Dotasné uzivatelské konto. Uasinlk hazardni hry miize byt rovn&Z oznalovén jako ,Hré&"
nebo ,84zejicl. KaZdy u&astnik hazardni hry mize mit u jednoho Provozovatele pouze jedno Konto.

Uzavieni s&zky — okam2ik, kdy je Sazka uloZena v centrdlnim systému Provozovatele. Po tomto okamziku jiz nelze
Sézku zménit, zru¥it & odvolat.

Vyherni tabulka — Dynamicky seznam vyhemich kombinacl Symboll a jejich bodového ohodnoceni vzhledem
k uzavfené Sazce. Vyhern( tabulka je vidy soutasti kazdé Technické hry.

Vyhladka & 208/2017 Sb. — vyhlaka, kterd se stanovl rozsah technickych parametri pro zaffzenl, jeilchZ
prostrednictvim jsou provozovény hazardni hry, pozadavkd na ochranu a uchovavénl hemich a finangnich dat
jejich technické parametry.

Vghra — pendZnl tastka, kterou Sézejicl ziska pfi spinénl vSech podminek stanovanych timto Hemim planem,
zejména v &lanku 12 tohoto Hernlho planu.

vysledek hry — Vysledek néhodného procesu, ktery nemiZe byt ovlivnén ze strany Hrale, Provozovatele ani
jakékoliv tfetl osoby, a ktery je v piném rozsahu vytvofen na zékladé RNG. Sklad4-li se Hra z vice hernich fazi, je
vysledek Hry tvolen vysledky jednotlivych hernich fazi.

ZéJoemco o reglstracl — fyzickd osoba, ktera dovrsila véku 18 let, mé zéjem U&astnit se Hazardnich her a za timto
Gdelem je rozhodnuta dobrovolné uzaviit Smiouvu s Provozovatelem, a to v Hernlm prostoru nebo prostfednictvim
internetu, dle bodu 5 tohoto Hernfho plénu.

ZHH - z&kon &. 186/2016 Sb., ¢ hazardnich hréach v platném znénl.
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3. UZast na Technické hie

Technické hry se miZe zudastnit pouze fyzicka osoba, kterd je starSl 18 let, uzavfela s Provozovatelem Smiouvu,
dokoncila Registracl v souladu s § 45 ZHH, a které v Udasti na Technické hfe dotasné nebrin! nastaven| jejich
sebeomezujlcich opatfeni, nenl zapséna v RVO nebo jin4 zdkonn4 ustanoven!.

Hernl ménou stanovenou pro tento Hernl plén je &eska koruna (K&, popl. CZK).

Nejvys3! hodinové prohra Technické hry je 450.000 K& Pokud Sazejic dosahne v ramei jedné hodiny nejvyssi
hodinové prohry, dals( ucasti na hfe bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro Gcely G¢asti na Technické hfe je Sazejlc povinen se pfihlasit do svého UzZivatelského konta, a to za pou2iti
Utastnické karty, se kterou je povinen naklddat tak, aby se zabranilo jejimu zneu2itl a zpfistupnani heopravnanym
osobam. Provozovatel nenese Z4dnou odpovédnost za zneu2itl této karty, které bude zplisobeno Sazejicim, resp.
v dasledku poruSeni povinnost! ze strany Sazejlciho.

Ugast Hrage na Technické hie bude vZdy po uplynutl 120 minut, resp. po Ihté stanovené ZHH pleruena na dobu
nejméné 15 minut, bdhem které nebude Hradi Ggast na Technické hfe umoZnéna. V pHpads, 2e se Uastnlk
nedcastnl Technické hry nejménd po dobu 15 minut, za&iné doba dle tohoto &lénku vidy béZet od za&atku. Pokud
maximainl doba (Zasti na Technické hfe bude dovriena v prib&hu zapotaté Hry Technické hry, bude Ggast Hrade
na Technické hfe ukondena a2 po skondenl rozehrané Hry Technické hry. UZastnicka karta je U&astniku hazardnl
hry vystavena bezplatné, stejné tak jejl prvnl i druhy duplikdt. Provozovatel miZe rozhodnout o zpoplatnani tfetiho a
dalSich duplikatd Usastnické karty &astikou 50,- K&.

Prostrednictvim Koncového zatizenl je Sézejicimu v souladu s § 13 Vyhléky &.208/2017 Sb. umoZnén tisk zlistatku
konta. Povinnymi Udajl dokladu o zlstatku jsou: identifikaénl Udaje Provozovatele, ozna&en! Hernlho prostoru,
vyrobnl &lslo heml pozice koncového zafizenl, identifikadnl Udaje Sazejictho, datum a &as vytidténl a jedineiny
Identifikator dokladu zlstatku konta.

Za pfedpokladu, Ze jednotlivé Technické hry obsahuji bonusové hry, jejichZ spustani nen! spojeno s vioZzenim dalsi
Sézky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Technické hry, ale tvolf spoleén& s hiavni hrou jedno
Hernl kolo Technické hry. V pfpads, Ze v prib&hu jednoho Hemiho kola Technické hry je nutna aktivita Sazsjiciho,
nemé volba Sézejiciho viiv na vysledek Herniho kola Technické hry.

Vréamei marketingovych akcl mi2e Provozovatel nablzet Ugastnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vézany na hru.

4. U&ast na Internetové technické hie

internetové technické hry se mize zt&astnit pouze fyzicka osoba, kterd je starSl 18 let, uzavfela s Provozovatelem
Smiouvu, dokontila Registraci v souladu s § 77 ZHH, a které v G&asti na Internetové technické hfe doasné nebran!
nastavenl jejich sebeomezujlcich opatfenl, neni zapséna v RVO nebo Jin4 zékonnd ustanoveni.

Ugast na Intemetové technické hte je zakazana fyzickym osobdm, které nemaji bydiistd na Gzemi CR ve smysiu
ustanovenl § 4 odst. 2 a 3 ZHH.

Hernl mé&nou stanovenou pro tento Hernl plan je &eska koruna (K&, popf. CZK).

Nejvy8&l hodinova prohra Internetové technické hry je 450.000 K& Pokud Sézejic! dosahne v ramci jedné hodiny
nejvy38I hodinové prohry, dalSl (i¢asti na hfe bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro Ugely ugasti na Internetové technické hie je Uastnik hazardni hry povinen se pfihlasit do svého Konta
prostfednictvim Online aplikace, a to za pouZitl uZivatelskych Gdaji Uastnika hazardn! hry. Ugastnlk hazardnf hry je
opravnén si kdykoliv zménit své heslo pro pfistup ke Kontu, a to za Provozovatelem predem stanovenych
bezpe&nostnich podminek. Usastnlk hazardnl hry je povinen nakladat se svymi uzivatelskymi Gdaji vZdy tak, aby se
Zabranilo jejich zneuZiti a zplistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese Z&dnou odpovédnost za
zneuZitl uZivatelskych Udaja, které bude zplsobeno Ugastnlkem hazardnl hry, resp. v disledku porusen povinnost
ze strany Uastnika hazardnl hry.

Utast Sazejictho na Intemetové technické hfe bude vidy po uplynuti 120 minut, resp. po lhiité stanovené ZHH
pferudena na dobu nejmén& 15 minut, bdhem kieré nebude Sazejicimu G&ast na Technické hfe umoZnéna. V
plipadé, 2e se Sdzsjlcl nettastnl Technické hry nejménd po dobu 15 minut, za&ina doba dle tohoto &dnku vidy
bé2et od zagatku. Pokud maximéinl doba U&asti na Internetové technické hfe bude dovrena v priib&hu zapo&até

5
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Hry Internetové technické hry, ti. Hernl kolo Internetové technické hry nebude ukongeno, bude GZast Sazelctho na
této hie ukonena aZ po skonéeni této rozehrané Hry, tj. dokon&eni Hernlho kola této hry.

V piipad®, Ze v pribdhu Hernlho kola Internetové technické hry dojde k vypadku internefového spojenl, &i jiné
zavadd nebo jiné skutetnosti (napf. zavfenl okna internetového prohlizete Sézejicim), na z4klads, které nebude
zobrazeno nebo dokon&eno rozehrané Herni kolo Intemetové technické hry, bude Hernl kolo Internetové technicke
hry dokon&eno v zévislosti na typu pfislusné Intemetoveé technické hry nasledovné:
a) Internetové technickd hra, u které nenf kdokonZeni Hernho kola podminéno akcl Sazejiciho, se
automaticky uzavfe a jejl vysledek bude zobrazen ve vypisu Uzavfenych sézek v Online aplikaci.
b) Internstova technické hra, u které je k dokongenl Hernlho kola nutn& akce Sézejictho, bude Sézejicim
dokon&ena po nejblizim pfihlasenl Sézejlciho do Online aplikace, pfitem Hernl kolo Internetové technické
hry bude pokratovat od okamzZiku, kdy dosio k jejimu pferugenl.

Za pledpokiadu, 2e jednotiivé Internetové technické hry obsahuji bonusové hry, jejichZ spusténi nenl spojeno
s viozenlm dalsl Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hemnim kolem Intemetové technické hry, ale tvor
spole&n& s hlavnl hrou jedno Hernl kolo Internetové technické hry. V plipadé, 2e v prib&hu jednoho Hemiho kola
Internetové technické hry Je nutna aktivita Sézejictho, nemé volba Sézejictho viiv na vysledek Hernlho kola
Internetové technické hry.

Vramci marketingovych akcl mi2e Provozovatel nablzet UZastnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vézény na hru.

5. Uzavieni Smlouvy a Registrace
Osoba miad3! 18 let je ze zékona vyloudena z (iZasti na hazardnl hfe a Registrace j tak nebude umoznéna.

Aby se Zalemce o registraci mohl UZastnit Internetové technické hry a/nebo Technické hry, je povinen uzavfit
s Provozovatelem Smiouvu a nésledné dokondit proces Registrace dle pravidel stanovenych timto Hernim planem.
Smiouvu s Provozovatelem Ize uzavtit zplisoby uvedenymi v &lanku 5.1. (uzavfenl Smiouvy prostfednictvim Hemiho
prostoru) a v &lanku 5.2. (uzavieni Smiouvy prostfednictvim internetu) tohoto Hernfho planu.

Pro _fcely Reg 50
dne 20.12.2020 k zamitnut(
mu nebude umoZnéna.
Osobu zapsanou v RVO nesmi Provozovatel vpustit déle do hernfho prostoru a nesml ji umoZnit zfidit nebo pouZivat
UZivatelské konto.

e strany RO. je Zéjemce o reistraci z (icasti a azardnl hfe vylouten a Registrace

Po spinéni podminek stanovenych v &lénku 5. tohoto Hemlho planu a ovéfenl a potvrzenl zadanych Identifikalnich a
kontakinich Gdajli Provozovatelem je UZastnik hazardnich her oprévndn kpiné ufasti na Technické hfe a
Internetové technické hfe, kdy pro G&ast na Technické hfe nenl zaregistrovanl Bezhotovosini platebni metody
podminkou.

Pokud Zajemce o registraci uvede do registraéniho formulafe &islo nebo jiny jedineZny identifikator platebniho
prostfedku, jehoZ je majitelem, popf. drZitelem, bude mu pfi spin&ni podminek pro registraci k Internetové technicke
hte zfizena pen&2enka ,Internet” v rezimu Dotasného uzivatelského konta, které v pfipadé nedokonZené registrace
tohoto platebnlho prostiedku bude zruSena uplynutim 30 dne od dne jejiho zf{zenl.

Po podpisu Smiouvy musl byt katdy Zajemce o registraci fyzicky identifikovéna oproti dokladu totoZnosti osobou
povéfenou Provozovatelem nebo miiZe Provozovatel vyuZlt zprostfedkované identifikace dle § 10 AML zakona,
ptipadn& plevzit identifikaci dle § 11 téhoZ zékona, &im2 odpada povinnost Provozovatele osobu identifikovat

fyzicky.

V ramci procesu Registrace miZe byt rovnéZ udélen Zajemcem o registraci dobrovolny souhlas se zpracovanim
osobnich udajti pro marketingové a jiné G&sly, ktery Je ziskévan v souladu s pravni Gpravou ochrany osobnich cdajd.
Neudslenf souhlasu, pffpadné jeho odvoléni nema vliv na poskytovani sluZby, tedy na Registraci osoby o ni Zadajicl.

5.1. Uzavieni Smiouvy prostiednictvim Hemfho prostoru

Osoba 24dajicl o registraci je pro Géely registrace povinna:

e poskytnout provozovateli své Identifika®nl a kontakinl Gdaje spolu s Gdaji vy2adovanymi AML zakonem
pledioZit platny prilkez totoZnosti Poskytnuté Gdaje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly
stanovenyml AML zdkonem a ZHH,
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» Jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfenl v souladu s ustanovenim § 16 odst. 2 ZHH, nebo Jejich
nastavenl jednotlivé odmitnout.

UZivatelské konto nesml byt zfizeno Zdjemclm o registraci, které Je v prib&hu registrace zapséna v RVO, tzn. Ze
takové osobé nenl umoZnén vstup do hernlho prostoru a umoZnéna Gi¢ast na hazardnl hfe.

Zajemci o registraci, ktery je statnim ob&anem CR a dokondil proces Registrace, je zfizeno Konto a aktivovéna
penézenka pro hru v prostfedl land-based s ndzvem ,Ostatnl".

Zajemci o registraci, ktery nenl statnim ob&anem CR a nelze ovafit dalkovym zplsobem jeho totoZnost a vak, je
zffizeno Dotasné uZivatelské konto pro Technickou hru v prostfed! land-based, v rémci kterého Je aktivovéna pouze
pen&Zenka ,Ostatnl pro hru v prostfed( land-based."

Po fédném spinénl t&chto povinnost! obdrZl Zajemce o registraci Usastnickou kartu.
§.2. Uzavieni Smlouvy prostfednictvim Intemetu

Zajemce o registraci miZe Smilouvu s Provozovatelem uzaviit rovnéZ prostfednictvim internetu na webovych
stréankéch , & to vyplnénim registraénihe formuléfe (poskytnutl Identifikaénich a kontaktnich
(daj0) a souhlasem se Vieobecnymi obchodnimi podminkami. Pomocl tlagitka ,Vytvolit GSet* v Online aplikaci
Zlemce o registraci odesle Provozovateli vypinény registraénl formul&f, pfigemz jeho potvrzenim pomoc!
aktiva&nlho e-mallu vygenerovaného centrainim systémem Provozovatele je zfizeno DoZasné uZivatelské konto pro
Gtast na Internetové technické hle s pend&Zenkou ,Internet. Pro U&ast na Technické hfe provozované v hernim
prostoru je Ugastnlk hazardnl hry povinen spinit v8echny podminky stanovené v &lanku 5.1. pro G&ast na Technické
hfe, kdy po jejich spin&nl mu bude zHzena také penéZenka ,Ostatn(.".

Pro GZely Registrace je Zajemce o registraci povinen poskytnout Provozovateli své Identifikadni a kontaktn| Gdaje
spolu s Gdaji vy2adovanymi AML a jednotlivé si nastavit sebeomezujicl opatreni die ZHH nebo jejich nastaven(
Jednotiivé odmitnout. Poskytnuté Gdaje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly stanovenymi v ZHH a
AML zdékond. UZivatelské konto nesml byt zfizeno Zajemclm o registraci, ktera je v pribdhu registrace zapséna
v RVO.

Pro G&ast na Internetové technické hfe je Uastnlk hazardni hry povinen si zaregistrovat a nechat u Provozovatele
ovéfit také jedinedny identifikator dané Bezhotovostnl platebnl metody, a to pro registraci Bezhotovostni platebnl
metody ve formé:
» platebniho Gétu, jeho2 je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebnl slu2by
v ¢lenském stat& Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o Evropském hospodafském
prostoru
e platebnl karty, jejiZ je drZitelem, a ktera je vydéna pravnickou osobou nebo spole&nosti, je? je opravnéna
poskytovat platebni siuzby v &lenském staté Evropské unie nebo ve statd, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodafském prostoru
= jiného platebniho prostfadku, jejichZz seznam Provozovatel pfedem zvelejnl.

Pro Ugely ovdfeni zaregistrované Bezhotovostnl platebni metody je Ugastnlk hazardni hry povinen pfedioZit
Provozovateli podklady, na zéklad&, kterych ho bude mo2né identifikovat jako maijitele, resp. dritele pHsluiné
Bezhotovosinl platebni metody.

Ovélenl zaregistrovaného bankovnlho Gétu miZe prob&hnout jednim z nésledujlcich zptsobl:
e On-line transakel, tj. pfevedenim pen&Znich prostfedkl prostfednictvim piislusnych funkcionalit v ramei
Online aplikace
¢ Off-line transakcl, tj. pfevedenim penéZnich prostfedkéi z bankovniho G(&tu Uiastnlka hazardnl hry na
bankovnil {itet Provozovatele
Oveéfenl zaregistrované platebni karty miize prob&hnout On-line transakc! (pokud dané platebnl karta podporuje
ové&lenl prostfednictvim mezindrodné uznavaného autentiza&nlho prostfedku).

V pfipadé, 2e U&astnlk hazardn! hry nespini podminky stanovené Provozovatelem pro ovéfen! Bezhotovostnl
platebnl metody ve [hiité 30 dnli, Provozovatel registraci takové Bezhotovostnl platebnl metody zamitne.

Kazdy Ugastnlk hazardni hry si miie zaregistrovat a nechat ovafit n&kolik riznych Bezhotovostnich platebnich
metod. V jeden okamzik bude aktivnl vZdy pouze jedna Bezhotovostni platebnl metoda.
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5.3. Ostatni

Z4jemce o registraci je povinen si bud jednotlivé nastavit — nebo jednotiivé odmitnout - sebeomezufici opatfen! v
souladu s § 15 odst. 2 ZHH. Bez tohoto jednotlivého nastavenifjednotlivého odmitnuti sebeomezujicich opatfen!
neize proces registrace dokoncit.

Utastnici hazardn! hry si tato opatfenl musi zvolit nejpozd&ji v okamziku zfizeni uZivatelského konta.
Sebeomezujicl opatfeni mohou byt nastavena v hodinéch, tydnech, mésicich, & dokonce mohou spogivat v Upiném
omezeni UZivatelského konta. Veskera prvotnl nastaveni Sebeomezujicich opatfeni nabyvajl i&innosti okamZikem
Jejich nastaveni. Ugastnik hazardni hry miiZe tato opatfenl rovné2 nasledn& ménit (fj. zvySovat limity, sniZovat
limity, pFipadn& dané opatfen! (ipiné odmitnout). Zména opatfenl ve formé zmirnénl opatfeni nabyva G&lnnostl 7
dnli po zadéni poZadavku na zménu ze strany Géastnfka hazardnl hry. Zmé&na ve form& zpHsnéni opatfeni
nabyva Uélnnostl neprodlend, aviak v kadém pfipad® nejpozdéji do 24 hodin od okamZiku zmény
Sebeomezujlcich opatfen! Usastnikem hazardnf hry.

Sebeomezujici opatfenl jsou nasleduijici:

. maximélni vySe Sézek za 1 den,

maximainl vySe Sdzek za 1 kalendaini mésic,

maximalinl vySe Cisté prohry za 1 den,

maximainl vySe Cisté prohry za 1 kalendafmi mésic,

maximalnl po&et pfihl&3enl do Konta za 1 kalendafnl mésic,

maximéinl dobu denntho pfihlésen! na Kontu do jeho automatického odhlaeni,

maximalni dobu, po kterou Ugastnikovi hazardni hry nebude umo2néno zGZastnit se hazardn( hry po jeho
odhlaSenl z Konta.

Cistou prohrou se pro tgely sebeomezujicich opatfenl u Technické hry dle tohoto HP rozumi u konkrétnlho Hrace
gastka za obdobl jednohc dne nebo jednoho kalendafniho mésice podie toho, pro jaké obdobl je pfisiudné
Sebeomezujicl opatfenl nastaveno, pfedstavujlicl rozdil mezi: a) Ghmem sazek takového Hrage; a b} Ghmem vyher
takového Hrade.

Provozovatel je povinen svym technickym vybavenim zabezpedit aby Hra& nepfekrolil svéa nastavena
sebeomezujic! opatfenl, zabezpedit, aby Hraé neprekroil nejvy3&! hodinovou prohru a rovnéZ pferusit uéast Hrace
na hazardnl hie na dobu 15 minut v pfipada, 2e délka jeho G&asti na hazardnl hfe dosahne 120 minut.

NooRWON=

Uzavfenim Smiouvy Udastnik hazardn! hry potvrzuje, 2e se pfedem seznamil s platnym znénim tohoto Hernfho
plénu a pro piipad Registrace k Internetové technické hfe také s Online aplikacl, diky které Uastnik hazardn! hry
miZe uzavilt sazky, a V8eobecnymi obchodnimi podminkami zvefejnénymi na webovych strénkéch Provozovatele.
V piipadad rozporu mezi ustanovenimi téchto dokument(i a ustanovenimi Hernlho plénu maji pfednost ustanoveni
tohoto Hernfho planu. Uzavienim Smicuvy Ugastnlk hazardnl hry déle potvrzuje pravdivost a sprévnost Gdajd, které
Provozovateli sdélil. Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentq, které Zajemce o
registraci pfedioZi Provozovateli. V piipadé pochybnostl o pravosti, platnosti &i vécné spravnosti dodanych
dokumentd, je Provozovate! opravnén takovy dokument odmitnout nebe poZadovat dodanl daléich dokumentd.
Provozovatel miize pro G&ely ZHH a AML zékona pofizovat kopie nebo vypisy z pfedioZenych dokiadll a zpracovavat
takto ziskané informace. Identifikaénl Udaje zlskané podle tohoto &lanku, kopie dokladti ptedioZenych k identifikaci,
byly-li pofizovany, Gdaj o tom, kdo a kdy proved| prvni identifikaci osoby Zé&dajlc! o registraci, je Provozovatel
povinen uchovévat po dobu 10 let.

Uspé&né dokondenl registrace opraviiuje Hrade kutasti na dalSich hazardnich hréach provozovanych
Provozovatelem, a to za predpokladu spinanf vdech podminek stanovenych ZHH a pifslusnym hemim pléanem pro
Gcast na piislusném drubhu hazardnl hry.

Po dokonéenl Registrace je Uastniku hazardnl hry zfizeno uZivatelské Konto. NiZe uvedena tabulka znazorfiuje
moZnosti ztizenl uZivatelského Konta, resp. Dotasného uZivatelského konta s ohledem na stétnl ob&anstvl, bydlisté
uvedené Zéjemcem o registracl a Evidenci v reglstru obyvatel.

Uiivatelské konto
e e [ |ttt e
Technické hra | internetovd technickd hra*
o] {r ANO v v X
&R mMimo CR AND 4 X X
MimolR | LR ANO v v x
MimoéR | R NE X X v
Mimo{R | MimoCR NE X x v

* Zohranuje | moZnost ziizeni dofasného ufivatelského konta internetové technické hry.
8



CASINO KARTAC Group a.s., I€ 25899848, Siévérenska 400/5, Ostrava — Marlénské Hory, 709 00

6. DocCasné uZivatelské konto — Internetova technicka hra

Zajemce o registraci vypini prostfednictvim aplikace Provozovatele registraénf formulatl. DoZasné uZivatelské konto
Zéjemci o registraci zfidl Provozovatel po odeslan( fadna vypinéného registra&niho formulafe, v ném2 jsou uvedeny
jednotlive Identifikaénl a kontaktni Udaje a nasledném ovéfenl véku 18 let a ovélenl, zda Zajemce o registraci nenl
zapsan v RVO,

Dotasné uZivatelské konto — Internetova technicka hra, resp. pen&Zenka ,Internet’ v tomto reZimu mb2e byt aktivni
nejdéle 30 dnl a celkové viozené pen&znl prostfedky na totc konto, resp. na pendZenku ,Internet za tuto dobu
nesmf plesaéhnout ¢astku 3.000, - K&, a to ani v souétu jednotlivych vkiad.

Z Dotasného uZivatelského konta, resp. z penéZenky ,Internet' v re2imu DoZasného uZivatelského konta nelze
vyblrat pen&2ni prostfedky ani vyhry.

Dojde-li k upiné registraci Ugastnlka hazardnl hry v souladu s &lankem 5 tohoto hemlho piénu, Je Provozovatel
povinen ihned pfevést evidované pen&Znl nebo hrac! prostfedky z jeho Dotasného uZivatelského konta na jeho
Konto.

Pokud nedojde k dokon¢eni Registrace, Do&asné uZivateiské konto, resp. penéZenka ,Internet' v tomto re2imu, se
zrusl a Utasintku hazardnl hry budou do 7 dn{l vraceny pouze nevyterpané vklady z penéZenky ,Internet’ v reZzimu
DoZasného uZivatelského konta v souladu se ZHH na registrovany platebnl prostfedek. Po uplynuti maximain doby
trvénl Dotasného uZivatelského konta je UZastnik hazardnf hry povinen projit celym procesem Registrace znovu.

Pokud z jakéhokoli diivodu nenl moZné zaslat nevyterpany vklad na registrovany platebnl prostfedek, vyzve
Provozovatel prostfednictvim jakéhokoli kontaktniho Gdaje Uzastnika hazardnf hry ke sdéleni jednoznatnsého
identifikatoru platebnfho prostfedku (jehoZ je majitelem, popf. dritelem), na ktery mu bude tento vklad poukézan.
V piipadé, Ze Ugastnik hazardn( hry toto Provozovateli nesdéll, bude nevycerpany vklad vracen postovni poukézkou
na koresponden&nl adresu, pifp. na adresu bydli&té uvedenou v registragnim formulafi, a to nejpozdéji 7. dnem ode
dne zru$enl DoZasného uZivatelského konta, kdy od nevy&erpaného vkladu bude ode&tena cena po&tovni poukézky.
Pokud bude nevylerpany vklad ni2§l nez cena po&tovnl poukazky, nebude postovnf poukézka zasléna. Pokud
z jakéhokoliv diivodu nebude moZné nevy&erpany zlstatek Ugastnikovi hazardnl hry zaslat prostfednictvim postovn!
poukézky, je Provozovatel povinen opakovand vyzyvat Ukasinlka hazardni hry prostfednictvim doporueného
dopisu zaslaného na korespondenénl adresy, pfip. na adresu bydli$té uvedenou v registradnim formulafi ke sdélen(
jednoznadného identifikétoru platebnftho prostfedku (jehoZ je majitelem, popl. drZitslem), na ktery ma byt
nevyCerpany vklad poukézan, pfipadné k vyzvednut! tohoto vkladu osobn® v Hernim prostoru Provozovatele, a to
kaZdych 12 mésich do doby uplynutl Ihity rozhodné pro proml&en! bezdivodného obohacen! v souladu se zakonem
&. 89/2012 Sb., ob&ansky zékonlk, ve zn&nl pozdsjsich pfedpis(.

7. Dodasné uZivatelské konto — Technicka hra

Dolasné uzivatelské konto — technickd hra zfizuje Provozovatel Zajemci o registraci, ktery neni statnim ob&anem
CR a u n&hoz nelze ovélit totoZnost a vék dalkovym zplisobem. Tento Zéjemce o registraci je pak po dokonéenl
Registrace oprdvnén Gtastnit se na Technické hie Provozovatele pouze v reZimu Dotasného uZivatelského konta.
Dotasné uZivatelské konto — Technicka hra, resp. pen&Zenka ,Ostatn(* v tomto reZimu mG2e byt aktivni nejdéle po
dobu nejdéle 80 dnf od jeho zfizenl. Ugastnlk hazardnl hry ma mo2nost Dotasné uZivatelské konto zrufené
Ugastnlkem hazardni hry nebo po uplynutl Ihiity 90 dnli op&tn& aktivovat tak, e podstoupl novou Registraci a
Uspé&snd ji dokonél.

Ovéfenl totoZnosti Zajemce o registraci je provedeno za jeho fyzické pfitomnosti na zékladé jim pfedioZeného
prikazu totoZnosti. Jsou zaznamenany Identifika&nl a kontaktni Gdaje spolu s dalSimi Gdaji vyZadovanymi AML
zakonem. Soutasné& je ovéfena shoda podoby s vyobrazenim v priikazu totoZnosti a provedeni ovéfenl, zda
Zéjemce o registraci nenl zapsdn v RVO.

Provozovatel miiZe pro G&ely ZHH a AML zékona pofizovat kopie nebo vypisy z predioZenych dokladi a zpracovavat
takto z(skané informace. ldentifikaénl ldaje ziskané podle tohoto &léanku, kopie dokladli pfedioZenych k identifikaci,
byly-li pofizovany, Udaj o tom, kdo a kdy provedl prvnl identifikaci osoby 24dajic! o registraci, je Provozovatel
povinen uchovévat po dobu 10 let.

Na Dotasném uZivateiském kontu jsou evidovany pené2ni prostfedky Utastnika hazardni hry, zejména vidady,
Sazky a Whry, oddélené od penéZnich prostfedki ostatnich U&astnik( hazardni hry a Provozovatele.
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Byly-ii spindny veskeré zdkonné podminky pro sp&3né dokonden! registrace dle ZHH, pak provozovatel zfid
Zéjemcl| o registraci Dodasné uZivatelské konto a nasledn& mu i vyda jeho plistupové (daje k UZivatelskému kontu,
popl. jiny pistupovy prostfedek, tedy Udastnickou kartu. D&astnik hazardnf hry bude néasledn& oprévnén se piihlasit
do Do&asného uZivatelského konta a jeho prostfednictvim se Ulastnit jakékoliv Technické hry provozované
Provozovatelem pouze po pfedchozim vioZenl Ugastnické karty do &tetky karet Koncového zaffzenl. V pHpade
ztraty, & odclzenl Ugastnické karty tuto skute&nost U&astnlk hazardnl hry neprodien& nahlasi Provozovateli, ktery
Ugastniku hazardnf hry zablokuje plivodni U&astnickou kartu a vystavi kartu novou.

Vklady pen&Znich prostfedkd na Dogasné uZivateiské konto:
» Dotace Dotasného uZivatelského konta, resp. penéZenky ,Ostatnl* se uskutetfiuje hotovosiné
prostfednicivim Koncového zafizenl.
Provozovatel je povinen pendZni prostfedky pfevedené na Dolasné uZivatelské konto v rozporu stimto Hernim
ptanem vratit zp&t.

Vybéry penéZnich prostfedkil z Dofasného uzivatelského konta:
e Vybér z Dotasného uZivatelského konta, resp. pen&Zenky ,Ostatnl*, prostfednictvim obsluhy po ukondenl
Technické hry na Koncovém zafizenl je umoZnén pfivolénim obsluhy, kterd po ovéfenl penéznl prostfedky

vyplati

Kazdy Ugastnlk hazardn! hry je pfi vkladu nebo vybsru penéZnich prostfedkd v hotovosti z Dogasného uZivatelského
konta povinen na vyZadani pfedloZit Provozovateli platny prikaz totoZnosti. V pfipadé odmitnutl pfediozeni je
Provozovatel opravnén vkiad &i vybér hotovosti odmitnout, z divodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby nedoslo
k vyplatdé penéZnich prostfedkl jiné osob& ne2 Ucastniku hazardni hry, kterému bylo Dotasné uZivatelské konto
zfizeno.

Provozovatel si vyhrazuje préve stanovit i dalsl bezpednostnl opatfeni vztahujlcim se kvkladim a vybérim
penéZnich prostfedki:.

Do&asné uZivatelské konto miZe byt zrueno jak na 2adost Udasinlka hazardni hry osobné v kterémkoli Hernlm
prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zaklad2 viastniho rozhodnuti pro zévaZna porusenf Herntho
planu nebo v ptipads, 2e ze strany Uastnika hazardnl hry dochazi k poskozovén! majetku Provozovatele nebo
hrubého porusovanl dobrych mravi. Provozovatel je povinen ve vypovadi uvést konkrétni divod. Za ty se povaZuje:
« propcjenl mezi Jednotlivymi Uastniky hazardnl hry, resp. jejich Dogasnymi uZivatelskymi konty nebo Konty,
e jedna osoba méa pHstup k nékolika Doasnym uZivatelskym kontim/Kontim nebo 2e vice osob ma pfistup
k jednomu Dogasnému uZivatelskému kontu/Kontu,
s propljteni Ugastnické karty a sdélenl ptihlaovacich tdaijl jiné osobs,
¢ ovlivnénl hry, registradniho & vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zésahem do HW
nebo SW Koncového zalizenl, registratniho systému Provozovatele, a to ve viech stadilch této trestne
Ginnosti), a to | ve stédiu pokusu,
o znedistdn!, poskozenl, & znitenl Koncového zatfzenl (umysiny fyzicky atak na Koncové zafizenl — napf.
mechanické rozbit! monitoru &i jinych &asti, tmysiné nalitl tekutiny do Koncového zafizenl apod.),
e znetistdnl, poskozenl, & znienl vybavenl Herniho prostoru, v&. obsluZnych prostor,
nevhodné chovanli, které obtéZuje ostatni navatdvniky Hemlho prostoru,
fyzicky atak obsluhy &i ostatnich navétévnikl Hemnlho prostoru.

V piipad&, Ze Utastnlk hazardnl hry k okamziku ukonten! Dotasného uZivatelského konta z dlvodu uplynutl
zékonné doby jeho trvéni disponuje na tomto svém kontu penéZnimi prostfedky, vyplati Provozovatel UZastn(kovi
takovy zlstatek v hotovosti v rémci Hernlho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takového zlstatku pfimo v Hernim
prostoru, pak Provozovatel vyzve Uastnika prostfednictvim jakéhokoliv kontaktnlho Gdaje, popf. osobn&, aby si
zlistatek vyzved| v kterémkollv Hernlm prostoru, nebo aby sdé&lil Provozovateli jedineSny identifikétor platebniho uctu
vedeného u osoby oprévn&né poskytovat platebnl sluzby v &lenském stité EU nebo ve staté, ktery je smiuvnim
statem Dohody o Evropském hospodafském prostoru, a to ve Ihit& 30 dnl. V pfipadé, Ze Ugastnlk hazardni hry
neuvede &lslo platebnlho G&tu ani po nasledné vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k déice
promitec! IhGty u bezdivodného obohacenl opakovand kazdych 12 mésicl do doby uplynuti Ihiity rozhodne pro
promigenl bezdlvodného obohacenl v souladu se zdkonem &. 89/2012 Sb., ob&ansky zékonlk, ve znéni pozdgjSich
pfedpisi prostfednictvim doporudeného dopisu zaslaného na adresu bydlists, plipadné na korespondenZnl adresu
Hrake Zadat Hrade o sdélenl zplsobu vyplaty ziistatku. PHpadné néklady G&tované poskytovatelem platebnich
sluzeb na zaslldni pen&2niho zlstatku na Dodasném uZivatelském kontd na platebni udet &i naklady Gctované
pfepravcem na zaslanl vyzev prostfednictvim doporuienych dopisti budou odedteny od zistatku na Dotasneém
uZivatelském konté. Provozovatel nenl povinen vyzyvat Ugastnlka prostfednictvim doporuteného dopisu v piipadé,
e zlstatek na DoSasném uZivatelském kont& nepfevysuje néklady tittované pfepravcem na zaslan! doporudeného
dopisu.
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Stejny postup pii ruenf Dotasného uZivatelského konta se uZije také v pfipadé®, kdy je Dotasné uZivatelské
konto ruSeno na zékiad® 24dosti Uastnika hazardni hry nebo kdy je DoZasné uZivatelské konto ruseno na
zékladé odivodndného rozhodnuti Provozovatele.

V pfipadé zruSenl DoZasného uZivatelského konta z diivodu prok&zaného podvodného Jednanl ztraci Ugastnlk
hazardnl hry narok na vyplatu veskerych prostfedkd, které byly timto podvodnym jedndnim dosaZeny. Takové
penéZni prostfedky budou z DoZasného uZivatelského konta ode&teny pfed jeho zruSenim, o odeitenf bude
Ugastnik hazardnf hry plsemné informovan.

8. Konto

Po dokonden! Registrace bude U&astniku hazardnl hry zifzeno Konto. Na Konté jsou evidovany pen&znl prostfedky
UCastnika hazardnl hry, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od pené2nich prostfedk( ostatnich Ucastniki
hazardnl hry a Provozovatele. PenéZnl prostfedky na Konté& Ukastnika hazardnl hry nejsou Grodeny. Kazdy Ugastnlk
hazardnl hry je opréavnén mit u Provozovatele pouze jedno Konto.

Pro G¢ast na Internetové technicke hfe se Uastnik hazardnl hry pfihlasuje na Konto svymi uZivatelskyml tidaji, a to
prostfednictvim Online aplikace. Pfi kaZdém takovém piihlaovanl k UZivatelskému kontu dochdzi k ovarovani
Ugastnika hazardnl hry systémem AISG (evidence v ROB a v RVO).

Pfi kazdém vstupu Ugastnlka hazardnf hry do hemiho prostoru Provozovatele je tento ovélovén, zda pfedioZeny
identifikadnl doklad odpovidé osob&, ktera jej pfedkidda a déle dochézi k ovarovan! systémem AISG (vék osoby,
evidence v ROB a v RVO). K ovéfovan( na RVO dochézi taktéZ pfi kazdém prihlégenl k uZivatelskému kontu, kdy se
za pfihléSenl povaZuje ka2dy dkon, kde UZastnlk hazardnl hry vyuZiva Ugastnickou kartu — napf. pfihla3enl ke
Koncovému zafizeni, nadtenl UZastnické karty k uZivatelskému kontu pii vznesenl poZadavku na vyplatu na
pokladné kasina apod.

Pro G&ast na Technické hfe se Ugastnik hazardn( hry ptihlasuje na Konto viozenim Ugastnické karty do Koncového
Zafzenl.
Soutastl Konta jsou dvé penéZenky s oddélenymi pen&Znimi z{istatky:
* Pen&zenka ,Internet’ slou2l k evidenci penéZnich prostfedkil, zejména vkliad(, vyplat, Sézek a Vyher
z hazardnlch her provozovanych prostfednictvim intemetu,
¢ PenéZenka ,Ostatnl* slouzi k evidenci pendZnich prostfedkl, zejména vkladt, vyplat, Sdzek a Vyher
z hazardnich her provozovanych v prostfedi land-based, tzn. v Hernich prostorech Provozovatele.
Aktivnl mohou byt pouze zlstatky/penéZenky takového typu hazardn! hry, k niz se Ugastnlk hazardnl hry Fadné
zaregistroval/dokongil u Provozovatele Registraci.

Vklady a vbéry pen&Znich prostiedk(
Pené2ni prostfedky lze na Konto u Technické hry vio2it prostfednictvim Koncového zafizenl do akceptoru

mincl/bankovek po piihlagenl se do Konta pomocl Ugastnické karty na daném koncovém zafizenl.

Vkiady a vybéry penéZnich prostfedki Ize na Konto u Internetové technické hry realizovat pouze bezhotovostnim
pfevodem penéZnich prostfedkl za pouZit! aktivnl Bezhotovostni platebnl metody v Online aplikaci.

Prevod penéZnich prostfedkl mezi pen&Zenkami internet’ a ,Ostatnl" nenl moZny.
Provozovatel je povinen penéZni prostfedky pfevedené na Konto v rozporu s timto Hemim planem vratit zp&t.

Vybdry penéznich prostfedkll z Konta, resp. pen&Zenky ,Ostatnl" je moZny pouze prostfednictvim piivoldnim
obsluhy po ukon&eni Technické hry na Koncovém zafizenl.

Kazdy Ugastnik hazardnl hry je pfi vyb&ru penéZnich prostfedkl v hotovosti z Konta prostfednictvim obsluhy
v Hemim prostoru povinen na vyZédanl pfediozit Provozovateli platny prikaz totoZnosti. V ptipad® odmitnuti
pfedioZen' je Provozovatel oprévnén vybér hotovosti odmitnout, z diivodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby
nedoslo k vyplaté penéZnich prostfedki jiné osob& nez Ugastniku hazardnl hry, kterému bylo Dotasné uzivatelské
konto zt{zeno.

Provozovatel si vyhrazuje prévo stanovit | dall bezpe&nosinl opatfen! vztahujicim se kvybdrim pendznich
prostfedka.

Ugastnik hazardn! hry nenl opravnén vyuZivat penézni prostfedky evidované na Konté jinym zpisobem (pen&zni

transakce, legalizace plvodu pené&Znich prostfedkl apod.}, ne vyhradnd k Ghrad® Sazky na Hazardni hry, resp.
k aktivnl (&asti na Hazardnl hfe. V pfipads, Ze Ukastnlk hazardni hry z Konta opakovand vybird vioZend pend2ni
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prostfedky, aniZ by slouzili k Ghrad& Sézky, ma Provozovatel prdvo na nahradu véech jeho naklad( vzniklych pfi
téchto transakcich.

Konto miize byt zruseno jak na Zadost Udastnika hazardnl hry plsemn& na adresu Provozovatele nebo osobné
v kterémkoli Hernim prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zékladé jeho viastnino rozhodnutl pro
zévazna porusenl Hemiho planu nebo v pfipads, Ze ze strany U&astnlka hazardnl hry dochézi k poskozovani
majetku Provozovatele nebo hrubého poruSovéni dobrych mravil. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvest
konkrétnl diivod. Za ty se povaZuje:
e propojenl mezi jednotlivymi Uastniky hazardni hry, resp. jejich Dotasnymi uZivatelskymi konty nebo Konty,
|edna osoba ma pHistup k n&kolika Do&asnym uZivatelskym kontim/Kontim nebo Ze vice osob ma pfistup
k jednomu Dogasnému uZivatelskému kontw/Kontu,
propijéenl UZastnické karty a sdélenf pfihla8ovacich udaijll jiné osob8,
ovlivnanl hry, registraénfho & vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zésahem do HW
nebo SW Koncového zafizenl, registraéniho systému Provozovatele, a to ve véech stadiich této trestné
&innostl), a to i ve stadiu pokusu,
o znedistdnl, podkozenl, & zni&eni Koncového zafizenl (Gmysiny fyzicky atak na Koncové zafizenl — napf.
mechanické rozbitl monitoru & jinych &asti, Gmysiné naliti tekutiny do Kencového zaffzenl apod.),
znedieténl, poskozenl, & znidenl vybaveni Hernlho prostoru, v&. obsluZnych prostor(,
nevhodné chovani, které obtd2uje ostatni navitdvniky Hernlho prostoru,
fyzicky atak obsluhy &i ostatnich nav&tévnikl Hernlho prostoru.

Konto m(2e byt zruseno na zakladé 24dosti Ugastnika hazardnl hry, odfivodnénéhe rozhodnutl Provozovatele nebo
z dalsich divodli vymezenych timto Hernim planem. V piipad®, 2e Uastnlk hazardni hry k okamziku ukongenl
Konta disponuje na tomto svém Kontu penéZnimi prostfedky, vyplati Provozovatel Ulastnikovi takovy zlistatek
v hotovosti v rdmci Herniho prostoru. Pokud nedojde k vyplatd takového zlstatku pfimo v Hernim prostoru, pak
Provozovatel vyzve UZastnlka prostfednictvim jakéhokoliv kontaktnlho Gdaje, popt. osobné, aby si zlstatek vyzved|
v kterémkoliv Hernlm prostoru, nebo aby sdé&lil Provozovateli jedinetny identifikétor platebniho Gétu vedeného u
osoby opravnéné poskytovat platebni sluZby v glenském stét& EU nebo ve statd, ktery je smiuvnim stétem Dohody o
Evropském hospodéaiském prostoru, a to ve |h(té 30 dnii. V plipadsé, 2e Utastnlk hazardni hry neuvede &lslo
platebniho G&tu ani po nasledné vyzvé Provozovatels, je Provozovatel povinen vzhledem k déice promicec( lhitty u
bezd(ivodného obohacenl opakovan® kaZdych 12 mésici do doby uplynutl lhity rozhodné pro promicenl
bezdiivodného obohacenl v souladu se z&konem &. 89/2012 Sb., ob&ansky zékonlk, ve znénl pozdéjsich predpisl
prostfednictvim doporugeného dopisu zaslaného na adresu bydlisté, pfipadnd na korespondenénl adresu Hrace
2adat Hrade o sdélenl zplisobu vyplaty zGstatku. Pfipadné néklady Gétované poskytovatelem platebnich sluzeb na
zasllénl pendZniho zlstatku na Kontd na platebni et &indklady Utované plepravcem na zaslani vyzev
prostfednictvim doporugenych dopisit budou odedteny od zlstatku na Kont. Provozovatel neni povinen vyzyvat
Uastnika prostfednictvim doporudeného dopisu v pfpads, Ze zlstatek na Kont® nepfevySuje néklady udtovane
pfepravcem na zaslén( doporuteného dopisu.

V piipadé zrusen! Konta z diivodu prokézaného podvodného jedndnl ztracl Ugastnik hazardni hry nérok na
vyplatu veskerych prostfedkil, které byly timto podvodnym jednénim dosaZeny. Takové pen&2ni prostfedky
budou z Konta odeé&teny pfed jeho zrudenim, o odettenl bude Ugastnlk hazardnt hry plsemné informovan.

Ugastnlk hazardni hry ma mo2nost Konto zru§ené Ugastnikem hazardnl hry opétovné& aktivovat tak, Ze podstoupl
novou Registraci a Gsp&sné ji dokongl.

9. Uzavirdni sdzek na Internetovou technickou hru

Uzavirénl sdzek na Internetovou technickou hru je moZné provadét pomoci Online aplikace dostupné na
internetovych strinkdch Provozovatele. Hernl ménou je K&. Provozovatel umonl Ugastntku hazardnl hry GuZast na
Internetovych technickych hrach, které jsou soutastl tohoto Hemnlihe Planu.

Podminkou pro Uzavfenl sazky na Intemetovou technickou hru je pfihlagenl Utastnlka hazardnl hry do Online
aplikace Provozovatele, a to vyplndnim uZivatelskych (dajtt Ugastnika hazardn hry. Pfi kazdém pflihiaseni
k uzivatelskému kontu je Provozovatel povinen ovéfit sluzbou AISG zda tento je nebo nenl zapsén vRVO a
upozornit Uzastnika hazardnl hry na moZnost vyuZitl nastavenl sebeomezujicich opatfenl.

V pfipad&, Ze je Uastnlk hazardnl hry zapsédn v RVO je Provozovatelem informovén o tom, 2e z dlvodu zapisu
v RVO mu nesmi byt umo2Zn&na Gdast na hazardni hfe a pfevod pendéznich prostfedki na uZivatelské konto.
Soutasnd je odkdzan na zékaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fesit pfipadné poZadavky na vybér
penéZnich prostfedk( z uZivatelského konta, uplatnit pravo reklamace apod. Provozovatel umoZni jeho pfihlasen(
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k uZivatelskému kontu pouze proto, aby tento mohl &init pouze nezbytné ukony, které budou sméfovat k vyporadan(
zévazkll s Provozovatelem, a to pouze dodasné do jejich vypofadanl. Za takové tkony se povaZuje zejména
pozadavek o pfevod pené2nich prostiedkl z uZivateiského konta na registrovany platebnl G&st nebo platebnl kartu,
nahled na pfehled transakci na uZivatelském kontd vdetn& informacl o dosud uzavienych sazkach a jejich
vyhodnocenl, uplatnéni préva na vyhru, uplatnénl préva na reklamaci, podanl Zadosti o zrudenl uZivatelského konta,
aktualizaci identifikagnich &i kontaktnich Gdaj, zménu registrovaného platebniho prosttedku &i registrované platebn/

karty.

Po pfihlagenf U&a_stnlka hazardnl hry do Online aplikace Provozovatele je mo2né vybrat Internetovou technickou
hru, které se ma Ugastnlk hazardni hry GZastnit. Pravidla a zplsob hry jednotlivych Internetovych technickych her
jsou soutastl tohoto Herntho pléanu.

Kazdému Ugastnlku hazardnf hry je veden zaznam o jeho hernich aktivitidch na Internetovych technickych hréch.
Zéznam je zobrazen po pfihlésenl do Online aplikace.

Sézka na Intemetovou technickou hru je Ugastnlkem hazardnl hry uhrazena odedtenim pifsluiné pen&2ni tastky
z Konta v okamziku zahdjen( herniho kola Internetové technické hry. Provozovatel méa pravo pljem Sézek na
jakoukollv z Internetovych technickych her kdykoliv pozastavit, a to | bez uvedent diivodu.

Informadnl povinnost:
Provozovatel je povinen na intemetové strance, na niZ je Internetové technickd provozovana Citelnym a pro

UZastnlka hazardnl hry kdykoliv dostupnym zptisobem zvetejnit zejména ukazatel délky UCasti na hazardnl hfe
viditelnym po celou dobu GZasti na hazardnl hfe, zlistatek na Kontu U&astnika hazardnl hry a prehled gistych proher.

V ramci Online aplikace je pro kaZdou Intemetovou technickou hru dostupné népovéda. V pfipadé rozporu mezi
konkrétnl népovédou a pravidly piislusné Internetové hry upravenymi vtomto Hernim planu, majl pfednost
ustanoven! tohoto Hernfho planu. Terminologie pouZitd v napové&ds, vtomto Hernim planu, resp. v konkrétni
Internetové technické he, miize vykazovat drobné odlignosti, nicménd jeji vyznam je vZdy zachovén a je zfejmy.
VySe Sazky pro jednotlivé Intemetové technické hry je vidy uvedena v Zesiych korunéch. V pHpadé Jjakychkoliv
pochybnosti UZasintka hazardnl hry o vyznamu & smyslu ndpov&dy nebo terminologie pouZité v konkrétn
Internetové technické hfe je UZastnik hazardnl hry povinen pfedem kontaktovat Provozovatele a poZadovat
upiiesnénl.

10.Uzavirani sdzek na Technickou hru

Provozovatel provadi identifikaci kaZdého navitévnika pii jeho ka?dém vstupu do Herniho prostoru. Ovéfuje se
totoZnost, vék navitévnlka a zda nenl zapsan v RVO, ve smyslu ustanovenl § 71 ZHH. Osobu zapsanou v RVO
nesml Provozovatel vpustit do hernlho prostoru a nesmil ji umoZ2nit pou2ivat uZivatelské konto. Soutasné j& odkazan
na zakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fedit pfipadné poZadavky na vybér pené&Znich prostfedka
Z uzivatelského konta, uplatnit pravo reklamace, podanl 2adosti o zrusenl uZivatelského konta,

K ovéfovanl na RVO dochazl taktéZ phi ka¥dém pfihlasenl k uZivatelskému kontu, kdy se za pithlaSenl povaZuje
kazdy dkon, kde Uastnlk hazardni hry vyuziva U&astnickou kartu — napt. pfihla&enl ke Koncovému zafizenl, nadten(
Ucastnické karty k uZivatelskému kontu pfi vznesenl poZadavku na vyplatu na pokladné kasina apod. V pfipadé
zjisténl, Ze USastnik hazardnl hry je zapsan v RVO je mu okamzitd systémem Provozovatele zamezena tdast na
hazardnl hfe a je obsluhou kasina odkézén na zakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fesit pfipadné
poZadavky na vyb&r pendZnich prostfedkil z uzivatelského konta, uplatnit pravo reklamace, podanl 2adosti o zruseni
uZivatelského konta.

Provozovatel vede dennl evidenci vech navstévnikd Za uZelem vedenl evidence je navétévnik povinen prokézat
svoji totoZnost, zplisob provadénl identifikace a uchovavani udaj se Fidl AML z&konem.

Uzavirani sazek na Technickou hru je mozné provadét pouze prostfednictvim Koncového zafizeni Provozovatele.
Hernl ménou je K&. Provozovatel umo2ni Uiastniku hazardnl hry G&ast na Technickych hréch, které jsou soudasti
tohoto Hernfho Planu.

Pro dosaZeni vyhry musi Hr&¢ uskuteZnit Sazku a spinit dalsi podminky stanovené timto hemnim planem. Vyse
Sazky, potet vyher a jejich Jednotiiva a ithrmnéa cena jsou urdeny hemim pldnem konkrétni Technické hry.

V&echna koncové zafizen! umist&na v Hernich prostoréch piijimajl = po spinéni zékonnych podminek ze strany
Hrate - hotovost. PenéZnl prostfedky ize do koncového zafizen! vioZit a# po Usp&&ném phhl&Senl se
k UZivatelskému kontu pomoc! Ugastnické karty. Objem penéznich prostfedkl, které Hrag vioZil do koncového
zafzenl, Je zobrazen na obrazovce koncového zaffzenl v poll Kredit. Pole Kredit se timto stavd soutastl
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Uzivatelského konta. Do pole Kredit neize pfesunout zbyvaijici prostfedky evidované na zlstatku UZivatelského
konta. Hradi je zlstatek na jeho UZivatelském kontu vyplacen po ukonZenl Utasti na koncovém zatizeni pfed
opuété&nim Hernfho prostoru.

Nejvy58l Sazka do Jedné Hry nepfekrodl hodnotu 1.000 K&. Pfesna hodnota nejvy3sl Sazky do kaZde konkrétnl
Technické hry, ktera je sou4stl nabldky Technické hry, je stanovena hernim plénem jedné ka2dé Technicke hry.

Hru je moZné spustit jen, pokud je Hr& na koncovém zafizenl pfihiaSen do svého UZivatelského konta, popf.
Dotasného uZivatelského konta a v poli Kredit ma dostatetnou sumu pro zvolenou Sézku. Poté, co si Hréd vybere
konkrétni Technickou hru, navoll vy8i své Sazky. Ta se zmatknutim tladitka Start odette z pole Kredit a opticky
znézoméné valce se zatnou otadet a naslednd se zobrazl informace o Vyhie nebo prohfe. Timto dojde k odehrani
jedné Hry. Uzavienim Sézky Hra# uznavé ustanovenl hemlho plénu konkrétni Technické hry za zavazna.

Maximainf vy8e Sazky se fidi hemnim planem jednotlivych Technickych her. U nékterych technickych her miize Hrad
zvalit i podet hernich linif a vy8| Sézky na kaZdou z nich, nebo celkovou Sézku na Hru.

Ka2d4 Sézka, Vyhra, vkiad | vyplata pen&2nich prostfedki Jsou registrovéany a archivovany v centrainim registradnim
systému Provozovatele pro pfipadnou reklamaci ze strany Ugastnlka hazardnl hry nebo pro ptpadnou kontrolu ze
strany dozorujlicich organd.

11.Limity Internetové technické hry a Technické hry

V8echny limity Internetovych technickych her a Technickych her, a to véetné:
(a) minimalni a maximaini vy§e Sazky na jedno kolo Internetové technické hry nebo technické hry
(b) limitu statistické primé&mé hodinové prohry na jednu Intemetovou technickou hru nebo Technickou hru
(c) vySe miniméiniho vyhemiho podilu jsou uvedeny u jednotiivych popish Intemetovych technickych her a
technickych her,
které jsou soutdsti tohoto Hernfho planu.

Maximaln! Viyhra v rémci jednoho Hernlho kola Internetové technické hry nebo Technické hry je vZdy stanovena
jako maximainl &astka, kterou vyZaduje ZHH.

12.Vyplata vyhry, narok na vyhru a vyplata pen&Znich prostfedki

Ugastnlk hazardni hry mé nédrok na Vyhru v pHpad®, 2e dosahl vyhernl kombinaci, které je nutné die pravidel
pHslugné Intemnetové technické hry nebo Technické hry k dosaZeni Viyhry a zarovefi nebyl poruSen Zadnym
zplsocbem Hernl plan.

Vyhra z Internetové technické hry je pFipisovana na Konto UZastnlka hazardnl hry bezprostfedn& poté, co jsou
spin&ny podminky ndroku na Vyhru, nejpozdsji do 60 dnli ode dne vzniku ndroku na vyhru. Viyplatou Vyhry se
rozuml plipeani pené2nl &astky odpovidajic Vyhfe na Konto U&astnlka hazardnl hry.

Vplatou Viyhry z Technické hry se rozuml plipsan| pené&2nich prostfedki na Konto/Dogasné uZivatelské konto,
resp. do pole kredit a je realizovéna automaticky bezprostfedn& poté, co Jsou spinény podminky ndroku na Vyhru,
nejpozdéjt do 60 dnli ode dne vzniku naroku na vyhru. Pen&2nl prostfedky evidované v poli kredit |ze vyplatit
v hotovosti prostfednictvim obsluhy Herniho prostoru. ,

Vyplata pené2nich prostfedkl z UZivatelského konta je mo2né kdykoliv po ukongenl pfedchoz! Hry a pfed zahajenim
dal8l Hry pomoci tlaiitka ,Vyplatit, pfitem2z koncové zafizenl Hrace odhlasi, uvoinl zasunutou Utastnickou kartu a
vytiskne se doklad o zlstatku na UZivatelském kontu po pfedioZenl UZastnické karty. Obsluha nésledn& penézni
prostfedky z UZivatelského konta vyplati na pokladné Hemfho prostoru. Vyplata penéZnich prostfedka
z Uzivatelského konta je rovnéZ moZnaé pomoc! vyplatniho kil&e obsluhy, kdy je na koncovém zalizenl vytistén
doklad o ztstatku na UZivatelském kont&. Obsluha na pokladnd Hradi zistatek UZivatelského konta vyplatl po
ptediozeni Ugastnické karty. Pokud dojde k vytaZenl Ugastnické karty z koncového zatizenl, je na displeji tohoto
zallzen! zobrazeno ozndmenl o vytistén! dokladu ¢ zlistatku na UZivatelském kont& a koncové zafizeni vytiskne
doklad o zlistatku na UZivatelském kont& a Hrace odhiasl.

Hodnota z pole Kredit Je nasledn& v koncovém zafizenl zapséna na elektronicka potitadia. Pfimou vyplatu
pendéZnich prostredk( zobrazenych v poli Kredit koncové zafizeni neumoziuje.

Viechny VWhry se Hdl platnou Vyherni tabulkou pro danou Hru a Sézku. Viyherni tabulky jsou zobrazeny v pravidlech
jednotlivych Technickych her tohoto herniho plénu & na obrazovee v jednotlivych Technickych hrach, kde jsou

dynamicky mé&nény pro danou Sazku.
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Vyplata penéZnich prostfedk( v hotovosti se uskute&fiuje ihned v Hemnim prostoru, kde byl poZadavek na vyplatu
vznesen. Pokud nenl z jakychkoli divodi mo2né penéznl prostledky vyplatit, vystavi odpovadny pracovnik Hernfho
prostoru Uastniku hazardni hry potvrzenl o nevyplacenl pené&2nich prosttedkil a dohodne s nim nahradnl termin
vyplaty. Na 2adost Uastnika hazardnl hry je mo2né tyto pené2ni prostfedky zaslat bezhotovostn& na jeho Géet.
Penéznl prostfedky v hotovosti Ize vyplatit pouze do vy3e 270 000 K& za jeden kalendarnl den.

Vyhra je neplatné v piipadech, kdy je vyvoldna technickou chybou (chyba hemlho systému, hardwarova chyba),
respektive pokud hemi systém v dlsledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru pfesto, Ze tento narok
vznikl neoprévn&né a pro Ugastnlka byla tato technickd chyba, respektive neopravnéné pfipséani vyhry, seznateiné
nebo pokud herni systém v disiedku neoprévnéného zésahu Hrade do softwaru vykézal vznik ndroku na vyhru
plesto, 2e mu tento nevznikl.

PHipadnou reklamaci vyhry &i poruchy koncového zafizenl vyHzuje obsiuha Provozovatele.

V piipadé& poruchy koncového zalizenl v priibshu Hry Je tato Hra povaZovédna za nedokon&enou. Toto pravidio
neplati v pfipadé, Ze uz byl zobrazen vysledek alespofi &asti Hry. Po obnovenl funkénosti koncového zafizenl Je
vracena Sézka na danou hru. Hra je ukonéena zobrazenim informace o vyhfe nebo prohfe a a2 nasledn& dochazl
k pfi&teni do pole Kredit.

V pfipadé, Ze koncové zafizenl ztratl spojenl s centrainim registradnim systémem Provozovatele, zobrazl koncové
zafizenl odpovidajicl hiagenl. Technickd podpora Provozovatele se nejprve pokusi obnovit spojenl s centralnim
registralnim systémem Provozovatele, a pokud bude neusp&sna, pak vyplatu musl uskuteZnit ruén& obsluha,
V takovémto ptipad& obsluha nejprve opl&e stav pole Kredit z koncového zaffzenl do své dokumentace, nasledna
elektronickym kiltem pole Kredit na koncovém zafizen! vynuluje (pro interni Ggetnictvi samotného koncového
zafizent toto pfedstavuje vyplatu penéZnich prostfedkl z pole Kredit) a na pokladné zjistény stav pole Kredit z
koncového zatizenl Hrati vyplati. Sougasné dojde k zaevidovanl této vyplaty do transakénl historie UZivatelského
konta,

Provozovate! vyplati pouze pen&2nl prostfedky dosaené radnym zplisobem. Provozovatel je opravnén nevyplatit
pené2nl prostfedky dosaZené prokazanym ovlivn&nim Hry Hradem, registradnfho & vyplatniho systému
Provozovatele Hra&em nebo pii pogkozenl, &i znitenl koncového zafizenl Hra&em.

13.Popis Koncového zafizeni a priibéh hry

CLS Je koncové zafizenl pfipojené on-line na Centréinl serverovy systém dle § 42, odst. 4 ZHH. Heml priibsh viech
Technickych her je tizen RNG, umlst&ném na této centréle herniho systému. Pokud nenl koncové zatizeni pfipojeno
on-line k centréini jednotce, nenl moZné hrat 24dné Technické hry a je zobrazeno chybové hlasent.

Koncové zaffzenl je vybaveno dvéma nebo vice obrazovkami. Spodnl obrazovka je dotykova a slou! k oviadani a
nastaveni Technickych her, Vrehnl slouZl jako informa&nl pro zobrazeni vyhemich tabulek a informaci o dané Hre
Technické hry. K vioZenl penéZnich prostfedk na UZivateiské konto slouZl akceptor bankovek a akceptor mincl,
standardné osazeny v kazdém koncovém zalfizen.

OVLADACI PRVKY SYSTEMU TOUCH SCREEN, HLAVNI OVLADACI TLAGITKA A ZAKLADNI HERNI
FUNKCE:

PRIHLASIT: pouze v Idle stavu koncového zalizenl bez phihladent, po stisknut! je Uastnik vyzvan k vioZenl karly do
koncového zaflzenl. Tato vyzva po 3 sekundéch zmizi. .
ODHLASIT: odhlési aktudlntho Hrage a uvoinl Utastnickou kartu pro vysunutl. Hra¢ je vyzvén k vyimuti UZastnické
karty a kontaktovani obsluhy pro vyplatu pen&2Znich prostfedk(. V pHipadé&, 2e v dobé stigknut! tia&itka odhlasit nebyl
kredit nulovy, je pfidén standardnl zémek pro vyplatu. Koncové zaFizenl je timto zablokovano do doby, neZ na ném
obsluha Hernlho prostoru neprovede vyplatu penéznich prostfedkil z UZivatelského konta, anebo ne2 se na takovém
koncovém zafizen( neplihlasi stejny Hrad pomoci své Ugastnické karty.

IKONA UZIVATEL: aktivnl pouze po pfihla3enl, po stisku zobraz{ tabulku s nastavenymi limity sebeomezulicich
opatien(

VLAJKA: méni jazykovou mutaci

INFO: zobrazenl informaci o hie

SPUSTIT: spoustl zvolenou Technickou hru

KREDIT: aktuainl stav, zde se zobrazuje celkova vy8e vioZenych pen&2nich prostfedki, 1 kredit odpovidd 1 K&
vikladu

VYPLATIT: Zobraz! informaci: Pro vyplatu pené2nich prostledkil zavolejte obsluhu

MENU: odchod ze hry zpét do hlavniho menu koncového zatizenl

AUTOSTART: zatatek automatické hry do vy&erpénl kreditu nebo ukon&enl automatické hry op&tovnym stiskem
START: spousti Hru zvolené Technické hry

VYHRA: zde je zobrazena aktudinl obdr¥ené vyhra

SAZKA: aktudinl sdzka na Hru

SAZKA +/ - : Zvy3enlisniZenl Sazky

LINIE +/ - : ZvySeni/sniZenl po&tu aktivnich hernfch linil

15



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marlanské Hory, 709 00

MAX SAZKA: volba maximaini moZné sézky na Hru
i {INFO): zobrazuje zakladnl informace o dané Technické hfe, v menu zobrazuje heml plan
ZVUK: volba mezi tfemi zakladnimi Grovnémi hlasitosti

INFORMACE O VY$| CISTE PROHRY + HERNIHO CASU: zobrazuje informace o aktualnim &erpanl hemiho &asu
a aktualnl vy&i mési&ni a dennl Zisté prohry. Heml &as je po&itédn po vtefinach, zobrazenl je oviem ve formatu
HH:MM. Aktudinl vy$e &isté prohry je v absolutnl hodnot®, kladnou nebo zépermnou hodnotu uréuje smér Sipky pred
hodnotou - tkladnd hodnota, Jzéporna hodnota. Po kliknutl na ikonu (i) se zobraz! historie dennich a mésignich
proher.

Ikony vEech volitelnych Technickych her jsou zobrazené v hlavnim menu Koncového zafizeni. Technickou hru je
mozné zvolit pomocl tlagitka START, dotykem na tlagitko SPUSTIT nebo dotykem na ikonu dané Technicke hry.

Spuétdni a ukon&eni Hry Technické hry: Hru je mo2né spustit jen, pokud je dostatetna suma v polizku KREDIT
pro zvolenou Sazku. Po navolenl Sazky a zmadknutl tlagitka START se odette zvolend Sézka z politka KREDIT a
zadnou se otadst opticky zndzoméné vaice. Pokud se po zastavenl na vélcich zobrazi alespofi jedna vyheml
kombinace znazornéna ve vyheml tabulce, pfisiusna Viyhra se pfiplée do politka VYHRA. Tlatitkem PRIPSAT mlze
Hréd Hru kdykoliv opustit a Vyhru pfipsat z politka VYHRA do politka KREDIT. Pokud je Hra v rezimu
AUTOSTART, Je Vyhra automaticky pfevedena z pole VYHRA do pole KREDIT. Pokud na vélcich po zastavenf nenl
24dna vyhernl kombinace, je Hra povaZovana za ukon&enou.

AUTOSTART: Po zméaeknut! tladitka AUTOSTART nebo volb& AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokra&uje ve hfe, dokud nevyderpa kredit, nenl sézkou poruseno ustanoveni ZHH nebo neni opétovné
stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

14.StiZnosti a reklamace

Uzastnik hazardnl hry je povinen kontrolovat spravnost veskerych transakcl na svém Kont&/Dotasném uZivatelském
kontd. Ve vlastnim z&jmu Uastnika hazardnl hry je, aby Provozovatele informoval o veskerych nesrovnalostech
tykajlcich se té&chto transakcl.

Ugastnici hazardnl hry jsou oprévnéni podévat sti2nosti nebo reklamace vZdy nejpozdéji do 8 mésic od vzniku
rozhodné skutetnosti, kierd je divodem stiZnosti nebo reklamace. TIm neni dotZeno prévo na uplatnénl néroku na
vyhru ve Ihtit& 1 roku, pokud by nedodlo k pfipsani Viyhry automaticky. Ka2da takové stiZnost nebo reklamace musl
byt Provozovateli dorudena nejpozdéji posledni den Ihiity pro jejl podéni dle tohoto &lénku.

StiZnost nebo reklamace musl obsahovat identifikaénl Udaje UZastnika hazardni hry (jméno, pijmenl datum
narozenl, tel. &fslo a e-mall), ndzev Internetové technické hry nebo Technické hry, éas reklamované udalosti, pfp.
reklamovanou &astku a samotny popis stiZnosti nebo reklamace.

Stiznost nebo reklamaci tykajic! se Internetové technické hry dle tohoto Hernlho plénu je Uzastnik hazardnl hry
povinen zaslat Provozovatell e-mailem na adresu zékaznické podpory: podpora@casino-kartac.cz nebo pisemné na
adresu Provozovatele. )

StiZnost nebo reklamaci tykajic! se Technické hry provozované dle tohoto Hemlho plénu je Ugastnik hazardnl hry
povinen podat u obsluhy Hernfho prostoru, na nlZ doslo k rozhodné skutednosti.

Ugastnlk hazardn! hry obdr2l potvrzeni o pfijetl reklamace stejnym zplisobem, jakym byla rekiamace podéna.

Dlvody k reklamaci jsou zejména nésledulict:
e ze strany Provozovatele doslo vlivem pleruseni internetového spojeni, pfip. poruchy Online aplikace
k porusen| ustanovent Hemniho plénu nebo V8eobecnych obchodnich podminek,
Uéastnfku hazardnl hry nebyla ladn& pfipséna vio2ena &astka nebo dosa2ena vyhra,
U&astnlk hazardnl hry rozporuje vsazenou &astku nebo pribéh hry,
Ugastnik hazardnl hry rozporuje strZenl neopravnéné pfipsané vyhry,
Ugastnik hazardn! hry se domniva, 2e jeho Konto/Doasné uZivatelské konto bylo zablokovéno nebo
deaktivovano neopravnéns,
» Ugastnlk hazardnl hry ma podezfeni na napaden! svého Konta/Dotasného uZivatelského konta
neopravnénym uZivatelem.

Pro vyhodnocovanl stiZnosti nebo reklamace jsou uréujlcl idaje uloZené v centralnim systému Provozovatele.

Provozovatel odtivodnénou reklamaci & stiZnost provaHl a do 30 dndl oznaml Uiastniku hazardni hry vysledek.
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Proti vytizenl reklamace miize Hra& podat provozovateli ndmitky ve hité patnécti dnl od doby, kdy byl vyrozumén o
vysledku reklamaéniho fizenl. O namitce rozhodne provozn! feditel Provozovatele.

V piipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Ugastnlkem hazardn! hry jake spotfebitelem ke vzniku spotfebitelského
sporu ve spojeni sjeho 0(Zastl na Internetové technické hfe nebo Technické hfe, ktery se nepodaH vyfesit
vzajemnou dohodou, mize Ucastnik hazardni hry podat navrh na mimosoudnl fedenl takového sporu uréenému
subjektu mimosoudnfho fedeni spotfebitelskych sporti, kterym je: Ceskd obchodnl inspekce, Ustfednl inspektorat —
oddélenl ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz , web: adr.coi.cz. Spotfebitel miZe vyus(t rovn&z
platformu pro fedeni sporti online, ktera je zfzena Evropskou komisl na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr’.

Prévem rozhodnym pro pomér mezi Uastnlkem hazardni hry a Provozovatelem Je pravo Ceské republiky. Pokud
pfipadny spor mezi Uéastnlkem hazardni hz a Provozovatelem nebude vyfe8en smirnou cestou, jsou k FfeSeni
takovych sporl pfisluiné obecné soudy Ceské republiky, jejichz mistni pfisiusnost je déna adresou sidla
Provozovatele.

15. Pfechodnéa a zévéreénéi ustanoveni

Ugastnik hazardni hry je povinen dodrZovat kromé ustanoven! tohoto Hernlho plénu také veskeré obecnd zavazné
pfedpisy, které se na jeho U¢ast na Internetové technické hfe a Technické hfe vztahujl.

V situacich neupravenych timto Hemim pldnem nebo v pfipadd Jeho rozdiiného vykladu Ugastnikem hazardni
hry a Provozovatelem je zédvazné rozhodnutl Provozovatele.

Prévnl vztah mezi Provozovatelem a Ugastnlkem hazardni hry se FdI pravnim fadem CR, pfipadné spory vznikié z
tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a Uastnikem hazardn! hry bude fesit vécnd a mistnd pifsiusny soud
soudnl soustavy Ceské republiky dle pfislusného pravniho ptedpisu CR.

Provozovatel je povinen, vyjma zékonem stanovenych vyjimek, zachovavat mi&enlivost o L'Jt‘.astniplch hazardni hry
a jejich ttasti na hazardnl hfe. Povinnost zachovavat midenlivost se nevztahuje na piipady, kdy Udastnlk hazardni

hry zprost! Provozovatele povinnosti migenlivosti. Povinnosti migenlivosti nelze Provozovatele zprostit dfive, ne2 je
znamo, zda U&astnik hazardnl hry ziskal Viyhru v souladu s Hernim planem.

Ugastnlk hazardnl hry bere na védom!, 2e v ptipadech stanovenych AML zékonem je Provozovatel povinen a
soudasné opravnén zjistovat, evidovat, uchovévat, ptpadné jinak zpracovéavat jeho osobnl Udaje, a to v souladu s
pravnl Gpravou ochrany osobnlich tdajl.

Provozovatel zpracovévé a uchovéva osobni Gdaje Uiastnikii hazardnl hry pin& v souladu s pravnimi pfedpisy
upravujlcimi ochranu osobnich tdaja.

Tento Hernl plén nabyvé usinnosti dnem pravnl moci rozhodnut! MFCR, ve kterém byl tento Hernl plén schvélen.

Veskeré zmény a dopliiky tohoto herniho planu mus! byt vZdy schvéleny MFCR.

V Ostravé, dne 03.05.2021

CASINO KARTAC Group a.s.
Ing. Viastimil Viyhlidal
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ZVLASTNI CAST PRO INTERNETOVOU
TECHNICKOU HRU

(Internetové technické hry systému CLEVER FOX Online)

Pravidla CLEVER FOX ONLINE Jackpotu

Jedna se o bonusovou Technickou hru typu JACKPOT, kter& Je implementovéna do vSech hernich systémii
internetovych technickych her systému CLEVER FOX Online, a to za G&elem zatraktivnéni zakladnich typl
Technickych her.

CLEVER FOX ONLINE JACKPOT ma ffi Grovné s oznatenim BRONZE, SILVER, GOLD.

CLEVER FOX ONLINE JACKPOT nelze hrat samostatnd. CLEVER FOX ONLINE JACKPOT je soutastl jedné Hry
Technické hry ve smyslu § 60 ZHH, v ramci které byl spustén (ziskdn). Je-ll aktivovéna nékteré z Grovnl CLEVER
FOX ONLINE JACKPOT, U¢ast na této bonusové Technické hfe je automaticks, a to b&hem ka2dé provedené Sazky
do bé&Zné Hry.

CLEVER FOX ONLINE JACKPOT Ize kumulovat ze v8ech Sazek uskute&nénych v rdmci Internetové technicksé hry.

VLASTNOSTI HRY

V Online apiikacl se zobrazuji hodnoty v8ech tif trovnl CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU, tyto hodnoty poskytuje
server. Béhem Hry (po kazdém spusténi Hry) se na CLEVER FOX ONLINE JACKPOT uklada urdend &astka ze
Sézky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO
Hodnota &astky (URCENE PROCENTO) se uréuje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % hodnoty Sazky.
Dodate&né parametry CLEVER FOX ONLIE JACKPOT jsou:

a) Uvodnl hodnota - uruje po&ateéni hodnotu pro novy CLEVER FOX ONLINE JACKPOT. Hodnota m{iZe byt
nastavena na serveru.

b) Mezni hodnota — uréuje hodnotu, po jejimz piekrotenl je CLEVER FOX ONLINE JACKPOT losovany {&i od kdy
je mozné vyhrét CLEVER FOX ONLINE JACKPOT — je uréena pomoc! generatoru nahodnych &lsel na serveru.

¢) Maximéini hodnota — definule hodnotu, po jejim? dosaZenl musl byt CLEVER FOX ONLINE JACKPOT
vylosovany.

d) Hodnoty die bodu a), b) a c) se pro jednotlivé trovné CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU (BRONZE, SILVER a
GOLD) stanovuijl zviasf.

e) Urovné CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU a jejich oznatenl (BRONZE, SILVER, GOLD) — max. 3 arovng,
deaktivované lrovné se nezobrazujl v Online aplikaci, poptipadé, Ze je u nich zobrazena ,0"..

Pomocl generdtoru nahodnych &isel je urfena meznl hodnota pro ka2dou Grovefi CLEVER FOX ONLINE
JACKPOTU.

Pokud je dosa2eno mezni hodnoty, je konkrétnl Grovelt CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU pfidélena nahodné
vybranému aktivnimu Hréa&i v aktivnl hfe v Internetové technické hry. Aktivnl hrag, kterému je vylosovan CLEVER
FOX ONLINE JACKPOT, obdrzl 100 % hodnoty konkrétn! Grovn& CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU.

Prostfednictvim Online aplikace, dostupné na webovych sirénkéch Provozovatele, je zajisténo zobrazenl Vysledku
hry CLEVER FOX ONLINE JACKPOT Hraél.
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VYHERNI KOMBINACE

Ugastnik mé& moznost zliskat Vyhru v ramci CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU v pfipadé, 2e CLEVER FOX
ONLINE JACKPOT doséhne nékteré z nlZe uvedenych hodnot:

- Uvodni hodnota:  min. 50 K&
- Mezni hodnota: 50 — 500 000 K&

- Maximéinl hodnota: 500 000 K&
HLAVNI HERNI PARAMETRY

- Ptispévek do CLEVER FOX ONLINE JACKPOT: max. 2,9 % z provedenych S&zek (v moZném rozsahu 0,01-
2,9 % z provedenych Sazek)
- Maximélni Vyhra: 500 000 K& Vyhra z bonusové hry CLEVER FOX ONLINE JACKPOT nepfesahne limit 500
000 K&, a to ani v soudtu spolu s Vyhrou ze Hry, v ramei které byl CLEVER FOX ONLINE JACKPOT spuétén a
ziskén.

Piipadné rekiamace vyfizuje obsiuha na infolince.
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PRAVIDLA A POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY

ZAKLADNI HERNI FUNKCE PRO INTERNETOVE TECHNICKE HRY KAJOT
Hra je pfistupna prostfednictvim mobilnl a desktopové verze, piitemz2 pravidia hry, sazky a vyhry jsou totoZné.

Desktopovi verze:

V hom( &asti obrazovky se nachézejl tlatitka DOMU {névrat na domovskou stréanku — opustanl hry), “i" (informace —
zobrazl tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoZfiuje zapnout nebo vypnout zvuk),
HISTORIE OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazenl do rezimu celé
obrazovky). Ve spodni &asti obrazovky se nachdzeji politka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA
(celkova sézka v mincich), HODNOTA MINCE a tlagitka MAX (maximalnl sézka), START (kulaté tlad{tko se Sipkami)
a AUTOSTART (s moznostl opakovani automatickych her v po&tu 10, 50, 100 anebo do vy&erpanl kreditu). V poli
SAZKA jsou tladitka - a + pro volbu vysky sazky v mincich. V poli HODNOTA MINCE jsou tla&itka - a + pro
de_nomlnaci“' mince. Na poslednim tadku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole kredit v &eskych korunéch),
VYHRA (v &eskych korunéch) a SAZKA (v deskych korunéch).

*Denominace umozfiuje Hradi volit sazku od 1 K&, pfes 2, 3, 4, 5, 6 K& atd. Hrag tady nenl pfi sazenl svéazan fixnim
nastavenim vyrobce, ale m& moZnost volit svou sézku ve vétSim rozmezl. Zvolenou hodnotu séazky uvedenou
v teskych korunéch mize hré& ovéfit v poslednim radku desktopové verze.

Je-li dale v popisu jednotlivych her technické hry uvadéna maximain’ vyhra 500 000 CZK, tato nebude piiekroena
ani pffi zohlednénf Bonusu internetové technické hry, tj. vZdy bude zarueno dodrZeni zédkonem stanoveného limitu
maximalni vyhry.

Mobliinl verze:

Zobrazeni her v mobilni verzi obsahuje tato tlaéitka: v levé spodnl &asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku
se zobrazenlm informaci o hie, historie her, pravidel hry, zapnutliivypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku
(opusténl hry). V pravé spodnl &ésti je ikona Zeton pro volbu vysky sazky. Vpravo uprostfed je tladitko START
(kulaté tladitko se BSipkami} a vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moZnost! nastavenl nebo vypnutl
automatickych her).

Grafické znizornéni tladitek ve hie
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tiatitek ve hfe:

Tlaéitko Funkce
Moblin( verze Desktop verze

o @

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vy&[ sézky
a hodnoty mince (lze také pou2it Mezernik
nebo Enter)

Stisknéte pro otevienl burger menu. Pokud je
iiZ burger menu otevfené, uzavie jej a je
mo2né pokratovat ve hfe.

@,’ Stiskné&te pro zobrazenl Pravidel hry.

hrou.

—

——

——

ﬁ w Stisknéte pro uzavienl okna se spusténou

-9 @b % ‘ Stisknéte pro vypnutl/zapnutl zvuku hry.
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Stisknéte pro zobrazeni informacl o hfe
d, {symboly, vyherni linie, zékladnf informace,
vyherni tabulka).

Stisknéte Eipky pro pohyb vievo nebo vpravo
mezi strankami informacl. Stisknéte ikonu
Burger menu pro névrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo po&tu linil a level.

Stisknéte pro nastavenl automatického startu
hry.

Stisknéte pro zastavenl automatické hry, nebo
todenl vaicd,

BEO0O® I+~ =

Stisknéte pro nastaven! maximaini moZné
sazky.

Stisknéte pro zapnuti/vypnutl rezimu celé
obrazovky.

Stisknéte pro otevieni externi stranky s historil
otofek

Stisknéte pro névrat do hry z nabldky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

X @

Doplitujici Informace
Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podiéhat podminkdm provozovatele. Dalsl informace o nasledujlcich
otazkach naleznete na webovych strankach provozovatele:
- Postupy pouZivané k fizeni nedokondenych hernich ototek,
- Cas, po kterém se automaticky neaktivni hernl relace automaticky ukongi.
- Volitelnd, dle provozovatele, se miize v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historil odehranych her
plihldseného hrate
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INTERNETOVE TECHNICKE HRY KAJOT (virobce Development MT Limited) OBSAHUJI
NIZE UVEDENE HRY:

1. 9 STARS
2. ALCHEMY
3. BAD WOLF
4. FRUIT FARM
5. ICEBAR 27
6. JOKER 27
7. JOKER 27 PLUS
8. JOKER 81
9. JOKER BOOM
10. JOKER BOOM PLUS
11. JOKER STRONG
12. MONSTER SLOTS
13. MULTI DIAMONDS 81
14. MULTI VEGAS 81
15. NEON FRUITS
16. POLY DIAMONDS
17. PUPPET SHOW
18. RETRO WHEELS
19. RING OF FIRE XL
20. SECRET ROSE
21, SECRETS OF EGYPT
22, SIMPLY THE BEST 81
23. STARS
24. SUPER JOKER 40
25. TURBO 27
26. ULTIMATE CRYSTALS
27. VIKINGS
28. WANTED!

MINISTERSTVO FINANCI VARUJE: UCASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!
ZAKAZ UGASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSS[ HODINOVA PROHRA

9 STARS

tfivalcova hra

cllem hry je zIskat vyhernl kombinaci symbolii po zatoZenl vélch
5 vyhernich linil

96 %

1000 CZK

600 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znameng, Ze
vyhry jsou séltany. Platl pouze nejvy38[ vyhra na vyhernl linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERN| TABULKA

Symbol HVEZDA rozsvitl hvézdy na bonusovém poli a je zéroved i vyhernim
symbolem.
V pfipad& vyhry na v8ech 5 liniich (9 stejnych symboll na tfech vélcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.
Padne-li kdekoliv na vélcich symbol hvézdy, rozsvitl se na Bonusovém poli
piislugna hvézda, jejiz pozice odpovidd pozici na véicich. Takto se pokrauje a2
do rozsvicenl vEech hvézd v poli. Bonusova hra se spustl po rozsvicenl vSech 8
hvézd v poli. Hr4¢ pak obdr2l vyhru, kterou si vylosuje na vyhernim kole, kde
vytodl zaprvé néktery z vyhernich symbol(l a zadruhé nasobek z moZnostl 2x, 4x,
B8x, 10x. Vyhra se pak vypotitd jako &iselna hodnota uvedend dle vyherni tabulky
vylosovaného symbolu krat vylosovany nésobek. Pro (&ely vypoStu vyhry se
ouZije vyse celkové sazky do hry, vramci které byla bonusovd hra KOLO
TESTI spusténa. KaZda vyse sazky ma své viastnl bonusové pole. Interakce
hra&e nemajl viiv na vysledek hry ani vwherni podil.

HVEZDA 100xn
DIAMANT Wxn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcové hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbol(l po zatogen! valct
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linil

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamené, Ze vyhry
jsou séitany. Platl pouze nejvy38[ vyhra na vyheml linii. Hra& voll celkovou sézku na hru v polléku Sézka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symboll J, Q, K nebo A (pfipadné dopinéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4, 5 vélcich, ziskava hrad
automaticky 3x, 4x nebo Sx ndsobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA V ptipad& moZné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA (WILD) roztahne

{WILD) ples cely vélec nahrazuje jakykofiv symbol krom& symbolu KNIHA
L (SCATTER).

ROZTAHUJICI SE WILD Symbol ALCHYMISTA (WILD) se roztdhne na cely vélec.

BONUSOVE FUNKCE Nahodné se objevujicl postava alchymisty pfi nevyhernl otoéce mlZe zdarma

ALCHYMISTA aktlvovat jednu z nésledulicich bonusovych funkel:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symboll na vélcich pfi nevyheml oto&ce
a vytvolenl nové mo2né vyhernl kombinace.

PREBARVENI (CHANGING): pfebarveni v8ech symbolil (J, Q, K nebo A) na
vaicich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).

NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD):

néhodné dosazenl symbolu ALCHYMISTA (WILD) na véice.
Hra¢ tak mi2e ziskat bonusovou vyhru za nové vyheml kombinace podie

vyhern! tabulky.
BONUSOVA OTOCENIFREE  Bonusovou hru aktivujl 3 symboly KNIHA kdekoli na vélcich 1, 3 a 5
SPINS (SCATTER). Hra¢ dostane jednu ze tfi skrytych variant bonusové hry s

phisludnou BONUSOVOU FUNKC[ ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkcl PREBARVENI (Changing Featurs),

7 free spins s bonusovou funkc! NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD
{Random Appear Wild Feature),

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V prib&hu bonusovych her jsou vyhry Umémé sazce hry, ktera spustila volné otd&ky a nenl mozné ziskat je v prib&hu
dalsl bonusové hry

VYHERN! TABULKA

3x 4x 57
KNIHA (SCATTER) - 5, 7 nebo 9 FREE SPINS - -

ALCHYMISTA (WILD) - - - -
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 180 xn 500xn
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 xn
PRSTEN 4xn 8xn 16xn 120 xn
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60xn
TLOUGEK - 4xn 8xn 20xn
sSVICKA - 3xn gxn 15xn
AK - 2xn 4xn 10xn
4. Q - 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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BAD WOLF

ZAKLADN[ INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cllem hry je zlskat vyhemf kombinaci symboll po zatoenl valci
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95-08 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 36 000 — 90 000 CZK

PROHRA

Viyhry jsou plainé zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich linilch, to znamend, Ze vyhry
jsou s&itany. Platl pouze nejvy8s( vyhra na vyhernl linii.

SPEGIALNI SYMBOLY, VLASTNOST!| A BONUSOVE HRY

SYMBOL VLK {WILD) Symbol VIk nahrazuje na vyhemich liniich jakykoliv symbol (kromé& expandujictho
symbolu vybraného v bonusové hfe Free Spins). Tfi nebovice symboll Vik
kdekoli na véicich spoustl bonusovou hru Free Spins s deseti ototkami zdarma.
Symbol Wild dopliiuje vZdy nejvy8sl moZnou vyhern! kombinaci.

BONUSOVA HRA FREE Pfed zadatkem bonusové hry si hraé vylosuje jeden z deviti zakladnich symbold.

SPINS B&hem ototky zdarma se po vyhodnoceni vyhernich linil spust! expandujic
(roztahujicl) funkce vylosovaného symbolu. To znamend, Ze pokud se vybrany
symbol na véicich objevl v dostatetném poltu pro vyhru (karetnl symbol
minimaln& 3x, ostatnl symboly miniméin& 2x), symbol se roztéhne na cely valec
(vélce), ktery expandujlci symbol obsahoval a hrat také ziska vyhru na 10
vyhernich liniich. V bonusové hfe je mozné dostat vice neZ deset bonusovych
ototek. Kazdy symbol Vika, ktery padne bdhem bonusové hry Free Spins odméni
hrade dal$l otodkou zdarma. V pfipad& 2e b&hem bonusové hry Free Spins
padnou v jedné oto&ce najednou tfl symboly Vika, hra& obdr2( vyhru a zérovef
deset dalich otoek zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL £
2xn 20xn 200 xn

RERED) ] +10ototekzdarma  +10otobokzdarma  + 10 otolsk zdarma
CERVENA KARKULKA 1xn 10xn 100xn 500xn
LOVEC 05xn 4xn 40xn 200xn
KOSIK 0,5xn 3xn 10xn 75xn
MUCHOMURKA 05xn 3xn 10xn 75xn
A - 05xn 4xn 15xn
K - 05xn 4xn 15xn
Q - 05xn 25xn 10xn
J - 05xn 25xn 10xn
10 - 05xn 2,6xn 10xn

n = SAZKA NA HRU
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FRUIT FARM

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE Styfvalcova hra )
C[L HRY cllem hry je ziskat vyhernl kombinaci symboll po zatogenl valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhemnlch linil v piipadé 3 vyhernich symbol

i 81 vyhernlich linil v pifpadé& 4 vywhernich symbol
VYHERNI PODIL 95,4 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS| HODINOVA PROHRA 82 800 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamené, Ze vyhry
jsou stitany. Platl pouze nejvy38[ vyhra na vyheml linii.

SPECIALN[ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou dopadnout ve formé& velkych dia2dic (2x2 nebo 3x3). Tyto velké
diaZdice se potitajl jako zékladnf symboly na vBech pozicich, které pokryvajl.

BONUSOVA FUNKCE JEZEK Pokud po zastaven! vélch nenl na vélcich 24dn& vyheml kombinace, miZe se
nédhodné objevit postava jeZka, ktera nahradl jeden z nevyhemich symboll jinym
vwhernim symbolem, a hra¢ tak ziskad bonusovou vyhru v zdvislosti na vyherni

tabulce.
VYHERNI[ TABULKA

SYMBOL ax ax
MELOUN 2xn 20xn
HROZEN 1xn 10xn
SVESTKA 0.8xn 4xn

POMERANG 0.6xn 3xn
CITRON 04xn 2xn
TRESEN 02xn 1xn

n = SAZKA NA HRU
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ICE BAR 27
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE tfivalcova hra
c[L HRY cllem hry je zlskat viyhemni kombinaci symbolli po zatoenl vaich
VYHERNI LINIE 27 vyhemich linlf
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS[ HODINOVA PROHRA 80 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamen4, Ze vyhry
jeou sEitdny.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD) Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

PROPADAVANI SYMBOLU  V pfipadé vyherni kombinace dopinéné symbolem ICE BAR jsou symboly vyhemnl
linie
zamrazens, odstranéné z vélch vybuchnutim a jsou zdarma nahrazené symboly
z vyS8ich pozic na vélcich. Hré® tak v ramci jedné ototky ml2e ziskat dalsl vyhry.
Pti vybuchu symbolll a jejich nahrazenim novymi symboly je navySen nasobek
(multiplikétor) pro pfipadnou daldl vyhru v dané hie vZdy o jeden z moZnych nasobki

] (na x2, x4, x8, x16 nebo x32).
BONUSOVA HRA MYSTERY 3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na vélcich (miniméainé jeden na kazdém valci) aktivujl
ZELENE, ZLUTE A bonusovou hru. Hra¢ si vybere jeden ze tf symboll ICE BAR na obrazovce a poté
ERVENE DIAMANTY) podle vybéru jedné z urovnl MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR

z{ské bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (ka2dé sazka mé sve hodnoty
bonusovych vyher jednotlivych drovnl MYSTERY): 40 x n {40 x aktudlni sazka) pro
roveh Zelené diamanty, 756 x n (75 x aktuaini sazka) pro Uroveli Zluté diamanty
a 150 x n (150 x aktudInl sazka) pro troveri Cervené diamanty. Interakce hrade majl
vliv na vizualizaci hry, nikoli v8ak na vysledek hry ani vyhemi podIl.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20xn

MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE tfivalcova hra
CIL HRY cllem hry je ziskat vyhernl kombinaci symboll po zato&eni vélch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif
VYHERNI PODIL 95,2 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 216 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 88 400 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamena, 2e vyhry
jsou séitany. Platl pouze nejvySSI vyhra na vyhern( [inii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST| A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje Jakykollv symbol. Padnou-ll 3 symboly JOKER na linll,
i vyhodnotl se na této linii jJako symbol JOKER,
DVOJITA VYHRA V pfipadé vyhry na vaech 27 linilch (9 stejnych symboll na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnésobl.
BONUSOVA HRA Padnou-li tfen& na prosti'edni linii, hrd¢ obdr2l 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na
FREE SPINS prosttedn linii, hré& obdrzi 10 FREESPINU. V priib&hu této bonusové hry je moZné

Ziskat dal§l otd€enl zdarma. V prib&hu této bonusové hry jsou vyhry itmérné sézce
na hru, ktera spustila bonusovou hru.

VYHERNI[ TABULKA

SYMBOL 3
JOKER (WILD) 60xn
BAR 40xn
HVEZDA 20xn
MELOUN 16xn
ZVONEK 16xn
TRESNE 2xn
DOLAR 2xn
POMERANG 2xn
SVESTKA 2xn
n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27 PLUS
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE tfivdlcova hra
C[L HRY cllem hry je ziskat vyhernl kombinaci symbol(l po zatoZen! vélcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVY$$Si HODINOVA PROHRA 80 000 CZK

Viyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich linilch, to znamend, Ze vyhry
jsou s&ltany. Platl pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra voli celkovou sézku na hru v poll€ku Sézka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linil, vyhodnot!
se na této linii jako symbol JOKER.

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 stejné symboly v fadé na prostiedn! vyhernl linii aktivujl bonusové otogenf

SPINS FREE SPINS. Hra¢ ziskd bonusova ototenl zdarma die vyhemi tabuiky.
V prib&hu bonusovych otodenl jsou vyhry itmé&mé celkové sézce na hru,
vramci které byla bonusové ototenl spusténa. V prilbdhu bonusovych

. otozenl je moZné ziskat dal§l otodeni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symboll (ptipadné dopinénych symbolem JOKER),

zlskava hra¢ automaticky dvojnésobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD) 100xn
HVEZDA 50xn
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANG Zxn
TRESEN 1xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3
JOKER (WILD) 100 FREE SPINS

HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANG 2 FREE SPINS
TRESEN 1 FREE SPIN
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JOKER 81
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE &tyfvélcova hra
CIL HRY cllem hry je ziskat vyheml kombinaci symbol(l po zato&enl valcd
VYHERNI LINIE 7 vyhernich linil
VYHERNI PODIL 94,6 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 148 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 97 200 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jeou stitany. Platl pouze nejvyssI vyhra na viyheml linii.

SPECIALN[ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se b&hem togenl valcl na

nékterém z valch zastavi ve viditeiné pozici symbol JOKER, zvy3! se potet vyhemich
linii na 81.

VYHERN[ TABULKA

SYMBOL 4
JOKER (WILD) 120xn
SEDMICKA 60xn
HVEZDA 12xn
HROZEN 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2xn
POMERANG 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn
n = SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE
HERNi KATEGORIE &tylvélcova hra
CIL HRY cllem hry je ziskat vyhemnl kombinaci symbolli po zatotenl valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v piipadé 3 vyhemich symbolt

. 81 vyhernich linil v pfipadé 4 vyhemich symbold
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. Bshem jedné hty je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich linilch, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy33[ vyhra na vyherni linii. Hra¢ voll celkovou sazku
na hru v polltku Sézka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZU!ICI SPECIALNI HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD) Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly véetn& symbolu HVEZDA.

DRUHA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po ofodenl valch soutastl vyherni
i kombinace, z(stavé na své pozici pro danou sazku i v nasledujicl hfe.

NAVAZUJICI SPECIALNI HRY Pokud se po ototenl valcl zobrazl 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x

BOOM SPINS symbol HVEZDA 20 navazujicich specidinich her BOOM SPINS, Pro aktivaci
platl, Ze symbol HVEZDA musi byt vidy pravé jeden na jednom véilci.
Navazujlci specialnl hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hragi se za ka2dé
otoZenl odedte navolena celkovd sizka do hry, ve kieré byly symboly
HVEZDA ziskény, z pole KREDIT. Pfi zmé&n& této celkové sazky nelze
zbyvalicl navazujicl speciéinl hry odehrét, ale pfi névratu na pavodni sézku se
bude moct pokragovat v udélenych navazujicich hrach. B&hem navazujicich
speciainich her BOOM SPINS jsou v8echny 3 symboly na prvnim valci
preméné&né v symbol JOKER BAR. V priib&hu navazujicich speciainich her ize
ziskat dal&i speciainl hry. Hraé mii2e hodnotu sézky zmé&nit pfed spusténim
kaZdé navazujicl speciainl hry BOOM SPINS. Hru miZe hra¢ rovné2 kdykoli
ukondit a opustit.

VYHERN([ TABULKA

“x || N - d
HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD} - -
SEDMICKA 20xn 200xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40 xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANCG 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Etytvélcové hra

CIL HRY cllem hry je zlskat vyheml kombinaci symboll po zato&eni vélch
VYHERNI LINIE 81 vyhemich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALN| SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVY$S[ HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po&inaje na valei nejvice vievo. B&hem jedné hry je mo2né zlskat vyhru na vice
vyhemich linilch, to znamené, 2e vyhry jsou s&itdny. Platl pouze nejvys&l vyhra na vyheml linii. Hr&& voll celkovou sazku
na hru v politku Sézka.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALN[ HRY

SYMBOL JOKER BAR (WILD) Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly v&etnd& symbolu HVEZDA
(SCATTER).

DRUHA SANCE Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
soulastl néjaké vyhern! kombinace, z(istdva na své pozici i v nasledujici
ototce.

BONUSOVA HRA BOOM 3 symboly HVEZDA {SCATTER) aktivujl BOOM SPINS. Pro aktivaci platl, Ze

SPINS symbol HVEZDA (SCATTER) se poéiid maximainé jeden na kazdém vaici. Za

tfi symboly HVEZDA hra& obdr2i 5 otoek se symbolem WILD na prvnim a
&vriém valci. Za 4 symboly HVEZDA hra& obdrZl 10 otoZek takovychto otodek.
Ototky BOOM SPINS nejsou otodky zdarma — za kaZdou takovou ototku se
odedte aktudlni sadzka s pole KREDIT. Béhem otofek BOOM SPINS jsou
viechny 3 symboly na prvnim vélci promé&néné v symbol JOKER. B&hem
t&chto bonusovych her Ize ziskat dalél otolky BOOM SPINS.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL -
SEDMICKA 20xn 200xn

MELOUN 8xn 80xn

HROZEN 4xn 40xn

SVESTKA ixn 4xn
POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS
JOKER BAR -
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER STRONG
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cllem hry je zlskat vyhem( kombinaci symbol(i po zatoteni véich
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVY$$S[ HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyhernl linii se tato linie vyhodnocuje
jen jednou. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamené, Ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOST| A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symboll SCATTER Je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusl(
. byt uspoiadany v jedné vyherni linll.

DVOJITA VYHRA Pokud hraé ziska vyhru zaroveil na viech 5 vyhernich linilch (pina obrazovka 16
stejnych symbolfl) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.

BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostfed, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola
ve vysledkovém poll. V kaZdé |ednotlivé poloze se vyhodnocujl véechny vyhernl
linie.

VYHERN[ TABULKA

SYMBOL 3Ix. , =
SEDMICKA - 20xn 200xn *1000xn
SCATTER . 5xn 20xn 200xn
MELOUN . 10xn 40xn 100 xn
HROZEN - 10xn 40xn 100x n

POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn

CITRON - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn

n = SAZKKA NA HRU

* Tento vyheml faktor nenl dosaZiteiny od sézky pfevysujicl 500 CZK. Pl sazce pevysujlc! 500 CZK |e uplatnén vyhemi faktor 500 x sézka na hru.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pativalcové hra

C[L HRY cllem hry je zlskat vyhernl kombinaci symbold po zato&en! valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich lInil {crlss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolil

81 vyhernich linil (criss-cross) v plipadé 4 vyhernich symboldl
243 vyhernich linil (criss-cross) v plipadé 5 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 95 %.
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS[ HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 27 vyhemich linif {criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symboli, 81 vyhernich finil (criss-cross) v pfipadé
4 vyhernich symboll a 243 vyhernich linil (criss-cross) v ptipadé 5 vyhemich symbol(. Viyhry jsou platné od prvniho valce
zleva doprava krom#& symbolu scatter, ktery platl kdekoliv na véalcich. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernlch linilch, to znamend, 2e vyhry jsou séitany. Platl pouze nejvyS8&l vyhra na jedné vyhernl linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyhern! linil, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly SCATTER spoust! bonusovou hru FREE SPINS. V priibdhu FREE
SPINS her jsou vyhry tmémé sazce do hry, v ramci které byla bonusova hra
FREE SPINS sputéna. Ve FREE SPINS se viechna monstra vyvinou na
troveli o jedna vy&Sl. Ve FREE SPINS se neobjevu]l symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyZ dopadne p#t a vice stejnych symbolli RUNY kdekoliv na valcich,
obdr2i hra¢ jeden Respin zdarma, ve kierém se zvys[ drovell monstra
pfisluiného danému symbolu RUNY. V Respinu je mo2né ziskat dalsl Respin.

EVOLUCE Hra& si pro prib&h hry voli tia&litkem ,+* nebo ,-* level hry. Pfi levelu 1 jsou
vdechna monstra na Grovni 1. S ka?dym vy88(m levelem se zveda piisiusné
monstrum (v pofadl travnl monstrum, vodnl monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou lrovef iz v zékladni hfe. Cena za vy&3l level je 1x,
2x, 3x, 4x, 5x sézka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mo2né voiné preloZit jako "ka2dy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich [inil je ve vztahu s
podtem valct a podtem symbolll v jednotiivych vaicich. Podet vyhernich linii je moZné definovat jako poget symboll v
jednom vilci, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém véici je pak alespofi jednou vyhem! linil propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhemich liniich zleva doprava, tak
pokud urdIme jednu pozici na ka2dém vaici zviast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhemich linil. Obecnd
tedy, libovolna jedna pozice na kaZzdém vélci tvoll pravé jednu vyhernl linii.
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VYHERNI TABULKA

SYMEOL 3 4y o
MON%T%%I\; I%IDIQINI\IE 20xn 40xn 100xn
MbNSTEgg\I,Eé-EF;TRICKE 185xn 30xn 75xn
- o R
MONSTRUM ’a’lgAVNI 5xn 10xn 26xn
MON%E%% S';NNE 4xn 8xn 20xn
MONSTEggVEEIﬁIéTRICKE 3xn 6xn 15xn
Mongggsgnvgnnl 2xn 4xn 10xn
MONSU';ROl\J,hégI;AVNI 1xn 2xn Sxn
MON%L%[% lg:-INIVE 02xn 0.4xn 1xn
Monsmﬁgg%'gl:mcne 02xn 0.4xn 1x%n
Mougggsgﬂv?ml 02xn 0.4xn 1xn
MONE’L%%EE TAVN[ 02xn 04xn 1xn
RUNA OHNIVA 02xn 0.4xn 1xn
RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA VODNI 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA TRAWN[ 0.2xn 0.4xn 1xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE dtyivélcové hra
C[L HRY cllem hry je ziskat vyhernl kombinaci symbolQ po zato&enl valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif (criss-cross) v ptipadé 3 vyhernich symboll

. . 81 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbold
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALN| SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS| HODINOVA PROHRA 80 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Bshem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamend, Ze vyhry
jsou s&itany. Platl pouze nejvy3s[ vyhra na vyhernl linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI| WILD nahrazuje jakykollv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyhem( linii, pak se vyhra z dopin&né vyhernl linle nésobl x2, pokud
padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nésobi x4, pokud padnou 3 symboly

MULTI WILD vyhra se nésobi x8.
VYHERNI[ TABULKA
. SYMBOL 3x 4x

SEDMICKA (7) 16xn 160xn
HVEZDA 8xn 60xn
KORUNA 4xn 40xn

FIALOVY KAMEN 1xn 4xn

ZELENY KAMEN 1xn 4xn

CERVENY KAMEN 1xn 4xn

MODRY KAMEN 1xn 4xn

ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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MULTI VEGAS 81

ZAKLADN[ INFORMACE
HERNI KATEGORIE tyivélcova hra
CI'L HRY cilem hry je ziskat vyheml kombinaci symbolli po zatogen( vélch
VYHERNI LINIE 27 vyhemich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

i 81 vyhernich linil v pFipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 94,8 %
MAXIMALN{ SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS[ HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich linilch, to znamené, Ze vyhry
jsou séitany. Platl pouze nejvy&s[ vyhra na vyheml linii.

SPECIALN[ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyherni linil, pak se vyhra z dopin&né vyherni linie nasobl x2, pokud
padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nésobi x4, pokud padnou 3 symboly
MULTI WILD, vyhra se nasobf x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3 4x
MULTI WILD - -
SEDMICKA 16xn 160 xn

MELOUN €xn 80xn

HROZEN 4%xn 40xn

ZVONEK 1xn 4xn

SVESTKA 1%xn 4xn

DOLAR 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn

TRESEN 1xn 2xn
n = SAZKA NA HRU
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NEON FRUITS

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cllem hry je zIskat vyhemi kombinaci symbolli po zato&en( vélch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,3 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 102 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry Je mo2né ziskat vyhru na vice vyhemnich linilch, to znamena, 2e vyhry
Jsou séltany. Platl pouze nejvy33! vyhra na vyhernl linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

RESPIN Pli kaZdé vyhernl kombinaci vystoupl vyheml symboly do popfedl a hra& obdrZi
Respin zdarma. Jestlize se v pii tomto respinu objevi dalsl vyhemni symboly, opét
vystoupl a nasleduje dalil respin. Tato feature pokratuje az do doby, kdy se
neobjevi dal8l vyherni symbol. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané oto&ky.

MULTIPLIER Padne-li 6, 8, 12, 15 shodnych symbolli na prvnich 2, 3, 4, 5 vélcich zIskavéa hrad
automaticky 2x, 3x, 4x, 5x ndscbek vyhry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL

SEDMICKA 2xn éxn 20xn

MELOUN 1xn axn 10xn
HROZEN 08xn 24xn 8xn
BAR 0.8xn 24xn 8xn
ZVONEK 04xn 1.2xn 4xn
SVESTKA 0.4xn 1.2xn 4xn
POMERANG 0.2xn 0.8xn 2xn
TRESEN 0.2xn 0.6xn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNIi KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

I€ 25899848, Slévarenské 400/6, Ostrava — Marignské Hory, 709 00

POLY DIAMONDS

&tylvélcovd hra

cilem hry Je ziskat vyhernl kombinaci symbol po zatoen! valci
27 vyhernich linll v pfipadé 3 vyhernich symbolii

81 vyhernich linll v pfipadé 4 vyhernich symboil

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Viyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery
platl kdekoliv na véicich (SCATTER). B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernfch linifch, to
znamen4, Ze vyhry jsou séitany. Platl pouze nejvy$8I vyhra na vyhemi linli. Hra& voll celkovou sézku na hru v

poliEku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI| A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

BONUSOVA OTOCENI

VYHERN| TABULKA

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazenl nahrazuje v&echny ostatnl symboly na jeho vaici a
poté roztodl viechny zbylé véice jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
ototenl, opét nahradi vechny ostatnl symboly na jeho vélci a pomQZe vytvofit
vyhernl kombinace, ale dal&( ototenl zdarma ji2 neprobé&hne.

3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivujl bonusové ototenl.
Hra& obdrZl 10 bonusovych ototeni zdarma. 4 symboly BONUS spoustl 15
bonusovych otofenl zdarma. V prib&hu bonusovych otofenl je vyhra dméma
celkové sézce do hry, vramel které byla bonusova otodenl spusténa. Tato
bonusovéa otodenl je moZné zlskat i v jiz problhajlicich bonusovych otodenich.

SYMBOL 3x A%
PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS
ZLUTY DRAHOKAM 5xn 20xn

RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn 8xn

CERVENE SRDCE 1xn 4xn
MODRA KAPKA 04xn 1.8xn
MODRY DRAHOKAM 04xn 1.6xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4xn 1.6xn
FIALOVY CTVEREC 02xn 0.8xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn 08xn
BILA KVETINA 0.2xn 0.8xn

n=CELKOVA SAZKA NA HRU

39



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenské 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 709 00

PUPPET SHOW
ZAKLADN[ INFORMACE
HERNI KATEGORIE pétivaicové hra
c[L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolii po zato&eni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhemich linil v pfipadé 3 vyhemich symbolQ
81 vyhemich linil v pfipadd 4 vyhernich symboll
i . . 243 vyhernich linil v pfipadé 5 vyhemich symboll
VYHERNI PODIL 94,9 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVY$S[ HODINOVA PROHRA 91 800 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromd& symboll MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci
(SCATTER). B&hem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhernich linifch, to znamena, Ze vyhry jsou sitény.
Platl pouze nejvys§I vyhra na vyheml linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERN[ TABULKA

BONUS (SCATTER})
WILD

MYSTERY (SCATTER)

KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
GERT

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu MYSTERY a BONUS.
Pokud je vyhra po aplikaci funkce WILD (v pfipad® kombinace s 3, 4, nebo 5
symboly WILD) ni28[ nez samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hrad
obdrZl vyhru za vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyhernl linie
nahrazeny symboly z vy&8ich pozic na vélcich. Hra¢ tak v ramci jedné otolky
mi2e 2iskat vice vyher. Pfinahrazovanl symboll je zarovefi navySovan
nésobitel pro ptipadnou daldl vwhru v dané hfe vZdy o jeden a to maximéiné a2
na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symboll MYSTERY kdekoliv na valcich spoust! bonusovou hru
MYSTERY, ve které hra& dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrz(
néhodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symbolli BONUS kdekoliv na vélcich (SCATTER) obdrZi hrac
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 volnymi otofenimi. Potet téchto otofenl se
uréuje dle vyhemni tabulky. V priib&hu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce
na hru, ktera spustila bonusovou hru. B&hem této bonusové hry je moZné ziskat
dals[ otadenl zdarma.

ISR BN 4x. S

10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
20xn 50xn 200xn

1080 xn 25100 xn 60-240 x n
Bxn 16xn 60xn
4xn Bxn 20xn
2xn 4xn 6xn
2xn 4xn 6xn
1xn 2xn 3xn
1xn 2xn 3xn
n = SAZKA NA HRU
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RETRO WHEELS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyhern! kombinaci symbolli po zatotenl vélcl
VYHERNI LINIE 10/20/30/40 nebo 50 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 85-98 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 36 000 — 80 000 CZK

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&éhem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhemlich liniich, to znamena,
2e vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvy3&( vyhra na vyhernl linii.

SPECIALN[ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZOLIK Symbol ZOLIK se objevuje jen na prostfednim vaici a nahrazuje jakykoli symbol
kroma symbolu HVEZDA (Scatter).

SCATTER SYMBOL HVEZDA Za i nebo vice symbolt HVEZDA (Scatter) hraé ziska scatter vyhru, Symboly
HVEZDA nemusi byt uspotédané na vyhern! linil, aby vytvofily vyhru.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL : Ax
SEDMICKY 100xn 500xn *2000xn

ZVONEK 75x%xn 200xn 500 xn
GERVENY BAR 60xn 180 xn 300 xn
MODRY BAR 80xn 150xn 300xn
HROZEN 25xn 100 xn 200xn
MELOUN 25xn 100 xn 200xn
CITRON 15xn 75xn 150 x n
TRESNE 6xn 75xn 150 xn
HVEZDA (SCATTER) 2xm 20xm 500 x m
20LIK (WILD) Symbol Zollk se ob]:;mum? r:r:::oyar:'r;!ﬂlﬂ v\ﬂgl: nahrazuje jakykoll
n = CELKOVA SAZKA NA LINII
m = CELKOVA SAZKA NA HRU

* VWhry omezuje maximéinl vyhra stanoven# zékonem. Maximaini vyhra ze hry nepfekro&! &dstiu 500 000 CZK.
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RING OF FIRE XL

ZAKLADN[ INFORMACE

HERNI| KATEGORIE pétivalcova hra

c[L HRY cilem hry je ziskat vwhernl kombinaci symbolii po zatogenl vélcd
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linil '
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK.

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSS[ HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé& symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.
SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DEVIL (WILD) Symbol DEVIL nahrazuje vSechny symboly s vylimkou symbolu RING OF
FIRE.

BONUSOVA HRA RING 3, 4 nebo 5§ symboll RING OF FIRE kdekoliv na valcich spoustl otaCen!

OF FIRE zdarma (FREE SPINS) a zarovefi vypldcl vyhru dle vyhernl tabulky. Poget

FREE SPINU her je d4n nahodn& v rozmezl 15-90 FREE SPINU. Vyhry bshem
této bonusové hry jsou trojnasobné, amérné sazce na hru, kiera spustila
otaden| zdarma. V prib&hu této bonusové hry je mo2né ziskat dal8i otagenl

zdarma.
VYHERNI TABULKA
_ SYMBOL 2% 3x ax 5x
DEVIL (WILD) 2xn 50xn 500 xn * 1800 x n
Bxn+ 20xn+ 500 xn +
RING OF FIRE (SCATTER) Zxn 1600 FREESPINS 1500 FREESPINS 1580 FREE SPINS

MELOUN 2xn 10xn 50xn 300xn
SVESTKA 2xn 10xn §0xn 300xn
TRESEN - 8xn 40xn 160xn
POMERANG - 8xn 30xn 100xn
CITRON - 6xn 30xn 100xn

A - 4xn 20xn 80xn

K - 4xn 20xn S0xn

Q - 3xn 10xn 40xn

J - 3xn 10xn 40xn

10 3xn 10xn 40xn

] 2xn 3xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU

* Tento vyheml faktor nenl dosaZttelny od sdzky phevydiujicl 250 CZK. Pfi sdzce plevydulici 250 CZK e uplatndn vyhem( faktor 500 x sézka
na hru.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivélcova hra

c[L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatotenl vélci
VYHERNI LINIE 15 vyhernich linlf

VYHERNI PODIL 95-08 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 36 000 —80 000 CZK

PROHRA

Viyhry jsou platné pouze zleva doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru
na vice vyhernich linlich, to znamend, Ze vyhry jsou stitany. Platl pouze nejvy3%! vyhra na vyhem! linii.

SPECIALN[ SYMBOLY, VLASTNOST| A BONUSOVE HRY

WILD SYMBOL ZLATARUZE  Objevuje pouze na prostfednim vélci a nahrazuje jakykoliv symbol kromé
symbolu SCATTER. Pokud padne symbol GOLDEN WILD, spoustl se
GOLDEN ROSE FEATURE, pfi které majl symboly rizl 50% Sanci, Ze se
zménl na symbol BRONZE WILD.

WII]I:*.D SYMBOL BRONZOVA Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER

RUZE

BONUSOVA HRA FREE SPINS Alespofi i nebo vice symbolll Scatter kdekoliv na véicich spousti bonusovou
hru Free Spins (otodky zdarma). Hrae si vybira z péti variant FREE SPINS:

- 10 ototek zdarma s nasobenim vyhry x8
- 15 otoek zdarma s nasobenim vyhry x4
- 20 otoek zdarma s nasobenim vvhry x3

- 30 otodek zdarma s nasobenim vyhry x2
Ndhodné kombinace 10-30 otoZek zdarma s nascbenfm vyhry 2-6x
Volba hraée nema viiv na vyhemi podil.

VYHERNI[ TABULKA

- SYMBOL =8

SCATTER 10xn 20xn 100xn
RED ROSE 3xn 8xn 40xn
PINK ROSE 3xn 8xn 40xn
VIOLET ROSE 2xn 6xn 20xn
BLUE ROSE 2xn 6xn 20xn

AK 05xn 2xn 8xn

Q,J 05xn 1xn 4xn

GOLDEN ROSE (WILD) Objevule se jen na prostfednim véicl. Spoult! Bonus Zlaté RiZe
BRONZE WILD Nahrazuje na vyhemich liniich Jakykoliv symbol krom& symbolu Scatter
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SECRETS OF EGYPT

ZAKLADN[ INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol() po zato&enl vélch
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linil, hraé si miiZze nastavit potet linil v rozmezi 1 - 10
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK / 100 CZK na 1 vyhern linii

MAXIMALNI VYHRA 470 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamena,
Ze vyhry jsou stltdny. Platl pouze nejvy&8i vyhra na vyherni linii. Platl pouze nejvy83I vyhra na vyhernl linii. Hréa&
voll sézku na linii v politku SAZKA LINIE. Celkovd Sazka na hru se vypolte jako nasobek sazky na linii a
navoleného po&tu hemlch linil.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SFINGA (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu PYRAMIDA. V piffpadé nevyhern|
pozice s minimaln& jednim symbolem SFINGA jsou v8echny svétlé symboly (10,
J, Q, K, A, SFINGA), které jsou v tu chvili na valcich nahrazeny symboly z
vys&ich pozic. Vyhra za linii se symbolem SFINGA je vyndsobena 2x.

PROPADAVANI SYMBOLU  V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly PYRAMIDA) jsou symboly vyheml linie
nahrazeny symboly z vy&&ich pozic na vélcich. Hraé tak v rdmci jedné ototky

i mlZe zlskat vice vyher.
BONUSOVA HRA 3, 4 nebo 5 symbolll PYRAMIDY kdekoliv na véicich spoustl bonusovou hru s 10
FREE SPINS volnymi otaékami. V pritbdhu bonusové hry jsou vyhry Gmémé sazce na hru,

ktera spustila bonusovou hru. Zaroveh je stejny po&et vyhemich linil. V prab&hu
této bonusové hry je moZné ziskat dalsl otalenl zdarma.

VYHERN[ TABULKA

SYMBOL 2% < . ax S5x

PYRAMIDA (SCATTER) 2xm 5xm+ 10 FREE SPINS 20xm+10FREE SPINS 100 xm + 10 FREE SPINS
SFINGA (WILD) 10xm 30xm 250 xm *800x m
SOKOL Sxm 15xm 50xm 180 x m
PSOHLAVEC Sxm 15xm §0xm 150 xm
EGYPTSKY KRiZ 3xm 10xm 25xm 60xm
OKO RA 3axm 10xm 25xm 50xm
A - 4xm 8xm 15xm
K - 4xm 8xm 16xm
Q - 2xm Sxm 10xm
J - 2xm S5xm 10xm
10 - 2xm Sxm 10xm

m = SAZKA NA LINII
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SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvéicova hra
CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&enl valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhemich linil v piipad& 3 vyhernich symbolli
) ) 81 vyhemich linil v pFipadé 4 vyhernich symboil
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVY$S| HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamena,
Ze vyhry jsou s&ltany. Platl pouze nejvyssl vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinaci na vyhemni linii.
BONUSOVA HRA FREE 3 nebo 4 symboly v fade zleva na prostfednl vyhern! linii aktivujl bonusovou hru
SPINS FREE SPINS. Hra¢ tak ziska volné otatky zdarma dle vyhernl tabulky.

V priibéhu této bonusové hry jsou vyhry Gmémé sézce na hru, kiera spustila
bonusovou hru. V prilbéhu této bonusové hry je mo2né ziskat daldl otaSenl

zdarma.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x dx
BAR BAR 16xn 84 xn
HVEZDA 6xn 24xn
MELOUN 4xn 16xn
ZVONEK 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANG 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1%n 4xn

n= SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL ax
JOKER (WILD) 20 FREESPINS 40 FREESPINS
BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELCUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS
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STARS
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE tfivalcova hra
cl_L HRY cllem hry je ziskat vyhernl kombinaci symboll po zatoZen( valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS| HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena,
Ze vyhry jsou séitany. Platf pouze nejvy3&i vyhra na vyhernl lini.

SPECIALN[ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyheml linii kromé& té se symbolem
MYSTERY. Pokud padne 1 symbol WILD na vyhern! linii, pak se vyhra z
dopin&né vyherni linie nésobl x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se
nasobl x3.

BONUSOVA HRA 3 symboly MYSTERY ve vyheml linii aktivujl bonusovou hru KOLO STESTI.

KOLO STESTI Hraé roztod! kolo a vylosuje si nasobek (10x a2 500x), ktery vynasobi hragi
sazku na hru, ktera spustila bonusovou hru KOLO STESTI. Pro Ggely vypottu
vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vy$e celkové sazky do hry, v ramci které
byla bonusova hra KOLO STESTI spu#téna. Interakce hréte nemajl viiv na
vysledek hry ani viherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x
MYSTERY 10-500xn
SEDMICKA 100xn
MELOUN 20xn
HROZEN 10xn
BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR 2xn
PLUM 1xn
TRESEN 1xn
POMERANGC 1xn
n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI| INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

c[L HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéenl valci
VYHERNI LINIE 40 vyhernlch linli

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVY$S[ HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 40 vyhernich linil. Viyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné zlskat vyhru na
vice vyhemich linilch, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Platl pouze nejvy33i vyhra na vyheml linii. Hra¢ voll
celkovou sézku na hru v politku Sézka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. VZdy, kdy2 hradi dopadne valec
piny jednoho ze symbolli, zméni se v pfistl otoce se stejnou sdzkou cely tento
vélec na symbol JOKER (WILD).

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na valcich spoust/ bonusovou hru

FREE SPINS. Hré& obdr2l 5 otodek zdarma s roztazenym symbolem JOKER na
celych vélcich 1, 3 a &.

VYHERN| TABULKA

SYMBOL = 3 Ax sx
HVEZDA (SCATTER) 5 FREE SPINS - -
JOKER - - 125xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1xn Zxn 6xn
MELOUN 05xn 1%n 3xn
HROZEN 0.6xn 1%xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMERANC 0.1xn 04xn 2xn
CITRON 0.1xn 02xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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TURBO 27
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE tfivalcova hra
C[L HRY cllem hry je zigkat vyheml kombinaci symboll po zatoZenl valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif
VYHERNI PODIL 95,11 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSS[ HODINOVA PROHRA 88 020 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich linilch, to znamena,
Ze vyhry jsou stltany. Platl pouze nejvy&s( vyhra na vyhernl lini.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinacl na vyhemi linil. Nahrazuje Jakykollv
i symbol s vyjimkou symboli TU, R, BO.
DVOJITA VYHRA Pokud hraé ziska vyhru zdrovei na vech 27 vyhemich linlich (pina obrazovka
stejnych symbol(l) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.
BONUSOVA HRA FREE Pokud se na vélcich zastavi symboly TU, R, BO, spustl se bonusové hra 10
SPINS FREE spind. V priib&hu bonusové hry se za kaZdy symbol R zdvojnasobl

celkovad dosavadnf vyhra z bonusové hry. V pribshu této bonusové hry nenl
moZné ziskat dalsi otadenl zdarma. V priibéhu této bonusové hry jsou vyhry
Umémé sédzce na hru, ktera spustila bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

TU,R,BO 10 FREE SPINS

JOKER (WILD) 200xn
2-BAR 40xn
SEDMICKA 20xn
HROZEN 16xn
ZVONEK 16xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = SAZKA NA HRU
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ULTIMATE CRYSTALS
ZAKLADNI INFORMACE
HERNi KATEGORIE pétivalcové hra
CIL HRY cllem hry je ziskat vyhernl kombinaci symbol(l po zatotenl vélch
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linil
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALN[ SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. B&hem jedné hry je moZné zikat vyhru na vice vyhemich
linlich, to znamena, 2e vyhry jsou s&itany. Platl pouze nejvysl vyhra na vyheml linii. Hr&¢ voll celkovou sézku na
hru v poliéku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Doplfiuje na vyhernich liniich jakykoli symbol a objevuje se pouze na 2., 3. a 4.
vélci. Po dopadnut/ se symbol WILD roztahuje na cely valec a spousti respin
zbylych valct.

SYMBOL SCATTER Pokud b&hem respinu dopadne na vélec novy symbol WILD, rozsifi se na

daném valci a spolu s prvnim roz§ifenym symbolem WILD se spusti dalsl
respin zbylych véich. Az 2 dal$l symboly WILD mohou pfibyt Kk prvnimu
symbolu WILD, ktery aktivoval prvni respin. Maximéin& potet respin( je tedy
tfi. Respiny jsou odehrany se stejnou sazkou jako ototka, které aktivovala
prvnl respin.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL i ]
WILD - - .
BAR BAR 5xn- 20xn 26xn
SEDMICKA 25xn &éxn 12xn
FIALOVY KRYSTAL 1xn 26xn 6xn
ZELENY KRYSTAL 1xn 2xn 5xn
ORANZOVY KRYSTAL 1xn 1.5xn 4xn
MODRY KRYSTAL 0.5xn 1xn 25xn
ZLUTY KRYSTAL 0.5xn 1xn 2.5xn
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ZAKLADN[ INFORMACE
HERNI KATEGORIE

VIKINGS

pativalcova hra

C[L HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i po zatogenl véich
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozZné zigkat vyhru
na vice vyhemich linilch, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany. Platl pouze nejvy88[ vyhra na vyhernl linii. Hraé voll
celkovou sazku na hru v poll&ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

SYMBOL SCATTER

VYHERNI TABULKA

Symbol WILD doplfiuje viechny symboly kromé& symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyhemi linii, pak se liniovd vyhra ndsobl x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nésobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra ndsobif x16.
Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. vélci. Tfi symboly
SCATTER na vélcich, maximaln& jeden na kaZdém valci, spousti 10 bonusova
otofenl Free Spins zdarma. KaZda obdr2ena vyheml kombinace v této
bonusové hfe je zastavena a hra¢ obdr2! dototenl zdarma s Sancl jestdé zvySit
ji2 dosaZenou vyhru. Kazda dal$i vyherni kombinace je takto zastavena a hré&
ziskd daidl dotodenl zdarma, a? do doby, neZ pfijde prvnl nevyhernl
kombinace, nebo dokud nenl cela obrazovka pina zastavenych symboll. Poté
je vyhodnocena celkové vyhra z dané hry.

~ SYMBOL
LOD (SCATTER)
DRAK (WILD)
VIKING
BOJOVNICE
HELMA
SEKERA
STIT
NARAMEK
A

K
Q
J

- 10 FREE SPINS- - -

20xn 40xn 60xn 200xn
8xn 16xn 32xn 80xn
- 8xn 18 xn 32xn
- 4xn 8xn 20xn
- 2xn 6xn 18xn
- 2xn 6xn 16xn
- 1xn 4xn Bxn
- 1xn 4xn gxn
- 1xn 2xn 4xn
- 1xn 2xn 4xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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WANTED!
ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE pativélcova hra
c[L HRY cilem hry je ziskat vyhem! kombinaci symbold po zato&enl valich
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif
VYHERNi PODIL 04,8 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVY$Si HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné zlskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena,
Ze vyhry jsou séitany. Platl pouze nejvy3&( vyhra na vyhern! linii.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI| A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SALOON

(WILD) BONUS a HVEZDA.

BONUSOVA HRA SALOON 3 a vice symboli SALOON na vdlcich aktivuji bonusovou hru SALOON. V
bonusové hfe hrad obdrZi vyhru za symbol SALOON néasobenou faktorem
zZiskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5). Interakce Hrate nema viiv na
vysledek Hry ani vyhern{ podil.

BONUSOVA HRA FREE 3, 4 nebo 5 symboll HVEZDA kdekoliv na vaicich spoust! otaZenl zdarma

SPINS (FREE SPINS). Potet FREE SPINS her je dan vyhem! tabulkou. Vyhry béhem
této FREE SPINS hry jsou dvojnasobné, im&rné sazce na hru, které spustila
otatenl zdarma. V pribshu této bonusové hry je mo2né ziskat daldl otaZenl
Zdarma.

VYHERN| TABULKA

SYMBOL 3% a4y
HVEZDA (SCATTER) - 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 30 FREE SPINS
SERIF, SERIFKA (WILD) - §0xn 200xn 500xn
SA;-&T_:_?SF:;US - f0xn 20xn 50xn
BANDITA 1 - 8xn 20xn 100 xn
BANDITA 2 - 8xn 20xn 100xn
BANDITA 3 - 8xn 20xn 100 xn
PYTEL PENEZ - axn 8xn 25xn
KARTY - 3xn Bxn 25xn
KOLTY 1xn 2xn 5xn 15xn
LAHEV WHISKEY 1xn 2xn Sxn 16xn
n = SAZKA NA HRU
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ONLINE HRY BETOR | (vyrobce e-gaming) OBSAHUJI NiZE UVEDENE HRY:

1. AFTER DARK
2. BIG SHOW

3. BLACK PEARL

4. CRISS CROSS

5. DOUBLE GAME
6. DOUBLE GAME 2

7. FARMER JACK

8. FERRIS WHEEL
9. FROZZY FRUITS
10. FRUIT BLASTER

11. FRUIT BOMB
12. FRUIT JACK
13. FRUTTY LAB
14. HUNTER'S DREAM 2
15. JEWELS QUEST 2
16. MULTI &

17. MULTIPLAY 81
18. MULTIPLAY HOT
19. PERSIAN NIGHTS

20. PIXI FALL
21. SEASONS
22. SPACE ADVENTURE
23. STICKY FOUR
24. SUPER REELS DELUXE

25. TORNADO BILL
26. TREASURE BOX 2

27. TRIPLE WILD 7

28, WILD COOKIES

29. WILD FLAME SEVENS
30. YELLOW DRAGON

MINISTERSTVO FINANCI VARUJE: UGASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!
ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.
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ZAKLADNI HERNI FUNKCE PRO INTERNETOVE TECHNICKE HRY BETOR | (E-GAMING

Ovladaci a Informaé&ni prvky her

FUNKCE TLACITEK

START
Spustit hru

Zménit vys| sézky
Dr2et pro nastaveni sazky

Zaviit menu
Zavitt nabidku moZnosti

Vyherni tabulka
Vyhry pro aktualni vysi sazky

Hiasitost
Nastavenl hlasitosti hry

eloj<] ]9

FUNKCE TLACITEK - mobliini telefon nebo tablet

Start
Drzet pro Autostart

2Zvyiit vy$l sazky
Dr2et pro nastavenl sazky

Sdzka na linll
Otevilt nastaveni sazky

Zaviit menu
Zaviit nabldku mozZnostl

Vyhernl tabulka
Vyhry pro aktuéinl vy§i sazky

Hiaslitost
Nastaveni hlasitosti hry

DEROCO®

FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezernik
==t Spustit hru (1)
Sommmee

olojonlc
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BORODO®

t

Menu
Oteviit nabidku moznostl hry

Autostart
ReZim automatické hry

Nastaveni
Nastavenl hry

Hernf pravidia
Popls a pravidia hry

Konec
Ukongit hru a zpét

Autostart
Deaktivace autostartu

Snizit vyEl sdzky
DrZet pro nastaven| sézky

Menu
Oteviit nabldku mo2nost! hry

Nastaven|
Nastavenl hry

Herni pravidia
Popis a pravidla hry

Konec
Ukondit hru a zpét

Enter
Spustit hru (2)
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Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernlk
Deaktivace autostartu (1)

Sipka nahoru
Zvysit vysi sdzky

Podrite Sipku nahoru
Maximain[ vySe sazky

Kléavesa |
Hernl pravidia

Klévesa V
Nastaveni hlasitosti hry

54

Podrite Enter
Rezim automaticke hry (2)

Enter
Deakiivace autostartu (2)

Sipka dola
Snizit vyai sazky

PodrZte Sipku dold
Minimainl vy3e sézky

Kldvesa P
Vyhern[ tabulka

Kldvesa Q
Ukongit hru a zp&t
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AFTER DARK

AFTER DARK je 5 vélcovéa hra (3 symboly na vélec) s 5 vyhemimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol " WILD "
(Teséky) a extra muitiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) Q Vréina
M~
U4 10(Desitca) # s
.3 J (Kluk) % Kozel
r
0 Q (Krélovna) w Netopyr
K o oo
Teséky

0 A (Eso) m Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pii dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou séizku. Sézejicl v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vy&e sazky v politku SAZKA a stiaden| tlatitka START se
tato &astka odette u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otagejicich
valcl pfi kazdém stisknutl tadftka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART)
kaZdym odettenim sézky. Hra& ma také moZnost zahajit novou hru roztoenim vélch kliknutim kurzoru mysi
nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na véicich na konci ka2dého herniho kola objevi
jakakoliv vyhemnl kombinace z vyhernl tabulky, pak hra¢ ziskéva vyhru dle vyhem! tabulky pro danou vyhemli
kombinaci dle aktudini vy%e sézky. V pfipadé, 2e nenl dosaZena 2&dna vyhern! kombinace, je heml kolo
povaZovéno za ukonéené a hra¢ mizZe pokratovat do daldlho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimélné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a2 5 sousedicich valcich zleva
ana 1z 5 vyhemich linil tvoff vyhem( kombinacl. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovény pouze zleva
doprava, podinaje na vélci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy&Sl vyhra z vyhernl kombinace z kazdeé
vyhern{ linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
lv symbol

Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepind napiié vBemi fadami na aktuainim valci
a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v ptipadé, Ze je soutdst libovoiné vyhemnl kombinace
alespoit na 1 z 5§ vyhernlich linil.
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Multiplikétor vivhry
Vyhry ze symbolll Q, J, 10, 9 jsou nésobeny extra multiplikétorem pfi nasledujicich vyhernich kombinacich:

(YHR

X X X X X X X X X
X X X X X X X X X
X X X X X X X X X
Jiny
2 2 X avmhbnl
X X X Jiny
svmbol
X X X Jiny
svmbol
STRUENY SOUHRN

- 5 valch, 3 radky a 6 vyhemnich linil.

- Maximéini sazka 1 000 K&.

- Véechny vyhernl kombinace jsou vyplaceny pouze zieva doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo.
- Vyplacena je pouze nejvysi vyhra z vyhernl kombinace z kaZdé vyherni linie.

- Divoky symbol "WILD" (Teséky) expanduje pfes v8echny fady na aktuainim vélici a nahrazuje tak jakykoliv jiny
symbol pouze v pfipadé, Ze je soutdstl jakékoli vyherni kombinace alespodi na 1 z 5 vyhemnich linil.

— Vyhry z jednotiivych linif se s&ftaj.

JMENOVITE HODNOTY:

- maximéini sazka: 1 000 K&
- maximalini vyhra: 500 000 K&
- vyhernl podIi: 94 % az 97 %
- sgtatisticka primé&ma hodinovéa prohra: 54 000 K& a2 108 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyhern! tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty pfepottené v zévislosti na aktudini vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

I
|
7 uprr 500 128 16 8 ‘
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5x 4x 3x 2x

m Koza 128 16 8 4

16 6 3 x

K K (Kral) 16 6 3 | x
0 Q (Kralovna) 8 4 | 2 x
;‘,-_— J (KIuk) 8 4 2 g |
m 10 (Desitka) 4 2 1 x

9 9 (Devitka) 4 2 1 X
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BIG SHOW

BIG SHOW Je 3 valcova videohra se 3 fadami a 5 vyhernImi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "TANECNICE",
mystery symbol "ZVONKY", nahodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a

multiplikatory vyher.

HERNI SYMBOLY

'%!I J=_ grojita sedmicka
:. i Siaes fn‘;‘;?ekr; symbol
@ Pomerant Eil::kéyn;;:n g)rlch)
& oo T 1)
G o B
O Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostate¢né sumé v poliku KREDIT pro zvolenou séazku. Sézejlc! v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlatenl tlatitka START se tato
Sdstka odedte u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otédejicich
valch pfi kazdém stisknutl tladitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odeftenim sazky. Hra& ma také moZnost zahdjit novou hru roztofenim valch kliknutim kurzoru mysi
nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého hernfho kola objevi
Jakakoliv vyhernl kombinace z vyhernl tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru die vyhemnl tabulky pro danou vyhernl
kombinaci dle aktudinl vySe sazky. V ptipad&, Ze neni dosaZena 2adna vyheml kombinace, je hernl kolo
povaZovéno za ukon&ené a hrad mi2e pokratovat do dalstho hernfho kola.

PODSTATA HRY

Miniméiné 3 shodné symboly {jeden symbol na valec) napli& viemi 3 vélci a na minimain& 1 z 5 vyhernich linif
tvofl vwhernl kombinaci. V&echny vyheml kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje na valci
nejvice vievo. Viyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhernl linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
D mbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (horni, stfednl a spodnl). KaZda z jeho
&astl nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim vélci, kromé& mystery symbolu "ZVONKY", pouze
tehdy, pokud je soudastl vwhernl kombinace na alespoft 1 z § vyhernich linil. KaZda aktivni &ast
divokého symbolu "TANECNICE" na jakémkoliv véici a na jakékoliv aktivnl vyhernl linil nésobl
vyhru dle multiplikétoru specificky plitazeného ke kaZdé tfeting, ktery zkrizl viyhernl linii (hornl Cast:
3x, stfednl &ast: 2%, spodnl &ast: 1x).

DIVOKY symbol
3x 2x 1x

Multiplikator vyhry
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Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", ka2dy zcela pokryvajici cely samostatny vélec, aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE SPINS", kterd odmé&nl hrade 15 bonusovymi otoSenimi zdarma. B&éhem bonusové hry miZe byt
dosaZzeno jakékoliv vyhernl kombinace a2 na 27 vyhemich liniich, v reZimu "crisscross”. Dalglch 16 bonusovych
.ototeni zdarma Ize vyhrat b&hem aktivnl bonusové hry. V8echny vyhry v ramei bonusové hry jsou automaticky
pfiddny do globdinlho FREE BANK, kiery Je automaticky pfiddn ke kreditim hraZe v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro Giéely vypoé&tu vyhry v rimci bonusovych otogen! se pouZije vyse sézky z hemntho kola, v ramci
kterého byla bonusova oto&enl spustdna.

—.. 3 mystery symboly "ZVONKY" napH& véemi 3 vélci na jakékoliv pozici aktivujl bonus "MYSTERY WIN"
Q _ > s nahodnou vyhrou, jeji2 hodnot je uréena v rozmez! miniméinl a maximainl mozné vyhry dle vyhem(
LAZ7 tabulky pro aktudinl vy8i sazky.

STRUCENY SOUHRN

- 3vilce, 3 rfadky a 5 vyhernich linil.

- Maximainl sézka 1 000 K&.

- Vsechny vyhem( kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo.

- Vyplacena je pouze nejvy&s! vyhra z vyhern! kombinace z kazdé vyheml linie.

- Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 &asti (hornl, stfednl a spodni) a ka2da &ast nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé& mystery symbolu "ZVONY".

- Ka2dg &ast (tfetina) divokého symbolu "TANECNICE", ktera se kiiZuje s aktivni vyhernl linii, nasobl vyhru die
plifazeného multiplikatoru, a to: homl &ast: 3x, stfednl &dst: 2x, spodnl &ést. 1x.

- 3 kompletni symboly "TANECNICE", ka2dy zcela pokryvajlci cely samostatny valec, aktivujl bonusovou hru
"BONUS FREE SPINS" s 15 bonusovymi otofenimi zdarma.

- Béhem bonusové hry miZe byt dosaZeno jakékoliv vyhernl kombinace aZ na 27 vyhemich linil, v rezimu
"crisscross”,

- Th mystery symboly "ZVONKY" napfi& véemi 3 vélci na jakékoliv pozici aktivujl bonus "MYSTERY WIN"
s nahodnou vyhrou,

- Bonusova hra a rozhodovén! sézejlciho neovliviiuji vysi vwhernlho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linil se s&iajl.

VYHERNI TABULKA

Vyhern! tabulka udava hodnoty pti sdzce do hry 1 K&, véechny hodnoty jsou v K&. Viyheml tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktudinl vysi sazky.

| 3x
| J,_ : . Zvonky (Mystery symbol) 2-1 06
‘ﬁ 77 (Dvojita sedmitka) 100
[ | 3x

| oﬂ Melouny 60
.w Hrozny 20
n évestky_ ] 8

i ¢ :*’E__ Pomeranée | 8
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- Cltrény 4
AV Tresns 2
JMENOVITE HODNOTY
- maximalni sazka: 1 000 K&
- maximaini vyhra: 314 000 K&
- vyhemnl podil: 94 % az 97 %
- statisticka primé&ma hodinova prohra: 54 000 az 108 000 K¢
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BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL mé 5 vélch (3 symboly na 1 vélec), 3 fady a libovolnou volbou aktivnich vyhemich linil v
rozmezl od 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhemich linil na hernl kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cemé perla s
napisem), bonusovy "scatter" symbol {Cemé perla v musli), bonusové otogeni zdarma a extra multiplikétor vyher.
Hra& m& mo2nost zvolit si podet aktivnich vyhernich linii z rozmezl 1, 3, 5, 7 nebo 8 vyhemnich linii na jedno
herni kolo. Hra¢ miZe vsadit jakoukoliv &astku po&inajlc od 1, K& na jednu vyhern! linii az po maximaini
mo2nou s&zku 180, K& na vEechny vyherni linie (tedy 20, K& na jednu vyhernl lini). Celkova sézka na jedno
hem! kolo je rovna nasobku v&ech souasnd aktivnich vyhernlich linil v polizku LINIE a aktuélnl vy8e sézky na
jednu vyherni linll v polidku SAZKA NA LINII.

HERNI SYMBOLY
Mediiza Chobotnlce
Cislice 9" (Devitka) Pismeno ,A" {(Eso)
Ryba
Clslice ,10° (Desitka) % Mofeky konik
Delfin ﬁ‘ Cerné perla v musll
Pismeno ,J* (Kiuk) e~ Bonusovy scatter symbol
Krab mgh Cerné perla s népisem
Pismeno ,Q" (Kralovna) Pearl Divoky symbol
Zelva
Pismeno K" (Krél)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate&né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku v poliZku SAZKA.

Sézka je volena na jednu linii, kdy sézka do hry se vypo&te vynasobenim zvoleného pottu linil a navolené sazky
na Jednu linii. Sazka vyobrazena v polltku SAZKA se vztahuje na vBechny vyherni linie, které jsou aktusiné
aktivnl {zvoleny) na jedno hernl kolo pc obou strandch obrazovky. Minimain( {tedy vychozl) pofet aktivnich
vyhemich linii je 1 linie a maximainl po&et aktivnich vyhemich linil na jedno hernl kolo je 9. Polet aktivnich
vyhemnich linll na jedno heml kolo lze ménit stisknutim pfislusného &isla die potu vyhernich linil po obou
stranach obrazovky.

Po zvolenl libovolné vySe sézky v politku SAZKA NA LINII a stlatenl tladitka START se celkova sazka odedte u
ka2dé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otatejicich vélch pfi kazdém
stisknut! tlagitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odettenim
sézky. Hra& ma také mo2nost zahdjit novou hru roztofenim valcG kliknutim kurzorem my#i nebo dotykem prstu
piimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci ka2dého hemlho kola objevl jakékoliv vyheml
kombinace z vyhemnl tabulky, pak hr&d ziskava vyhru die vyhern! tabulky pro danou vyhemni kombinaci dle
aktudinl vySe sazky. V plipad®, Z2e nenl dosaZena 2adna vyhernl kombinace, je hernl kolo povaZovéno za
ukon&ensd a hraé mliZze pokratovat do dal&iho hernlho kola.

PODSTATA HRY

Miniméalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 a2 5 sousedicich vélcich zleva
ana minimélnd 1 ze v8ech aktivnich vyhernich linil tvoll vyhemnl kombinaci. V8echny vyhemi kombinace jsou
kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvy83l vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyhemi linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Div: mbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proménl v divoky symbol "WILD" pouze v plipadé, je — li

m soucasti vyhern! kombinace na minimaing jedné aktivnl vyheml linii. Vyherni kombinace obsahujicl

& divoky symbol jsou zdvojnascbeny. THi nebo vice sousedicich divokych symboll "CERNA PERLA S

Pear NAPISEM" na jakékoliv vyhernf linii vytvafl b&2nou vyhemnl kombinaci s vyhrou zaloZzenou na vyhernl
tabulce pro aktuéini s&zku.
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Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na v3ech valkcich a na jakékoliv pozici.

» Dva a vice bonusovych scatfer symbolll vedle sebe anebo na jakékoli vyhernl linii vytvall b&Znou vyhemnl

_ kombinaci dle vyheml tabulky. Th a vice bonusovych scatfer symboll, ka2dy na samostatném vaici a na

*  jakékoli pozici, aktivujl bonusovou hru "FREE SPINS" s Sancl zlskat &, 10, 15, 20 nebo a2 25 bonusovych
otoéeni zdarma. V piipadé, Ze tyto symboly také sousedl vedle sebe na vyheml linii, pak hra¢ ziskéva
kromé& bonusové hry [ vwwhru z vyheml tabulky pro aktudinl vy8i sazky. Na zatatku bonusové hry je hradi
nabldnuto p&t musil s nezndmym nahodnym podtem bonusowvych otoenl zdarma, ze kterych si musl hrad
jednu vybrat Podet bonusovych otoZeni zdarma je rovny po&tu bonusovych otodenl z vwbrané musle.
Potet aktivnich vyhemich linll v bonusove hife je shodny s po&tem linil z hemfho kola/hry, v rdmcei kierého
byla bonusovéd hra spuSiéna. V8echny vyhry dosaZené v jedné bonusové otolce jsou automaticky
nasobeny 3x a pfidany do globéintho FREE BANK, ktery je automaticky piidan ke kreditim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Dalgich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych oto&enl zdarma je moZné
vyhrét v pribdhu kaZdé aktivnl bonuscvé hry. Pro Ugely vypoltu vyhry v rdmei bonusovych otoZeni se
polizije vyge sazky z hemlho kola, v ramci kterého byla bonusova ctofenl spugténa,

STRUCNY SOUHRN

~ 5 vdlch, 3 radky a volba 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linil na hern! kolo.

- Maximélni sazka na jednu linii je 20,- K& a maximainl sézka na v8echny linie na Jednu hru je 180,- K&.
- Véechny vyhernl kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvy8&i vyhra z vyhernl kombinace na vyheml linli.

- Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se manl v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, jeli soudastl vyhernl
kombinace na miniméin& jedné aktivnl vyhernl linii.

- Kazdy aktivnl divoky symbol "WILD" nésobl nejvy33[ dosaZenou vyhru z vyhernl kombinace dvakrat {2x).

- Tii nebo vice sousedicich divokych symbolti "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyhem( finii vytvari
bé&Znou vyherni kombinaci.

- Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbolli "CERNA PERLA V MUSLI" vedle sebe anebo na jakékoli
vyhern[ linii vytvalT b&2nou vyhernf kombinaci.

- Tii a vice bonusovych scatter symboll, kazdy na samostatném vélci a na jakékoli pozici, aktivujl bonusovou
hru "FREE SPINS" se Sancl ziskat 5, 10, 15, 20 nebo a2 25 bonusovych ototenl zdarma.

- Potet bonusovych otodenl zdarma je roven poétu otoen! z vybrané musle a potet aktivnich vyhernich linil
v bonusové hfe je shodny s po&tem linil heniho kola, v ramci kterého byla bonusovéa hra spusténa.

- V3echny vyhry dosaZené v jedné bonusové ototce jsou automaticky nasobeny tiikrat (3x).
- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiujl vyEi vvherniho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sézka: 180 K&
~ maximalnl vyhra: 486 000 K&
- vyhemi podIl: 94 % az 97 %
— statisticka primé&mna hodincva prohra: 9 720 K& aZ 19 440 K&
VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. VWheml tabulka zobrazované
v ramei hry udavé hodnoty pfepoftené v zavislosti na aktualnf vysi sazky.

5x 4% 3x 2%

Cemé perla s néplsem
Divoky symbol 1000 760 200 X
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5x | 4x 3 2%
g.. gar?t:r':;:b:lmu‘“ 500 20 5 2
| % Mofsky konlk 750 125 25 X
P o, | o 0 :
w g?swn:eno K (Kral) 250 76 15 X
Q E;:nl‘,leno Q" (Krélovna) 125 50 10 X
.b lfnfgno W (Kluk) 100 25 10 X
m gﬂi': ,10" (Desitka) 100 25 5 X
g gl:ld: ,,29-" (Devitka) 100 25 5 2
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CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 valcova videohra se 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra chsahuje bonusovy scatfer symbol
"xX" (Criss Cross), bonusovou hru "10 FREE SPINS" {10 bonusovych otoZenl zdarma), a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

<> Treind $50¢  Hvezdy

Cltrény ‘ Hrozny
w Pomerante “ Melouny

- Svestky Ee)  Stastné sedmicky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatesné sumd v polisku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejicl v poli SAZKA navol
celkovou sazku do hry. Po zvolen! libovoiné vySe sazky v politku SAZKA a stlaten! taditka START se tato Gastka
ode&te u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valci pii kazdém
stisknuil tiatitka START, nebo pokud je aktivovdn re2im automatické hry (AUTOSTART) kaZdym oded&tenim sézky.
Hra& ma také moZnost zahdjit novou hru rozto&enim vélel kliknutim kurzorem my8i nebo dotykem prstu pfimo na
véice na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kaZzdého hemiho kola objevi jakdkoliv vyhem! kombinace z vyhemn(
tabulky, pak hrad ziskéva vyhru dle vyhemi tabulky pro danou vyheml kombinaci die aktudini vwie sézky. V plipads, 2e
nenl dosaZena 2&dna vyhemnl kombinace, je hemnl kol povaZovéano za ukoniené a hral mii2e pokradovat do daldiho
hemfho kola.

PODSTATA HRY

Miniméiné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) napl& vemi 3 vdlci a na minimaind 1 z 27 vyhernich linilch
tvofl vyhernl kombinaci. V8echny vyheml kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na vélci
nejvice vievo. Vyplécena je pouze nejvyss! vyhra z vyhernl kombinace z kaZdé vyhem! linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

.  Bonusovy scatfer symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kaZdé pozici vech tH valcl. 3 bonusové
xﬁ ~ gcatter symboly, kady na samostatném valci a na jakékoliv pozici spoustl bonusovou hru "10 FREE
SPINS" (10 bonusovych otodenl zdarma). V priibéhu bonusové hry je jakékoll nejvyssi vyhra z vyhern(
kombinace na vyhernl linii pro aktudinl vysi sazky vynasobena ndhodnym &islem v rozmezl od 2 do
10. V8echny vyhry v rdmei bonusové hry jsou automaticky piidany do globéinfho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditim hrage v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ggely vypo&tu vyhry
vramci bonusovych otolenl se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmei kterého byla bonusova

otoZenl spustdna.

STRUCNY SOUHRN

3 vélce, 3 fadky a 27 vyhernich linil.

Maximain[ sézka 300, K&,

Véechny vyhernl kombinace jsou vypidceny pouze zleva doprava, po&inaje na vaici hejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvy88l vyhra z vyhernl kombinace z ka2dé vyhernl linie.
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- Symbol "xX" (Criss Cross) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na kazdé pozici viech t vaicl.

- 3 bonusové scatfer symboly, kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, spoust! bonusovou hru "10
FREE SPINS" (10 bonusovych otogenl zdarma).

- V prib&hu bonusové hry je jakékoli nejvy&l vyhra z vyhernl kombinace na vyhern! linii vynasobena
ndhodnym &islem v rozmezi od 2 do 10.

- Bonusova hra a rozhodovénl sazejiciho neovliviiujl vyl vyhemniho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linil se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximéinl sazka: 300 K&
- maximainl vyhra: 486 000 K&
- vyhernl podli: 94 % a2 97 %
- statistickd prim&ma hodinovéa prehra; 16 200 K& aZ 32 400 K&
VYHERNI TABULKA

Vyhem! tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K&. Viyhemnl tabulka zobrazovana
v ramci hry udéva hodnoty pfepottené v zévislosti na aktuéinl vysi sazky.

9x 3x

W Stastne sedmidky | 1620 60
(8L weouny _ | 1080 _40
‘ Hrozny | 540
@ svestqy | 432 16
€L Pomerante 432 | 16
T30  Hvazdy 432 | 8

£ Citrény 108 | 2

o & e ‘ 108 2

20
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DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je 5 vélcova videohra (3 symboly na vélec) s 5§ vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky a
bonusovy scatter symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikator vyhry.

HERNI[ SYMBOLY
Tre#nd ‘ Hrozen

67N
& ued Citrén @ Meloun
Pomerané 7 Cervend sedmitka

DG

. Svestka @ Bonusovy ,scatter* symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pti dostateéné sumé& v polléku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejicl v poli SAZKA
navoll celkovou sézku do hry. Po zvolenl libovoiné vyse sézky v politku SAZKA a stladen! tlatitka START se tato
&astka odedte u kazdé nové hry z kreditu v polftku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otadejicich valcl
pfi ka2dém stisknutl tiatitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odedtenim sazky. Hra® ma také moznost zahdjit novou hru roztoenim valel kliknutim kurzorem mySi nebo
dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci ka2dého hemlho kola objevl jakékoliv
vyhernl kombinace z vyheml tabulky, pak hrad ziskdva vyhru dle vyhernl tabulky pro danou vyhernl kombinaci dle
aktudinl vySe sazky. V piipads, Ze nen! dosaZena 2adna vyhernl kombinace, je hernl koio povaZovano za
ukon&ené a hra& mizZe pokratovat do dal§iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimé&in& 2 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na valec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zleva, a
na 1z5 vyhemich linil tvoli vyherni kombinaci. V&echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, podinaje na vélci nejvice vievo. Vypléacena je pouze nejvy3si vyhra z vwhernl kombinace na kaZdé
vyheml linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divol r" symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém vélci. Tii a vice bonusovych scatter
symbolll na jakékoli pozici napfi& vSemi valci aktivujl bonusovy re2im ,DOUBLE BONUS GAME, s
moZnost! ziskat specialnl bonusové vyhry v néasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim
.DOUBLE BONUS GAME" je aktivnl, pouze pokud nedochazl ke zméné vyse sazky do hry, pfi které
byl tentc re2im spust&n. Hernl kola technické hry v rezimu ,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé
Hra¢em spoust&na stisknutim tla&itka START za stejnou sézku do hry, pli které byl tento rezim
spu&tén, a zahmujl dvé po sobé& jdoucl otogeni: prvni otoenl se hraje na vaicich, identickych s valci
Zéakladnl hry, a druhé otogenl — které slouZl k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovyich
vélcich. Jakékoliv vyhra z vyhernl kombinace na kterékoli vyhern linii dosazené u prvnfho otoZen!
podiéha stejnym pravidiim, ktera plat! v prib&hu zakladnl hry. Bonusovd vyhra je vypoltena
srovnanim vaich z prvniho (zakladnlho) a druhého (bonusového) otoenl tohoto hernlho kola (prvnl
vélec z prvniho otodenl s prvnim véicem z druhého ototenl, ... atd.) a podtem identickych symbol(
téchto valch se stejnou pozicl, ktery je pak vynasoben aktuainl vysi sazky, za kterou bylo heml kolo
Technické hry spustdno, Jakykoliv symbol na vaicich z bonusového otogenl miZe navic obsahovat i
nahodny nésobek vyhry (3x nebe 5x), ktery vynasobl vyhru z akiudiniho bonuscvého otodeni timto
nasobkem. V&echny vyhry dosaZené z prvniho otoZenl a takiéZ viechny vyhry z bonusového otodenl,
jsou automaticky pfidany ke kreditim hraée v politku KREDIT.

Hra& ma moZnost kdykoli po odehraném hernim kole internetové technické hry v tomto reZimu zménit
vy8i sézky, pfipadnd hru ukonéit. Pokud bude hra Double Game ukonéena pfi neodehrénl véech
hernich kol internetové technické hry s timto bonusovym reZimem, odehrajl se tato hernl kola po
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opatovném plihladenl do hry a navolenl stejné sézky, pfi které byl bonusovy rezim spustén. Dalsich
10 hernich kol v tomto reZimu je mo2né ziskat v prib&hu kaZdého herniho kola odehraného v tomto

bonusovém reZimu.

STRUCNY SOUHRN

5 valcli, 3 rady a 5 vwhernich linil.

Véechny vyhemnl kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na véicl nejvice vievo.

Vyplédcena je vZdy pouze nejvy88l vyhra z vyheml kombinace na vyhern( linil.

Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze v plpadé, 2e je soutast
kterékoliv vyherni kombinace na alespoit 1 z 5 vyhemich linil.

Bonusovy scatter symbo! "DG" se objevuje na kaZdé pozici napfi& véemi vélci. TH a vice bonusovych scatter
symbolli na jakékoliv pozici napfi& vdemi vélci aktivujl bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10
bonusovymi otofenimi zdarma.

Bonhusova hra je aklivnl pouze na sézce, na které byla ziskana. Bonusové hra zahrnuje dvé po sob& jdoucl
otodenl: prvni otoZeni se hraje na regulémich vélcich, identickych s valcl reguléml hry, a druhé ototenl — které
slouZ k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Hrd& mé moZnost kdykoli béhem
bonusovych oto&enl zménit vysi sazky.

Bonusova hra a rozhodovanl( sézejiclho neovliviiujl vy3i vyhemn(ho podilu.

Vyhry z jednotiivych linil se sé&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximéinl sazka: 500 K&
— maximdinf vyhra: 500 000 K&
— wvyhernl podil: 84% a2z 97 %
- statistickd primérna hodinova prohra: 27 000 K& az 54 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyheml tabulka udévéa hodnoty pfi sézce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K&, Vyheml tabulka zobrazovana
v rdmei hry udévé hodnoty pfepottené v zavislosti na aktualnl vy$i sazky.

5x : ax : Ix _ 2%
Cervens 1,000 200 20 X
sedmicka
0 Meloun 100 40 10 X
" Hrozen 100 40 10 X
. Svestka 40 10 4 X
Pomerand 40 10 4 X
73 Cltrén 40 10 4 x
S |
Treéné 40 10 4 y
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DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 e 5 vélcova videohra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
bonusovy scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikétor vyhry.

HERNI SYMBOLY

‘m Stifbrny BAR . Hrozen

-~ <
* Tledné % Zlaté sedmitka
4

CGervena sadmitka

O Cltrén
Wild
@ POmMSAnc Divoky symbol

DG
. Svestka 9 Bonusovy ,scatter* symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate&né sumé v polltku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejicl v poll SAZKA
navoll celkovou sézku do hry. Po zvolenl libovoiné vyse sézky v politku SAZKA a stiatenl tlatitka START se tato
&astka odedte u kaZdé nové hry z kreditu v polltku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se ota&e]icich valcd
pli kazdém stisknutl tlaitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odedtenim sézky. Hra® mé také moZnost zahajit novou hru roztoden/m vélcl kliknutim kurzoru mysi nebo
dotykem prstu pfimo na véalce na spodnl dotykové obrazovce. Pokud se na vaicich na konci kazdého herniho kola
objevl jakékoliv vyheml kombinace z vyhern tabulky, pak hra& ziskava vyhru die vyherni tabulky pro danou
vyhern! kombinaci dle aktuaini vy&e sazky. V piipad®, 2e nenl dosaZena Zadné vyhemnl kombinace, je hemnf kolo
povazovéno za ukonéené a hrad miize pokradovat do dalslho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaliné 2 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az & sousedicich véicich zleva
ana 1 z 20 vyhemich linil tvoll vyhermni kombinaci. V8echny vyhern! kombinace jsou kalkulovény pouze zleva
doprava, potinaje na véici nejvice vievo. Vyplécena je pouze nejvy38l vyhra z vyheml kombinace na kazdé
vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol krom& bonusového scatter
@ symbolu "DG" na aktuéinim valci pouze v plipads, Ze je soudasti kterékoliv vyhern! kombinace na

alespofi 1 z 20 vyhernich linil. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je soutast kterékoli vyhern(
kombinace na vyhernl linii, nasobl jeji vyhru dvakrat (2x).

atter symbol

Symbol "DG" je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. THi a vice bonusovych scatter

symboll na jakékoli pozici napiié véemi vaici aktivujl bonusovy re2im "DOUBLE BONUS GAME"

s moZnost! ziskat specidlnl bonusové vyhry v nasledujicich 10 hemnich kolech Technické hry. ReZim

.DOUBLE BONUS GAME" je aktivni pouze pokud nedochézi ke zm&né vy8e sézky do hry, pfi které

byl tento rezim spustén. Heml kola technické hry v reZimu ,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé

Hratem spoustdna stisknutim tlatitka START za stejnou sazku do hry, pii které byl tento reZim
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spudtdn, a zahmuijl dva po sobé jdouc! ototenl: prvnl otoenl se hraje na véicich, identickych s valci
zékladnl hry, a druhé otoenl — které slouZl k prezentaci bonusovych vyher - se hraje na bonusovych
vélcich. Jakékoliv vyhra z vyhernl kombinace na kterékoli vyheml linii dosaZené u prvniho otodenl
podiéhé stejnym pravididm, ktera plati v priibdhu zékladnl hry. Bonusova vyhra je vypoltena
srovnanim valeh 2 prvniho (zékladnlho) a druhého {bonusového) otoZenl tohoto hemfho kola (prvni
vélec z prvniho otodeni s prvnim vélcem z druhého otodeni, ... atd.) a podtem identickych symbold
téchto valct se stejnou pozicl, ktery je pak vynésoben aktudinl vy&! sézky, za kterou bylo heml kolo
Technické hry spust&no. Jakykoliv symbol na véicich z bonusového otogeni miiZe navic obsahovat |
ndhodny nésobek vyhry (3x, 5x nebo 15x), ktery vynasobl vyhru z aktuéintho bonusového otoZen!
timto nésobkem. V8echny vyhry dosaZené z prvniho otogenl a taktéZ vdechny vyhry z bonusového
otoZen, jsou automaticky piidény ke kreditim hréce v poliku KREDIT.

Hra& mé mo2nost kdykoli po odehraném hemim kole technické hry v tomto reZimu zménit vy8i sazky,
pfipadné hru ukondit. Pokud bude hra Double Game 2 ukondena pfi necdehranl véech hemich kol
Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato heml kola po opétovném piihlégenl do hry
a navolenl stejné sazky, pfi které byl bonusovy re2im spust&n. Dalsich 10 hemich kol v tomto reZimu
je moZné ziskat v pribéhu kaZdého hemlho kola odehraného v tomto bonusovém reZimu.

STRUCNY SOUHRN
- 5vdlcty, 3 fady a 20 vyhernich linil.

- Vsechny vyhernl kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po¢inaje na vélci nejvice vievo.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvy8&l vyhra z vyherni kombinace na vyhemni linii.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol krom& bonusového scatter symbolu "DG".
- Ka2dy aktivn! divoky symbol "WILD" na vyheml linii nésobl vyhru dvakrét (2x).

- Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici napii¢ vSemi valci. Tfi a vice bonusovych scatter
symbolii na jakékoliv pozici napi& viemi valci aktivujl bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi
oto&enimi zdarma.

- Bonusové hra je aktivnl pouze na sazce, na které byla ziskéna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdoucl
otodenl: prvni otoZenl se hraje na regulérnich véalcich, identickych s vélci reguléml hry, a druhé otofenl — které
slou2i k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Hra¢ ma moZnost kdykoli béhem
bonusovych otofek zménit vys] sazky.

- Bonusové hra a rozhodovani sézejiciho neovliviiujl vyal vvhemniho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximainl sazka: 1000 K&
- maximalnl vyhra: 300 000 K&
- vyhernl podil: 94 % aZ 97 %

- statistickd prbmé&rné hodinova prohra: 54 000 K& a2 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhemi tabulka udéva hodnoty pii séazce do hry 1 K&, vEechny hodnoty jsou v K&. Vyhernl tabulka zobrazovana
v ramgei hry udava hodnoty piepoétené v zavisiosti na aktuainl vysi sazky.

=

Sx 4% Ix 2x
Corvend | |
sodmitka 200 | 80 40 20
Zlata sedmiéka 80 | 32 16 8
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I_G Meloun 32 16 8 X
" Hrozen ;4_ 8 4 X
_. Svestka 16 6 2 X
@ Pomerant 16 6 2 X
| (_\/, Citrén _ 8 4 1 X
* Tredng 8 | 4 1 X
Zlaty BAR 4 2 1 X
'BAR Stfibrny BAR 4 2 1 X
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FARMER JACK

Hra FARMER JACK ma & vélcl, 4 fady (4 symboly na jeden vélec) a libovolnou volbu aktivnich vyhemich linif
z rozmezi 1, 10, 20, 30 nebo 40 vyhemich linil na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "FARMER JACK",
bonusovy scatfer symbol "KOLECKQ", bonusovou hru "FREE SPINS" a multiplikétor vyhry.

HERNI SYMBOLY
]
g 9 (Devitka) ‘l Kufe
m 10 (Desitka) £ L, Prase
J J (Kluk) @ Krava
e
O Q (Kralovna) - Kan
Kole&ko
K K (Krst) Bonus "scatter" sym

. ' Farmer Jack
a?:*—sa A (Es0) ﬁa Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze phi dostatesné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézka je volena na jednu linii,
kdy celkovd s&zka do hry se vypo&te vynasobenim zvoleného po&tu linil a navolené sazky na jednu linii. Celkova
sazka do hry je zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazend v politku SAZKA se vzishuje na vBechny vyheml linie,
které jsou aktualng aktivnl (zvoleny) na jedno hemi kolo po obou stran&ch obrazoviy. Miniméinl (tedy vychozl) podet
aktivnich vyhernich linil je 1 linie a maximalini po&et aktivnich vyhemich linil na jedno hernl kolo je 40. Pocet aktivnich
vyhemich linif na jedno heml kolo lze ménit stisknutim pisluiného &isla dle pottu vyhemich linil po obou stranach
obrazovky.

Po zvoleni libovolné vy8e sazky v polizku SAZKA a stladenl tiatitka START se celkova sézka odeite u kaZdé
nové hry z kreditu v polidku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otadejicich vélch pfi kaZdém stisknutl
tladitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeé&tenim sazky. Hrad
ma také mo2nost zahdjit novou hru roztoSenim vélch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce
na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci ka2dého hemiho kola objevi jakékollv vihemni kombinace z vyheml
tabulky, pak hraé& ziskava vyhru dle vyheml tabulky pro danou vyhernl kombinaci dle aktuaini vySe sazky. V
piipadé, 2e nenl dosaZena Z4dna vyhernl kombinace, je hernf kolo povaZovéno za ukondené a hra& miZe
pokragovat do dalsfho hernlho kola.

PODSTATA HRY

Minimaina 3 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich vélcich zleva a na
minimalné 1 ze v8ech aktivnich vyhemich linii tvofl vyheml kombinaci. V3echny vyhemnl kombinace jsou kalkuiovany
pouze zleva doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy&Si dosaZena vyhra na ka2dé aktivnl
vyhemn! linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Dlv: symbol
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Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktuainim vélci,
kromé bonusového "scatter” symbolu, pouze v piipadé, 2e je scudasti jakékoli vwheml kombinace
alespoii na 1 ze 40 vyhemich linil.

Scatter symbol

Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter” symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim
a &tvrtém vdlci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji

1 bonusovou hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otoenimi zdarma. Dal8ich § bonusovych oto&en! Ize
vyhrét v priibdhu aktivni bonusové hry. V8echny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany
do globéinfho FREE BANK, ktery je automaticky pifidédn ke kreditim hréée v poli KREDITY na konci
bonusové hry. Pro Géely vwpodtu vyhry v rdmei bonusovych otodeni se pouZije vyse sézky z hemlho
kola, v ramei kierého byla bonusova otoéenf spuiténa.

STRUCNY SOUHRN

- 5vélel, 4 Fady a 40 vyhernich linil.

- Maximaini sdzka na jednu linli je 10,- K& a maximéini sdzka na v&echny linie na jednu hru je 400,- K&.

- Vsechny vyhern! kombinace jsou vyplaceny pouze zieva doprava, podinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je viZdy pouze nejvyssi vyhra z vyhemnl kombinace na vyhemi linii.

- "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového "scatter" symbolu
"KOLECKO".

- "KOLECKO" je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a &tvriém valcl.

- 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném vaici a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE
SPINS" s 5 bonusovymi oto&enimi zdarma.

- Bonusova hra a rozhodovén( sazejlctho neovliviiujl vysi vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalnl sazka: 400 K&
- maximalnl vyhra: 400 000 K&
- vyhernl podil: 94 % az 97 %
- statistickd prim&rna hodinova prohra: 21 600 K& aZ 43 200 K&
VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udava hodnoty pfi sdzce na linii 1 K&, vBechny hodnoty jsou v K& Vyhern! tabulka zobrazovana
v ramci hry udéva hodnoty plepottené v zavislosti na aktuainl vySi sazky.

| ‘ 5x dx 3x [
Farmer Jack
a (Divoky symbol) ‘ 1090 200 50
@;&; Ka 400 100 25
- B
bx 4% Ix

{g Kréva 400 ‘ 100 25
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ﬂﬂ:i}* ~ Prase 250 75 20
ﬁ:_ Kuie 250 75 20
E& A (Eso) 150 50 5
K K (Kral) 180 50 5
0 Q (Krélovna) 100 20 5
J J (Kluk} 100 20 5
_m 10 (Desitka) 100 20 5
| 9 9 (Devlitka) 100 20 5
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FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 vélcova videohra (4 symboly na vélec) s 256 vyhemimi liniemi. Sou&astl hry je ruské kolo
"FERRIS WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" ¢ nahodnou pen&2nf vyhrou a multiplikator

vyhry.

HERNI SYMBOLY

Trednd u Pomerané

Hrozen a Svestka

Cltrén : ? Stastna sedmitka

- Hvézda
Meloun % Mystery symbol
f " y Wiid
‘ : Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostate&né sumé& v polizku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejicl v poli SAZKA
navoli celkovou s&zku do hry. Po zvolen( libovolné vy&e sézky v politku SAZKA a stlatenl tladitka START se tato
tastka odette u kazdé nové hry z kreditu v polltku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se oté&sjicich vélcl
pfi ka2dém stisknutl tladltka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym
odedtenim sazky. Hra¢ ma také moZnost zahdjit novou hru roztoSenim valel kliknutim my#i nebo dotykem prstu
pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kaZdého hemlho kola objevi jakakoliv vyherni
kombinace z vyhernl tabulky, pak hraé ziskava vyhru dle vyhernl tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktuainl vyZe sazky. V pfipads, Z2e nenl dosaZena 24dné vyhernl kombinace, je hemnl kolo povaZovano za
ukonéené a hra& miZe pokracovat do daliho hernfho kola.

PODSTATA HRY

Minimalna 3 (maximaln& 4) stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedIcich vélicich zleva a
na 12z 256 vyhernich linii tvoff vyhernl kombinaci. V&echny vyhernl kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava. Vyplacena je pouze nejvyssl vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyhernf linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Ferris Wheel {(Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty vélec z levé strany, se soub&2nd otadl a zastavuje spoletné s
ostatnimi valci. Po kaZzdém oto&eni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné&
$2 na vEech véalcich nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpckiaduy, 2e timto nahrazenim vytvorl
Pt vyharnl kombinaci. KaZzdy aktivnl divoky symbol "WILD" ve vyherni kombinaci nasobl vyhru dvakrét

- v
I ale)
5, 'll
'
a al

T
e A
] e
l

e -
.

A TH a vice mystery symbolll "HVEZDA" na jakékoliv vyhemi linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s
% nahodnou pen&Zitou vyhrou z vyhern! tabulky v rozmezl mezi minimainl a maximainl vwhrou pro vysi
sazky z poslednlho hernfhe kola, které bonus aktivovalo.
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STRUCNY SOUHRN

- 4 vélce, 4 fady a 256 vyhernich linil.

- V&echny vyherni kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava.

- Vyplacena je pouze nejvy38i vyhra z vyhernl kombinace z kazdé vyhernl linie

- Ka2dy aktivnl divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

- KaZdy aktivnl divoky symbol "WILD" nésobl vyhru dvakrat (2x).

- Th a vice mystery symboll "HVEZDA" na jakékoliv vyhemi linii aktivujl "MYSTERY BONUS" s naéhodnou
penézitou vyhrou v rozmezl mezi minimainl a maximainl vyhrou pro aktuainl sazku.

- Bonusova hra a rozhodovanl sazejfciho neovliviiuji vy&i vyherniho podilu

- Vyhry 2 jednotlivych linil se s&ltajl

JMENOVITE HODNOTY

- maximainl sazka: 900 K&
- maximélnl vyhra: 457 200 K&
- vyhernl podIl: 94 % az 97 %
- statistickd priim&ma hodinova prohra: 48 600 K& aZ 97 200 K&
VYHERNI TABULKA

Vyheml tabulka udéva hodnoty pfi sézce na linii 1 K&, vBechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana
v rémci hry udéva hodnoty pfepotené v zévislosti na aktuélni vysi sazky.

4x 3

. Hvézde
G2 (Mystery symbo) 27100 e

;? Cervené sedmidka 100 8

| @ Svestka 32 8
u Pomerand 8 4

@a Meloun 8 3 |
, i Cltrén 6 3
! el i
‘ 4x 3x
|
- Hrozen 4 1
w Tre#nd 2 1
[
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FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 vélcova videohra s 36 vwhernimi liniemi. Hra nablzl &irokou $kalu divokych symbolll
"WILD" s varlabilni hodnotou ndsobku (znascbenl) vyhry. Aktivnl symboly jsou prezentovény v diamantové matici
(81, 3,4, 3 a1 symboly na vélec).

HERNI SYMBOLY
@ By
L,:) Citrén @ Meloun
rT- F
&k,/ Pomerané Zvonky
;]
»  Lucky Seven
(E Sveatky 7 Stastna sedmitka
-
" Wiid
m Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostateZné sumé v poli&ku KREDIT pro zvolenou sazku. Séazejici v poli SAZKA navoll
celkovou sazku do hry. Po zvolen! libovoiné vy3e sézky v polidku SAZKA a stiatenl Haditka START se tato &astka
odedte u kaZzdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se oté&ejicich valch pfi kazdém
stisknut! tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odettenim sazky.
Hra& mé také mo2nost zahdjit novou hru roztodenim valed kiknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na véice
na obrazovce. Pokud se na valcich na konci ka?dého hemiho kola objevl jakdkoliv vyheml kombinace z vyherni
tabulky, pak hra& ziskava vyhnu dle vyheml tabulky pro danou vwheml kombinaci die aktuéinl vye sézky. V plipads, 2e
neni dosaZena 24dné vyherni kombinace, je hemnl kolo povaZovdno za ukonéené a hra¢ miize pokratovat do daifho
hemiho kola.

PODSTATA HRY

MinIméin& 3 nebo vice shodnych symbolli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich valcich zleva
ana 1z 36 vwhemlich linil tvolf vyhem! kombinaci. V8echny vyhern/ kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy$sl vyhra z vyhemi kombinace na kazdé
vyhernl linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Diwv symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje za vsechny ostatnl symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a
T patém valci. KaZdy aktivnl divoky symbol "WILD" na wvyheml linii nasobl jejl vyhru dle viastnl

individualnl hodnoty nésobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyhernl linii maze

nasobit vwhru aZ 9x, zatimgco dva divoké symboly "WILD" ve vyhern linii miZou nésobit vyhru a2 81x.

STRUCNY SOUHRN

5 valcl se 12 aktivnimi symboly za heml kolo a 36 vyhemich linil

Libovolné sézky v hodnot& aZ do 1 000,- K&

Vaechny vyhemnl kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pofinaje na valel nejvice vievo.

Vyplacena je pouze nejvy33[ vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhernl finie.
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Aktivnl symboly se zobrazujl v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na vélec).

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.

KaZzdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobl vyhru dle viastni individuinl hodnoty nésobku (1x aZ 9x).
Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

VYHERNI TABULKA

Vyhemi tabulka uddvé hodnoty pti sézce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyheml tabulka zobrazovana
v rdmei hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktuainl vysi sazky.

5x 4x 3x

. . Lucky Seven
‘? Stastna sedmitka 100 40 20
‘"4 2Zvon 80 32 16
\gﬁ ky |
@ Meloun 32 16 8
\A Hrozny 24 | 8 4
[ — | T
'ﬁ Svestky 16 | 6 2
L _- Pomerant 16 | 6 2
L} Citrén 8 4 1
.'- I N - |
5 Tredné 4 | 2 1

= 1 i ——
JMENOVITE HODNOTY
- maximaini sézka: 1 000 K&
— maximédini vyhra: 200 000 K&
- vyhernl podll: 94 % a2 87 %

- statisticka primérné hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&
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FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je 5 vélcova videohra se 3 Ffadami a 20 vyhemimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT
BLASTER", bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

1’ Citrén 0 Meloun
6‘ Tredns U Stastné sedmidka

‘
— Hvézda
Pomerand p~d Bonus ,scatter symbol

Fruit Blaster
‘ Svestka ‘ Divoky symbol
‘ Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostatetné sumé v polidku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejicl v poli SAZKA navoll
celkovou sézku do hry. Po zvolenl libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stiatenl tlatltka START se tato Sastka
odedte u kazdé nové hry 2 kreditu v poliku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otagejicich véich pfi kazdém
stisknutl tiadltka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sézky.
HraZ mé také moZnost zahéjit novou hru roztoéenim valcd kliknutim kurzoru my3i nebo dotykem prstu pfimo na véice
na obrazovce. Pokud je na konci kaZdého hemfho kola vytvofena jakakoliv vwheml kombinace napfit 3 nebo vice
sousedicimi véici, hréZ je odm@nén vyhrou za nejvy3s[ vyheml kombinaci z kaZdé vyhernl linie die vyplatn( tabulky pro
aktudinl vy3i sazky. Symboly, které vytvofily vyhemi kombinace, explodujl a zmizi a prézdny prostor je nahrazen
symboly z Fadku nad nimi (kaskddovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou dopinény symboly z fadku nad nim, ktery je
vyobrazen ve formé laserovych vesmimych pistoll a nikdy nenl sou&astl vyhemich linil. V8echny ostatnl symboly, které
nejsou souéasti vyhernich kombinacl, zUstavajl na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mitze opakovat pouze
10krét za sebou. VEechny vyhry jsou automaticky pfidany ke kreditim hrace v policku KREDIT na konei ka2dého
hemlho kola. V ptipadd, e nenl dosaZena 24dnd vyheml kombinace, je hemi kolo povazovano za ukonéené a hrad
miiZe pokraSovat do dalgfho hemiho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symbolll {jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a2 5§ sousedicich valcich a na
1z 20 vyhernich linii tvoll vyhernl kombinaci. V8echny vyhem! kombinace jsou kalkulovany zleva doprava,
zprava doleva a ze stfedu. Viyplacena je pouze nejvy$8i vyhra z vyherni kombinace z ka2dé vyhernt linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Div symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus
symbolu "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je sou&asti vyhernl kombinace na alespofi 1 z 20 vyhemich
linil. Ka2dy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soutdsti kterékoliv vyheml kombinace na
vyhernl linii, ndsobl jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Bonusovy scaffer symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech véicich na jakékoli pozici. Tfi a vice

bonusovych scatter symbol( napH& viemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kady

“" bonusovy scatter symbol, ktery je soutast fetezce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v

#“=%  symbol "astréinich prstenc(”" se skrytym nahodnym muitiplikétorem vyhry die bonusové vyhemi tabulky v
Zévislosti na aktuaini vy3l sazky hernlho kola, v ramci kterého byla bonusové hra spuéténa.

-
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Vyherni tabulka pro bonusovou hru

Vyhra
£ }“J Flalové prstence 26x vySe sézky
@ Modré prstence 20x vySe sazky
@J Zeloné prstence 15x vyse sazky
W Eervens prstence 10x vy8e sézky
B
\ © Zluté prstence 5x vy%e sazky

Hraé poté odkryva jim zvolené pfemé&né&né symboly. Bonusovd hra kongl, bud kdyZ jsou odkryty vsechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. V3echny vyhry v rdmci bonusové
hry jeou automaticky pfidany do globainlho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditlim hrage v poli
KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 vélch, 3 fadky (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhemich linil.

Libovolné sézky v hodnoté a2 do 1 000,- K&.

Viyhem! kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.
Vyplécena je pouze nejvy3sl vyhra z vyhem! kombinace z kaZdé vyhern linie.

Symboly, které vytvolily vyhernl kombinace, explodujl a zmiz! a prézdny prostor je nahrazen symboly z fadku
nad nimi (kaskédovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10krét za sebou.

Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv Jiny symbol, pokud je soutastl vyhernl kombinace
alespofi na 1 z 20 vyhern(ch linil.

Kazdy aktivnl divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyheml linli ndsobl vyhru dvakréat (2x).
Tt a vice scatter bonus symbold "HVEZDA" napii& vEemi valci a na jakékoli pozicl aktivuji "Bonusovou hru®.

KaZdy scatter bonus symbol "HVEZDA", kiery je soudastl retézce, jenZ spustil bonusovou hru, je po aktivaci
pfemé&n&n v symbol "astrainich prstencl" se skrytym nahodnym multiplikatorem vyhry.

Bonusova hra a rozhodovanl sazejiclho neovliviuji vyai vyhernlho podilu.
Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximélni sazka: 1 000 K&
- maximalnl vyhra: 500 000 K&
= vyhem! podil: 94 % a2 97 %

statistickd prim&ma hodinova prohra: 54 000 K& a2 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévé hodnoty pfi sézce do hry 1 K&, vechny hodnoty Jsou v K&. Vyheml tabulka zobrazovana
v rémei hry udava hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktudinl vy8i sazky,
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5x 4x Ix

9 Lucky Seven 15 10 5
‘ Meloun 10 5 2
. Hrozny 10 5 2
. Svestka 4 3 1
L\_J Pomerand 4 3 1
e Tredné 3 2 1
“ Citrén 3 2 1
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FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5 vélcova videohra se 3 fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou sou&ésti hry je divoky symbol
"BOMBA".

HERNI SYMBOLY

* Tlesind ‘ Hrozen

i e

G/ Chrén Meloun

Pomerand 7 Cervend sedmitka
Bomba

. Svestka b Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejicl v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvolenl libovolné vySe sézky v politku SAZKA a stialenl Haditka START se tato Séstka
odedte u ka2dé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otégejlcich vaich pii kazdém
stisknutl ta#ftka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sazky.
Hra& ma také moZnost zahdjit novou hru roztodenim vaich kiknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na
vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého hemfho kola objevi libovolné vyheml kombinace z vyheml
tabulky, pak hré& ziskéva vyhru die vyheml tabulky pro danou vyhemi kombinaci die aktuaini vySe sézky. V piipads, ze
nenl dosaZena 2adna vyhem! kombinace, je hem! kolo povaZovéano za ukondené a hraé mitze pokradovat do dalgiho
hemiho kola.

PODSTATA HRY

Minimain& 3 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na vélec) na tfech a2 pé&ti sousedicich valcich zleva a na
alespofi 1z 5 vyhemich linil tvoif vyhem! kombinaci. Viechny vyhemi kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo. Viyplacena je pouze nejvy&Si vyhra z vyheml kombinace na ka2dé vyherni
finii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Div symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje v8echny pfilehié symboly vistné
sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cliem vytvolit co nejvice vyhernich kombinacl napii¢ véemi
soused(cimi vélci, které pfimo pfiléhajl ke vélci & timto symbolem.

STRUCNY SOUHRN

- 5 vélcll, 3 fady a 5 vyhernich linil.

- Maximalnl sazka 800, K&.

- V&echny vyheml kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.
~ \iyplacena je vZdy pouze nejvys&! vyhra z vyhernl kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnut! nahrazuje vechny pfilehlé symboly veetné sebe samého {tedy 8+1)
za jiné symboly s cllem vytvorlit co nejvice vyhemich kombinacl napfi¢ véemi sousedicimi valci, které pfimo
prilehajl k vélci s timto symbolem.

~ Viyhry z jednotlivych linil se s&itajl.
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VYHERNI TABULKA

Vyhemf tabulka udéva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, véechny hodnoty jsou v K& Vyhem! tabulka zobrazovana
v ramci hry udéva hodnoty pfepoétené v zéavislosti na aktuaini vysi sazky.

- - o _l

5x ‘ 4% 3Ix

7 $t'astné sedmitka 500 ‘ 100 | 10
= S — | —
0 Meloun 100 30 } 6 |
| |

‘ Hrozen 50 10 3 ‘
' — H ! - _l
. Svestka 40 10 ‘ 3 |
. | -
@ Pomerané 30 | 5 2
O Cltrén 30 | 5 5
‘ Treéné 10 ‘ 5 2
JMENOVITE HODNOTY
- maximainl sazka; 1000 K&
- maximaln| vyhra: 500 000 K&
- vyhemnl podil: 90 % az 98 %

- statisticka primérna hodinové prohra; 36 000 K¢ az 180 000 K&
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FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhemimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT
JACK" (Klaun v krabici), bonusovy scatfer symbol "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA",
a bonusovou hru "BONUS FREE GAMES". |

HERNI SYMBOLY

Trednd @ Zvony
Cltr6n 7 Cervend ,,Sedmitka"

Pomerané L_ Zlaté ,,Sedmitka“
; St'astnd hvdzda
Svestka Mystery* symbol
Truhla
Hrozen Bonusovy ,scatier* symbol
Frult Jack
Meloun Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pti dostateéné suma v politku KREDIT pro zvolenou séazku. Sazejicl v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vySe sézky v politku SAZKA a stlatenl tiaditka START se tato
gastka odedte u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se ctagejicich vélel
ph kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odedtenim sazky. Hrd& ma také moZnost zahdjit novou hru roztodenim vélch kliknutim kurzorem mysi nebo
dotykem prstu pfimo na véice na obrazovce. Pokud se na vaicich na konci ka2dého herniho kola objevl Jakékeliv
vyheml kombinace z vyhemi tabulky, pak hra& ziskéva vyhru die vyhemnl tabulky pro danou vyheml kombinaci die
aktuainl vy8e sazky. V pfipad®, 2e nenl dosaena 2adna vyhernl kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukon&ené a hra& mlize pokradovat do dalstho hemlho kola.

PODSTATA HRY

Minimaln& 3 a vice identickych symbolli (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych dalSich
sousediclch valcich zleva a na miniméind 1 z 40 vyhemich linii tvolf vyherni kombinaci. V8echny vyhernl
kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, po&inaje na véici nejvice vievo. Vyplécena je pouze nejvySs
vyhra z vyhernl kombinace na kazdé vyhem! linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoi mbol

: Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na
~ "'ﬁ aktuéinim valci, krom& bonusového scatfer.symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pifpadé, Ze je
i soutastl jakékoli vyhemi kombinace alespoii na 1 ze 40 vyhernich linil,

Mvstery symbol
Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimaing 3 a vice mystery symbold na
W jakékoliv vyheml linii aktivujl "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je urena v rozmez(
L~ minimainl a maximéinf mozné vyhry dle vyhem! tabulky pro aktuain! vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech vélcich. 3 a
vice bonusovych scafter symboll napfi& véemi véici a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES", kterd odménl hrage s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otoSenimi zdarma. Podet
bonusovych otoZeni zdarma zavisl na po&tu scatfer symboll napfi® v&emi vélci, tedy: 3 scatter
symboly odménl hrage 10 bonusovymi ototenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi oto&enimi
zdarma a 5 scatfer symbol( odméni hré&e 30 bonusovymi oto&enimi zdarma. Dal&! bonusova otoSen!
zdarma Ize vyhréat v prilb&hu aktivnl bonusové hry v zavislosti od po&tu bonusovych scatter symbolfi
napfi¢ véemi valci. VEechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globéintho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidén ke kreditim hréte v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro G&ely
vypottu vyhry v rdmei bonusovych otogenl se pouzile vyse sdzky z hemlho kola, v rAmci kterého byla

bonusové otoZenl spusténa.
JMENOVITE HODNOTY
- maximéin{ sazka: 1000 K&
- maximainl vyhra: 500 000 K&
- vyhemnl podil: 94 % az 97 %

- statisticka priimé&ma hodinovéa prohra: 54 000 K& az 108 000 K&

STRUCNY SOUHRN

- 5 valch, 4 fadky (6 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernich finil.

- Maximalnl sazka 1 000, K&.

- Viechny vyheml kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poé&inaje na vaici nejvice vievo.
- Vyplacena je vidy pouze nejvy38l vyhra z vgheml kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol krom& bonusového scatfer symbolu "DARKOVA
KRABICE".

~ TH a vice bonusovych scattsr symbolll "DARKOVA KRABICE" napfi& valci aktivujl bonusovou hru "BONUS
FREE GAMES" s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto&enimi zdarma.

- Tii a vice mystery symbold "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyhernl linii aktivujl "MYSTERY WIN" s
nahodnou vyhrou,

- Bonusova hra a rozhodovén( sézejlclho neovliviiuji vy§i vyherniho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linil se s&ltaji.

VYHERNI TABULKA

Vyhem! tabulka udéva hodnoty pfi s&zce do hry 5 K&, vBechny hodnoty jsou v K&. Vyheml tabulka zobrazovana
v ramgi hry udéva hodnoty pfepottené v zdvislosti na aktudinl vysi sazky.
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: 5x 4x Ix
Dérkové krabice _
! Bonusovy scatfer symbol 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
| .. 8tastna hvizda 20-250 5-50 1-10 |
= .Mystery" symbol {néhodna vyhra) | {ndhodna vyhra) {ndahodna vyhra) |
i ) Fruit Jack |
S5 Divoky symbol 250 50 10

i7 Cervend ,Sedmizka” 100 20 | 5

' Zlata ,Sedmi&ka” 100 | 20 | 5
@ Zvony | 60 | 15 | 5
‘ Hrozen 40 10 2
Qﬂ Meloun 40 10 2
a;erané | 20 | 5 1 |
_. Svestka | 20 5 | 1 |

| - ‘ Citrén 20 6 1

‘ Tre#nd 20 5 1
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FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 valcové videohra se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi. Soudastl hry je divoky symbol "WILD"
a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

Pomerant

Hrozny

Lucky Seven
Stastna sedmitka

Wild
Divoky symbol

I

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate&né sumé v poliéku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejicl v poli SAZKA
navoll celkovou sézku do hry. Po zvolenl libovolné vySe sazky v polidku SAZKA a stladeni tlaitka START se tato
tastka odelte u kaZdé nové hry z kreditu v poliéku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otatejicich valch
pli kazdém stisknutl tlatltka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym
odedtenim sazky. Hraé ma také moZnost zahajit novou hru roztoSenim vaic(i kliknutim kurzorem mysi nebo
dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého herniho kola objevl jakékoliv
vyhem! kombinace z vyherni tabulky, pak hré& ziskava vyhru dle vyhern| tabulky pro danou vyhernl kombinaci dle
aktualnl vy8e sazky V pfipadé, 2e nenl dosaZena Zadna vyheml kombinace, je hernl kolo povaZovano za
ukondené a hra¢ mli2ze pokratovat do daliiho hernfho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo 4 stejné symboly {jeden symbol na valec} na prvnich 3 a2 4 scusedicich véalclich Zleva a na
12258 vyhernich linii tvoll vyhern! kombinaci. V8echny vyhernl kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, poéinaje na vélcl nejvice vievo. Vyplacend je pouze nejvy88[ vyhra z vyheml kombinace na kaZdé
vyheml[ linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
- Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfisludném valcl
L pouze v plipadé&, Ze je souéastl vywhernl kombinace na nejméné 1 z 256 vyhemich linil. Kazdy aktivn[
e divoky symbol "WILD" na kterémkoli valci a na jakékoli vyhernl linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

STRUCNY SOUHRN

4 vélce se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi.

Libovolné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K&,

Vechny vyhemi kombinace jsou vypldceny zleva doprava, pofinaje na vélci nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvy3s[ vyhra z vyhernl kombinace na vyhernl linii.
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- Kazdy aktivnl divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
- KaZdy aktivnl divoky symbol "WILD" nasobl vyhru dvakréat (2x).
- Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximainl sazka: 1000 K&
— maximalinl vyhra: 200 000 K&
- vyheml podll; 94 %aZz 97 %

- statistickd primé&ma hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udévé hodnoty pli sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyhemnl tabulka zobrazovana
v rdmci hry udava hodnoty pfepottené v zdvislosti na aktudinl vysi sazky.

= i _ 4x Ix
7 Stastna seamicks 160 16
@ Meloun 60 5
‘ Hrozny 40 4
| : { Pomerang 4 1
b Cltrén | 4 1
| _ : : 4x L 3:
“ Svestka i 4 1
. i -
ﬁ Tre#ind 4 1
| BAR 2 1
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HUNTER'S DREAM 2

HUNTER'S DREAM 2 je 5 vélcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujlcl divoky
symbol "TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS"
a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
s 9 (Devitka) ‘ Orel
m 10 (Desltka) Q Bizon
J J (Kiuk) @ Vik
Q Q (Krélovna) m Lovec
‘ K (Kral) g Efv?k?:ymbol
A S - Iég:::::\irvc,.?cta.tter' symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pti dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejicl v poli SAZKA
navoll celkovou sdzku do hry. Po zvolenl libovolné vySe sazky v policku SAZKA a stiaden! tiaditka START se tato
tastka odette u kaZzdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otagejicich vaich
pli ka?dém stisknut! tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym
ode&tenim sazky. Hra® ma také moznost zahdéjit novou hru roztodenim valel kliknutim kurzorem my$i nebo
dotykem prefu pifime na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci ka2zdého hemiho kola objevl jakékoliv
vyheml kombinace z vyhemnl tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyhernl tabuiky pro danou vwhemnl kombinaci dle
akiuainl vy8e sazky. V pfipadd, 2e nenl dosaZena 2adna vyheml kombinace, Je heml kolo povaZovano za
ukon&ené a hré¢ mize pokratovat do dal$tho herntho kola.

PODSTATA HRY

Miniméain& 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva
ana 1z 20 vyhemich linil tvolfl vyhernl kombinaci. V8echny vwheml kombinace jsou kalkulovany pouze zieva
doprava, poéinaje na valci nejvice vievo, krom& bonusového scatfer symbolu "LOVECKA CHATA", ktery je
kalkulovan také ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvy88l vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyhernl linii. NiZze
vyobrazend tabulka poskytuje rychly pfehled o v8ech symbolech a jejich minimélnim poétu pro vytvofeni vyhernl
kombinace na vyhernl linii:

| Symbeol lovec | vik | bizon | orel A K QJ | 10,9
Miniméini poéet pro '

 viherni kombinacl I 3x - 3x Sx 3x
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky s I

= Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter

; a symbolu "LOVECKA CHATA", a to pouze v piipadé, jeli souasti vyhern! kombinace na alespoii 1 z

u 20 vyhernich linil. Ka2dy divoky symbol "TABORAK", ktery je soutast! kterékoli vyheml kombinace na
vyhem( linii, nasobf jejl vyhru dvakrat (2x).
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Symbol "LOVECKA CHATA" Je bonusovy scatfer symbol. 3x bonusové scatfer symboly na kterékoli
pozici napfie druhym, tfetim a &tvrtym vélcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS®, ktera
odménl hrade 10 bonusovymi oto&enimi zdarma. Pokud je v priib&hu kteréhokoli benusového otolenl
vytvofena jakékoli vyhernl kombinace, véschny symboly, které vytvofili vyheml kombinaci na vyhernl
linii, jsou drZeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu prot&¢| s Sancl vytvoiit nebo
rozélfit vyherni kombinace pro aktudini bonusové oto&eni. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud
jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz existujici viheml kombinace — jinak hra pfepne zpét do
zakladnl formy bonusové hry a hraé& pokratuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi ototenimi. Dalsich
10 bonusovych otoSenl zdarma Ize znovu zlskat bdhem kaZdé aktivni bonusové hry. Viechny vyhry v
ramel bonusové hry jsou automaticky plidény do globaintho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditim hra&e v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gely vypodtu vyhry v rdmcei bonusovych
otodenl se pouzije vy&e sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova ofogenl spustana.

STRUCNY SOUHRN

- 5vidlcd, 3 fady (5 symboll na 1 fadu) a 20 vyhernich linil.
- Maximéini sédzka 1 000, K&.
- Vyplacena je v2dy pouze nejvy3sl vyhra z vyhernl kombinace na vyheml linii.

- VSechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava kromé bonusového scafter symbolu
"LOVECKA CHATA",

- Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA" pouze v piipadé, jeli soutast! vyhernl kombinace na alespofi 1 z 20 vyhemich linil.

- Kady aktivnl divoky symbol “TABORAK" na vyhern! linii ndsobl vyhru dvakrét (2x).

- 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napli& druhym, tfetim a &tvriym valcem spoustl bonusovou
hru "STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma.

- Pokud je v priibdhu bonusovych otoZeni vytvotena jakékoli vyhemi kombinace, véechny vyhem! symboly jsou
dr2eny ve svych poziclch a véice s ostatnimi symboly se znovu protadi.

- Bonusova hra a rozhodovan( sézejlctho neovliviiuji vy&i vyhemihe podilu.
- Vyhry z jednotlivych linii se stitajl.

VYHERNI TABULKA

Viyhern! tabulka udévé hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K& Vyheml tabulka zobrazovana
v rémei hry udava hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktuainf vysi sazky.

5x 4x Ix 2x

. Lovec 200 60 40 20
@ Vik 80 32 ! 16 8
4 ol i —_—
a Blzon 32 18 8 X
' — 1 ' i
& Orel 24 8 4 X
L_@& A (Es0) | 16 6 2 X
| | | | I
|
K K (Krdl) 16 8 | 2 X
| t T T
o Q (Kralovna) 8 4 ‘ 1 X
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J J (Kluk) 8 4 1 X

M 10 (Desltka) 4 | 2 | 1 X

| 9 9 (Devitka) 4 ‘ 2 ‘ 1 X

JMENOVITE HODNOTY

- maximainl sazka: 1 000 K&
- maximalnl vyhra: 400 000 K&
- vyherni podil: 94%az97 %

- statistickd primérna hodinové prohra: 54 000 K& aZz 108 000 K&
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JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je 5vélcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (homi
fada slouZl pouze jako nahled nasledujicich symbolli) a 20 vyhemiml liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD"
(zelena totemové maska), bonusovy symbol "SCATTER" (ervend totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru
a multiplikéator vyher.

HERNI SYMBOLY
ﬂ 9 (Devitka) A (Eso)
) 10 (Desitka) Zlat4 totemové maska
w J (Kiuk) Cervené totemova maska
Bonusovy ,scatter* symbol
ﬁ Q (Krélovna) gei::::; :;g;?vé maska

“ K (Krél)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pli dostate&né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejlcl v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvolen! libovolné vy#e sazky v politku SAZKA a stiaden! tiatitka START se tato
d4stka odelte u ka2dé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky padajicich
kamennych blokll pH ka2dém stisknutl tiaditka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry
(AUTOSTART) kaZdym odedtenim sa&zky. Hra® ma také moZnost zahdjit novou hru roztodenim vélch kliknutim
kurzorem mySi nebo dotykem prstu pfimo na véice na obrazovce. Pokud je na konci kazdého hemlho kola
vytvofena jakakoliv vyhernl kombinace napti& 3 nebo vice sousedicimi vélci, hra& je odmén&n vyhrou za nejvy&s|
vyhernl kombinaci z kaZdé vyhemi linie die vyhernl tabulky pro aktudinl vy8i sazky. Symboly, kieré vytvofily
vyhernl kombinace, explodujl a zmiz{ a prazdny prostor Je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt).
Symboly v prvnim Fadku jsou dopinény symboly z fadku nad nim, ktery nikdy nenl soutasti vyhernich linil.
VEechny ostatnl symboly, které nejsou souldst! vyhemlich kombinaci, z(stavajl na svych pozicich. Tento
"kaskadovy" cyklus se mlZe opakovat pouze 10krét za sebou. V8echny vyhry jsou automaticky pfidany ke
kreditim hrade v politku KREDIT na konci ka2dého hemlho kola. V ptipadé, Ze nenl dosaZena 2adna vyheml
kombinace, je hernl kolo povaZovano za ukon&ené a hré¢ miZze pokratovat do dalsfho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na sloupec) na 1 z 20 vyhernich linil tvoff vyheml
kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vypléacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyhernl kombinace z kazdé vyhernl linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Div mbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
krom& bonusového symbolu "SCATTER" (2ervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti
vyheml kombinace na alespofi 1 2 20 vyhemich linil. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soutast
kterékoliv vyheml kombinace na vyhernl linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol|

Symbol s &ervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na véech
vélcich a na jakékoli pozici. Tii a vice bonusovych scatfer symboll napiit v8eml vélci a na jakékoli
pozici aktivujf bonusovou hru "MYSTERY". Ka2dy bonusovy scatter symbol, ktery je soutastl fetézce,
jenZ spustll bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v
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podobé diamantu s nahodnym multiplikdtorem vyhry dle bonusové vyhernl tabulky v zévislosti na

aktuainf vy&i sazky hemiho kola, v rémci kterého byla bonusova hra spusténa.
L | i

=8 Vyhemi tabulka pro bonusovou hru ,MYSTERY*

‘ Vyhra

| g/  Sthbmy diamant 25x vy&e sazky

<5~ Modry diamant 20 vy$e sézky
<7

Zeleny diamant 15x vy8e sazky
ﬁ‘? Cerveny diamant 10x vyge sazky
Sys” Lty dlamant 5x vyBe sazky

Hraé poté odkryva Jim zvolenéd pfemé&néné symboly. Bonusova hra kondi, bud kdy2 jsou odkryty
viechny krypty za vyhry nebo pokud byia nalezena prazdna krypta. V8echny vyhry v ramci bonusové
hry Jsou automaticky pfidany do globéiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim
hrate v poll KREDIT na konci bonusové hry.

STRUCNY SOUHRN

5 sloupcil, 3 fady a 20 vyhernich linil,

Maximaini sdzka 1 000, K&.

Viyhernl kombinace jsou vyplacany zleva doprava, zprava deleva a ze stfedu,
Vyplacena je pouze nejvy88( vyhra 2 vvheml kombinace na kaZdé vyhern/ linii.

Symboly, které vytvofily vyhernl kombinace, explodujl a zmizl a prazdny prostor je nahrazen symboly z Fadku
nad niml (kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se miiZe opakovat pouze 10kréit za sebou.

Divoky symbol "WILD" (zelena totemové maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol krom& bonusového symbolu
"SCATTER" (&ervena totemova maska.

KaZdy aktivnl divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi vwhru dvakrat (2x).

Tii a vice bonusovych symbolfl "SCATTER" (¢ervena totemova maska) napf& v8emi vélci a na jakékoli pozici
aktivujl bonusovou hru "MYSTERY™.

Kazdy bonusovy scaffer symbol, ktery je soutastl fetézce, jenZ spustii bonusovou hru, je po aktivaci
pfemé&né&n na symbol tajemné krypty se skrytym nahodnym multiplikatorem vyhry.

Bonusové hra a rozhodovani sézejiciho neovliviiujl vy3i vyherniho podilu.
Vyhry z jednotiivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximéin( sazka: 1 000 K&
- maximalin[ v¥hra: 500 000 K&
- vyheml podil: 94 % aZ 97 %

statisticka prim&rna hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

92



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenské 400/5, Ostrava — Mariénské Hory, 709 00

VYHERNI TABULKA

Vyhern! tabulka udévé hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vBechny hodnoty jsou v K&. Vyhernl tabulka zobrazovana
v rémel hry udévé hodnoty pfepo&tené v zavislosti na aktuainl vysi sazky.

5x 4% Ix
ﬁ Zlaté totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 1 2
ﬁ K (Kral) | _ 10 5 | 2

Q (Kralovna) 4 3 1

5x 4x 3x

i J {Kluk) 4 3 1

- 10 (Desitka) 3 2 1

' 9 (Devitka) 3 2 1
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MULTI 5

MULTI & je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIS", bonusové
symboly "THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNI 8YMBOLY
THREE (hornl &ast)
m Tre#né %R% Bonusovy symbol
BAR | = THREE (stfednl &ast)
Stfibrmy BAR % Bonusovy symbol
THREE (spodni &ast)
m Modry BAR % Bonusovy symbol
E¥.5Y  REEL (hornf ast)
m Cerveny BAR % Bonusovy symbol
is REEL (stfedn! &ast)
s Dolar % Bonusovy symbol
% REEL (spodni &ast)
7 Cervend sedmiéka e—t— Bonusovy symbol
& BONUS (hornl &ést)
E / Ziuts sedmitka = Bonusovy symbol
Multls BONUS (stfednl &ast)
Divoky symbol Bonusovy symbol
S BONUS (spodnl &ést)
Bonusovy symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pii dostate&né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejlcl v poli SAZKA
navoll celkovou sézku do hry. Po zvolen! libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladen( tiaditka START se tato
tastka odedte u kazdé nové hry z kreditu v poliéku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otadejicich valch
pli kaZdém stisknuti tladltka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym
odettenim sazky. Hraé méa také moZnost zahajit novou hru roziofenim véich kliknutim kurzorem mysi nebo
dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na koncl ka2dého herniho kola objevl jakakoliv
vyherni kombinace z vwhemni tabulky, pak hraé ziskdva vyhru die vyheml tabulky pro danou vyheml kombinaci dle
aktuainl vyse sazky. V pfipad®, 2e neni dosaZena Zadna vyhern! kombinace, je heml kolo povaZovano za
ukon&ené a hra& miize pokradovat do dal§lho hemlho kola.

PODSTATA HRY

Miniméln& 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva ana 1z 20
vyhernich linif tvoli vyhemi kombinaci. V8echny vyhernl kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava,
potinaje na valci nejvice vievo. Viyplacena je pouze nejvy$sl vyhra z vyhernl kombinace na kaZdé vyhernl linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divol |

Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktuéinim vélci, kromé&
bonusovych symboll "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pifpad&, Ze je soudastl vyhemnl

- kombinace na alespofi 1 z 20 vyhemnlich linil. Ka2dy aktivnl divoky symbol "MULTIS", ktery je soutast(
kterékoli vwhemni kombinace na whernl linii, nasobl jejl vyhru dvakrat (2x).
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Bonusové symb

Tii bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevujl pouze na druhém, tfetim a &tvrtém
valci, ato konkrétn&: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim vélci a symbol
"BONUS" na &tvrtém valci. V piipad&, kdy se na konci jednoho herntho kola objevl vechny 3
bonusavé symboly a pokryjl svij viastnl valec napti¢ 3 radky, je aktivovana bonusové hra "THREE
REEL BONUS" s 10 bonusovymi oto&enimi zdarma. Bshem bonusové hry je hlavnl hracl plocha
(obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich piné délce pfes vrchnl, pravou a levou stranu a
hracl plocha obrazovky je ziiZena na pouhé 3 sousedicl stfedn! véice a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi

-
-

-

h-:‘-i ve stylu "crisscross" (kfizem kraZem). V8echny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany
-Z do globaintho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hragse v poli KREDIT na konci
e bonusové hry. Dali 10 bonusovych otodenl zdarma Ize vyhrét v prib&hu kazdé aktivni bonusove hry.
) Pro Geely vypo&itu vyhry v ramci bonusovych otoZenl se pouZije vy8e sazky z hemiho kola, v rdmei
N - kterého byla bonusova ototenl spusiéna.

e

STRUCNY SOUHRN

- 5 valcl, 4 rady a 20 vyhernich linil.

- Maximaln! sazka 1 000, K&.

- Vsechny vyhernl kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvyssi vyhra z vyhernl kombinace na vyhern linii.

- Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudinim véici, kromé& bonusovych
symboll "THREE", "REEL" a "BONUS".

- Kazdy aktivnl divoky symbol "MULTIS", ktery je sougdsti kterékoli vhernl kombinace na vyhemnl linii, nasobl
jeil vyhru dvakrét (2x).

- Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevujl pouze na druhém, tfetim a &tvrtém valci.

- V pFipad&, Ze se piné objevl véechny 3 bonusové symboly a pokryjl svij viastni vélec napfi& tfemi fadami, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otoZenimi zdarma.

- Bonusové hra se skiada z 3 sousedicich stfednich valcl a 3 fad s 27 vyhemnimi liniemi ve stylu "crisscross”
(ki'f2em kraZem).
~ Bonusové hra a rozhodovanl sazejlctho neovliviiujl vysi vyherniho pedilu.

— Vyhry z jednotlivych linif se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximéini sazka: 1 000 K&
- maximalni vyhra: 250 000 K&
- wyheml podll; 94%az97 %

- statisticka priim&rna hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyheml tabulka udéava hodnoty pii sazce do hry 1 K&, vEechny hodnoty jsou v K&. Viyheml tabulka zobrazovana
v rdmei hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktudin! vySi sazky.

5x dx | 3Ix

|7 Cervena sedmitka 200 160 | 40
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? Zluth sedmi&ka 160 60 18
$ Dolar 40 16 8
m Cerveny BA: 6 4 1
_:. Modry BAR 6 4 1 o
5x 4x 3x
€7 (;# stiibmyBAR 4 2 1
a Thi_né 4 2 1_
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MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 valci, 3 fadami a maximalné 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY

"TT] BAR ' Hrozny

= =

() Pomerané @ Meloun

‘ Tre$nd 7 Stastna sedmitka
= %%l Multiplay 81

. Svestka E Divoky symbol

e

k /j Cltrén

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostateZné suma v poliéku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejicl v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vye sézky v policku SAZKA a stiadenl tiatitka START se tato
d4stka odeste u ka2dé nové hry z kreditu v poliéku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se oté&ejicich valct
pfi kaZdém stisknutl tladftka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) ka2dym
ode&tenim sézky. Hra& ma také moZnost zahajit novou hru roztoenim vaich kilknutim kurzorem mySi nebo dotykem
prstu pfimo na véice na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kaZdého hernlho kola objevl jakékoliv vyhem(
kombinace z vyhern! tabulky, pak hré& ziskéva vyhru dle vyheml tabulky pro danou vyheml kombinaci dle aktuain(
vyse sazky. V plipadé, Ze neni dosaZena 24dna vyheml kombinace, je hemnl kolo povaZovéno za ukon&ené a hrad
miiZe pokratovat do dal$tho hernlho kola.

PODSTATA HRY

Minimaing 3 a vice shodnych symbolli (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a2 4 sousedicich vaicich zieva
a minimain& na 1 vyhernl linii vytvafi vyheml kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na
prvnich 3 sousedicich vélcich zieva, a 81 vyhernich linif se vztahuje na 4 identické symboly napfi& véemi 4 valci.
Vsechny vyhernl kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, po&inaje na véici nejvice vievo, a vyplacena
je pouze nejvy8s! vyhra z vyhernl kombinace na kazdé vyhem linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli Jing symbol na aktudinim valci

- pouze v piipadé, Ze je sou&asti jakékoli vyherni kombinace alespofi na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linil,
a nasobl jejl vyhru v zavislosti na svém po&tu na vyhernl linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY 81",
ktery je soutasti kierékoliv vyhernl kombinace na vyhern! linii, nésobl jejl vyhru dle nésledujicich
kombinacf:

< < |

VYHRA 8x
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STRUCNY SOUHRN

— 4 vélce, 3 Fady a maximain& 81 vyhernich linif.

— Maximalinl sadzka 1 000, K&.

- V&echny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, poéinaje na vélci nejvice vievo.
- Vyplécena je vZdy pouze nejvy8&l vyhra z vyhemn( kombinace na vyhemnl linii.

- Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktuginim vaici.

- Ka2dy aktivnl divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soutastl vyhernl kombinace na vyhernl linii, nasobl jejl
vyhru v zavislosti na svém po&tu na vyhernl linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

- Whiry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximéinl sazka: 1 000 K&
- maximalni vyhra: 200 000 K&
- vyheml podil: 84 % aZz 97 %

- statistickd pramérné hodinova prohra: 54 000 K& a2 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhemnl tabulka udavé hodnoty pti sézce do hry 1 K&, vBechny hodnoty jsou v K&. Viyhem! tabulka zobrazovana
v ramci hry udava hodnoty pfepoétené v zévisiosti na akiuainl vysi sazky.

dx ‘ 3x
i |
7 Stastnd sedmitka | 160 16
e Meloun I 60 ‘ 8
— I |
' Hrozny 40 | 4
|
— [ |
( /r Citrén 4 1
. Svestka 4 1
|
c Tre&nd 4 1
O Pomerané 4 1
i S
BAR BAR 2 1
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MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT jo videohra se 4 vélci, 3 tadami a 20 vyhemnimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"MULTIPLAY" a multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
m BAR ‘ Hrozny
* Tre&ns 0 Meloun
Citrén 7 Stastné sedmiZka
@ roreme oy

. Svestka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru Je mo2né spustit pouze pfi dostate&né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejict v poii SAZKA
navoll celkovou sézku do hry. Po zvolenl libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaten| tlatltka START e tato
gastka odedte u kazdé nové hry z kreditu v poliéku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otéte]icich valch
pli kaZdém stisknutl tiatitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odettenim sézky. Hrad ma také moZnost zahdjit novou hru roztofenim valcl kliknutim kurzorem my$i nebo
dotykem prstu plimo na véice na obrazovce. Pokud se na véicich na koncl kaZdého herniho kola objevi Jakékoliv
vyherni kombinace z vyhern{ tabulky, pak hraé ziskava vyhru dle vyheml tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudlnl vy3e sazky. V plipad®, Ze nenl dosaZena 24dna vyhernl! kombinace, je hemnl kolo povaZovano za
ukon&ené a hra& mize pokratovat do dalélho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaind 3 a vice identickych symbolil (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 a2 5 sousedicich valcich zieva a na
1 z 20 vyhernich linil tvoll vyhemnl kombinaci. V&echny vyhernl kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava,
potinaje na valci nejvice vievo. Vyplécena je pouze nejvy$si vyhra z vyhernl kombinace na kazdé vyhemi linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divo mbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktuainim vélci pouze

!I;AUE!! v pHpad®, Ze je soutast! vyherni kombinace na alespoil 1 z 20 vyhemich linil a nésobi Jejl vyhru v

RN Zavisiosti na svém pottu ha vyhemi linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je souzastl
kterékoliv vyherni kombinace na vyhermnl linii, nasobl jejl vyhru dle nasledujicich kombinact:

VYHRA 8x

MULTE | MULTE | Ml
PLAY | PLAY
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STRUCNY SOUHRN

5 valc(, 3 fady a 20 vyhemich iinif.

Maximalnl sazka 1 000, K&.

Véechny vyhernl kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo.
Vyplacena je v2dy pouze nejvy3SI vyhra z vwwheml kombinace na vyhern! linii.

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim vailci.

Ka2dy aktivnl divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soudast! vyhernl kombinace na vyhemi linli, nasobl jeil
vyhru v zavislosti na svém viastnim po&tu na vyhernl linii: 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

Vyhry z jednotlivych linil se séitajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalnl sézka: 1 000 K&
- maximdinl vyhra: 200 000 K&
- vyheml podil: 94 % aZz 97 %

statisticks primé&ma hodinov4 prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udévé hodnoty pli sézce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Viyhern tabulka zobrazovana
v ramci hry udévé hodnoty pepottené v zavislosti na aktuaini vy&i sazky.

— _— —r - —
4x
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PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 valcové videohra s 5 fadami a 50 vyhemnimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol “WILD"
s aktiva&nim symbolem "LUCERNY", bonus scatter symbol "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma"

HERNI SYMBOLY

y 9 (Devitka) Aladin
m 10 {Desltka) Savle
’ J (Kluk) Fatima
a Q (Krélovna) Sejk

Bonus (Bonus scatter symbol}

R o

Lk A (Eso) s Wild (Divoky symbol)
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostate&né sumé v poligku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vy3e sazky v politku SAZKA a stiatenl tlatitka START se tato
dastka odedte u kazdé nové hry z kreditu v poliku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otadsjlcich valcl
pl kazdém stisknutl tladtka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odedtenim sdzky. Hraé méa také moZnost zahéjit novou hru roztoZenim valch kliknutim kurzorem my3i nebo
dotykem prstu pfimo na vaice na obrazovce. Pokud se na véicich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv
vyheml kombinace z vyhemnl tabulky, pak hra& ziskava vyhru die vyheml tabulky pro danou vyherni kombinaci dle
aktudinl vy$e sézky. V pfipad®, Ze nen! dosaZena Zadna vyheml kombinace, je hemnl kolo povaZovéno za
ukon&ené a hraé mlze pokraovat do dal§iho hernlho kola.

PODSTATA HRY

Minimalng 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na 1 z 50
vyhernich linii tvofi vyhernl kombinaci. V&echny vyhernl kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
po&inaje na vélci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyhemnl kombinace na ka2dé vyhemf linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Div: mbol

. Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramegku na prvnl pozici prostfednl fady na prvnim
- vélci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfemé&nén v divoky symbol "WILD" a taktéZ i
ol v8achny ostatn( ptilehlé "orametkované” symboly z ka2dé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol
Symbol "BONUS" (Zlaty paléc) je bonusovy scatfer symbol. TH bonusové scatfer symboly na jakékoli
pozici napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrage 10
bonusovymi otolenimi zdarma. B&hem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojnasoben, coz
znamen4, Ze hornl a také spodni fada méa stejnou funkei stejnd jako prostfednl fada v prab&hu prvni
faze hry. Dalsich 10 bonusovych oto&eni zdarma Ize znovu ziskat bdhem kaZdé aktivnl bonusové hry.
Viechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je
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__ automaticky pfiddn ke kreditim hraée v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Uéely vypog&tu vwhry
k@j vramci bonusovych otodenl se pouZije vy#e sdzky z hemiho kola, v rdmci kterého byla bonusova
*~ | otodeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- & véled, 5 fad (5 symbolil na 1 fadu) a 50 vyhernich linil.

- Libovolné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K&.

- Véschny vyhernl kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vievo.
- Vyplécena je vZdy pouze nejvy5&l vyhra z vihernl kombinace na vyheml( linii.

- Jakykoliv symbol uvnit’ "modrého” réme&ku na prvni pozici prostfiedni fady na prvnim valci zleva a takté2 i viechny
ostatnl pfilehlé "orémetkované" symboly z kaZdé strany jsou automaticky pfeménény v divoky symbol "WILD"

- KaZdy aktivnl divoky symbot "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "BONUS"
{Zlaty Paléc)

- TH scatter symboly "BONUS" (Zlaty palac) na jakékoli pozici napifi¢ druhym, tfetim a &tvriym vélcem aktivujl
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi oto&enimi zdarma

- Bonusova hra a rozhodovan( sézejlclho neovliviiujl vysi vieherniho podliu.
- Whry z jednoflivych linil se séitajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalnl sazka: 1 000 K&
- maximalni vyhra: 205 GO0 K&
- vyhemni podill: %%

statisticka prlimérna hodinova prohra; 450 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 10 K&, v8echny hodnoty jsou v K&. Vyhemi tabulka zobrazovana
v ramci hry udéva hodnoty pfepottené v zavislosti na aktualn! vysi sazky.

. 5x 4x Ix - 2%
@ Sejk | 100 80 40 20
&~ Fatima 80 32 18 8
@ Savie 32 | _16_ Il 8 x
o Aladin 24 8 4 x
”“ A (Eso) 16 _ 6 2 x
m K (Krél) 16 8 2 | _-
. | L

u Q {Krélovna) | 8 4 1 x
.rﬂ J (Kiuk) ‘ 8 4 _ 1 : x
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, .
‘w 10 (Desitka) 4 2 1 x

y 9 (Devitka) 4 2 1 x
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PIXI FALL

PIXI FALL je 6vélcové videohra (3 symboly na 1 vélec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bled&modry divoky
symbol "W" (Wild), barevny extra divoky symbol "W" (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter
symbol "ZELENA KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY
# Meloun k ﬁ} Oranzové pHiéera
.‘J*i- Citrén m Modré pfiéera
Trelind m Cervend pfiSera
" Hrozen EEI Flalové pFiSera
Svestka %% Zuté phisera
L e
J Pomerand \é Zolon4 plikera
AT Hvézda ” Wild
f{ Mystery symbol Divoky symbol
Zoloné koule f‘i W f Extra Wild
Bonusovy _scatter* symbol Extra divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pii dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejicl v poli SAZKA navoll
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sézky v politku SAZKA a stiatenl Hiaditka START se tato &stka
odedte u kaZdé nové hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otatejicich valch pfi kazdém
stisknuti tiakitka START, nebo pokud Je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeltenim sézky.
Hrat ma také moZnost zahdjit novou hru roztoenim valch kiknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kazdého hemlho kola objevl jakékoliv viheml kombinace z vyhemi tabulky,
pak hra¢ ziskava vyhru die vyhemi tabulky pro danou wyhernl kombinaci dle aktudinl vySe sazky. Symboly, kieré
vytvofily vwhemnl kombinace, zmizl ve viastnim "portilu" a prézdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi
(kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou dopingény symboly z fadku nad nim, ktery nikdy nenl sou&astl
vyhemich linil. Vechny ostatni symboly, které nejsou soutastl vwhemich kombinacl, z(stévajl na svych pozicich.
Celkova vyhra z vyhernich kombinacl vytvofenych "kaskadovym" efektem je vynasobena dle potiu vSech takto
dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskdda = 2x; 2 kaskada = 3x; 3 kaskdda = 4x,... atd.). Tento
"kaskadovy" cyklus se miiZe opakovat pouze 10krat za sebou, a tudiz i celkova vyhra miZe byt ndsobena maximainé
jedenactinasobkem (11x). V3echny vyhry jsou automaticky pfidany ke kreditim hrdée v poliku KREDIT na konci
ka2dého hemlho kola. V piipad®, Ze nenl dosaZena 24dna vyhernl kombinace, je heml kolo povaZovéno za ukontené
a hréé miize pokradovat do dalslhe herniho kola.

PODSTATA HRY

Miniméiné 3 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich vélcichana1 z
20 vyhernich linil tvoll vyheml kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava
a vyplécena je pouze nejvy88l vyhra z vwhernl kombinace z kaZdé vyheml linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
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Divoky symbol

' Bleddmodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového
” scatter symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu “W' a mystery symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soutastl vyhemi kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linil.
T Kdykoli v pribshu hry se mii2e na vaicich zcela nahodn& proménit jeden nebo i vice symboll na
M barevny extra divoky symbol "W", ktery pak nahrazuje jakykoli jiny symbol krom& bonusového scatter
symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA", pro moZnost vytvolit nové, nebo rozaifit jiz

existujicl vwhemnl kombinace.

Scatter symbol

pe Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici vech

s pati vaicl. 3 nebo vice bonus scatter symbolll napfi¢ v3emi valci a na jakékoli pozici aktivuijl

bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Pokud se na konci kaZdého bonusového otoéenl na stejné pozici

prvniho, druhého nebo tfetiho vodorovného tadku, a prvniho a zéroveti tfetlho, &tvrtého nebo patého

valce (nebo i jejich vzajemnou kombinacl) vyskytne stejny symbol “piisery”, pak jsou vechny symboly

mezl témito identickymi symboly "pt&ery" zmé&nény v ten samy symbol "piiery" a vytvoll tak vyhern{

kombinaci s "kaskadovym" efektem. V@echny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky plidany do

globéinlho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrage v poli KREDIT na konci
bonusové hry.

Mystery symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako nahodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odménl hrade

r nahodnou penéZitou vyhrou. 3 a vice symbolll "HVEZDA " napfi& v8emi véici a na jakékoli pozici
aktivujl bonusovou hru "MYSTERY WIN". KaZdy symbol "HVEZDA", ktery je soutastl fetézce, ktery
bonusovou hru spustil, je po aktivaci pfeménén v symbol "otaznlku" se skrytou nahodnou penézitou
vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimainl a maximéin| vyhrou pro vysi sazky z posledniho
hemlho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra "MYSTERY WIN" aktivovana. Bonusova hra konél,
bud' kdy2 jsou odkryty véechny symboly "otazn(k" za vyhry nebo pokud byla nalezena nula {0), tedy
Zadna vyhra.

STRUCNY SOUHRN
- §valct, 3 Fady a 20 vyhernich inil.

- Vechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.
- Vyplacena je vZdy pouze nejvyssl vyhra z vyherni kombinace na vyhernl linii.

- Symboly, které vytvofily vyhernl kombinace, se rozto&l a zmizl ve viastnim "portéiu” a prazdny prostor je
nahrazen symboly z Ffadku nad nimi (kaskadovy efekt). Tento cyklus se miize opakovat pouze 10krédt za
sebou.

- Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskddovym" efektem je vynascbena dle poftu viech
takto dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad, avak maximélné jedenéctindsobkem {11x).

- Bled@modry divoky symbol "W" a barevny extra divoky symbol "W" nahrazujl jakykoli jiny symbol kromé
bonusového scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

- Barevny extra divoky symbol "W" se v prib&hu hry objevuje zcela nahodné.
- 3 nebo vice bonus scatter symboll "ZELENA KOULE" aktivujl bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

- Vyskyine-li se na konci kaZdého bonusového otolenl na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho
vodorovného fadku, a prvnitho a zéroveii tfettho, &tvriého nebo patého vélce (nebo i jejich vzajemnou
kombinacl) stejny symbol "pf&ery", pak jsou viechny symboly mezi t&mito identickymi symboly "pfisery"
Zménény v ten samy symbol.

- 3 a vice symbolli "HVEZDA" aktivujl bonusovou hru "MYSTERY WIN" s nahodnou pend&Zitou vyhrou u
kaZdého symbolu "HVEZDA", ktery je soutasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

~ Bonusova hra a rozhodovan{ sézejictho neovliviiujl vy&i vyherniho podilu

- Vihry z jednotlivych linil se saitajl.
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JMENOVITE HODNOTY

- maximainl sazka: 1 000 K&
- maximalnl vyhra: 500 000 K&
- wyhemnl podil: 94 % a2z 97 %

- statisticka prim&ma hodinova prohra: 64 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhem! tabulka udéva hodnoty pii sazce do hry 1 K&, v3echny hodnoty jsou v K&. Vyheml tabulka zobrazovana
v rAmci hry udéva hodnoty pfepottené v zavislosti na aktuaini vy$i sazky.

‘ 8x 4x 3x

e _ mli el ) |
# Zolon4 pliSera 15 10 5
= _:_Lﬂ! Zluté phisera 15 10 5

5x . dx 3x
| = ! ' — —1
Flialové pfifera 10 5 2
m Cervend piidera 10 5 2
m Modré piitera 10 5 2

OranZové plidera 10 5 2
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SEASONS

SEASONS je 5 valcova hra (4 symboly na vélec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
bonusovy scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikatnl obfi symboly (blok 2x2 klasickych
symboll). ObH symboly se mohou zobrazit kdykoll a kdekoli po dobu standardnl nebo bonusové hry. KaZdy
symbol uvedeny ve vyheml tabuice miiZze nabyt formu "obfho" symbolu v&etné divokého symbolu "WILD"

HERNI SYMBOLY

-:F J (Kluk) m

= l

Q (Kralovna) lm Liska
7
Wid

Divo&ak

Vik

S0 AEso) ﬁ Jelen

K K (Kral)
= ’
- - ___I-J

Medvéd :& Zajic
rlihd ] "'{‘ Bonus . wiid
1% Bonusovy scatter symbol ~_ .~ Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejicl v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vy8e sazky v politku SAZKA a stiaen tiatitka START se tato
gastka odedte u ka2dé nové hry z kreditu v polfitku KREDIT a hra zane vyobrazenim opticky se ot&gejicich vaicl
pfi kazdém stisknutl tia&ltka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
odedtenim sézky. HraZ ma také moZnost zahdjit novou hru rozto&enim vélcl kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem
prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na véalcich na konci kaZzdého hemiho kola objevl jakékoliv vyhemi
kombinace z vyhern( tabulky, pak hra& ziskéva vyhru die vwhernl tabulky pro danou vyhernl kombinaci dle aktualnl

vyde sézky. V plipadé, 2e nenl dosaZena 24dné vyherni kombinace, je hemnl kolo povaZovéno za ukon&ené a hrad
mlZe pokradovat do dal§ho hemfho kola.

PODSTATA HRY

Minimélng 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich véalcich zleva a na 1 z 50
vyhernich linilch tvoll vyhemnl kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
po&inaje na vélci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy&s[ vyhra z vyvhemi kombinace na kaZdé vyheml linil.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

. . Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mdze

Wilﬁ vytvafet iviastnl vyhemni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symboll sougastl vyherni

\*..f kombinace na vyhernl linii, potom je vyplacena pouze nejvy88l moZna vyhra ze v8ech symboll na
vyheml linii, v&etn& vyhemich kombinacl 3, 4 nebo 5 "WILD" symbol( dle vyhernl tabulky pro danou
vysi sézky.

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery mé 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno
rodnl obdobl/sezénu: jaro/léto/podzim/zima. Sezdna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se ménl v Zavislosti
od uréitého po&tu hernich kol po dobu aktivnl hry. Tii a vice "BONUS" scatter symboll, ka2dy na jednom
vélci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", které je odli$na pro kazdé
roénl obdobl/sezénu. Viechny vyhry v rdmci kterékoli bonusové hry jsou automaticky pfidany do
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globéiniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditiim hré&e v poli KREDIT na koncl bonusové
hry. Dal§[ bonusova otodenl je mo2né vyhrat v pribshu ka?dé aktivnl bonusové hry. Pro Gely vypoltu
whry v ramei bonusovych otoenl se pouZije vy$e sazky z hemiho kola, v ramei kterého byla bonusova
otodeni spusténa.

Bonusovié hra pro "JARNI SEZONU"
¢ Bonusové hra pro "jaml" sezénu odm&ni hrége 10 bonusovymi otoSenimi 2zdarma a extra "multiplikatorem
Bﬂ}ﬂ.: vyhry", ktery si hr&® néhodné zvoli podie viastniho vybéru ze 3 skrytych symbolli na zalatku bonusavé hry.
: Tento "multiplikator” pak nésobl kaZdou dosaZenou vyhru z kaZdé aktivnl vyhernl linie po dobu celé
bonusové hry.

Bonusové hra pro "LETNI SEZONU"
; Bonusova hra pro "letn" sezénu odmé&nl hré%e 10 bonusovymi otodenimi zdama a exira “scatter”
E}m symbolem, ktery si hra& nahodné zvoll na zalatiku bonusové hry z 6 symboll: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA,
DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevl 3 nebo vice exira "scatter” symboli na
kterékoli pozici naplé vBemi valci, potom hréé ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho poétu a vyhern(
tabulky pro aktusinl vy8i sazky.

Bonusové hra pro "PODZIMN| SEZONU"
F‘% Bonusova hra pro "podzimnl" sezénu odméni hraée 10 bonusovymi otofenimi zdarma a dal&imi 6, 10
| ' nebo 15 otoZenimi zdarma v zavislosti od ndhodné volby jedné ze 3 maZnosti se skrytym poltem otoZenl
na zaGatku bonusové hry.

Bonusové hra pro "ZIMNI SEZONU"

TTI Bonusova hra pro "zimn[" sezénu odméni hrade 10 bonusovymi otodenimi zdarma a specidlnim "sticky”

_ﬁ.'. "'\ symboiem, ktery si hra& nahodné zvoll na zadatku bonusové hry z 8 symbold: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA,
DIVOCGAK nebo MEDVED. Pokud je béhem kteréhokoli bonusového oto2enl vytvofena vyhernl kombinace
se "sticky" symbolem, tak v8echny symboly, které vytvofili vyheml kombinaci, jsou drZeny na svych
pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu otacejl, rovnéZ bez ode&itanl saziy, s Sancl vytvoiit nebo
roz&lfit vyhern! kombinace pro aktuéinl bonusové otodenl. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud se
vylvéfejl nové nebo se rozifujl jiz existujicl vyheml kombinace—jinak hra pfepne zpét do zékladnl formy
bonusové hry a hra& pokratuje ve hie se zbyvajlcimi bonusovymi ototenimi.”

STRUCNY SOUHRN

- 5 valch, 4 fady (5 symbol(l na 1 fadku) a 50 vyhernich linil.

- Véechny vyhernl kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvy&sl vyhra z vyherni kombinace na vyhernl linii.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol krom& "BONUS" scatter symbolu.

- Pokud je 3 a vice "WILD" symbol(i sou¢ast! vyherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejvy$sf moZna
vyhra ze vech symbol( na vyheml linil, véetné "WILD" symbold.

~ 3 a vice "BONUS" scatter symboll na kterékoli pozici napf{¢ véemi vélci aktivujl bonusovou hru v navaznosti
na aktudlni typ aktivniho bonusového symbolu.

- Bonusova hra pro "jam[* sezénu odméni hré&e 10 bonusovymi oto&enimi a extra "multiplikatorem vyhry".
- Bonusové hra pro "letn[" sezénu odméni hrate 10 bonusovymi ototenimi a extra "scatter” symbolem.

- Bonusova hra pro "podzimnl" sezénu odménl hrade 10 bonusovymi ototenimi a dal§imi 5, 10 anebo 15
otodenimi zadarmo v zdvislosti od nahodné volby jedné ze 3 moZnosti.

- Bonusova hra pro "zimn[" sezénu odméni hra&e 10 bonusovymi ototenimi a specialnim "sticky" symbolem.
- Bonusova hra a rozhodovénl sézejliclho neovlivfiujl vysi vyhemiho podilu
Vyhry z jednotlivych linil se séita]l.

JMENOVITE HODNOTY
- maximalnl sazka: 1000 K&
- maximalini vyhra: 500 000 K&
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- wvyhernl podil: 94 % a2 97 %
- otatistickd primé&ma hodinovéa prohra: 54 000 K& a2 108 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyhem! tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 5 K&, véechny hodnoty jsou v K&. Viyheml tabulka zobrazované
v ramci hry udévé hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktualnl vysi sazky.

5x s 4; 3x
250 50 10
100 | 20 5 _
_ 100 o 20 5
60 15 5 -
60 15 5
40 10 2
5x 4x 3x ;
40 10 2
20 5 1 ]

. ..‘;-::_.;; H -

K#' K (Krél) 20 5 1
{ F. [

ﬁ% Q (Kralovna) 20 5 1

L, 20 5 1
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SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 valcové videohra se 3 fadami (3 symboly na valec) a 20 vyhemnimi liniemi. Hra
obsahuje divoky symbol "WILD", bonus scafter symbol "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s
10 bonusovymi ototenimi zdarma a multiplikator vwhry.

HERNI SYMBOLY
g 8 (Devltka) tc® Robot
i@ 10 (Desitka) “ Planeta
o] s " -
' Q (Kralovna) % Kosmonaut
w' K (Kral) ﬁ!}!’_ Mimozemétan
m A (Es0) g) g::::a ,Scatter* symbol

4
.t Wild
h Druzice . Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostateéné sumé v polidku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sézejic! v poli SAZKA
navoll celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stladenl tiaditka START se tato
&astka odedte u kazdé nové hry z kreditu v poligku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se ota&ejicich véich
pfi ka2dém stisknuti tlatitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym
ode&tenim sézky. Hraé ma také moZnost zahdjit novou hru roztotenim vélcl kiiknutim kurzorem mysi nebo
dotykem prstu pfimo na véice na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci ka2dého hemnlho kola objevl jakakoliv
vyhern( kombinace z vyhernl tabulky, pak hra¢ ziskéva vyhru dle vvheml tabulky pro danou vyhemi kombinaci dle
aktudinl vy3e sazky. V pfipadé, 2e nenl dosaZena Zadna vyhemnl kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukonéené a hra¢ mi2e pokraovat do dalsiho hernfho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 identické symboly (jeden symbol na véiec) na prvnich dvou sousedicich véicich zleva a na 1 z 20
vyhemich linil tvolf vyherni kombinaci. V&echny vyhemnl kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
potinaje na vélci nejvice vievo. Vypidcena je pouze nejvyssi vyhra z vyvheml kombinace na kazdé vyhernf lini.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Plvoky symbol

KaZdy symbol "v rdmetku” v prostfednim fddku na prvnim a pfipadné vech sousedicich véicich se
automaticky proménl v divoky symbol "WILD". KaZdy aktivnl divoky symbol "WILD" nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "RAKETA". Kazdy aktivnl divoky symbol

- "WILD" nasobl vyhru dvakrét (2x).
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Symbol "RAKETA" je bonusovy scatfer symbol. THi bonusové scatter symboly na jakékoii pozici napfit

N . druhym, tretim a &vriym vélcem aktivuil bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", které odmeénl hrate 10
bonusovymi otoéenimi zdarma. V pribéhu bonusové hry se kaZdy symbol "v rdmedku" automaticky ménl
na divoky symbol "WILD" na viech 3 fadéach. DalSich 10 bonusovych otoenl zdarma kze znovu zlskat
b&hem ka2dé aktivnl bonusové hry. VBechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky piidany do
globainihe FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kredittm hrate v poli KREDIT na konci bonusové
hry. Pro (8ely vypo&tu vyhry v rdmci bonusovych otoZeni se pouZije vyge sézky z hemlho kola, v ramci
kterého byla bonusova otolenl spusténa,

STRUCNY SOUHRN
- B vélcq, 3 fady (5 symbol na 1 fadu) a 20 vyhernich linil.

- Libovolné séazky v hodnoté a2 do 1 000, K&.
- Vé&echny vyheml kombinace jsou vypléceny zleva doprava, potinaje na vaici nejvice vievo.
- Vyplacena je vZdy pouze nejvyss[ vyhra z vyhemnl kombinace na vyheml linii.

- Ka2dy symbol "v ramedku" v prostfednim fadku na prvnim a pfipadn& vSech sousediclch valcich se
automaticky proménl v divoky symbol "WALD".

- KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonus scatter symboiu "RAKETA".
- KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobl vyhru dvakrat (2x).

- TH bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napH& druhym, tfetim a &tvrtym valcem aktivuijt
bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otodenimi zdarma.

Bonusova hra a rozhodovanl sézejictho neoviiviujl vyéi vyherniho pedilu.
Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.
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JMENOVITE HODNOTY

- maximalnl sézka: 1 000 K&
- maximain{ vyhra; 300 000 K&
- vyheml podL: 94 % a2 97 %

- statisticka primé&ma hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udava hodnoty pli sézce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v K& Vyhernl tabulka zobrazovana
v ramei hry udava hodnoty plepoétenéd v zavislosti na aktuainl vysi sézky.

5x 4ax 3 | Zf )
ﬂ Mimozemétan 200 | 60 40 20
:% Koomona_ut 80 32 16 8 |
‘ Planeta 32 18 8 x
; Plstole | 32 18 8 x -
;’f{ql' Robot 24 8 4 x
m DruZice 2_4 _ 8 4 x
@ A (Eso) 16 8 2 x o
‘E K (Kral) 16 6 2 x
| w Q (Kralovna) 8 4 1 x _|
ﬂ J (Kluk) 8 4 1 x '
MT/ 10 (Desitka) 4 2 ‘ g x o
E 9 (Devitka) 4 2 ‘ 1 x
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STICKY FOUR

STICKY FOUR je 4 vélcova videohra se 3 fadami a 10 vyhemimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "STIT",
bonusovou hru "STICKY FREE SPINS".

HERNI SYMBOLY

1 & e fﬁ J (Rytih)
: b Ky ai Q (Kralovna)

W s K K (Kral)
‘ Piky A_@'.k_ A (Carods))

g
- Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pli dostatetné suma v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoll
celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovoiné vySe sazky v policku SAZKA a stladeni tiakitka START se tato tastka
odedte u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaine vyobrazenim opticky se otagejicich valch pif ka2dém
stisknut/ tlaZftka START, nebo pokud je aktivovan rezim auiomatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeltenim sazky.
Hra¢ md také moZnost zahdjit novou hru roztodenim valcl kliknutim kurzorem my3i nebo dotykem prstu pfimo na
vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého hemfhe kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyheml
tabulky, pak hré zlskéva vyhru die vyhernl tabulky pro danou vyhernl kombinaci die aktuaini vySe sazky. V pfipadé, Ze
nenl dosaZena 24dna vyhemnl kombinace, je hem! kolo povaZovéno za ukontené a hra mii2e pokradovat do daldiho
hemlho kola.

PODSTATA HRY

Miniméin& 3 nebo vice shodnych symbolll {jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva
ana 1z 10 vyhernich linil tvolf vyherni kombinaci. V8echny vyhernl kombinace jsou kalkulovény pouze zleva
doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy3s( vyhra z vyhernl kombinace z kaZdé vyherni
linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Div mbol

Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jing symbol na aktuainim véici pouze v pflpadé, Ze je
soudastl jakékoli vyhemnl kombinace alespofi na 1 ze 10 vyhernich linil.

e

Sticky Free Spins

Pokud je v priib&hu hry vytvoiena jakakoliv vyvheml kombinace, pak je automaticky aktivovéna bonusova
hra "STICKY FREE SPINS" s bonusovymi otofenimi. Symboly, kieré vytvofily vyhemnl kombinaci na
vyhernl linii, jsou dr2eny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protatl s Sanci vytvofit
nebo roz&fit vghemn! kombinace pro aktuéini bonusové otodenl. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud
Jsou vytvafeny nové nebo rozdifovany ji existujicl vyheml kombinace, jinak se hra ukoné! a hréé mize
zahdjit dall hermn! kolo. V&echny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky plidény ke kreditiim hrate v
poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro G&ely vypottu vyhry v rdmci bonusovych oto&enl se pouZije
vyse sazky z hernfho kola, v ramci kierého byla bonusova otoZeni spusténa.

STRUENY SOUHRN

- 4 vdlce, 3 fady a 10 vyhernich linil.
- Libovolné sézky v hodnoté aZ do 800,- K&.
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- Vaechny vwhemnl kombinace jsou vypléceny zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvy3si vyhra z vyhernl kombinace na vyheml linii.

- Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je sousastl vyheml kombinace alespofi na 1z 10
vyhernlch linil.

- Pokud je v prib&hu regulérnl hry vytvofena jakakoli vyhemni kombinace, pak je automaticky aktivovana
bonusova hra "STICKY FREE SPINS". V8echny vyherni symboly jsou drZeny ve svych poziclch a vaice s
ostatnimi symboly se znovu protadi.

- Bonusova hra a rozhodovéani sézejiciho neoviiviiujl vy&i vwhemiho podilu.

JMENOVITE HODNOTY

- maximainl sazka: 800 K&
- maximéini vyhra: 480 000 K&
- vyheml podil: 94 % a2 97 %

- statisticka primérna hodinové prohra: 43 200 K& aZ 86 400 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udéva hodnoty pii sdzce do hry 1 K& v8echny hodnoty jsou v K& Vyhernl tabulka zobrazovana
v rdmei hry udava hodnoty plepodtené v zavislosti na aktualnl vy&i sazky.

4x In
o arod] 10
J&ﬁ A (Garods)) 60 |
K K (Kral) 20 8
4% Ix
(ol o W Sy ey

= |
| h\%‘k J (RytlF) 8 4 |
N o 4 2

" Srdce 4 2
‘ Kéry 2 1
o Kis 2 1
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SUPER REELS DELUXE

SUPER REELS DELUXE je 5 vélcova videohra se 4 fadami a 40 vyhemimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", "MYSTERY" symbol a bonusovou hru "SUPER RESPIN".

HERNI SYMBOLY
j J (Kiuk) m Zlaty Superman
‘ Q (Kralovna) g Cerveny Superman
“ K (Kral) Modry Superman
‘:D A (Eso) Mystery

e wiid
). OranZovéa Superiena m Divoky symbol

ﬂ Zelené SuperZena

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejlcl v poli SAZKA
navoll celkovou sdzku do hry. Po zvolenl libovoiné vy&e sazky v politku SAZKA a stlaten! tlatitka START se tato
&dstka odette u ka2dé noveé hry z kreditu v politku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se ota&ejicich vaicl
pfi kaZdém stisknut! tiatitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym
odedtenim sazky. Hra& ma také moznost zahdjit novou hru roztodenim vélch kiiknutim kurzorem mysi nebo
dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého hernfho kola objevl jakakoliv
vyhernl kombinace z vyhernl tabulky, pak hréé ziskava vyhru die vyheml tabulky pro danou vyheml kombinaci dle
akiuainl vy8e sazky. V pfipadé, Z2e neni dosaZena 2adna vyheml kombinace, je hemi kolo povaZovano za
ukon&ené a hra& mi2e pokratovat do dalifho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimélné 2 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva
ana 1ze 40 vyhemich linil tvoff vwhemI kombinacl. V&echny vyheml kombinace jsou kalkulovany pouze zieva
doprava, po&inaje na vélci nejvice vievo. Vypldcena je pouze nejvyisi vyhra z vyheml kombinace z ka2dé vyhern(
linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Div symbol

s Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci pouze v pfipadé, Ze je
soucasti jakékoli viyhernl kombinace alespoit na 1 ze 40 vyhemlch linil.

"-‘ .

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje poka2dé, kdyZ se na v3ech pozicich prvniho vélce objevi
symboly "ZLATY SUPERMAN" a hra& ziskdva 2 bonusové otolenl zdarma. Prvnl valec z{istava nehybny
se viemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfetl, &tvrly a paty vélec se znovu protacl. Cllem
bonusové hry je ziskat co nejvic dalsich symbolli "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na viech zbyvajicich
vélcich a docliit tak co nejvy3&l vyhry. Po prvnim protogenf je automaticky ve své pezici dr2en kazdy
symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a vélce s ostatnimi symboly se znovu prota&l pro moZnost
roziiteni nebo vytvofenl novych vyhemich kombinacl o pifipadné dalSl symboly a navySenl bonusové
vyhry. Celkové vyhra bonusu se poditd na konci po odehrdnl obou bonusovych otolenl. Pouze béhem
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uni  DONUSOVE hry je aktivovéna i vyhemi kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", kiera nenf jinak dostupné v
({15, prabshu prvni faze hry,

Siefy 8 R0

3 Miniméiné 3 a vice "MYSTERY" symbol{i na jakékoliv vyhernl linii aktivujl "Mystery Win" s nahodnou
Wy vyhrou, jeji2 hodnota je uréena v rozmezi minimdinl a maximainl moZné vyhry dle vwheml tabulky pro
cne .~ aktualnl vySi sazky.

STRUENY SOUHRN

- 5 vilcll, 4 rady (5 symboll na 1 fadu) a 40 vyhernlch linil.

- Libovoiné sézky v hodnot& a2 do 1 000, K&.

- Vsechny vyhemnl kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvyss[ vyhra z vyheml kombinace na vyhernl linii.

- 4x symbol "ZLATY SUPERMAN" na viech pozicich prvniho véice aktivuji "SUPER RESPIN" bonus se 2
bonusovymi otofenimi zdama.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je soudastl vivheml kombinace alespoii na 1 ze
40 vyhemnich linil.

- Tl a vice "MYSTERY" symbolll aktivujl "Mystery Win" s ndhodnou vyhrou, jejl2 hodnota je ur&ena v rozmez|
minimalnl a maximalnl mo2né vyhry dle vyhernl tabulky pro aktuainl vysi sazky.

— Bonusova hra a rozhodovanl sazejlcfho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximéinl sézka: 450 K&
- maximainl vwhra: 495 000 K&
- vyhernl podil: 94 % az 97 %
- statistickd primé&rna hodinova prohra: 24 300 K& az 48 600 K&
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pli sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyhern! tabulka zobrazovana
v rdmei hry udévé hodnoty pfepo&tené v zavislosti na aktualni vy&! sazky.

— - Nl

5x 4x 3x 2x

5-50 1-10 0,20-2 X
@I wid (Divoiey symbol) 50 10 2 X
iy

Modry Superman 20 4 1 X
| | 20 | |
Cerveny Supsrman 4 1 X
% Ziaty Superman 12 3 1 0,40
f : |
@ Zelsna SuperZena 8 2 | 0,40 X
1 |
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OranZové SuperZena 8 2 0,40 X

Bx 4x 3x 2x

@ A (Eso) 4 1 0,20 X

“ K (Kral) 4 1 0,20 X

‘ Q (Krélovna) 4 1 0,20 X

i J (Kluk) 4 1 0.20 X
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TORNADO BILL

TORNADO BILL je 5 vélcova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje putujici divoky symbol
"TORNADO BILL", klasicky divoky symbaol "WILD", bonus scafter symbol "VETRNY MLYN", mystery symboi
"FAST WIN", bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikatory vyher.

HERNI SYMBOLY
‘ 9 (Devitka) Kaktus
THS 0 10(Desitka) Kiobouk
W K Pistols
Vétrmy miyn
Q Q (Krélovna) Bonus ,scatter* symbol
" Fast Win
K K (Krél) Mystery symbol
Y Wild
‘{;iﬁ'}_ = A (Eso) Klasicky .divoky* symbol
Kef Tornado Bill
-~ T = Putujicl ,divoky" symbol
. Lebka
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostate&né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejicl v poli SAZKA navoll
celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vySe sazky v polidku SAZKA a stladenl tiatitka START se tato Sastka
odedte u kazdé nové hry 2 kreditu v poli&ku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otédejicich vaich pfi kaZdém
stisknutl tiaditka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym ode&tenim sazky.
Hrad ma také moZnost zahdijit novou hru roztodenim valch Kliknutim kurzorem my8$i nebo dotykem prstu pfimo na
.véice na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci kaZdého hemfho kola objevi jakakoliv vyhernl kombinace z vyhernl
tabulky, pak hr& ziskéva vyhru die vyhernl tabulky pro danou vyheml kombinaci dle aktuéinl vySe sazky. V pifpadé, 2e
nenl dosaZena 2&dné vyhernl kombinace, je heml kolo povaZovano za ukontené a hré& miZe pokratovat do dal§lho
hemniho kola.

PODSTATA HRY

Miniméin& 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedIicich vélcich zleva a na 1z 20
vyhernich iinil tvolf vyherni kombinaci. V&echny vyheml kombinace jsou kalkulovény pouze zieva doprava,
poéinaje na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy8&l vyhra z vyhernl kombinace na kaZdé vyhernl linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Div: mbol

; Putujlcl divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim vaici. Pohybuje se
J“ii v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kfizujic! Jeho smér (kromé& symbol(
S X "VETRNY MLYN" a "FAST WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moZnosti nahrazeni za jakykoli jiny
symbol kromé& symbolll "VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro vytvolenl vyhemni kombinace. Kazdy
aktivn! divoky symbol "WILD" na vyhem( linii ndsobl vyhru dvakrat (2).
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Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatfer symbol. Th bonusové scatter symboly napiit

' druhym, tfetim a &vrlym vaicem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s néhodnym bonusovym
multiplikétorem vyhry (1x=5x), ktery je losovan pfed aktivacl bonusové hry. VEechny vyhry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globaintho FREE BANK, kiery je automaticky pfidén ke kreditim hréde v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Dalsich 10 her zdarma je moZné vyhrét v prilb&hu kaZdé aktivnl bonusové
hry. Pro Gdely vypoltu vyhry v ramci bonusovych otoZenl se pouZije vwse sézky z hemfho kola, v ramci
kterého byla bonusovéa otodenl spustina.

sto mbol

2 Symbol "FAST WIN" funguje jako tajernny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odménl hrade

-&:—E} nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 a2 do 40ti nascbku aktuéini vySe sazky, a to platl pro kazdou

4" jednotlivou instanci tohoto symbolu, jeli po dokon&enl celého otoenl zobrazen na véicich vic nez
jeden,

STRUCNY SOUHRN

- 5 viélcl, 4 Fady (5 symboil na 1 fadu) a 20 vyhernich linil.

~ Liboveiné sazky v hodnotd aZ do 1 000, K&.

- V&echny vyhernl kombinace jsou vypléceny pouze zleva doprava, po&inaje na véici nejvice vievo.

- Vyplacena je v2dy pouze nejvy33[ vyhra z vyherni kombinace na vyhernl linii

- Putujicl divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim vélci a nikdy nenl souCastl
vyheml kombinace.

- Putujlel divoky symbol "TORNADO BILL" se pohybuje v libovolném sméru od své vychozl pozice a kazdy
symbol kfi2ujicl jeho smér zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symbol(l "VETRNY MLYN" a "FAST WIN").

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykofi jiny symbol kromé symbold "VETRNY MLYN" a "FAST WIN".

- KaZdy aktivnl divoky symbol "WILD" na vyhern! linii nasobl vyhru dvakréat {2x)

- Mystery symbol "FAST WIN" odménl hré&e ndhodnou vyhrou v rozsahu od 1 aZ do 40ti nasobku aktuainl vyse
sazky.

- Bonusovy scatter symbol "VETRNY MLYN" se objevuje pouze na druhém, tfetim a &tvrtém vaici. Tfi scatter
symboly na jakékoli pozici aktivujl bonusovou hru "10 Her Zdarma" s nahodnym multiplikétorem vyhry (1x=5x).

- Bonusovéa hra a rozhodovanl séazejlciho neovliviujl vy3i vyhemiho podilu.

~ Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K&
-  maximalni vyhra: 400 000 K&
- vyherni podil: 94 % az 97 %

- statisticka primé&ma hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Viyhernl tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K&. Vyhernl tabulka zobrazovana
v rdmci hry udévé hodnoty pfepottené v zdvislosti na aktuaini vy&i sazky.

= . )
| [ 5x dx 3Ix 2x

Pistole 200 60 40 20
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a Kiobouk 80 32 16 8

LE Kaktus 32 18 8 X

‘ KeF 24 8 4 X
- e 5 |

L A(Eso) 16 6 2 x

K K (Kral) 16 8 2 X

€ o rtiovna) 8 4 1 X
é‘ J (Kiuk) 8 4 1 X

i3 10(Desitka) 4 2 1 X

9 9 (Devitka) 4 2 1 X
- i i
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TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 véici, 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje myslery (tajemny) symbol
"TREZOR", bonusovy scatter symbol "HVEZDA" a bonusovou hru "TREASURE HUNT"

HERNI SYMBOLY

* Trederi @
T — Zlath sedmitka
Trezor

. Svestiy Mystery symbol
Hvézda
‘ Hrozny E ; g Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostate&né suma v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejicl v poli SAZKA navoll
celkovou sdzku do hry. Po zvolenl libovoiné vyke sézky v politku SAZKA a stiatenl tlatitka START se tato &astka
odedte u kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otatejicich vélch pfi kazdém
stisknutl laditika START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odedtenim sazky.
Hra& mé také mazZnost zah4jit novou hru roztogenim véleh kiiknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na
véice na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého hemiho kola objevl jakakoliv vwhernl kombinace z vyherni
tabulky, pak hrad ziskéva vyhru dle vyheml tabulky pro danou viheml kombinaci dle aktusinl vy$e sézky. V pfipadé, 2e
nenl dosaZena 24dné vyhemn! kombinace, je hernf kolo povaZovéno za ukontené a hré& mize pokradovat do daldtho
hemntho kola.

PODSTATA HRY

Minim&iné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 a2 5 sousedicich vaicich zleva ana 1
z 10 vyhemich linil tvoll vyherni kombinaci. V8echny vyheml kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
po&inaje na valci nejvice vievo, kromé& vyhernich kombinacl s bonusovym scalfer symbolem "HVEZDA", které jsou
kalkulovany také zprava doleva a ze stfedu. Vypldcena je pouze nejvy38! vyhra z vithemnl kombinace na ka2dé vyhemn!
finii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napii& viemi vélci. Miniméiné 3 a vice scatter
—/\_, symboli "HVEZDA", kazdy na samostatném valci a na 1 z 10 vjhemich linil vytvri vyherni
, " kombinaci. Vyhernl kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovdny zleva doprava,
zprava doleva a ze stfedu,

Mystory symbol

Symbol ,TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napfi& vEemi véici a na

: jakékoliv pozici. THi a vice bonusovych mysfery symbol(l na jakékoliv pozici spoustl bonusovou hru

(')- "TREASURE HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soutastl fetézce, ktery spustil

bonusovou hru, je po aktivaci bonusové hry odeméen a mizZe, ale | nemusl, ukryvat néhodnou vyhru,

jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimainl a maximainl moZné vyhry dle vyherni tabulky pro aktuainf

vy&i sézky. Hlavnim cllem bonusové hry je otevfit co mo2né nejvice trezorll & ukrytou nahodnou

vyhrou a vyvarovat se otevfen| prazdneho trezoru. Bonusova hra kondl, bud kdy2 jsou otevieny

vBechny trezory s nahodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen prazdny trezor. V8echny vyhry dosaZené

v bonusové hré jsou automaticky piidany ke kreditim hrage v politku KREDIT. Pro tely vypo&tu

vyhry vramci bonusovych ototenl se pouZije vySe sdzky z hemiho kola, vramci kterého byla
bonusova otofeni spusténa.
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STRUCNY SOUHRN

5 valcl, 3 fady a 10 vyhemich linil.
Maximainl sazka 500, K&.

VSechny vyheml kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na vaici nejvice vievo, kromé
scatter symbolu "HVEZDA", u kterého jsou vyhry kalkulovany i zprava doleva a ze stfedu.

Vyplacena je pouze nejvy3sl vyhra z vyhermnl kombinace na kazdé vyhernl linii.

Tii a vice bonusovych symbolli "TREZOR" na jakékoliv pozici napii¢ viemi valci spoustl bonusovou hru "TREASURE
HUNT".

Ka2dy bonusovy symbol "TREZOR", kiery je soutast! fetezce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci
bonusové hry odem&en a mlZe ale i nemusl ukryvat nahodnou vyhru dle vyherni tabulky pro aktudin! vysi
sazky.

Hiavnim cllem bonusové hry je otevilt co mo2néa nejvice trezorli s ukrytou ndhodnou vyhrou a vyvarovat se
otevienl prazdného trezoru.

Bonuscva hra a rozhodovan! sazejlclho neovliviiujl vy&i vwhemlho podilu.

Vyhry z jednotlivych linil se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sdzka: 500 K&
- maximéinf vyhra: 500 000 K&
- vyherni podil: 94 % a2z 97 %

statisticka priméma hodinova prohra: 27 000 Ké& a2 54 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sédzce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K&. Vyhernl tabulka zobrazovana
v ramei hry udéva hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktuainl vy sazky.

‘ 5x ‘ 4x I 3x 2%

I |

C')' Trezor nahodna vyhra 0— n&hodna vyhra 0— né&hodna vyhra X |
: Bonusovy symbol 1000 200 | 0-20

= " |
Zlaté sedmitka 1 000 200 20 X
@ Meloun 100 40 10 X
" Hrozen 40 10 4 X
‘ Svestka 40 10 4 X
@ Pomerané 40 10 4 X
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5x 4% 3x 2x

* Tredeil 40 10 4 1

A Hvézda 50 10 2 X
PR Scatter symbol
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TRIPLE WILD 7

TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 fadami a 5 vyhemimi linieml. Hra
obsahuje divoky symbol "777", bonusovy scatter symbol "ZVONKY", bonusovou hru "MYSTERY" a multiplikétor

vyhry.

HERNI SYMBOLY

a Tle#ind ‘ Hrozny
¢ E\_) Citr6n @ Meloun
@ Pomerané m Wild 777

Divoky symbol
Or G zone
Svestka Bonusovy ,scatter* symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatedné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sézejlci v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlaenl tlakitka START se tato
Sastka odedte u kazdé nové hry z kreditu v polléku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otadejicich valcd
pli kazdém stisknutl tiaéitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym
ode&tenim sdzky. Hra® ma také moZnost zahajit novou hru roztotenim vélcd kliknutim kurzorem my3i nebo
dotykem prstu pfimo na valice na obrazovce. Pokud se na véicich na konci kazdého herniho kola objevl jakékoliv
vyhernl kombinace z vyheml tabulky, pak hraé ziskava vyhru dle vyhernl tabulky pro danou vyhern! kombinaci die
aktuainl vy8e sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZena 2adna vyhernl kombinace, je hernl kolo povaZovano za
ukon&ené a hra& miZe pokratovat do dal§iho hemiho kola.

PODSTATA HRY

Tt shodné symboly (jeden symbol na vélec) napti& viemi 3 vaici a na miniméiné 1 z & vyhemich linil tvolf vyhemi
kombinaci. V&echny vyhem( kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, potinaje na véici nejvice vievo.
Viyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyhernl linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Div: sym

Symbol "777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktuéinim vaici, krom&
bonusového scatfer symbolu "ZVONKY" pouze pokud je soutasti vihemnl kombinace na alespor 1
z § vyhernich linil. V pfipad®, 2e je divoky symbol "777" soutastl vgheml kombinace na jakékoliv
vyheml linli, pak se vélec/valce se symbolem "777" automaticky znovu pletot! a vBechny ostatnl
symboly na daném vélci jsou nahrazeny divokym symbolem "777". KaZdy aktivni divoky symbol 777",
ktery je soudasti vyhernl kombinace na vyherni linii, nasobl jejl vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

. Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tfech vélcich, Tii bonusové
@-‘ scafter symboly, ka*dy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivujl bonusovou hru
"MYSTERY" s ndhodnou vyhrou, jeji2 hodnota je uréena v rozmezl minimainl a maximainl moZné

vyhry dle vyhernl tabulky pro aktudini vysi sézky.

STRUSNY SOUHRN

- 3vilce, 3 Fady a 5 vyhemich linil,

~ Maximainl sazka 1 000, K&.

- Vaechny vyheml kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poinaje na vélci nejvice vievo.
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- Vypldcena je pouze nejvyssl vyhra z vyhernl kombinace z kaZdé vyhernf linie

- Symbol "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"ZVONKY".

- Pokud je divoky symbol "777" soutdst! jakékoliv vyhernl kombinace, véice s timto symbolem se znovu protogi
a vBechny ostatnl symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

- Tii bonusové scatter symboly "ZVONKY", kaZdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivujl
bonusovou hru "MYSTERY" s nahodnou vyhrou.

- Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovliviujl vysi vvhemiho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linil se scitajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximainl sézka: 1000 K&
- maximélnl vyhra: 500 000 K&
— wvyheml podil: 94 % az 97 %

~ statistickd primérna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K¢

VYHERNI TABULKA

Vyheml tabulka udéva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v K& Vyhernl tabulka zobrazovana
v ramei hry uddvé hodnoty prepottené v zavislosti na aktuainl vysi sazky.

3Ix
gz . Zvonek 2-100
=" Bonusovy ,scatter’ symbol {néhodna vyhra)
- Wild 777
:ﬁ Divoky symbol 100
: 3x

@) motoun 16
il Hm:; | 8
QR svestia | 4

4 Citrén ‘ 2

&P Tresns ‘ 2
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WILD COOKIES

WILD COOKIES je 5 véalcova hra (4 symboly na vélec) s 50 vyhemnimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol
"WILD", "MYSTERY" symbol, bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusové hry zdarma a untkatnl obff symboly
{blok 2x2 klasickych symbol().

HERNI SYMBOLY

@ 8 {Devltka) Kobliha

w 10 (Desitka) ﬂ Zmrzlina
ﬂ J (Kluk) % Bonbén

wild
m Q (Krélovna) ” Divoky symbol
e
M K {Krél) Mystery
v A (Eso) % Bonus
g& LY Bonusovy ,scatter” symbol

VS8EOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navall celkovou sézku do hry. Po zvolen! libovoiné vy$e sézky v politku SAZKA a stiateni Haditka START se tato
&astka odedte u kafdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zane vyobrazenim opticky se otatejicich
vélch pii ka2dém stisknuti tiaditka START, nebo pokud je aktivovén reZim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odettenim sa&zky. Hrd® ma také moZnost zahdjit novou hru roztoenim vélct kliknutim mysi nebo
dotykem prstu piimo na vaice na obrazovce, Pokud se na vélcich na konci kaZdého hernfho kola objevi jakékoliv
vyheml kombinace z vyhernl tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyheml tabulky pro danou vyherni kombinaci
die aktudini vy3e sazky. V plpads, 2e neni dosaZena 24dna vyheml kombinace, je hernl kolo povaZovano za
ukonéené a hraé miiZe pokraovat do dal§iho hemfho kola.

PODSTATA HRY

Miniméin® 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 50
vyhernich linil tvofi vyhernl kombinaci. V8echny vyheml kombinace jsou kalkulovany pouze zZleva doprava,
potinaje na vélcl nejvice vievo. Vyplécena je pouze nejvyssi vyhra z vyheml kombinace na ka2dé vyhernl linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Div mbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol krom& "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou

tfi a vice "WILD" symbolli sougastl vvhernl kombinace, pak je vyplacena jen nejvy88l moZna vyhra ze
%'/ /5 viech symboll na vyhernl linii, v&etn& vyhemich kombinacl 3, 4 nebo § "WILD" symbolll dle vyheml
=" tabulky pro aktualnl vysi sézky.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje Jako bonusovy scatter symbol. Tti a vice "BONUS" scatter symboll napfi&
viemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kitera odménl
hrade 10, 20 nebo 30 oto&enimi zdarma. Podet otodenl zdarma zévisl na podtu "BONUS" scatter
symbolli napfi¢ viemi valci, tedy: 3 "BCNUS" scatter symboly odménl hréZe 10 otofenimi zdarma, 4
"BONUS" scatter symboly 20 ototenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbolli 30 ototenimi zdarma.
V&echny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidény do globéintho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditim hré&e v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dals( ototenl zdarma Ize
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_ vyhrét v priib&hu ka2dé aktivni bonusové hry. Pro G&ely vypodtu vyhry v rdmci bonusovych otoleni se
) pouzije vy&e sdzky z hemnlho kola, v rdmci kterého byla bonusova ototen( spusténa.

Mystery symbol

Miniméiné 3 a vice "MYSTERY" symbolli na jakékoliv vyhermnl linii aktivujl "MysteryWin" s nahodnou
vyhrou, jejlZ hodnota je uréena v rozmezl minimainl a maximéini moZné vyhry die vyhernl tabulky pro
aktudinl vysi sazky.

STRUCNY SOUHRN

- 5 kotout(, (3 symboly na 1 valec) a 50 vyhernich linil.

- V3echny vyheml kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvy8al vyhra z vyhemni kombinace na vyhemt linii.

- 3 a vice "BONUS" scatter symboli na jakékoli pozici napfi& véemi kotouti aktivujl bonusovou hru s 10, 20
nebo 30 otofkami zdarma dle po&tu scatter symbold.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje Jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

- Pokud jsou tfi a vice "WILD" symboll souéastl vyhemi kombinace, pak je vyplacena jen nejvy8Sl moZna vyhra
ze viech symboll na vyhernl linii, véetné "WILD" symbold.

~ Bonusova hra a rozhodovan! sazejiclho neovliviiujl vySi vyhem(ho podilu.

- \iyhry z jednotlivych linii se s&itajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalnl e&zka: 1000 K&
-  maximainl vyhra: 500 000 K&
- vyhermnl podil: 94 % a2 87 %

- statistickd primérna hodinové prohra: 54 000 K& a2 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyheml tabulka udavé hodnoty pii sézce do hry 5 K&, v3echny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazované
v rdmci hry udéva hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualnl vy&i sazky.

5x 4x ax

t@a Bonus 30 bonusovych her ' 20 bonusovych her | 10 bonusovych her
‘ﬁ’ Mystery 20-250 5-50 1-10
“ Wiid 250 50 10
IR SN

() Bonbén 100 20 5

p Zmrzlina 100 20 5
—

% Kobliha 60 15 5
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!H E A (Eso) 40 10 2

K K (Krél) 40 10 2
5x 4x 3x

Q Q (Kralovna) 20 5 1
j J (Kluk) 20 5 1

I i

w 10 (Desltka) 20 5 1
@ 9 (Devitka) 20 5 1
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WILD FLAME SEVENS

WILD FLAME SEVENS je kiasické videohra se 3 valci (3 symboly na valec), 3 fadky a 27 vyhemimi liniemi. Hra
obsahuje divoky symbol "WILD FLAME", bonusovy scafter symbol "RESPIN", bonusovou hru "RESPIN"
s 10 bonusovymi otoéenimi zdarma, a multiplikétor vyhry.

HERNI SYMBOLY

@ Tre#ind ? Corvena sedmitka
m Zeleny BAR ? Ohniva sedmitka

Zluty BAR @ g;:l':;gw Jscatter’ symbol

LY. :
&erveny BAR # i ‘ V\flld Flame {hornl polovina)
v hr"'ﬂ.-“jl Divoky symbol
Xvapag
fooudy  Wid Flame {spodnl polovina)
Dolar i lﬁaﬂ-‘( Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pi dostate&né sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA
navoll celkovou s&zku do hry. Po zvolenl libovolné vySe sézky v policku SAZKA a stiateni tla&itka START se tato
tastka ode&te u kazdé nové hry z kreditu v polidku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim optficky se otagejicich valc
pil kazdém stisknuti tlagitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym
odedtenim sazky. Hra® mé také moZnost zahdjit novou hru roztoéenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo
dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na vaicich na konci kazdého hemiho kola objevl jakékoliv
vwhemnl kombinace z vyhernl tabulky, pak hraé ziskdva vyhru dle vyhernl tabulky pro danou vyhemi kombinaci dle
aktudinl vySe sézky. V pfipadé, 2e nenl dosaZena 24dnd vyhernl kombinace, je hemi kolo povaZovéno za
ukon&ené a hra& miiZze pokratovat do dalfho hernfho kola.

PODSTATA HRY

TH shodné symboly (jeden symbol na vélec) naplié véemi 3 valci a na miniméiné 1 z 27 vyhernich linil tvoff
vyhernl kombinaci. V&echny vyheml kombinace Jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice
vievo, Vyplacena je pouze nejvy$sl vyhra z vyhernl kombinace z kazdé vyhern! linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Dlv: mbol
i Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim vaicl

% %% . kromé bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je soutést! vyhern/ kombinace na
1“' M alespofi 1 z 27 vyhemlch linil. KaZdy aktivnl symbol "WILD" na jakémkoliv véici a na jakékoliv aktivnl
Z vyherni linii ndsobl vyhru dvakrat (2x). Ka2dy aktivnl divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny
1 m"é symbol krom& bonus scatter symbolu (Raketa). Ka2dy aktivnl divoky symbol "WILD" nasobl vyhru

dvakrat (2x).

Scatter symbol

@Sﬁer symbol RESPIN se miiZe objevit na jakémkoliv véici. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na
jednom valci a na jakékoliv pozici spoustl bonusovou funkei s 10 respiny. Pokud se objevl 2 stejné symboly na
vyhemnl linii béhem bonusové funkce (ka2dy symbol na jednom vélci), jsou tyto symboly drZeny na evych pozicich
a vélec s nehodlcimi se symboly se jestd jednou proto&l zdarma, s Sancl vytvofit vihernf kombinaci. Respiny jsou
aktivnl pouze pro sézku za kterou byly spuitény. Daldl respiny Je moZné vyhrat b&hem jiZ aktivnl bonusové
funkce.
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B&hem bonusové funkce respin miZe hr&® ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na véech
dostupnych hodnotdch sazek. B&hem bonusové funkce je hra&i strhavan kredit jako v b&2né hfe. Pouze
bonusové prototenl jednoho véice 8 nehodicimi se symboly je zdarma.

STRUENY SOUHRN

3 vélce, 3 fady a 27 vyhemlch linil.

Maximéini sdzka 1 000, K&.

Véechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vievo.

Vyplacena je pouze nejvy38[ vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyhernl linie .
Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"RESPIN".

Divoky symbol "WILD FLAME" nasobl nejvy3&( dosaZenou vyhru 2 vyheml kombinace na jedné vyhem! linii dvakrét
(23).

Tii bonusové scatter symboly "RESPIN", ka2dy na samostatném vélci a na jakékollv pozici spoust! bonusovou
hru "RESPIN" s 10 bonusovymi otodenimi zdarma.

Pokud se béhem bonusovych otoZenl na vélicich objevl jakékollv 2 identické symboly, jsou tyto symboly
drZeny na svych pozicich a vélce s odli§nymi symboly se znovu protadl se ancl vytvolit nebo rozsifit vyhern!
kombinaci.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiujl vyai vyhemiho podilu.

Vyhry z jednotlivych linil se s&ltajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximélnl sazka: 1000 K&
~ maximaln! vyhra: 418 000 K&
- wyhaml podil: 94 % az97 %
- statisticka primé&rna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&
VYHERN{ TABULKA

Vyherl tabulka udéva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyhernl tabulka zobrazovana
v ramei hry udava hodnoty pfepotiens v zavislosti na aktuainl vy$i sazky.

3x

%’ Ohnivéa sedmi&ka | 100

16
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YELLOW DRAGON

Hra YELLOW DRAGON ma & valc(, 4 fadky a 40 vyhernich linil. Hra obsahuje divoky symbol "ZLUTY DRAK",
bonusovy scatter symbol "ZVONICE", tajemny mystery symbol "MAHJONG" s néhodnou vyhrou a bonhusovou
hru.

HERNI SYMBOLY
9 9 (Devitka) N~  Lotosovy kvt
.,‘ () 10 (Desitka) “ Vejir
d J (Kiuk) & Gejia
Q Q@ (Krdiovna) m gllsgk: ;;Ir:1bolvraguléml hie
K oo &
Ly sew 7 R~
Hotici Wild
w Divoky symbol v bonus hfe
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pli dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejicl v poli SAZKA
navoll celkovou sazku do hry. Po zvolenl libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stiaen( tlatitka START se tato
&astka odette u ka2dé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otétejlcich valch
phi kaZdém stisknut! tladltka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kadym
odedtenim sazky. Hra& mé také moZnost zahdjit novou hru roztotenim véich kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem
prstu pfimo na vélce na obrazovce, Pokud se na vélcich na konci kaZzdého hemiho kola objevl jakékoliv vyhernl
kombinace z vyhernl tabulky, pak hr&& ziskava vyhru dle vyhemi tabulky pro danou vyheml kombinaci die aktuainl
vyse sdzky. V pifpad®, Ze nenl dosaZena 2adna vyhemi kombinace, je heml kolo povaZovéano za ukon&ené a hrat
miZe pokratovat do dal§fho hemlho kola.

PODSTATA HRY

Minimain& tfi nebo vice identickych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 aZ 5 sousednich valcich zleva
ana 1z 40 vyhernich linil tvoff vyheml kombinaci. V&echny vyheml kombinace jsou kalkulovény pouze zleva
doprava, potinaje na vélci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvyS8[ vyhra z vyhemni kombinace z kazdé vyhernl
linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky symbol

_ Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatfer
symbolu "ZVONICE" a to pouze v piipadé, jeli soutasti vyheml kombinace na alespoft 1 ze 40
. ' vyhernich linil.

ste mbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symbol( na jakékoliv
'f_ . vyhem! linii aktivujl "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejl2 hodnota je urtena v rozmezi minimaini
. a maximalnl moZné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualnl vysi sazky.
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onus scatter symbol

Tl

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatfer symbol, ktery se objevuje na v8ech véicich. Tii a vice bonusovych
scatter symbol( napfi& viemi véaki a na libovolné pozici, aktivujl bonusovou hru "FREE GAMES", ktera
odméni hrade s 10, 20 nebo 30 bonusovymi otolenimi zdarma. Podet bonusovych otofeni zdarma zavis|
na podtu scatter symboll napfi& vEemi valci, tedy: 3 scatter symboly odm&nl hrae 10 bonusovymi
otoenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi oto&enimi zdarma a 5 scatter symbolli odménl hrate
30 bonusovymi otofeniml 2darma. Na konci kaZdého bonusového otogen' pleletl ples vélce zleva doprava
ikonicky &insky Zluty drak. Drak miiZe (ale nemusl) ndhodné& zménit libovolny symbol na bonusovy divoky
symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykollv jiny symbol na akiualnim vélci a vyivall tak nové nebo
roz8ituje ji2 existujlcl vyherni kombinace na jakékoliv vyhernl linii. Dal3l bonusova otolenl zdama [ze
vyhrat v prib&hu aktivni bonusové hry v zévislosti na po&tu bonusovych scatter symbolll napli¢ véemi
vélci. VEechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globéintho FREE BANK, kiery je
automaticky piidan ke kreditim hrage v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro (&ely vypoltu vyhry
v ramci bonusovych otodenl se pouZije vy&e sézky z hernfho kola, v rdmgei kterého byla bonusova ototenl
spusténa,

Info: Berte prosim na védoml, Ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za 2adnych okolnosti s&m
o sob& nevytvall Zadnou vvheml kombinaci na jakékoliv vyheml linii

STRUCENY SOUHRN

- 5vilel,

4 fady a 40 vyhemich linil.

- Maximalni sdzka 450, KE&.

- Vyplécena je vidy pouze nejvy3sl vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Viechny vyherni kombinace jsou vypldceny pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice vievo.

- Divoky symbol "ZLUTY DRAK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatfer symbolu "ZVONICE"
pouze v piipadé, jeli sou&dstl vyhernl kombinace na alespoil 1 ze 40 vyhemnlch linil.

- Th a vice bonusovych scatter symbolll "ZVONICE" napiié valci aktivujl bonusovou hru "FREE GAMES" s 10,
20 nebo 30 bonusovymi otodenimi zdarma.

- Th a vice mystery symbolll "MAHJONG" na jakékoliv vyhernl linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou

vyhrou.

- Bonusova hra a rozhodovan( sézejiciho neovliviiujl vy3i vyhemiho podliu.
=~ Vyhry z jednotlivch linil se scitajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalnl sazka: 450 K&
- maximalnl vyhra: 495 000 K&
- vyheml podil: 94 % a2 97 %

- statisticka primé&ma hodinova prohra: 24 300 K& aZ 48 600 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernl tabulka udéva hodnoty pli sdzce do hry 1 K&, véechny hednoty jsou v K&. Vyhemnl tabulka zobrazovana
v ramci hry udévé hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktuaini vyl sazky.

5x dx 3x

Zvonice
Bonus scatter symbol

30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdamma
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2+ Mahjong 4-50 1-10 0,20-2
@" Mystery symbol {ndahodna vyhra) {nahodna vyhra) (néhodné vyhra)
2luty drak 50 10 2

; " Divoky symbol
| 8 -

ﬁ Gejia 20 4 1

“ Vi 20 4 1

N Lotosovy kvt 12 3 1

A A (Es0) 8 2 0,40 |
B |
K K (Kral) 8 2 0,40
| — :

|

& Q (Krélovna) 4 1 020 |
. ’ J (Kiuk) 4 1 0,20
| ’,o 10 (Desitka) 4 1 0.20

9 9 (Devitka) 4 1 0,20
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INTERNETQVE TECHNICKE HRY SYNOT (vyrobce SYNOT W) OBSAHUJI NIZE UVEDENE HRY:

CEoNIOMREON=

O N MM MMM MMBMMMN=- b b cd el o eod omd b o b
OO ~NOOMAWON_LOODOODOD~NOOTOPAWN=_DOD

6 FRUITS

88 PEARLS

8 FLOWERS

ALADDIN AND THE GOLDEN PALACE
ALCHEMIST'S GOLD
ARMED'N'WILD

BLAZING ICE

BOOK OF SECRETS

CORSAIR QUEEN

. DICE RUSH

. DICEY FRUITS

. DOLPHIN'S WILD RIDE
. DOUBLE HOT

. DRAGONS OF FORTUNE
. FIRE WITCH

. FIREBIRD DOUBLE 27
. FLIP THE CHIP

. FRUIT AWARDS

. FRUITI

. FRUITI X

. FRUITI XL

. FRUITI XX

. FRUITI XXL

. FRUITS'N'FIRE

. FRUITY GOLD

. GEM O RAMA ™

. GOLDEN MYTH

. GRAND GEMS

. HARLEQUIN DICE

. HELL BARS
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31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42,
43,
44,
45.
46.
47.
48,

49
50
51
52

HELL FRUITS
HELL MANIA

HOT AFRICA
HUNTER'S SPIRIT
JEWELS FORTUNE
JOKER 40
JOKER'S FIVE
LUCKY ELEMENTS
LUCKY POT
MIRROR SHIELD
MOONLIGHT FORTUNE
MYSTERIOUS ATLANTIS
NEON FEVER
REEL SHERIFF
RESPIN JOKER
RICH PIRATES
SYNC SPIN

THE WILD JOB

. VAMPIRE BRIDE

. WILD BLOOMS

. WILD CIRCUS 256

. WILD WARP



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

6 Fruits

PRAVIDLA HRY

1.
2.

Noo

Cilem hry 6 Fruits je doséhnout Vyhernl kombinace symbol(l na n&které z vyhernich linif podle
Vyherni tabulky.

Ugastnik spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu néslednd zobrazen prostfednictvim vélch
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 véici se tfemi symboly na véleca 5
vyhemnich linil s moZnostl nastavenl vySe sazkové urovné. Soucastl hry 6 Fruits je specialni
symbol ,Scatter”.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,Scatter” vypléci po zastavenl vélch kdekoliv na hemnim poli, nésobl se celkova
sézka podle vyplatni tabulky. Doséhne-li Sdzejici pomocl specidlniho symbolu ,Scatter” Vyhry a
zéroveii Vyhry s b&Znymi symboly, bude Sézejlcimu vyplacen soucet Vyher.

Vyplaci se vZdy pouze nejvySsi vyhra na vyhernl linii a ve ,Scatter* kombinaci.

Soudet vSech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazl v politku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabulce.

HERNI LIMITY

Minimdln{ s#zka na jednu hru 1 K&

Maxim4#in{ sdzka na jednu hru 500 K&

Maxim4lni vihra v jedné h¥e 500 000 K&
Statistickd prim&rnd hodinova prohra 18 000 — 108 000 K&
Vy#e viherniho podflu RTP 88 a% 98 %

Panel Uzivatelské rozhranf hry (Ui) se nachédzi v doinf ¢asti obrazo vky.

AFRUITE

| 49095000 1.00

135



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

VWHERNI TABULKA
Symbol Popls xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

Sedm 1000 200 20 -
Meloun 100 40 10 -
Hrozen 100 40 10 -
Scatter symbol 50 8 2 -

Svestka 40 10 4 -

@ Pomerané 40 10 4 -
Q Citron 30 5 4 -

Trednd 30 5 4 2
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HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapin4 a vypina automatické rychié zastaveni valci.

Tlagitko NAPOVEDA otevfe Népovédu.

% 9 Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyheml tabulku.

Tladitko DOMU zavie hru a pfipi8e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
e pokud je pfipsanl moZné.

LODDOLDNNI[JIE  Pole KREDIT zobrazuje aktuéin! stav kreditu.

Oviddaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoziiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéinf hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spustl funkci Automatického hranl.

Tlagitko AUTO START STOP pferuél funkci Automatického hranl.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hfe.

nastavenl operatora.
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38 Pearls

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry 88 Pearls je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhernich linii podle
Vyhemf tabulky.

2. Ucastnik spoust nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné& zobrazen prostfednictvim vélcU
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcid se &yFfmi symboly na vélec a hru je
moZné hrét na 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich liniich pfi rdznych sazkach s moZnosti nastaveni
vySe sadzkové (rovné a polet vyhernich linil. Celkové sdzka se vypotita jako ndsobek sazky na
linii a navoleného poé&tu linil. Soudast! hry 88 Pearls je specidlni symbol ,Wild“ a symbol ,Bonus*®
ktery nablzl Volné ota&ky.

3. Vyhemi kombinace se pogitaji zleva doprava.

4, Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla co
nejlep$i Vyhernl kombinace. Speciéinl symbol ,Wild" se mG2e objevit na véicich 2, 3,4 a 5.

5. Vyplacl se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyhemnl linii a ve ,Wild“ kombinaci.

6. Soutet viech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazl v politku ,Vyhra*“,

7. Vyhernl kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernt tabulce.

8. Hra 88 Pearls obsahuje nésledujicl bonusové funkce a hry:

Specidlni symhol .Bonus*® - ,Free Spins*, pokud 3 symboly Bonus zastavi kdekoliv na valcich 1, 2
a 3 spoustéji 8 volnych ota&ek. PFi kazdé z volnych otdtek se na kaZdy z véicl 2, 3, 4 a 5 pfida
jeden Divoky symbol a ziistava tam do konce Volnych ota&ek. Volné oté&ky probfhajl zdarma a
jsou hrény se stejnym pottem aktivnich linil a se stejnou sézkou jako hra, ve které byly spustény.

HERNI LIMITY

Minim4in{ sfizka na jednu hru 1 K&

Maximslnf sizka na jednu hru 500 K¢

Maximélnf vihra v jedné hie 500 000 K&

Statistickd primé&rnd hodinovs prohra 27 000 — 45 000 K&

V¥ie vyhernfho podilu RTP 95a297 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doinf d‘és obrazovky.

VYHERNI LINIE

= # . 49989900 J.- 050 -

.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popls xsédzkana xsézkana xsézkana Xxsézkahna
linll (5x) linll (4x) linli (3x) iinli (2x)
Opice 1000x 200x 40x 10x
Tygr 500x 150x 40x 5x
Kocka Stésti 500x 150x 40x 5x
Zelva 400x 100x 20x -
Mysi 400x 100x 20x -
j .jir‘ A 400x 50x 20x -
VQ K 400x 50x 20x -
% Q 200x 30x 10x -
tﬁ J 200x 30x 10x -
| I— @ 10 200x 20x 10x -
g 9 200x 20x 10x -
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Symbol Popis xsézkana xsizkana xsézkana xsézkana
B {inil (5x) linii (4x) finll (3x) linli (2x)
: “'1_1‘5*- 4x celkové

; #ﬁ’ ,g Perla (Bonus Symbol) sézka

= 8x Volné
RS Sach

Drak (Wild Symbol) - - = -

HERNI PANEL

Tla&itko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastavenl.

QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastaveni valc(.

e Tla&itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

@ Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhernf tabulku.

N Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipi&e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
.’ pokud je pfipsanl moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinl sazku a umozZiiuje zménit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudinl hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlatltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
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Tlacltko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zp&t do z&kladnl hry.

MEZERNIK Ize pou2it jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlaéltko AUTO START spustl funkci Automatického hranl.

Tlaéitko AUTO START STOP pferu3l funkci Automatického hrani.

Tla¢itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hfe.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastavenl opsratora.

142



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévérenskéa 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 709 00

8 Flowers

PRAVIDLA HRY

8.
9.

Cflem hry 8 Flowers je dosahnout Vyhernl kombinace symboll na n&které z vyhemich linil podie
Vyherni tabulky.

Ugastnik spoustl néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélcu
herniho pole. To obsahuje ve své zékladnl podob& 9 vélci (3 sloupce po 3 symboly) a 8 vyhernich
linii s moZnostl nastaveni vySe s&zkové Urovné. Soucastl hry 8 Flowers je specidinl symbol ,Wild"
(Divoky symbol), funkce Wild Flower, Respiny na zdvojenych véicich a ,piné pole”.

10. Vyherni kombinace se pod&itaji zleva doprava.
11.Vyhry na vyherni linii 7 a 8 jsou ndsobeny X2.
12. Speciélni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol. Speciéini symbol ,Wild“ se miZe objevit na

jakékoliv pozici.

13.Vyplécl se vZdy pouze nejvy3sI vyhra na vyheml linii a ve ,Wild“ kombinaci.

14. Soudet v8ech soutasn& dosaZenych Vyher se zobrazl v poli¢ku ,Vyhra®.
15.Vyhemnf kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabuice.
16.Hra 8 Flowers obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specisini funkce .Wild Flower - Funkce Wild Flower se spousti ndhodn& b&hem jakékoliv otacky.
B&hem této funkce, 1 aZ 8 Divokych symbol( miZe ndhodné pfibyt na vélcich, kromé& véice 9
(stfedni pozice).

Respiny na zdvojenych vélcich - V pfipadé Ze Divoky symbol zastane na vélci 9 (stfedni pozice),
nejprve se vyhodnot! aktuélni vyhry a nésledn& hrag ziskdvéa Respin (op&tovné ototeni zdarma) s
Divokym symbolem zafixovanym na své pozici. Pfi respinu se na obrazovku pfida dalsf plétno
vélcd, pfitem2 Divoky symbol zlistévéa zafixovan na vélci 9 (stfednl pozice). Respin je hrany se
stejnou sadzkou jako herni kolo, které spustilo respin.

Speciéini funkce .plné pole“ - Pokud se objevl v jedné hfe piné pole stejnych symboll, vietnd
nahrazujicich ,Wild“ symbolt vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z t&chto symboll se
zdvojnésobi.

HERNI LIMITY
Minimalni sizka na jednu hru 1Ké&
Maxim4élnf sfizka na jednu hru 1000 K&
Maxim4lni vyhra v jedné hie 500 000 K¢&
Statistickd primérnd bodinova prohra 36 000216 000 K¢&
V¥#e viherniho podilu RTP 88 aZ 98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (U!) se nachazi v doinf ¢asti obrazovky.

5000058.50 1.00
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VYHERNI LINIE

=
1 =

VYHERNI TABULKA

=y

Symbol Popls x celkové sézka (3x)
o Bily kv&t (Symbol Wild) 20
WILD
A ! i
> X y
cﬂ ; Zluty kvt 5
OranZovy kvét 4
Rudy kvét 3
Fialovy kvét 1
Tyrkysovy kvét 1
Zeleny kvét 0,5
Modry kvt 0,5
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HERNI PANEL

Tlaéltko MENU otevira menu.

B

Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastavent.

“ QUICK SPIN zaplna a vypina automatické rychlé zastaveni valc.

7~
) Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&ltko NAPOVEDA otevie N&povédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

? Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu
Ly pokud je pfipsani moZné.

ALAMNCE [N TUR

B 0[[][][] 57.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ao Ovladacl prvek SAZKA zobrazuje aktuéini sézku a umoZiiuje zménit vysi

- 10.00 : sazky.

Wik [NEUR

20.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudinl hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavl sézku na maximum vzhiedem k vy3i kreditu.

i i I Tlaéltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
2

MEZERNIK Ize pouZlt jako tia&itka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerus( funkci Automatického hrani.

) Tla&itko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hfe.

Jakékoli vy$e uvedené tladitko a/nebo pole mGZe nebo nemusf byt hrédi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Aladdin and the Golden Palace

PRAVIDLA HRY

1.
2.

PNOm AW

Cllem hry Aladdin and the Golden Palace je doséhnout Vyheml kombinace symbold na nékteré z
vyhernich linil podie Vyherni tabulky.

Ucastnik spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu néslednd zobrazen prostfednictvim vélca
hemiho pole. To obsahuje ve své z&kladnl podob& 5 vélcl se tfemi symboly na vélec a 20
vyhemich linif s moZnosti nastaveni vySe sdzkové Grovné. Souéésti hry Aladdin and the Golden
Palace je specidinl symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Bonus® ktery nabizi Volné otalky.
Vyhernl kombinace se pocitajl zleva doprava.

Specialni symbol ,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus* tak, aby vznikla co
nejlepdl Vyhernl kombinace. Speciélni symbol ,Wild" se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZdy pouze nejvy3Si vyhra na vyheml linii a ve ,Wild* kombinaci.

Soucet viech soucasné dosazenych Vyher se zobraz( v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyhemnl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernf tabulce.

Hra Aladdin and the Golden Palace obsahuje nésledujicf bonusové funkce a hry:

Specidlni symbol .Bonus* - ,Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni
vélci alespofi 3 specidlni symboly ,Bonus®, sazejlci ziskava 10 Volnych otadéek. Pokud se b&hem
Volnych ota&ek objevi Divoky symbol, expanduje na cely vélec v pfipad&, Ze Ize vyhrat. Pokud se
b&hem Volnych ota&ek na valcich znovu objevi souéasné nejméné 3 symboly Bonus, hrag ziskava
dalsich 10 Volnych otacek.

V8echna Rozto&enl navic probihajl zdarma se stejnou lrovni szky jako hra, v ramci které byla
rozto&eni navic spusténa.

HERNI LIMITY
Minimsinf s#zka na jednu hru 1 K&

Maxim4iln{ sdzka na jednu hru 1000 K&
Maxim4alni vyhra v jedné hite 500 000 K¢
Statistick4 priim&rn4 hodinové prohra 34 560 — 216 000 K&
Vyie vyherniho podilu RTP 88.00 aZ 98.08 %

Panel UZivalelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v dolni .:Eé!f obrazo mty,

PRI A1 ADDIN . GOLDEM PALA CE - S~
b

N k3
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

200 +Volné 20 + Volné 2 + Volné

Palac (Bonus Symbol) otéky otéky otéeky
Dzin (Wild Symbol) 50 25 5
Aladdin 40 10 5
Jazmina 30 8 2
Lampa 30 8 2
Truhla s pokladem 20 -4 2
Mede 20 4 2
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Symbol Popis x colkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

K 5 2 0,5

J
10

HERNI PANEL
—

| —
i)

! Tla&ltko MENU otevird menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
G Tla&itko NASTAVENI otevte stranku nastaven!.
n QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenl valct.

Tlagitko NAPOVEDA otevFe Na&povédu.

8 4 Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyhem! tabulku.

¥ 9 Tlagitko DOMU zave hru a pipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
Ly pokud je pfipsanl moZné.

I-..-—.—.—.—.. —_—

| 4999925 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovléadac! prvek SAZKA zobrazuje aktusini sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéin hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavl s&zku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
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Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tla&itko VSTUP spoustl Volné otaZky.

Tladitko ZPET vratl zp&t do z&kladnl hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlagitko AUTO START STOP pferui funkci Automatického hranl.

Tia&ltko ZVUK ménl hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vyZe uvedené tla&itko a/nebo pole miZe nebo nemusl byt hraéi k dispozici v zévislosti od
nastaveni operatora.
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Alchemist’s Gold

PRAVIDLA HRY

1.
2.

Noos

Cilem hry Alchemists Goid je dos&hnout Vyherni kombinace symbol na nékteré z vyhemich linii
podle Vyhernl tabulky.

Ugastnlk spoust! nahodny proces, jehoZ vysledek je mu n&sledné zobrazen prostfednictvim vélch
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé& 5 vélcl se tfemi symboly na vélec a 10
vyhernich linif s moZnosti nastavenf vySe sédzkové trovné. Soudast! hry Alchemists Gold je
speciainl symbol ,Mystery”.

Vyherni kombinace se potitajf na zakladé po&tu po sobé jdoucich symbol(l kdekoliv na vyhernl
linii.

Vyplacl se vZdy pouze nejvy3&i vyhra na vyhern( linii.

Soudet vSech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra®,

Vyhemi kombinace a parametry vyplécen( vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabuice.

Hra Alchemists Gold obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidini symbol .Mystery" - pokud se kdekoliv v hemim poli objevi po zastavenl valct specialni
symboly ,Mystery" tak se pfemé&ni na stejny nahodn& zvoleny symbol ze vSech dostupnych
symbolu.

HeRNI LiMITY
Minimélni sizka na jednu hru S5K¢

Maxim4ilIni sézka na jednu hru 1000 K&
Maximélnf vfhra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd primérnd hodinovd prohra 36 000 — 216 000 K¢&
V¥¥e vyhernfho podflu RTP 88a298 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (UI) se nachéz/ v doinf C'ast: obmzavAy

TEMIS :;1- . &
.{ﬁuu'_ .

e
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150



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenskéa 400/5, Ostrava — Mari4nské Hory, 709 00

VYHERNI LINIE

||m-rlm

Symbol Popis x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Elixfr 50x 25X 10x
Prvek ohné 40x 20x 5x
Prvek Vody 30x 10x 5x
Prvek Zemé& 25x 8x 3x
Prvek Vzduchu 25x 8x 3x
A 15x 5x 2x
K 15x 5x 2x

Q 10x 2x 1x
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Symbol Popls x celkovéa x colkova x celkové
sézka (5x) séizka (4x) sézka (3x)

J 10x 2% 1x

Mystery - - -

HERNI PANEL

Tlaéltko MENU otevira menu.
Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&ltko NASTAVEN/ otevife stranku nastaven!.
QUICK SPIN zapina a vypiné automatické rychlé zastaveni valci.

Tla&itko NAPOVEDA otevie N&povédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhemni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudinl stav kreditu.

Ovlédacf prvek SAZKA zobrazuje aktudini sézku a umoZfiuje zménit vysi
sézky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tla&ltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tlagitka START a STOP.
Tlagitko AUTO START spustf funkci Automatického hranl.
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Tla&itko AUTO START STOP prerus! funkci Automatického hrani.

Tla&itko ZVUK ménf hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy$e uvedené tla&itko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operéatora.
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Armed'N'Wild

PRAVIDLA HRY

1.
2.

Cilem hry Amed'N'Wild je doséhnout Vyhernl kombinace symbolll na n&které z vyhernich linil
podle Vyherni tabulky.

Ugastnik spoustl néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim vaicl
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 vélcl se &tyfmi symboly na vélec a 20
vyhernlch linii s moZnosti nastaven( vy3e sédzkové trovné. Soucasti hry Armed’N'Wild jsou
speciélnl symboly ,Wild“ Divoky symbol s nasobitelem.

Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava a zprava doleva.

Specialni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsi Vyhern(
kombinace. Symbol ,Wild* se objevuje naskladany ve &tvefici na vélcich 2, 3 a 4. Divoky symbol
se dotodi na cely vélec v piipadé, Ze by mélo dojft k vyhfe.

Nésobitel dota&enl: Pfed dototenim se za kaZdou viditelnou &ast Divokého symbolu zvysi
nésobitel o + 1x. Maximalnl moZny nasobitel (za 3 Divoké symboly na 4 pozicich) je 12x.
Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazf v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyhernl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabulce.

HERNI LiIMITY
MinimAln{ sdzka na jednu hru 2K&

Maximdalni sizka na jednu hru 1000 K&
Maximdlni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd primé&rnd hodinov4 prohra 36 000 — 216 000 K&
Vy&e vyherniho podilu RTP 88 a2 98 %
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Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdz( v doinl dsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkovéa x celkové x celkové
sézka (5x) gézka (4x) gézka (3x)

Pin-up Tank
(Wild symbol)

Pin-up Letadlo

(Wild symbol)

Pin-up Lod ) ) )
(Wild symbol)

Letadlo 4 1,2 0,6
Lod 4 1,2 0,6

Tank 4 1,2 0,6
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Symbol Popls x celkova x celkové x colkové
sézka (5x) séizka (4x) sézka (3x)

A 3 0,8 04

ﬂl@ 10 2 0,4 0,2
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HERNI PANEL

& Tladitko MENU otevira menu.
Tia&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tla&ltko NASTAVENI otevfe stranku nastaven!.

QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastavenl vélcu.

Ta&itko NAPOVEDA otevie Napovadu.

Tia&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhernl tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl moZné.

EALRMCT R ELR

5000011.28 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladacl prvek SAZKA zobrazuje aktuéini sézku a umoZiiuje zménit vySi
sdazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéin/ hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi s4zku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tladltko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START a STOP.
Tlaéitko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tlaéltko AUTO START STOP pierus( funkci Automatického hrani.

) Tlagitko ZVUK ménl hlasitost zvukd ve hfe.

Jakékoli vy&e uvedené tlaéitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Blazing Ice

PRAVIDLA HRY

1.
2.

Noo ko

Cllem hry Blazing ice je dos&hnout Vyheml kombinace symbolll na n&které z vyhernich linil podle
Vyhernl tabulky. -

Uéastnik spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim vélcl
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 3 véice se tfemi symboly na vélec a 27
vyhernich linil s moZnosti nastaveni vySe sézkové Grovnd. Soudast hry Blazing Ice je specialni
symbol ,Mystery" a funkce Respin.

Vyhemi kombinace se poéitaji zleva doprava.

Vyplacl se vzdy pouze nejvysSI vyhra na vyhemi linii.

Soucet v8ech soutasné& dosaZenych Vyher se zobrazl v politku ,Vyhra®“.

Vyherni kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

Hra Blazing Ice obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Symbol ,Mystery": Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni vélct 3 speciélni symboly
.Mystery“, dojde k aktivaci funkce ,Mystery”. Na prostfednim vélci se symbol Mystery pfeméni na
dvé &ervené hracl kostky, které nahodnd vygenerujl ndsobek sézky v rozmez( 2x az 100x.
Funkce ,Respin®: Pokud se v hemim poli objevi po zastaveni vélc(l 2 speciélnl symboly ,Ohei}*
nebo 2 speciainl symboly ,Led", dojde k op&tovnému roztodeni tfetho vélce, na kterém se
nenachézi tento specialnl symbol. Pfi doto&enl tfetlho specialniho symbolu ,Ohefi* hebo Led*
zlskava Sazejicl 100x nasobek sézky. Respin se hraje zdarma se stejnou sézkou jako hra, ve
které byl spustén

HERNI LimiTY

Minim4#inf sdzka na jednu hru 2Ke¢

Maximéinf sizka na jednu hru 1000 K¢&
Maximéiln{ vyhra v jedné hfe 500 000 K¢&
Statistickd priimérnd hodinov4 prohra 36 000 —216 000 K&
Vyi¥e vfherniho podflu RTP 88a298 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézl v doini &dsti obrazo

s el - | C o

vky.
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
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Symbol Popis x celkové sézka (3x)
Ohel 100x
Led 100x
Tajemstvi 2x - 100x
Meloun 20x
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Symbol Popis x celkové sézka (3x)

Svestka 5x

' Hrozny 10x

Pomerané 3x

. [ |
AL

!‘ Citron 2x

@ TreSeil 2x
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HERNI PANEL

Tla&itko MENU otevira menu.
Tlatitko HISTORIE HRY otevira strdnku Historie hry.

Tiaftko NASTAVENI otevfe stranku nastaven!.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenl valct.

Tladitko NAPOVEDA otevfe Népovédu.

@ Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyhemn| tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani moZné.

BALANCE (N EUR b
4gg§g B 2 0 Pole KREDIT zobrazuje aktudlni stav kreditu.

Oviddaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinl sézku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tlakitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tia&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlaéitka START a STOP.

@ Tiagitko AUTO START spustf funkci Automatického hranl.
O Tiagitko AUTO START STOP prerul funkci Automatického hranf.
f ) Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hfe.

‘I.Ilil'
Jakékoli vySe uvedené tlagitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hr&éi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Book of Secrets

PRAVIDLA HRY

1.
2.

Nou A

Cllem hry Book of Secrets je doséhnout Vyhemi kombinace symboli{ na n&které z vyhernich linif
podie Vyhernl tabulky.

Ucastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim vélch
hernlho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 véalcl se tfemi symboly na valec a 10
vyhernich linil s moZnostl nastaveni vySe sazkové urovnd. Soutasti hry Book of Secrets je
speciaini symbol ,Wild" ktery nablzl Volné otacky se ,specialnim symbolem".

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Vyplacl se vZdy pouze nejvyss( vyhra na vyhern( linii a ve ,Scatter" kombinaci.

Soudet vSech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazl v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyhernf kombinace a parametry vyplacenl vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Book of Secrets obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni symbol .Wild“: Tento symbol nahrazuje jakykoliv b&2ny symbol tak, aby vznikla co
nejleps( Vyhernl kombinace. Ziskdnim alespoii 3 speciélnich symboll ,Wild“ dojde k aktivaci
bonusové hry ,Volné otacky” s 10 Rozto&enimi navic a ,specidinim symbolem*. Tento ,speciainl
symbol® bude nadhodné vybrén z b&znych symbold pred spusténim bonusové hry ,Volné otacky” a
bude stejny pro viechna Rozto&eni navic. Tyto ,specialni symboly” se mohou po vyplacenl Vyher
na konci kazdého Roztoden( navic roztahnout na cely svij valec. Pokud se roztahnou, dojde k
vyhodnoceni Vyher na zéklad& po&tu t&chto symbold na aktivni vyhernl linii, aviak nezavisle na
tom, zda spolu tyto symboly v hernim poli soused( nebo zda Vyheml kombinace symbold zagina
na prvnim vélci zleva. K roztaZeni dochézi pouze v pHpadé, Ze je na véicich pfitomen dostateny
potet symboll k ziskéni Vyhry (2 nebo 3, zavisl to na typu symbolu - viz vyplatn( tabulky). Pokud
se v bonusové hie ,Volné otaky” po zastaveni valcl v hemim poli objevi alespoth 3 specialni
symboly , Divoky symbol“, Sazejicl ziska dalSich 10 Rozto&enl navic. V8echna Rozto&eni navic
problhajl zdarma se stejnou sazkou jako roztogenl, které je spustilo.

HERNI LIMITY
Minimaln{ sizka na jednu hru 1 K¢

Maximidlni s4zka na jednu hru 1000 K&
Maximéinf vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd primé&émm4 hodinov4 prohra 54 000 — 90 000 K&
Vyi¥e vfherniho podilu RTP 95a297 %
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VYHERNI LINIE

aanes

VYHERNI TABULKA
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Symbol Popis xcelkovA xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka(3x) sézka (2x)
200x celkové 20x celkovd 2x celkova
sazka sdzka sézka
Kniha (Wild symbol) + + + -

10 volnych 10 volnych 10 volnych

otadek otadek otadek
Archeolozka 500x 100x 10x 1x
Faraon 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x 3x 0.5x
Symbol “Zivot” 75x 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x -
K 15x 4x 0.5x -
Q 10x 2.5x 0.5x -
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Symbol Popls xcolkovA xcelkovd xcelkovéd X celkové
sdzka (5x) eodzka (4x) sézka (3x) sdézka(2x)
I J 10x 2.5x 0.5x -
m 10 10x 2.5x 0.5x -

HERNI PANEL

ALANCE

500

006.30

Tlagltko MENU otevira menu.
Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla&itko NAPOVEDA otevie N&povadu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyheml tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuainl stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sdzku a umoZiiuje zma&nit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéin hru.

Tla&ltko MAX SAZKA nastavl s&zku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
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Tlacitko VSTUP spoustl Volné otacky.

Tla&itko ZPET vréti zp&t do z&kladnl hry.
MEZERNIK ize pou2lt jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tla&ftko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tla&ltko AUTO START STOP prerusl funkci Automatického hrani.

Tlag&tko ZVUK mén( hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tla&itko a/nebo pole miiZe nebo nemusf byt hré&i k dispozici v zévislosti od
nastavenl operéatora.
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Corsair Queen

PRAVIDLA HRY

1.
2.

CoNOIO AW

Cilem hry Corsair Queen je dosdhnout Vyhemi kombinace symbol(l na ndkteré z vyhernfch linii
podie Vyhernl tabulky.

Ugastnlk spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu naslednd zobrazen prostfednictvim vélch
hernfho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 20
vyhernich linif s moZnosti nastavenl vySe sézkové trovné. Béhem Volnych otdgek se pole méni na
5 vélcl s 5 symboly na vélec a 40 vyhernich linii. Sou&éastl hry Corsair Queen je speciélnl symbol
«Wild“ (Divoky symbol) ktery nabizi Volné otacky.

Vyhernl kombinace se poé&ftajl zleva doprava.

Speciélni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu .Scatter” tak, aby vznikla co
nejlep3l Vyherni kombinace. Specidinl symbol ,Wild“ se mlze objevit na valcich 2, 3 a 4.

Scatter symboly vypléceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypléci se vZzdy pouze nejvy33i vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soucet v8ech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz{ v poli€ku ,Vyhra“.

Vyhemi kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Corsair Queen obsahuje nasledujlci bonusové funkce a hry:

Free Spins” Volné otadky: pokud se kdekoliv v hernim poli objevi alespoii jeden plné zobrazen
Divoky symbol spoustl 5 Volnych otadek. Symbol ,Wild“ je v piném zobrazenl, pokud pokryva cely
vélec. B&hem Volnych otatek se vaice rozSf na 5 symbolll na vélec a hra je hréna na 40
vyhemnich liniich. Pokud se b&hem Volnych ota&ek objevi na vélicich novy, piné zobrazeny Divoky
symbol, rozsifi se na v8ech 5 pozic a pfiddva +1 volnou otadku. KaZdy rozffeny Divoky symbol
z(stava na valci do konce aktuélinfho kola Volnych oté¢ek. VSechna Roztogenl navic probihaji
zdarma se stejnou Urovnl sazky jako hra, v ramci které byla rozto&eni navic spusténa.

HERNI LiMITY
Miniméin{ sdzka na jednu hru 1 K&

Maximdlni sézka na jednn hru 1000 K&
Maximdlni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd priim&rns hodinovs prohra 54 000 — 90 000 K¢
Vy¥e vihernfho podflu RTP 95 aZz 97 %

Panel UZlvatelské rozhranf hry (Ul) se nachdzl v doini ¢dsti abav

500000000 020 - 2 EIG ﬁ
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popls X celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)
I(:SO:a:?tgr symbol) 20x oX 52
Lod 20 4 1
Mapa pokladu 15 3 1
Kompas 10 2 1
Lahev 10 2 1
A 5 1 0,5
K 5 1 0,5
Q 4 1 0,5
J 4 1 0,5
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Symbol Popls x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) shzka(4x) shzka(3x)

Pirat (Wild symbol) - - -

HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevira menu.
Tla&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenl vélci.

Tla¢itko NAPOVEDA otevfe Ndpovadu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhern! tabulku.

Tlaitko DOMU zavfe hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovléadaci prvek SAZKA zobrazuje aktudln( sézku a umoZiiuje zmé&nit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuainf hru.

@ Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
—.

]Q.‘h }\ﬂ Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Chr Tiadltko VSTUP spoust! Volné otécky.

(‘J \ll Tlad&itko ZPET vratl zp&t do zékladnl hry.

MEZERNIK ize pouft jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
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Tiaditko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

@ Tiagltko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hranl.

Tlagftko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole mlZe nebo nemusl byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaven( operétora.
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Dice Rush

PRrRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Dice Rush je dosahnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyhemilch linil podle
Vyherni tabulky.

2. Ugastnlk spouitl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim vélch
herntho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé& 3 vélce se tfemi symboly na véaleca 5
vyhernich linif v zakladni hie, 27 bdhem volnych otd&ek s moZnosti nastaveni vySe sdzkové
Grovnd. Soud4st( hry Dice Rush je specidini symbol ,Free Spins” ktery nabizl Volné otagky.

3. Vyhernl kombinace se po&itaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvy3si vyhra na vyhernl linii.

5. Soucet viech soutasné& dosazenych Vyher se zobrazl v poli€ku ,Vyhra®.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplacenl vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabulce.

7. Hra Dice Rush obsahuje nasledujicl bonusové funkce a hry:

Symbol .FreeSpins“: Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaven( vélcia 3 specialni
symboly ,FreeSpins* bez ohledu na jejich pozici na vélcich, dojde k aktivaci bonusové hry ,VoIné
otadky". Podet ziskanych Rozto&eni navic je dan soutem &isel na jednotlivych kostkach (3 aZ 18).
V bonusové hfe ,Volnéa zatogeni” se po&et vyhernich linil zmé&ni z 5 na 27 (vyplécl se vSechny
kombinace shodnych symbold zleva doprava). V bonusové hfe ,Volné otagky” se na vaicich
neobjevuje speciainl symbol ,FreeSpins* a Sazejicl nemiiZe ziskat dal$l RoztoZenl( navic. VEechna
Rozto&eni navic probihaji zdarma se stejnou sézkou jako rozto&enl, které spustilo bonusovou hru
=Volné otatky".

HERNI LIMITY

Minimdlni sizka na jednu hru 1Kg

Maxim4ln{ sizka na jednu hru 1000 K¢&

Maximélni vihra v jedné hife 500 000 K&

Statistick# prim&rn4 hodinové prohra 36 000 —216 000 K&

V¥#e viherniho podilu RTP 88 aZ98 %

Panel UZivatelské rozhran/ hry (Ul) se nachédzl v doini édsti obrazovky.

500000.00 0.20
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-
on

VYHERNI LINIE
Zakladni hra

Volné otatky

13 14 5

17 18 19 20

23 24 25

26 27
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové sézka (3x)
Sedm 100x
3 Bar 32x
2 Bar 16x
1 Bar 8x
Meloun 6x
Hrozny 4x
Svestka ax
Citron 2x
Tredné 2x
Kostky 3-18
(Scatter symbol) Volné otacky
ff._ J Tlacitko MENU otevira menu.

@ Tla&itko HISTORIE HRY otavira stréanku Historie hry.

173



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenské 400/5, Ostrava — Marinské Hory, 709 00

Tlad&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaven!.
QUICK SPIN zapina a vypiné automatické rychlé zastaven( valcul.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani moZné.

499996.60 Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktusIni sézku a umoziiuje zménit vySi

020 oill sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tlagltko MAX SAZKA nastavl sdzku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou séazkou.
Tlacltko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zp&t do zékladn( hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hranf.

Tlaé&itko AUTO START STOP pferusl funkci Automatického hrani.

Tladltko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hfe.

Jakeékoli vy$e uvedené tlaéitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Dicey Fruits

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Dicey Fruits je dosdhnout Vyhernl kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linii podle
Vyheml tabulky.

2. Uékastnik spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim valch

hernfho pole. To obsahuje ve své zakladnl podob8é 3 vélce se tfemi symboly na valec a 27

vyhernich linil s moZnosti nastaveni vy3e sazkové tirovné. Sougésti hry Dicey Fruits je speciaini

funkce ,Respin” a ,plné pole".

Vyhernf kombinace se poéitajl zleva doprava.

Vyplaci se vZzdy pouze nejvy33i vyhra na vyhem linii.

Soudet véech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz( v poli¢ku ,Vyhra“,

Vyhernl kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Dicey Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlnl funkce ,Respin® - PFi kaZdé z ota&ek, pokud se v hernim poli abjevf po zastaveni véici

Vyhernl kombinace, tak Vyhernl kombinace zamrzaji (zUstévajl zafixovény na mist&) a zbylé

symboly se dot&&l, &imz nabizejl moZnost ziskat vy$8( vyhru. Pokud se pfl kazdém z dotogenl

objevi novéa Vyhernl kombinace tak z(istévaji na mist& a vélce se dotadl. Tyto doto&eni skongl,

pokud se jiZz na vélicich neobjevi nové Vyherni kombinace. Dotd&enl navic problha zdarma se

stejnou Grovnl sézky jako hra, v rdmci které byla funkce Respin spust8na.Vyhra za danou otacku

se vyhodnoti po poslednim doto&eni.

Specidlnl funkce .piné pole” - Pokud se objevi v jedné hfe piné pole stejnych ovocnych symbold,

vyhry z vyhernich kombinaci sloZenych z t&chto symboll se zdvojnéasobi.

N AW

HERNI LIMITY

Minimaln{ sdzka na jednu hru 1K¢

Maxim4!n{ s§zka na jednu hru 1000 K&
Maxim4lnf vyhra v jedné hie 500 000 K¢&
Statistickd primé&rné hodinové prohra 36 000 — 216 000 K&
Vyie vyherniho podilu RTP 88 ax 98 %

Tl b o ——
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%
)

VYHERNI LINIE

VYHERN{ TABULKA
Symbol Popls x celkové sézka (3x)
'*7 Sedm 16
y. ;
Q Zvon 8
a' Meloun 4

& Hrozny 2
0 Svestka 2
gg} Pomerang 1

b Citron 1
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Symbol Popls x celkové séizka (3x)
5 Tredné 1
HERNI PANEL
— Tlagitko MENU otevird menu.
E‘ y Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

©
oy
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Tla&ltko NASTAVENI otevfe stranku nastaven!.
QUICK SPIN zaping a vypina automatické rychlé zastavenl valca.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Népovadu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyheml tabulku.

Tia&ltko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudlini stav kreditu.

Ovladacl prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sazku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéin( hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavf sézku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s hastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZt jako tla&itka START a STOP.
Tlaéitko AUTO START spustl funkci Automatického hranl.

Tla&itko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hranl.

Tlaéltko ZVUK méni hlasitost zvukd ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tlatitko a/nebo pole mlZe nebo nemusi byt hrédi k dispozici v zavislosti cd

nastaven! operétora.
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Dolphin’s Wild Ride

PRAVIDLA HRY

1.

Cllem hry Dolphin's Wild Ride je doséhnout Vyherni kombinace symboll na nékteré z vyherich
linii podle Vyhernl tabulky.

2. Ugastnlk spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim valci
hernfho pole. To obsahuje ve své z&kladnl podobé 5 vélcl se tfemi symboly na véleca 9
vyhernich linil s moZnostl nastaveni vy3e sézkové lrovn&. Sou¢asti hry Dolphin’s Wild Ride je
specidlni symbol ,Wild* (Divoky symbol), symbol ,Bonus"® ktery nablzl Voiné otacky a nasobicl
symbol ,Double Wild"“.

3. Vyhernl kombinace se pogitajl zleva doprava.

4. Speciéinl symbol ,Wild" nahrazuje jakykollv symbol krom& symbolu ,Bonus” a ,Double Wild" tak,
aby vznikla co nejlep3! Vyheml kombinace. Speciéni symbol ,Wild“ se mlZe objevit na jakeékoliv
pozici.

5. Vyplacf se vZdy pouze nejvy33 vyhra na vyhernl linii a v ,Bonus” kombinaci.

6. Soubdet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz( v poli&ku ,Vyhra®.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplécenl vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabuice.

8. Hra Dolphin's Wild Ride obsahuje nésledujicl bonusové funkce a hry:

Speciélnf symbol .Bonus® a .Double Wild" - ,Free Spins®, pokud se kdekollv v hernfm poli objevi
po zastavenl valc{ alespoii 3 specidlni symboly ,Bonus*, Sézejicl zlskdva 10 Volnych otadek.
Zarovefi je Sazejicimu udslena Vyhra podle vyplatni tabulky. Na za&4tku Volnych oté&ek se divoky
symbol Double Wild zobrazuje uprostfed vélca (3. vélec, 2. fada). Symbol Double Wild nahrazuje
vSechny symboly kromé& symbolu Bonus. S kaZdou Volnou oté&kou se symbol Double Wild
pfesouvé na nahodnou sousedici pozici. Vyhry s nahrazujicim Double Wild symbolem jsou
n&sobeny x2. Pokud se b&hem Volnych oté&ek na vélcich objevi 3 nebo vice symbol( Bonus, hraé
zIskava dalsich 5 Volnych otadek s novym, nahodné umistdnym symbolem Double Wild. Volné
otadky je moZné hrét nejvice s 5 Double Wild symboly. V3echna Roztogeni navic probihaji zdarma
se stejnou Urovni sazky jako hra, v rdmci, které byla roztotenl navic spusténa

Speciélnl symbol ,Double Wild“ - Se zobrazuje pouze ve hfe ,Free Spins".

HERNI LiMITY

Minim4{in{ sdzka na jednu hru 1 K¢

Maxim4lni sdzka na jednu hru 1000 K&

Maximélni vihra v jedné hi'e 500 000 K&

Statistickd priimérnd hodinov4 prohra 36 000 —216 000 K&

Vy#e vyherniho podilu RTP 88 a2 98 %

Panel Usivatsiské rozhrani hiy (Ul) se nachézi v dolni césti ob

EGIECICE
Hasll b

i . ;
B 2 A . B &
KO @
. UL A W

b @ @ 4

WS et | C [2
razovky.
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VIYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka(3x) sézka (2x)

Delfin (Wild symbol) 200 100 25 1
- S Perlové skeble 100 + 20 + 5+ 5
ﬁr (Bonus symbol) Volné otacky Volné otadky Volné otatky
4= T .
(FouE Zliatl delfini ) ) ]
i iﬂiﬂgr (Double Wild symbol)
Klaun o&katy 75 15 4 0,5
Bodlok pestry 50 15 4 0,5
Ryba fugu 25 10 3 -
Zelena Zelva 25 10 3 -

Mortsky konik 20 8 2 -
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Symbol Popls xcelkovd xcelkovA xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

| 7& A 15 5 1
b o
Q Q 10 3 0,5 -
J J 10 3 0,5 -
s 10 10 3 05 ]
Iw
g‘ 9 10 3 0,5 .
I:IERNI PANEL
L; i Tla&itko MENU otevira menu.

Tladitko HISTORIE HRY otevira stréanku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastavenl.
QUICK SPIN zapiné a vyplné automatické rychlé zastavenl vélcd.

Tlagitko NAPOVEDA otevfe Népovédu.

Tiaditko VYHERNI TABULKA otevfe Vyheml tabulku.

’ & Tia&itko DOMU zavfe hru a pfiplSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
lr pokud je pfipsani mozné.

499999050

e

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
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Ovl4daci prvek SAZKA zobrazuje aktualnl szku a umoziiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tla&ltko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrati zpét do zdkladnl hry.
MEZERNIK Ize pouZlt jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tla&ltko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlaéitko AUTO START STOP pferus( funkci Automatického hrani.

o)) Tladitko ZVUK méni hiasitost zvuk( ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole mtze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Double Hot

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Double Hot je dos&hnout Vyhernl kombinace symbolil na nékteré z vyhernich linil podle
Vyheml tabulky.

2. Ugastnik spoustl nahodny proces, jeho2 vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim valci
hernfiho pole. To obsahuje ve své zdkladnl podobé 3 vélce se tfemi symboly na vélec a 5
vyhernlich linif s moznosti nastaveni vySe sézkové Grovnd. Soudasti hry Double Hot je speciaini
funkce ,piné pole®“,

3. Vyheml kombinace se polltajl zleva doprava.

4. Vyplacl se vZdy pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

5. Soudet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazl v politku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

7. Hra Double Hot obsahuje nasleduijici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce ,piné pole® - Pokud se objevl v jedné hfe piné pole stejnych symbol( Svestky,
pomerands, citronu nebo tfe3né, vyhry z vyhernich kombinacl sloZenych z téchto symbold se
zdvojnasobl celkova vyhra.

HERNI LiMITY

Minim4lni sdzka na jednu hrn 1 K&

Maximdln{ sdzka na jednu hru 1000 K&

Maximslni vihra v jedné h¥e 500 000 K&

Statistickf priim&rnd hodinové prohra 54 000 — 90 000 K¢&

Vy¥e vyhernfho podilu RTP 95az97 %

Panel UZivatelskeé rozhranl hry (Ul) se nachdzi v doini cdsti obrazov

AOURLE WY

=)(#)| 49999460 || 020
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VYHERNI LINIE

q

1

VYHERNI TABULKA

3

Symbol Popis x celkové sézka (3x)

7 Sedm 150

Q Zvon 40

6 Meloun 12

“ Svestka 8
f Pomerand 8

m Citron 8

“ Tresné 8

BAR 2
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H_ERNI PANEL

5; Tla&itko MENU otevird menu.

Tlagltko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastaveni valcq.

@ Tia&ltko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

Tia&itko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

/ Tia&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pripiSe jakoukoliv neptipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

DACRNCCINELH
l ggg 4 4 Pole KREDIT zobrazuje aktudinf stav kreditu.

i T[ Bl
ﬁ é[ b + “ Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinl sézku a umoZfiuje zménit vy
il sazky.

¥eik [ LUR

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlatitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START a STOP.
_’:‘ Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tla&ltko AUTO START STOP piferusf funkei Automatického hranl.

: Qﬂ Tla&ltko ZVUK méni hlasitost zvuki ve he.

Jakékoli vyse uvedené tlagitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastavenl operétora.
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Dragons Of Fortune

PRAVIDLA HRY

1.
2.

PNON AW

Cllem hry Dragons Of Fortune je doséhnout Vyhernl kombinace symbol{l na n&které z vyhernich
cest podie Vyherni tabulky.

URastnik spousti ndhodny proces, jeho2 vysledek je mu nésledné& zobrazen prostfednictvim vélci
herniho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé& 5 valcl se tfemi symboly na valec a 243
moznosti vyhry s moZnosti nastavenl vy8e sézkové (rovné. Vyhry jsou vypldceny za kombinace
shodnych symboli na libovolné pozici na sousediclch vélcich po&inaje na prvnim valci zleva.
Souééasti hry Dragons Of Fortune je speciélnl symbol ,Wild" (Divoky symbol), a symbol ,Bonus”,
ktery nabizi VoIné ota&ky.

Vyhemi kombinace se pocitaji zleva doprava.

Specialnf symbol ,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus® tak, aby vznikia co
nejlepal Vyheml kombinace. Specidlnl symbol ,Wild* se miZe objevit na vélcich 2, 3 a 4.

Vypléci se pouze nejdel$i kombinace symbolll na vyherni cestd (way) a v ,Bonus” kombinaci.
Soudet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobraz| v polf¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplécen( vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

Hra Dragons Of Fortune obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciainl symbol .Bonus” - 3 nebo vice symboll Bonus na po sob& néasledujicich vaicich ve sméru
Zleva spoustl VoIné otatky. Na zatétku Volnych ota&ek mé hra¢ moZnost si vybrat jejich variantu
zvolenim jednoho z drakil. Ka2dy drak odmé&fiuje jiny podet volnych otdcek a nésobitele vyher.
Vybér varianty nemé vliv na vysiedek hry a vyhernf podil. B8hem Volnych otéek jsou vyhry s
Divokym symbolem nésobeny zvolenou hodnotou mulitplikétoru pfifazenou drakovi, se kterym
jsou Volné otatky aktudiné hrany. Voiné otatky Ize znovu spustit s moZnosti si je opét
nakonfigurovat po odehréni plvodniho po&tu Volnych otécek.

VEechna Roztoéeni navic probfhaji zdarma a se stejnou Grovnl sézky jako hra, v rdmci které byla
roztoCeni navic spusténa

x10, x15, x20
: ) [ x8, x10, x15
| Bily drak 15 x5, x8, x10

| Modry drak | 20 x3, x5, x8
| Zelenj drak | 25 x2.x3, x5

HERNI LiMITY

Minimalni sdzka na jednu hru 1 K&

Maximdini sézka na jednu hru 1000 K¢&
Maximdlnf vfhra v jedné hite 500 000 K&
Statistickd primé&rnd hodinova prohra 54 000 — 90 000 K&
V¥¥e vyherniho podilu RTP 95 aZz 97 %
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ragons of Forfune.

Nt

- - 2 - ..i r— =
500002 20 i~ 0.20 & &
Panel Uzlvatelské rozhranf hry (Ul) se nachézl v doin/ 6éstl obrazovky

VYHERNI LINIE

Hra mé 243 moznosti vyhry. Vypléci se

symbolll zleva doprava na jakékoliv

pozici.
VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)
~
& Draé&i oko
. Wild symbol ) ) )
Nl ( ymbol)
I3 Dradi bré
\ ra¢i bréana
IE (Bonus symbol) 50 10 S
(s
o Zlaty drak 30 6 3
L= {
]
i Cerveny drak 25 5 2
g
Bily drak 20 4 1
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Symbol Popis x celkové x celkové x celkové
= sézka (5x)  sézka (4x)  sézka (3x)
m Modry drak 15 3 1
ﬁj Zeleny drak 10 2 1
Ky
ﬁ A 3 1 0,5
|28 ‘ : 1 0
(E Q 3 1 05
Al
3 J 2 1 05
0 . e
HERNI PANEL
—i Tlagltko MENU otevird menu.

-

o)
[
=

i ||
g
g )
o A
-
.

B

Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stréanku nastavenl.

QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastavenf valct.

Tlacitko NAPOVEDA otevFfe Napovédu.
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Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl mozné.

r - e o

| 500002.20 |

Pole KREDIT zobrazuje aktuéin( stav kreditu.

| St
<

. Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sézku a umoZfiuje zmanit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuain hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tla&ltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tla&ltko ZPET vrétl zp&t do z&kladn( hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START, STOP. VSTUP nebo ZPET.

Tla&ltko AUTO START spustl funkci Automatického hranl.

Tiaéitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

- 1 Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuka ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hré¢i k dispozici v zavislosti od
nastaven( operatora.
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Fire Witch

PRAVIDLA HRY

1.
2.

N AW

Cllem hry Fire Witch je dosahnout Vyhernl kombinace symbolll na nékteré z vyhernich linii podie
Vyherni tabulky.

Ukastnlk spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim vélcl
hemiho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé& 3 véice se tfemi symboly na vélec a 5
vyhernich linil s moZnosti nastavenf vy$e sézkové lrovnd. Sou&asti hry Fire Witch je specialni
symbol ,Wild* (Divoky symbol), funkce ,Fire Respins" Ohnivé respiny a funkce ,Wheel of Fire"
Ohnivé kolo.

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Speciélnl symbol ,Wild® nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsl Vyhemi
kombinace. Speciaini symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplécl se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyhernl linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet vEech soutasn& dosaZenych Vyher se zobrazi v poll&ku ,Vyhra*“. '

Vyherni kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabulce.

Hra Fire Witch obsahuje nésledujicl bonusové funkce a hry:

Speciéini funkce ,Fire Respins" Ohnivé respiny - Pokud na dvou vélcich pinych stejnych symbolt
nepadne vyhra, tak se spustl funkce Respin zdarma na zbyvajicim vélici. UZastnik ziskavé novou
sanci na vyhru.

Speciéini funkce ;Wheel of Fire® Qhnivé kolo - VEechny vélce piné stejnych symbold, vietné
nahrazujlcich Divokych symboll, spoustl Ohnivé kolo. Zato&enim Ohnivého kola je nahodne
vylosovéan jeden z nésobitell - x2, x3, x4, x5 nebo x10, ktery vynésobl vyhru v aktudinl otace.

HERNI LIMITY

Minimsln{ sdzka na jednu hru 1 K¢

Maxim4ln{ sizka na jednu hru S00 K&
Maximéinf vyhra v jedné hire 500 000 K&
Statistickd primé&rné hodinové prohra 27 000 — 45 000 K&
Vyie vyherniho podilu RTP 95 a297 %

Panel UZivatelské rozhranl hry (Ul) se nachéz/ v doin/ cdslti obrazovky.

=f, 500000 V= 1000
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VYHERNI LINIE
I .
| | /5 Bl
41 42 43 44 45
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové sézka (3x)
Carodgjnice (Wild symbol) 20
? Sedm 10
* Hv&zda 8
W BAR 5
- T
ﬁ Hrozny 4
Q Svestka 3
—_—
T
) Pomerand 3
—_—
m Citron 2
& Tre$nd 2
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HERNI PANEL

Jakékoli vySe uvedené tlatitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hrad&i k dispozici v zavislosti od
nastavenl operatora.

Tla&ltko MENU otevira menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira strénku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypiné automatické rychlé zastavenl valca.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Népovédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhernl tabulku.

Tia&itko DOMU zavie hru a pfipl8e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Oviadaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinf sézku a umoZiiuje zm&nit vyai
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.
Tladitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START a STOP.
Tiacitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlagltko AUTO START STOP pferul funkci Automatického hranl.

Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hite.
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Firebird Double 27

PRAVIDLA HRY

1.

Cflem hry Firebird Double 27 je dosahnout Vyherni kombinace symboll na n&které z vyhemich
cest podie Vyheml tabulky. .

2. Ugastnik spoustl nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostiednictvim vélcd
hernfho pole. To obsahuje ve své zékladn!l podobé 4 véice se tfemi symboly na valec a 54
moZnosti vyhry, 27 zleva a 27 zprava s moZnosti nastavenl vySe sézkové Grovnd. Vyhry jsou
vypléceny za kombinace shodnych symboli na libovolné pozici na sousediclch vélcich poginaje
na prvnim vélci zleva nebo zprava. Soutéstl hry Firebird Double 27 je speciéinf symbol ,Wild"
(Divoky symbol).

3. Vyhemni kombinace se poditajf zleva doprava a zprava doleva.

4. Speciélni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikia co nejlepsi Vyhemi
kombinace. Specidlnl symbol ,Wild“ se mliZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplacl se vZdy jen nejvy3E[ vyhra na vyhernl cesté (way).

6. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazl v poli¢ku ,Vyhra®“.

7. Vyhernf kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Minim#ini sézka na jednu hru 1 K¢

Maximéln{ sézka na jednu hru 1000 K¢&

Maxim4ln{ vihra v jedné hi'e 500 000 K&

Statistickd primérn4 hodinovéi prohra 36 000 —216 000 K¢&

Vyie vyherniho podilu RTP 88 a2 98 %

Panel Uzivatelské rozhrani ry (Ul) se nachézl v doini cdsti obrazo
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VYHERNI LINIE

Hra méa 54 moZnosti vyhry, 27 zleva a 27
zprava. Vypléacl se vZdy nejdelsi
kombinace shodnych symboll zleva
doprava a zprava doleva na jakékoliv
pozici.

192



N
o

QES

:

o

SRl o S

—y
(S

—_n




CASINO KARTAG Group a.s., IC 25899848, Slévérenské 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkové sézka (3x)
&
x Firebird (Wild symbol) 50
: Sedm 50
Fid
\4 Zvon 20
BAR 12
0 Meloun 8
@ Hrozny 6
“ Svestka 4
\3 Pomerané 4
\a ).b Citron 2
Y
- Tresné 2
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HERNI PANEL

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tia¢itko NASTAVENI otevfe strénku nastavent.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychié zastaveni valca.

Tlagitko NAPOVEDA otevfe Ndpovadu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyhemi tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl moZné.

A4999994.60 Pole KREDIT zobrazuje aktuélinf stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinl sazku a umoziiuje zmanit vySi

1.00 sazky.

8.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tia¢itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START a STOP.
Tiaditko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&ltko AUTO START STOP pierus( funkci Automatického hrani.

( v_!.' ,a:‘.' Tia&itko ZVUK ménf hlasitost zvukii ve hfe.
Y/

Jakeékoli vy3e uvedené tla&itko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zévislosti od
nastaveni operétora.
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Flip The Chip

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Flip The Chip je dosahnout Vyhemnl kombinace symboli na nékteré z vyhernich linif
podle Vyhernl tabulky.

2. Ugastnik spoustf ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim vélch
hernfho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcl se tfemi symboly na valeca 5
vyhernich linil s moZnostl nastaveni vy8e sézkové Grovné. Soudasti hry Flip The Chip je speciaini
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter, ktery nabizi Volné otacky.

3. Vyhernl kombinace se poditaji zleva doprava.

Specialnl symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv b&zny symbol tak, aby vznikla co nejlepsl Vyhemi
kombinace. Speciélni symbol ,Wild" se objevuje pouze b&hem bonusové hry ,Voiné otacky” a
muZe se objevit na jakékoliv pozici.

4. Vyplacl se vZdy pouze nejvy33( vyhra na vyhernl linii a ve ,Scatter” kombinaci.

5. Soucet v3ech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz( v politku ,Vyhra"“.

6. Vyhernl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhern| tabulce.

7. Hra Flip The Chip obsahuje nésledujfci bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol . Scatter": Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni valcl 3 nebo vice
symboll ,Scatter” bez ohledu na jejich pozici na vélcich, dojde k aktivaci bonusové hry ,Volné
otacky" s vychozim potem 5 Roztoceni navic a nésobitelem Vyher x2. Na za&atku prvniho
Roztoeni navic se vechny symboly na celych vélcich, kde se vyskytly symboly ,Scatter*, zménl
na symboly Zeton( (symboly ,Scatter") s moznosti vyb&ru. Vyb&rem jednoho symbolu na kazdém
z vélch zleva doprava se odhali bud poget Rozto&en! navic nebo nasobitel Vyher, které navysi
vychozl potet 5 Roztotenl navic respektive nasobitel 2x. Vybér jednotlivych Zetoni nem4 vliv na
vysledek hry a vyhern( podil. B&hem bonusové hry se symbol ,Scatter” neobjevuje a nelze spustit
dal§i Roztodenl navic. V8echna Rozto&enl navic probfhajl zdarma a se stejnou sdzkou jako
roztoéeni, které spustilo bonusovou hru ,Volné otacky”.

HERNf LIMITY

Minimslni sdzka na jednu hru 1 K¢

Maximaln{ sfzka na jednua hru 1000 K&

MaximAln{f vyhra v jedné hife 500 000 K&

Statistickd priimérn4d hodinovs prohra 54 000 —90 000 K&

Vy3e vyherniho podilu RTP 95 az 97 %

FLIBTECHIp
‘ |
&

f"a

. mn

500'60'0'.00 020

Panel UzZivatelské rozhran/ hry (Ul) se nachézi v doinf cdst/ obtazovky.
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VYHERNI LINIE

—

|
A

2

el

A

VWYHERNI TABULKA
Symbol Popls xcolkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (B5x) sézka(4x) sézka(3x) sézka(2x)
Faton 100x 20x bx
+ Volné + VoIné + Volné 2x
(Scatter symbol) Otécky Otéky Otéky
Sedm 500x 100x 20x -
Bar 3 100x 30x 10x -
Bar 2 80x 25x 8x -
Bar 1 60x 15x 5x -
g Hrozny 40x 10x 4x -
‘ Svestka 40x 10x 4x -
g | i Pomerané 25x 8x 3x -
Q Citron 25x 8x 3x -
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Symbol Popis

x celkové x celkové xcelkovd  x celkové
shzka (5x) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

HERNI PANEL

OOREO 0

L1

G

>

159398 8
o
=

Jahoda 25x 8x 3x -

Wild symbol - - - -

Tla&itko MENU otevira menu.
Tladltko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tiagltko NASTAVENI otevie strdnku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypiné automatické rychlé zastaveni valcil.

Tla&itko NAPOVEDA otevie N4pové&du.

Tia&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuéini stav kreditu.

Oviadac! prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoZfiuje zmé&nit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlini hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tla&itko VSTUP spousti Volné otacky.

198



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévéarenskéa 400/5, Ostrava — Marlédnské Hory, 709 00

Tia&itko ZPET vrétl zp&t do zékladni hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tiaditka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tla&ltko AUTO START spustl funkci Automatiokého hrani.

Tla&ltko AUTO START STOP prerudi funkei Automatického hranf.

Tlaéitko ZVUK ménl hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vy3e uvedené tlagitko a/nebo pole miiZe nebo nemusl byt hraéi k dispozici v zévislosti od
nastavenl operétora.
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Fruit Awards

PRAVIDLA HRY

1.
2.

Noo»

Cilem hry Fruit Awards je doséhnout Vyhemni kombinace symbol( na nékteré z vyhemlch cest
podie Vyhernl tabulky.

Ugastnik spouiti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu néslednd zobrazen prostfednictvim vélci
hemnfho pole. To obsahuje ve své zakladni podob8& 4 vélce se tfemi symboly na vélec a 81
moZnostl vyhry s moZnosti nastaveni vyée sézkové Urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbolli na libovolné pozici na sousedicich vélcich poéinaje na prvnim véici zleva.
Soudastl hry Fruit Awards je specidini symbol ,Wild“ (Divoky symbol).

Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikia co nejlepsl Vyherni
kombinace. Specialni symbol ,Wild" se miZe objevit na jakékoliv pozici. KaZdy Divoky symbol ve
vyhernl kombinaci dvojnésobi jeji vyhru. Tento symbol sém o sob& netvoif vyhernl kombinace.
Vyplaci se vZdy jen nejvy33[ vyhra na vyhernl cesté (way).

Soudet v8ech souasné dosaZenych Vyher se zobrazl v poli¢ku ,Vyhra®,

Vyherni kombinace a parametry vyplécenl( vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

HERNI LIMITY

Minim4lni sfizka na jednu hru SK&

Maximéln{ sézka na jednu hru 350 K&
Maximéini vihra v jedné hi‘e 500 000 K&
Statistickd priimé&rnsd hodinova prohra 12 600 — 75 600 K¢&
Vy&e viherniho podilu RTP 88az98 %

Panel UZivatelské rozhranl hry (Ul) se nachdzf v doini casti obrazovky.

ERIVE

[ Y Wi
=/AN7 50000420 - 0.20

VYHERNI LINIE

Hra méa 81 moZnosti vyhry. Vyplacl se
vZdy nejdelS! kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv
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pozici.
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové sdzka x celkové sézka
(4x) (3%) _
Sedm 160x 16x
BAR 60x 6x
Meloun 40x 4x
Hrozny 4x 1x
Svestka 4x 1x
Pomerané 4x 1x
Citron 4x 1x
Tresef} 2x 1x

Wild symbol - -
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HERNI PANEL

¢

CALAKCE 1M LUR

|_500003.00

BET IN £U3

0.20

Tia&itko MENU otevira menu.
Tla&ltko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenl vaic(.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tiaé&itko VYHERNI TABULKA otevFe Vyheml tabulku.

Tlagitko DOMU zave hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuéini stav kreditu.

Ovladac! prvek SAZKA zobrazuje aktudlni s&zku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélnf hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START a STOP.
Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlacitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranl.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastavenl operatora.
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Fruiti

PRAVIDLA HRY

1.
2,

NO oA

Cflem hry Fruiti je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na n&které z vyhernich linif podle
Vyhernl tabulky.

Ugastnlk spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim valci
hemiho pole. To obsahuje ve své z&kladni podob& 5 vélci se tfemi symboly na valeca 5
vyhernich linil s moZnostf nastavenl vySe sédzkové tirovnd. Soudastf hry Fruiti je specialnl symbol
.Ocatter”,

Vyhemi kombinace se po¢itajl zleva doprava.

Scatter symboly vyplécejl na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplaci se vZdy pouze nejvy3s[ vyhra na vyhern! linii a ve ,Scatter* kombinaci.

Soudet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyhernl kombinace a parametry vyplacenl vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabulice.

HERNI LimITY
Minim4ini sdzka na jednu hru 1 K&

Maxim4éln{ sizka na jednu hru 1000 K&
Maximélni vihra v jedné h¥e 500 000 K&
Statistickd prim&rnd hodinové prohra 54 000 — 90 000 K&
V¥#e vihernfho podilu RTP 95 a2 97 %

Panel Uzivatelské rozhranf hry (Ul) se nachézl v doini asti obrazo vky
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VYHERNI LINIE

=]
N
~J

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls xcolkovA xcelkovd xcelkovd  xcelkova
sazka (5X) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

| 7 |
' Hv&zda (Scatter symbol) 50 10 2 -

T
Ptrery

Sedm 500 200 20 -

@ Meloun 100 40 10 -

* Hrozny 100 40 10 -

e Svestka 40 10 4 .

@ Pomerant 40 10 4 -

-

: Citron 40 10 4 -
E

TreSné 40 10 4 1
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HERNI PANEL

Tladitko MENU otevira menu.
Tlaéltko HISTORIE HRY otevira strdnku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastavenl valcil.

Tla&ftko NAPOVEDA otevfe Napovadu.

g‘g Tlaé&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyhernl tabulku.

Tla&itko DOMU zavie hru a pFipi&e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je piipsénl mozné.

 EAACEREM

49 49q9(. 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudinf stav kreditu.

L Ovlédacl prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoZiiuje zménit vysi
' sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudin( hru.
Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tla&ltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START a STOP.
Tlaéltko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP prerus! funkci Automatického hranl.

Tla&ltko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoll vySe uvedené tladltko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hr&&i k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Fruiti X

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fruiti X je dosédhnout Vyherni kombinace symbol(i na n&které z vyhernich linif podle
Vyheml tabulky.

2. Ucastnik spouitl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim valc(
hernfho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé& 5 vélcl se tfemi symboly na valec a 10
vyhemilch linii s moZnosti nastaveni vy3e sézkové Grovné. Soudast! hry Fruiti X je speciéinl symbol
.Wild® (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyhemi kombinace se poéitajl zleva doprava.

4. Specidinl symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co
nejlepSi Vyhem( kombinace. Specidinl symbol ,Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vyplacejl na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vzdy pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soucet v8ach soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra“.

8. Vyhemi kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

HERNF LIMITY

Minimdlni sizka na jednu hru 1 K&

MaximAln{ sdzka na jednu hru S00 K&

Maximéni vihra v jedné hite 208 000 K&

Statistickd priim&rns hodinovs prohra 18 000 — 108 000 K&

Vyie viherniho podilu RTP 88 a% 98 %

Frum¥

4999396.00 100




CASINO KARTAC Group a.s., I 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marlanské Hory, 708 00

8 9 10
VYHERNI TABULKA

Symbol Popls x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Hvézda (Scatter symbol) 500 20 5
Wild symbol 100 40 4
Sedm 40 8 2
Meloun 20 4 2
Svestka 20 4 2
Pomerang 10 2 1
Citron 10 2 1
Tre3né 10 2 1

HERNI PANEL

Ttagitko MENU otevira menu.

@ Tla¢ltko HISTORIE HRY otevira stradnku Historie hry.
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Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapind a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

-'\,:_"

Tla&itko NAPOVEDA otevte Napovadu.

_ ,_
P i = A
- s
ﬁ -
=

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

L
Th
i, [} - gl
e

Tla&ltko DOMU zavte hru a pfipi&e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

- 49 g 9 ) Bgﬂn Pole KREDIT zobrazuje aktudin( stav kreditu.

Oviédacl prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sdzku a umoZiiuje zmé&nit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZlt jako tla&itka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spustl funkci Automatického hranl.

Tla&ltko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla&ftko ZVUK ménl hiasitost zvuki ve hfe.

0)

Jakékoli vySe uvedené tla&itko a/nebo pole miZe nebo nemusl byt hradi k dispozici v zévislosti od
nastaveni operatora.
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Fruiti XL

PRAVIDLA HRY

1.
2.

ENOm AW

Cilem hry Fruiti XL je doséhnout Vyhernl kombinace symboltl na n&které z vyhernich linii podle
Vyhernl tabulky.

Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim vélcu
hemiho pole. To obsahuje ve své zakladnl podobé 5 valch se &tyfmi symboly na vélec a 40
vyhernich linil s moZnostl nastaveni vy3e sazkové (irovné. Soudasti hry Fruiti XL je speciainl
symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

Vyhemi kombinace se poéltajl zZleva doprava.

Speciélnl symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co
nejlep&i Vyhemi kombinace. Speciainl symbol ,Wild“ se miiZe objevit na jakékoliv pozici.
Scatter symboly vyplacejf na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypléaci se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyheml linii a v ,Scatter* kombinaci.

Soudet viech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazl v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyhernl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabulce.

HERNI LIMITY
Minim#lni sdzka na jednu hrn 2 K¢

Maximdln{ s4zka na jednu hru 500 K&

Maxim4ini vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd primé&rnd hodinov4 prohra 18 000 — 108 000 K&
Vy¥e viherniho podilu RTP 88 aZ 98 %

— FRUITIXL.

L

& L) |
- 4999998.00 ' -
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachéz( v doini Cdsti obrazovky.
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)
Hvézda (Scatter symbol) 500 20 5
Wild symbol 25 10 1
Sedm 10 2 0,5
Meloun 5 1 0,5
Svestka 5 1 0,5
Pomerant 25 0,5 0,25
=
Citron 25 0,5 0,25
f

Tre$né 25 0,5 0,25
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HERNI PANEL

Tia&itko MENU otevira menu.

" -

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevFe strdnku nastavenl.

QUICK SPIN zapina a vypiné automatické rychlé zastaveni valct.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

of g
w Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Viyhemi tabulku.

% Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipséni mozné.

=

49 9 99 g 5[] [] Pole KREDIT zobrazuje aktudinl stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sdzku a umoZiiuje zmanit vySi
il sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktualini hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pousit jako tlagitka START a STOP.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tla&ltko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

) '1_ Tia&ltko ZVUK ménl hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vy3e uvedené tagltko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hréci k dispozici v zavislosti od
nastaveni operéatora.
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Fruiti XX

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Fruiti XX je doséhnout Vyhernl kombinace symbold na n8které z vyhernich linil podle
Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélch
hernfho pole. To obsahuje ve své zakladnl podobé 5 valc( se tfemi symboly na vélec a 20
vyhernich linil s moZnosti nastaveni vySe sédzkové Grovnd. Soucasti hry Fruiti XX je specialni
symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

3. Vyhernl kombinace se potitajl zZleva doprava.

4. Specialni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co
nejlep$i Vyhernl kombinace. Specidlni symbol ,Wild" se miZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Scatter symboly vyplacejl na jakékoliv pozici na obrazovce.

6. Vyplaci se vZdy pouze nejvy3s( vyhra na vyherni linii a ve ,Scatter” kombinaci.

7. Soudst v8ech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poll€ku ,Vyhra®.

8. Vyhernl kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernf tabulce.

HERNI LIMITY

Minim#ln{ sfzka na jednu hru 1 K&

Maximélni sizka na jednu hru 500 K&

Maximéinf vihra v jedné hife 500 000 K¢&

Statistickd primérn4 hodinové prohra 27 000 — 45 000 K&

Vyie vyherniho podfla RTP 95 a2 97 %

FrrLrTY

4590041 10 108

Panel UzZivatelské rozhranf hry (Ul) se nachdzl v doini Césti arazo vky.

VYHERNI LINIE
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64 65
HEENEsEEEE H_
[ [] B BN NN |
66 67 68 69 70
VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkovéa x celkové x celkovd
sézka (5x) sézka (4x) séizka (3x)
Hvézda (Scatter symbol) 500 20 5
Wild symbol 50 20 2
z Sedm 20 4 1
@ Meloun 10 2 1
‘ Svestka 10 2 1
@ Pomerant 5 1 0,5
Citron 5 1 0,5
% Tre3né 5 1 0,5
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|'_|ERN| PANEL

T

3 Tlagitko MENU otevird menu.
Tlagitko HISTORIE HRY otev(ra stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevre strénku nastaven!.

QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastaveni valcq.

Tla&itko NAPOVEDA otevie N4povédu.

@ Tlagitko VYHERNI TABULKA otevte Vyhemi tabulku.

”_ . Tla&itko DOMU zavFe hru a pfipi&e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuéinl stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinf sézku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.
Tla&ftko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlacltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZt jako tiagitka START a STOP.
Tlaéitko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tia&ltko AUTO START STOP prerul funkci Automatického hranl.

Tladitko ZVUK ménl hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tla&itko a/nebo pole miize nebo nemusi byt hr&gi k dispozici v zévislosti od
nastaveni operétora.

215



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

Fruiti XXL

PRAVIDLA HRY

1.
2.

N AW

Cilem hry Fruiti XXL je dosahnout Vyherni kombinace symboll na né&které z vyhernich linif podle
Vyhernl tabulky.

U&astnik spoustl nahodny proces, jehoz vysledek je mu nasledné zobrazen prostrednictvim valcl
hernfho pole. To obsahuje ve své zakladn! podob& 5 vélcl se &tyfmi symboly na valec a 100
vyhernlch linii s moZnosti nastaveni vy3e sazkové (rovné. Soudastl hry Fruiti XXL je specialni
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”.

Vyherni kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specialnl symbol ,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co
nejlep3i Vyherni kombinace. Speciélni symbol ,Wild“ se mlize objevit na jakékoliv pozici.
Scatter symboly vyplécejl na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vyplacl se vzdy pouze nejvy33l vyhra na vyhemi linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soudet vBach soutasné dosazenych Vyher se zobrazl v politku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplacenl vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

HERNI LIMITY

Miniméln{ sizka na jednu hru 2Ke&

Maximdini sizks na jednu hru 500 K¢

Maximsln{ vihra v jedné hie 500 000 K¢&
Statistickd priimé&rnd hodinové prohra 18 450 — 106 830 K¢&
Vy&e vyherniho podilu RTP 88.13 aZ297.95 %

Feorrr T oo

L= - B

L
I
N
|
L

| 27

B wiLD | =
499996300 | |- 1000

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzl v doini Césti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkové X celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

=\
!h*_ ‘ Hv&zda (Scatter symbol) 500 20 :
Wild symbol 10 4 0.4
Sedm 4 08 o
Meloun 2 0.4 0.2
Svestka 2 0.4 -
Pomerané& 1 0.2 01
-
Citron ; 0.2 -

&
“ Tredné 1 0.2 0,1
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HERNI PANEL

Tla&itko MENU otevira menu.
Tlaé¢ftko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastavenl.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaven| valct.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyhern! tabulku.

Tla&itko DOMU zavFe hru a plipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je piipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuainl stav kreditu.

Ovladacl prvek SAZKA zobrazuje aktualni sézku a umoZiiuje zm&nit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktusin/ hru.
Tla&ltko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladftka START a STOP.
Tlatitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&ltko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vyse uvedené tla&itko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hrégi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Fruits’N'Fire

PRAVIDLA HRY

1.
2.

W

© 00N

Cilem hry Fruits’n’Fire je doséhnout Vyhemi kombinace symboll na n&které z vyhernich linil podie
Vyhemi tabulky.

Uastnik spouiti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim vélch
hemlho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valcl se tfemi symboly na vélec a 5
vyhernich linif s moZnosti nastavenl vy$e sazkové trovné. Soutast! hry Fruits'n’Fire je specialnl
symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Scatter” a symbol ,Extra Scatter”.

Vyhernl kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciaini symbol ,Wild® nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter* a ,Extra Scatter” tak,
aby vznikla co nejlep3l Vyhemi kombinace. Objevuje se na vélcich 2, 3 a 4 a expanduje na cely
vélec v pfipad&, Ze by mélo dojlt k vyhfe.

Scatter symboly vyplécejl na jakékoliv pozici na obrazovce.

Vypléci se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyhernl linii a ve ,Scatter” kombinaci.

Soudet vEech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazi v poll&ku ,Vyhra“.

Vyhemi kombinace a parametry vyplécenl vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Fruits'n'Fire obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciéinl symbol .Extra Scatter” - Objevuje se na vélcich 1, 3, a 5.

HERNI LiMITY
Miniméin{ sdzka na jednu hru 1 K&

Maximdln{ sédzka na jednu hru 450 K&
Maximdlni vfhra v jedné hie 500 000 K¢
Statistickd prim&rn4 hodinové prohra 24 300 — 40 500 K¢
Vy¥e vfherniho podilu RTP 95 aZz 97 %

Panel Usivatelské rozhranf hry (Ul) se nachézl v dolni &ésti obrazovky.

FRUITS NFIRE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcolkovh xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5xX) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

Logo

(Extra Scatter) . ) 30x )
g’:aztf:r) 100x 25x 3x -

Sedm 500x 40x 10x 2X

d Zvon 150x 25x 8x -

Meloun 100x 20x 6x -

Hrozny 40x 10x 4x -
Svestka 20x 6x 2x -
Pomerané 20x 6x 2x -
Citron 20x 6x 2x -
Tredné 20x 6x 2x -
Wild symbol - - . ;
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HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevird menu.

Tla&ltko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastavenl.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenl valc(.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tlagltko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tia&itko DOMU zavfe hru a pFipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

| 50 0 u ﬂ U B B Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.
g | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZiiuje zmé&nit vysi
U. 20 ¥ sazky.
| Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlakitko MAX SAZKA nastavl sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako la&ltka START a STOP.
Tlatitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&ltko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK ménl hlasitost zvuki ve hte.

Jakékoli vy$e uvedené tlaéitko a/nebo pole miiZe nebo nemusl( byt hrédi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Fruity Gold

PRAVIDLA HRY

1.
2.

A

NGO

Cflem hry Fruity Gold je dosahnout Vyheml kombinace symbol( na n&které z vyhernich linif podle
Vyherni tabulky.

Ugastnlk spousti néhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélcd
hernfho pole. To obsahuje ve své zakladnl podobé 3 véice se tfemi symboly na valec a 27
vyhernich linii $ moZnosti nastaveni vy8e sédzkové Grovnd. Soudéstl hry Fruity Gold je specialni
symbol ,Wild* (Divoky symbol), symbol ,Mystery” a symbol ,Double Wild".

Vyhernl kombinace se po¢itaji zleva doprava.

Specialnl symbol ,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolli ,Mystery” a ,Double Wild" tak,
aby vznikla co nejlep$i Vyherni kombinace. Specialnl symbol ,Wild“ se miiZe objevit na jakékoliv
pozici.

Vypléacl se vZdy pouze nejvy3sI vyhra na vyherni linii a v ,Mystery” kombinaci.

Soutet v8ech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazi v policku ,Vyhra®,

Vyhernl kombinace a parametry vyplécenl vyher jsou uvedeny ve Vyheml tabulce.

Hra Fruity Gold obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciélnl symbol .Double Wild“: Tento z&stupny speciéini symbol nahrazuje viechny bézné
symboly (kromé& speciélnich symboll ,Mystery* a ,Wild") a zdvojnésobuje Vyhru ve vyhemni linii.
Specialni symbol .Mystery*: Pokud se v hracim poli po zastaveni vélct objevl 3 speciéinl symboly
-Mystery* ve vyhernl linii, dojde k néhodnému vygenerovéni ndsobku Vyhry v rozsahu 2x az 300x.

HERNI LIMITY
Minim4ini sfzka na jednu hru 1Ke&

Maximaln{ sizka na jednu hru 900 K¢
Maximdln{ vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistick4 prim&rni hodinovéd prohra 48 600 — 81 000 K¢&
Vy#e viherniho podilu RTP 95a297 %

o @ 'Dj

500000 - 1000 = [*-r' L"c‘h ol

Panel UZivatelské rozhranf hry (Ul) se nachézf v doin/ édsti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové sézka (3x)
Wild symbol -
Double Wild symbol -
Mystery symbol 2-300
Sedm 30

225



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Siévérenskéa 400/5, Ostrava — Marlénské Hory, 709 00

Symbol Popls x celkové sézka (3x)
& TaSka na penize 20
%’ Zvon 10
@ Meloun 6
E Hrozny 6
‘ Svestka 4
i Pomerané& 4
Citron 2
a Ttesné 2
HRNI PANEL
Tlagitko MENU otevird menu.

Tladitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastavent.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenl vélca.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Népovadu.
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Tla&ltko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabuiku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani moZné.

49 ggg 1 4.50 Pole KREDIT zobrazuje aktudinl stav kreditu.

Ovlé&daci prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sazku a umoziiuje zménit vySi

(K]  sazky.

1.00 ™ Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudin( hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem K vy3i kreditu.

Tlagltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START a STOP.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranl.

Tla&itko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hie.

Jakékoli vy3e uvedené tladltko a/nebo pole miize nebo nemusl byt hrédi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Gem-0O-Rama

PRrAVIDLA HRY

1.

Cllem hry Gem-O-Rama je dosahnout Vyhernl kombinace symboll na né&které z vyhernich linil
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spouitl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné& zobrazen prostfednictvim vélct
herniho pole. To obsahuje ve své zékladnl podob& 5 vaicl se tfemi symboly na vélec a 10
vyhernich linil 8 moZnostl nastavenl vy3e sézkové Grovnd. Soudasti hry Gem-O-Rama je specialn(
expanzivni symbol ,Wild" (expanzivni Divoky symbol) a ndsobicl symbol ,Double®.

3. Vyherni kombinace se poéitajl zleva doprava a zprava doleva.

4. Vyplacl se vzdy pouze nejvy33i vyhra na vyherni linii.

5. Soucet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v politku ,Vyhra“.

6. Vyherni kombinace a parametry vyplacenl vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

7. Hra Gem-O-Rama obsahuje nasledujicl bonusové funkce a hry:

Specialnl expanzivnl symbol ,Wild“ - Expandujici Divoké symboly se objevuji pouze na vaicich 2, 3
a 4 a nahrazujl vSechny symboly s vyjimkou symbolu ,Double®. Hra& ziskava Respin, pokud se
kdekoli na vélcich objevi alespoii jeden Expandujici Divoky symbol. Expandujici Divoké symboly
se rozsifi na cely valec a z(istavajl na misté, zatimco ostatn( vélce se opét zato&!. Pokud se b&hem
respinu objevl nové Expandujicl Divoké symboly, roz3iH se a béhem dal$fho respinu zistavaji na
mistd s ostatnimi Expandujicimi Divokymi symboly. Respiny se kondi, kdyZ se b&hem respinu
neobjevl Zadny novy Expandujicl Divoky symbol. Respiny Ize spustit maximalné 3-krat. Respin je
hrédn zdarma se stejnou sézkou jako hernl kolo, které spustilo respin. Vyhry jsou vypléaceny pfed a
po kaZdém respinu.

Speciaini ndsoblcl symbol ., Double” - Za kaZdy symbol Double, ktery hra& obdr2i pfi jedné otd&ce,
se vyhra dané otéCky nésobf 2x. Symbol Double se miZe objevit pouze na véicich 1 nebo 5 a
b&hem jedné otatky maximélné v poétu 2 kust.

HERNI LimITY

MinimAaln{ sdzka na jednu hru SK¢

Maximilni s4zka na jednu hru 1000 K¢

Maxim$lnf vihra v jedné h¥e 500 000 K&

Statistickd primé&rn4 hodinové prohra 36 000 —216 000 K&

V¥ie viherniho podilu RTP 88 aZz 98 %
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VYHERNI LINIE

1

6 10

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkovéa x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) gézka (3x)

7 Sedm 25x 15x 5x
0 Fialovy klenot 10x 5x 2x
“ Zluty klenot 5x 2x 1x
. Modry klenot 5x 2x 1x
‘; Oranzovy klenot 5x 2x 1x
g Zeleny klenot 3x 1x 0,6x
0 Cerveny kienot 3x 1x 0,6x
g Expanznl Wild Symbol - - -

m'*%
L
~l

Dvojity (Double) symbol -

£
&
&
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|_'|_ERN[ PANEL

Tla&ftko MENU otevira menu.

Tlatftko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe strénku nastaveni.

QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastaven( vélcu.
Tla&itko NAPOVEDA otevie N&povédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhemi tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipi%e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

BALANCE 1N TUf
499999 20 Pole KREDIT zobrazuje aktuéln( stav kreditu.

Ovladac! prvek SAZKA zobrazuje aktuaini sézku a umoZiiuje zménit vysi

LU EU R sazky.

WIN N FE7

7.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélinl hru.

Tiaitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START a STOP.
Tlaglitko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranf.

Tladitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoll vyBe uvedené tla&itko a/nebo pole miiZe nebo nemusl byt hrééi k dispozici v zévislosti od
nastavenl operatora.

230



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenské 400/5, Ostrava — Mari4nské Hory, 709 00

Golden Myth

PRAVIDLA HRY

1.
2,

© N oo

Cllem hry Golden Myth je dosdhnout Vyhernl kombinace symbolll na n&které z vyhemich linii
podle Vyhernl tabulky. "

Uéastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné& zobrazen prostfednictvim vélcl
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 5 valcll se &tyfmi symboly na vélec a 40
vyhernich linif s moZnosti nastaveni vy$e sdzkové (rovn&. Sou&astl hry Golden Myth je speciainl
symbol ,Wild“ (Divoky symbol), ktery nabizl VoIné otd€ky a speciéinl symbol ,Sticky Extra Wild“.
Vyhernl kombinace se poditajl zleva doprava.

Speciélnf symbol ,Wild® nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Sticky Extra Wild“ tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyhernl kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mGZe objevit na jakékoliv
pozici. Specialnl symbol ,Sticky Extra Wild“ se vyskytuje pfi prib&hu Volnych otéd&ek a nahrazuje
jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsl Vyhernl kombinace. Speciélni symbol ,Sticky Extra
Wild® se maZe objevit na jakékoliv pozici.

Vypléacl se vZdy pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii a ve ,Wild" kombinaci.

Soucet v8ech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazi v polltku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

Hra Golden Myth obsahuje nésledujicl bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,Wild" a ,Sticky Extra Wild" - ,Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli
objevl po zastaven] valcl alespoi 3 speciainl symboly ,Wild“, Szejici ziskéva Volné otacky.
Zarovefi je Sézejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Divoky symbol Wild b&hem Volnych
otadek nespoustl dal$i Volné otacky. B&hem Volnych ota&ek zlistévaji nové Extra divoké symboly
na své pozici az do konce Volnych ota&ek. Kazdy novy Extra divoky symbol vyplaci vyhru ve vysi
1x celkové sazky a pfida dall Volnou otacku. V pHipad8, Ze Extra divoky symbol zistane na pozici
s jiZ pFitomnym Extra divokym symbolem, neziskavate vyhru, ani dal8i Volné otacky. B&hem
Volnych otadek Ize ziskat maximaln& 20 dodate&nych Volnych ota&ek.V3echna Roztogeni navic
probfhajl zdarma se stejnou trovni sdzky a hodnotou mince jako hra, v ramci které byla roztogenl
navic spusténa.

HERNI LIMITY

Minim4In{ s#zka na jednu hru 4 K&

Maximdlni sdzka na jednu hru 240 K&
Maxim4ln{ vihra v jedné h¥e 500 000 K¢
Statistickd priim&rnd hodinové prohra 8 640 — 51 8B40 K&
V¥5e viherniho podilu RTP 88 a2 98 %

Panel Usivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazi v dolni césti obrazovky.

=iThY s § |_-i|_' § - =aNe f'_"f
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VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x) sézka (1x)
ﬂ;.'l Diamant 50x 10x 2x -
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Symbol Popls xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (Bx) sézka(4x) sézka(3x) sézka (1x)
Modry Bih 20x 4x 1x -
m Fialovy Bith 20x 4x 1x -
. {':4
ﬂ Cerveny Bih 15x 3x 1x -
m Zeleny Bah 15x 3x 1x -
ﬁ Orel 10x 2x 0.5x i
B Opice 10x 2X 0.5x -
D
"H : Pes 4x 1x 0.25x -
A
% Jestdrka 4x 1x 0.25x
(]
ﬁ Had 4x 1x 0.25x -
Wild 20 15 10 J
Volné Ota&ky Volné Otacky Volné Otacky
+1 Volné
Sticky Extra Wild - - - Otéadky
1x bet

HERNI PANEL
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¥

"-r‘_.'-‘:-*-l'

Tla&itko MENU otevird menu.

Tla&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tladftko NASTAVENI otevfe strénku nastaven!.

QUICK SPIN zapin4 a vypina automatické rychlé zastaveni vélcl.
Tla&itko NAPOVEDA otevie N4apovédu.

Tiagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Ttagitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je piipsanl mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudinl stav kreditu.

Ovl&dacl prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZiiuje zm&nit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudin( hru.
Tiagitko MAX SAZKA nastavl s4zku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
Tlaéitko VSTUP spoustl Volné otacky.

Tlagitko ZPET vrétl zpét do zAkladni hry.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlaéitko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP pferu$l funkci Automatického hranl.

Tlagitko ZVUK mé&nl hlasitost zvuki ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole miZe nebo nemusli byt hrégi k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora.

234



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenské 400/5, Ostrava — Marlénské Hory, 709 00

Grand Gems

PRAVIDLA HRY

1.
2.

W

©N® o

Cilem hry Grand Gems je dos&hnout Vyhernl kombinace symbolii na nékteré z vyhernlich linil
podle Vyhernl tabulky.

Ukastnlk spoust! ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné& zobrazen prostfednictvim valci
hemlho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 valct se &tyFmi symboly na vélec a 20
vyhemich linil s moZnosti nastaveni vy&e sadzkové lrovnd. Soutasti hry Grand Gems je speciéinl
symbol ,Wild" (Divoky symbol) a specidinl funkce ,Respin“.

Vyhernl kombinace se pogitajf zleva doprava.

Speciélni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlepsl Vyheml
kombinace. Specialnl symbol ,Wild“ se v hie mlze objevit pouze

na valcich 2, 3, a 4.

Vyplécl se vZdy pouze nejvyssl vyhra na vyhemi linii.

Soucet v8ech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz v poliku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

Hra Grand Gems obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialni funkce .Respin” - Pfi ka2dé z ota&ek, pokud se v hemim poli objevi po zastaven( vélci
Vyherni kombinacse, tak Vyherni kombinace zlstavajl zafixovany na misté a zbylé symboly se
dotadi, &imZ nablzejl moZnost ziskat vy33i vyhru. Pokud se pfi kaZdém z doto&en( objevl nova
Vyherni kombinace, tak z(stdva na misté a vélce se dotadi. Tyto dotogeni skonél, pokud se jiz na
vélcich neobjevl nové Vyhernl kombinace. Vyhra za danou otaZku se vyhodnoti po poslednim
doto&eni. Dotaenl ve funkci Respin probihaji zdarma.

HerNI LiMITY

Minimaln{ sizka na jednu hru 1K¢&

Maxim#lni sdzka na jednu hru 1000 K&
Maxim4inf vihra v jedné h¥e 500 000 K¢
Statistickd priimérnd hodinové prohra 36 000 — 216 000 K&
Vyie vfherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel Usivatelské rozhranf hry (Ul) se nachézl v doini Césti obrazovky.

T AMNIY (. EAG
GRAND GEMD

A 499099200 |- 100 ||
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VYHERNI LINIE

4
I

250

11 12

16 17

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkova x celkova x celkové
gézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Zollk h ) -
(Wild symbol)

Diamant 25 10 5
Seflr 20 8 4
Rubin 10 4 2

Topas 10 4 2
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Symbol Popls x celkové x celkové x celkové
séizka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Fluorit 4 2 1
Andalusit 4 2 1
A 2 1 0,5
K 2 1 0,5
Q 2 1 0,5
J 2 1 0,5
iRNI PANEL
i _? Tlagitko MENU otevird menu.

Tla&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni véicd.

Tia¢itko NAPOVEDA otevie N&povadu.

Tiagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tia&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

CALANCE 1N ELR

| 4999983{]0 | Pole KREDIT zobrazuje aktuéinl stav kreditu.
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f_i' '6“3 B Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sézku a umoZfiuje zménit vysi
- : sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudin( hru.
Tle&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START a STOP.
Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlaéitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tla&itko ZVUK ménl hlasitost zvukd ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hrédi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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PRAVIDLA HRY

1. Cllem hry Harlequin Dice je doséhnout Vyhernl kombinace symbold na né&které z vyhernich cest
podle Vyheml tabulky.

2. Ugastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim vélci
hernfho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé 4 valce se tfemi symboly na vélec a 81
moZnosti vyhry s moZnosti nastavenl vy$e sézkové Grovnd. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbol(l na libovolné pozici na sousedicich vélcich po&inaje na prvnim valci zleva.
Soudéastl hry Harlequin Dice je specialni symbol ,Wild® (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyhernl kombinace se poéitaji zleva doprava.

4. Specialnl symbol ,Wild* nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu ,Bonus* tak, aby vznikla co
nejlep3l Vyhernl kombinace. Speciéini symbol ,Wild* se mtZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vypléacl se vZdy pouze nejvy33i vyhra na vyheml cesté (way).

6. Soudet viech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazl v poli¢ku ,Vyhra".

7. Vyhemi kombinace a parametry vyplécenl vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabuice.

8. Hra Harlequin Dice obsahuje nasledujicf bonusové funkce a hry:
Speciéini symbol .Bonus*“ - Pokud se na vélcich objevi souZasné 3 nebo 4 Bonusové symboly (na
kaZdém vélci jeden) hra& ziskavéa Volné otagky. 3 symboly Bonus udéluji néhodny podet Volnych
otadek z jedné kostky (1 a2 6 Volnych otaéek) a 4 symboly Bonus udélujf ndhodny potet Voinych
otadek ze dvou kostek (2 aZ 12 Volnych otaéek). BEhem volnych ota&ek se Bonus symbol
neobjevuje a nedaji se spustit dal$f Volné otétky. V kaZdé otagce ve Volnych otackach je vyhra.
VSechna Roztodeni navic probfhaji zdarma se stejnou trovni sézky jako hra, v rdmci které byla
roztoCeni navic spusténa.

HERNI LIMITY

Minim4aln{ s#zka na jednu hru 1K&

Maximéilni sizka na jednu hru 1000 K&

Maximéln{ vihra v jedné hi‘e 500 000 K&

Statistickd priimérnd hodinov4 prohra 36 000 - 216 000 K&

Vy¥e vyherniho podilu RTP 88 aZ 98 %

; JiEA J S
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézl v doin/ ¢asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
Hra mé 81 moZnosti vyhry. Vyplacl se

_ vidy nejdelsi kombinace shodnych
symbol( zleva doprava na jakékoliv
pozicl.
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popls x colkové sézka x celkové sédzka
(4x) (3%)
Kostka (Bonus symbol) 2-12 Voiné ota&ky 1-6 Volné otatky
Sasek (Wild symbol) 100 -
. '“"' Sedm 10 -
< fi Zvon 10 -
B‘ Meloun 2 -
ﬁ Hrozen 2 -
‘ Svestka 1 -
O Pomerant 1 -
% TreSef 1 r
HERNI PANEL
‘F T o=
(_?.Z ‘1_' Tlaéitko MENU otevird menu.
e
@ Tlagitko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.
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Tia&ltko NASTAVENI otevfe strénku nastavenl.
QUICK SPIN zaplné a vypina automatické rychlé zastavenf valcd.

Tlagitko NAPOVEDA otevfe Népovédu.

\ Tlagitko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
, ¥8 pokud je pfipsanl mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuéini stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sdzku a umozZiiuje zménit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tladftko MAX SAZKA nastavl sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko VSTUP spoustl Volné otagky.

Tlagitko ZPET vréti zp&t do zakladnl hry.
MEZERNIK Ize poult jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.

Tlaéitko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tia&ltko AUTO START STOP pferui funkci Automatického hrani.

Tla&itko ZVUK mé&nf hlasitost zvukll ve hte.

Jakékoli vySe uvedené tla&itko a/nebo pole mi2e nebo nemusl byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastavenl operatora.
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Hell Bars

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Hell Bars je dosahnout Vyhernl kombinace symboll na n&které z vyhernich linii podle
Vyherni tabulky.

2. Ugastnlk spousti ndhodny proces, jeho2 vysledek je mu naslednd zobrazen prostfednictvim valcu
herniho pole. To obsahuje ve své zékladnl podob& 3 vélce se tfemi symboly na vélec a 27
vyhernich linil s moZnostl nastavenf vy8e s&zkové Urovné. Soucésti hry Hell Bars je speciéinl
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Mystery".

3. Vyhemni kombinace se poditajf zleva doprava.

4. Speciélni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu ,Mystery” tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Speciainil symbol ,Wild* se m{iZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vypléacl se vZdy pouze nejvy8sf vyhra na vyherni linii.

6. Soucet v8ech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra".

7. Vyhemi kombinace a parametry vypléaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Hell Bars obsahuje nasledujlci bonusové funkce a hry:

Specidini symbol . Mystery” - Pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastavenl vélc(l 3 specialnf
symboly ,Mystery*, sazejlcimu se vyplaci ndhodné hodnota mezi 4 aZ 500 ndsobkem séazky.

HERNI LiMITY

Minim4lni s4zka na jednu hru 1 K&

Maxim4ln{ sizka na jednu hru 800 K¢&

Maxim{inf vihra v jedné hie 500 000 K&

Statistickd priimé&rnd hodinov4 prohra 28224 -171 504 K&

V¥3e vyherniho podilu RTP 88.09 az 98.04 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul} se nachdzf v doinf édsti obrazovky.

L HELL BARS

»

L

4853850.00 10.00

VYHERNI LINIE

T R B
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o Cp ED EE g 0

10 11 14
15 16 17 18 1 9| 20 21
|
22 23 24 25 26 27
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové sézka (3x)
ﬂ}' Kostky (Mystery symbol) 4-500
WA CEELY
m Hell Bars (Wild symbol) 500
[ =& o s _
KA P Dvojity Bar 30
[ moo | Bar 20
0 Meloun 8
& Svestka 6
;‘ Citron 4

a Tre3n& 4
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HERNI PANEL

f:.;_ 3 Tla&itko MENU otevird menu.
Tlaéltko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastaveni valcU.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovadu.

B
u Tla&itko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavfe hru a pFipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuainl stav kreditu.

Ovladac! prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sézku a umoZfiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéinl hru.
Tia&itko MAX SAZKA nastavl sdzku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&ftka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&ftko AUTO START STOP pferu3i funkci Automatického hranl.

Tla&itko ZVUK mén( hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tialtko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operéatora.
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Hell Fruits

PRAVIDLA HRY

1.
2.

N0 AW

Cflem hry Hell Fruits je doséhnout Vyhemni kombinace symboli na nékteré z vyhernich linii podle
Vyhernl tabulky.

Ugastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé& 5 vélch se tfemi symboly na vélec a 5
vyhernich linil 8 moZnosti nastaven( vy&e sazkové trovné. Sougésti hry Hell Fruits je speciain
symbol ,Wild® (Divoky symbol), symbol ,Scatter" a specléinf funkce ,Wild Fireball* (Divoké ohnivé
koule).

Vyherni kombinace se pod&ltaji zleva doprava.

Specidlnl symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Scatter" tak, aby vznikla co
nejlepl Vyherni kombinace. Speciélnl symbol ,Wild“ se miZe objevit na jakékoliv pozici.

Vypléci se vZdy pouze nejvy33i vyhra na vyhernl linii a v ,Scatter* kombinaci.

Soudet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazi v poligku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabuice.

Hra Hell Fruits obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciéini funkce .Wild Firebail‘ - Funkce Wild Fireball se spoustl néhodn& b&hem jakékoliv
otadky. B&hem této funkce d'abel pfihazuje ndhodné 1 a2 15 symboll ,Wild“ (Divokych symbol()
na heml pole.

HERNI LIMITY

Minimiini sizka na jednu hru 1 Ke&

Maximéln{ sdzka na jednu hru 500 K&

Maximalni vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd prim&rnd hodinov4 prohra 18 000 — 108 000 K&
Vy&e vihernfho podilu RTP 88 a7 98 %

Panel UZivatelské rozhranf hry (Ul) se nachdzl v doini ¢dsti obrazovky.

600001500 | = 400
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- 1 # 2 _3 4 ﬁﬁ

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcolkovd xcelkovd xcelkovd  x celkové
stzka (5x) sézka(4x) sézka (3x) sézka (2x)

(Ssu:ac;:: :ymbol) 500 20 2 )

\@ VI oo 200 30 10 5

? Sedm 125 30 10 5

@ Meloun 100 25 6 -

* Hrozny 50 15 4 -

ﬁ Svestka 30 10 4 -

@ Pomerané 15 5 2 -
-

' Citron 10 4 1 -

L
e
“ TfeSné 5 2 1 -
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HERN! PANEL

4

S; -
ey =
’I“ 7 ’

4839396.00
@ 100 @

10.00

Tlaéitko MENU otevira menu.
Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe strénku nastaven!.
QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tlakitko NAPOVEDA otevie Népovadu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhernf tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsénl mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovl&daci prvek SAZKA zobrazuje aktuéini sdzku a umoZiiuje zma&nit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéinf hru.
Tia&ftko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy8i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tladitka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tla&ftko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hranl.

Tla&itko ZVUK ménl hlasitost zvuki ve hfe.

akékoli vy5e uvedené tiaditko a/nebo pole miZe nebo nemus! byt hrédi k dispozici v zévislosti od

nastavenf operatora.
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Hell Mania

PRAVIDLA HRY

1.
2.

N R

Cilem hry Hell Mania je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na n&které z vyhernich linil podle
Vyhemni tabulky..

Uéastnik spousti nAhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim vélch
herniho pole. To obsahuje ve své zékladnf podobé 5 vélcil se tfemi symboly na véleca d -
vyhernich linil s moZnostf nastavenl vySe sazkové Urovnd. Soutasti hry Hell Mania je speciélni
symbol ,Expanding Wild" (Divoky symbol) a specialnf funkce ,Nésobici piné véalce®.

Vyhernl kombinace se poéltajf zleva doprava.

Vypléci se vZdy pouze nejvy33i vyhra na vyhernl linii.

Soulset vEech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“,

Vyhernl kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

Hra Hell Mania obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Funkce .Nésobici piné véice”: Pokud dojde v hernim poli k Vyherni kombinaci typu 3x3, 3x4 nebo
3x5, kter4 je sloZena ze shodnych symbold ,10%, ,J°, .Q", K* nhebo ,A", dojde ke znésobenl Vyhry
a to 3krat, 4krat nebo Skrat.

Vélce plné 10, J,Q, Knebo Andsobivihru 88 %3 BE88 X4 SE8S8 x5

&K  SHN7 B N

4X | 5 4x
2X | 2X RSN

e

4X
2X
iX

Specidini symbol .Expanding Wild“: Tento zdstupny symbol nahrazuje jakykoliv b&Zny symbol tak,
aby vznikla co nejlep&l Vyherni kombinace. Pokud je tento speciéini symbol sou&ésti aktivni
vyhern( linie, roztdhne se na v8echny pozice svého vélce. Speciéinl symbol ,Expanding Wild“ se

m2e objevit na jakékoliv pozici.

HERNI LIMITY
Minim4#lni sizka na jednu hru 1 K&

Maximéln{ séizka na jednu hru 450 K&
Maximdlni vyhra v jedné hi'e 500 000 K¢
Statistickd priimérn4 hodinov4 prohra 16 200 — 97 200 K&
Vy3e vyherniho podilu RTP 88 az 98 %
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= A1 50000800 |- 020

Panel UZivatelské hranf hry (Ul) se nachézi v doinf ¢dsti orazovlg/.

VYHERNI LINIE
-
[ 111 1 0 I ‘ ~ u i ﬁ i ﬁ

1 2 3 4 5

VWYHERNI TABULKA

Symbol Popis xcolkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové

sézka (bx) sézka (4x) sézka(3x) sézka (2x)

Cert 500x 100x 20x 8x
Pentagram 250x 30x 15x 5x
Kiiz 100x 20x 8x 4x
Srdce 50x 12x 6x 3x
Kalich 30x 8x 4x -
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Symbol Popis xcelkovdA xcelkovd xcelkovd  xcelkova
sézka (5x) sézka (4x) sdézka(3x) sézka (2x)
Trojzubec 20x 6x 3x -
A 8x 4x 2x -
Q 8x 4x 2x -
K 8x 4x 2% N
10 4x 2x 1x -
J 4x 2% 1x -

Wild
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HERNI PANEL

A
P
A - _.I

500005.20

0.60

nastavenl operéatora.

Tla&itko MENU otevird menu.
Tlaéltko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tia&itko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaveni valcq.

Tla&ftko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

Tia&ltko VYHERNI TABULKA otevFe Vyherni tabulku,

Tla&itko DOMU zavfe hru a pFipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pFipsénl mo2né.

Pole KREDIT zobrazuje aktuginf stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéini sdzku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.
Tia&ltko MAX SAZKA nastavl sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranl.

Tlaéitko ZVUK ménf hlasitost zvukl ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole mi2e nebo nemusf byt hrééi k dispozici v zavislosti od
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Hot Africa

PRAVIDLA HRY

1.
2.

P w

XN O

Cflem hry Hot Africa je doséhnout Vyhernl kombinace symbol{l na n&které z vyhernich linil podie
Vyherni tabulky.

Ugastnlk spouiti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim véica
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podob& 5 vélci se tfemi symboly na valec a 15
vyhernich linil s moZnosti nastaveni vySe sazkové trovn&. Sou&ésti hry Hot Africa je specialni
symbol ,Wild" (Divoky symbol), symbol ,Scatter*, ktery nablzl Volné ota&ky a symbol ,Extra Wild".
Vyhernl kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specilni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol krom& symboiu ,Scatter” a ,Extra Wild" tak,
aby vznikla co nejlepl Vyhernl kombinace. Speciélni symbol ,Wild" se m{ze objevit na jakékoliv
pozici.

Vyplacl se vZdy pouze nejvyS3( vyhra na vwhemnl linii a ve ,Scatter* kombinaci.

Soucet v3ech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyhernl kombinace a parametry vyplacenl vyher jsou uvedeny ve Vyhernl[ tabulce.

Hra Hot Africa obsahuje nasledujic! bonusové funkce a hry:

Specidinl symbol ,Scatter” a ,Extra Wild* - Symboly Scatter vypléceji hodnotu vyhry uvedenou dle
vyplatn! tabulky a ,Free Spins". Pokud se kdekoliv v hemim poli objevi po zastaveni valct 3 a vice
specidlnich symbol( ,Scatter*, Sézejicl ziskéava 15 Volnych otatek. Volné otaEky zadinajl s trovni
nésobitele 2x. Pokud se b&hem Volnych otA&ek objevl na stfednim vélci Extra divoky symbol,
nésobitel se zvy§l (maximalné na 8x). Jakakoliv vyhra b&hem Volnych ota&ek vracl Grovefi
nésobitele zp&t na x2. B&hem Volnych ota&ek se vyhry nasobl x2, x4 nebo x8, na zakladé aktualn/
Grovn& nésobitele. Extra divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly kromé& symbolu
Scatter. Pokud se b&hem Volnych ota&ek objevi soutasné 3 a vice symbolQ Scatter, hra¢ ziskava
dal8ich 15 Volnych otagek. V3echna Roztoéeni navic problhajl zdarma se stejnou Grovni sazky a
hodnotou mince jako hra, v ramci, které byla rozto€enl navic spusténa.

HERNI LIMITY
Minims4lni sdzka na jednu hru 1 K&

Maximéiln{ sdzka na jednu hru 500 K¢
Maximélni vyhra v jedné hite 500 000 K&
Statistickd primé&rn4 hodinovd prohra 27 000 —45 000 K&
V¥¥e vyherniho podfilu RTP 95a297 %

i A - »
=M 4009880 ¥ 020 "~

Panel Uzivatelské rozhrani hry (U se né_v doini cﬁés oz
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VYHERNI LINIE

%—
o T
S

VYHERNI TABULKA

Popis xcolkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové

sézka (5x) sézka(4x) sézka(3x) sézka (2x)
- = 100x 25x 5x

'(g'(':’:;:gzm 15Volnych 15 Volnych 15 Volnych  1x
otacek otélek otédek

Maska

Lev 100x 20x 5x -

Slon 75x 15x 3x -

Zirafa 40x 10x 2x -

Antilopa 40x 10x 2x -

A 20x 3x 1x -
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Symbol Popis

xcelkovd xcelkovd Xxcelkovd X celkové
sézka (5X) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

| 499998.40 |

K 20x 3x 1x -
Q 8x 2% 1x -
J 8x 2x 1% -
10 8% 2x 1x -
Sun ) . - -
{Extra Wild)

Tla&itko MENU otevira menu.

Tlaé&itko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaitko NASTAVENI otevfe stranku nastaven!.
QUICK SPIN zapin4 a vypiné automatické rychlé zastaveni vélcd.

Tlagitko NAPOVEDA otevie N4povédu.

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevFe Vyhernl tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pripiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsénf mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudin( stav kreditu.
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Ovléadac! prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sazku a umoZiiuje zménit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.
Tladltko MAX SAZKA nastavl szku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tlatitko VSTUP spoustl Volné otadky.

Tlagitko ZPET vratl zp&t do zékladnl hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlaéltko AUTO START spust funkci Automatického hranl.

Tladitko AUTO START STOP prerusl funkci Automatického hranf.

Tlaéltko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vy$e uvedené tladitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zévislosti od
nastaven( operétora.
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Hunter’s Spirit

PRAVIDLA HRY

1.
2.

©NO O

Cllem hry Hunter's Spirit je dosahnout Vyherni kombinace symbol( na n&které z vyhernich linii
podle Vyhernl tabulky.

Uéastnik spousti néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné& zobrazen prostfednictvim vélci
hernfho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé 5 vélcl se tfemi symboly na vélec a 20
vyhernich linif s moZnosti nastaveni vy$e séazkové turovné. Soudastl hry Hunter's Spirit je speciainl
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery nablzl VoIné otéa&ky.

Vyherni kombinace se potitajl zleva doprava.

Speciainl symbol , Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus® tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyhemi kombinace. Specidlnf symbol ,Wild“ se miiZe objevit na jakékoliv pozici. Kazdy
Divoky symbol ve vyhernl kombinaci nasobi danou vyhru x2 (a2 do x16). V pfipadd, Ze se na
vyhern! linii objevi nékolik Divokych symbol(, netvofi tento symbol sam o sobé& vyhernf kombinace.
Vyplécl se vidy pouze nejvy33i vyhra na vyhernl linil.

Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyhernl kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Hunter's Spirit obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specialnl symbol .Bonus" - ,Free Spins*, pokud se kdekoliv na vélicich 2, 3 a 4 objevi po zastaveni
vélel 3 specidlni symboly ,Bonus®, Sazejici ziskédva 10 Volnych otadek. Phi kazdé z Volnych
otadek, pokud se v hernim poli objevi po zastaven| véaicli Vyherni kombinace, tak Vyhemi
kombinace zlistavaji zafixovany na mist& a zbylé symboly se dotadl, &lmZ nabizeji moZnost ziskat
vy5&i vyhru. Pokud se pfi kaZdém z doto&eni objevi nova Vyherni kombinace, tak zistédva na mistd
a vélce se dotadl. Tyto doto&enl skon&l, pokud se jiZ na véicich neobjevi nova Vyherni kombinace.
Vyhra za danou ot4¢ku se vyhodnotl po poslednim dotoceni. Pokud se bShem Volnych otacek
objevi soutasné 3 Bonusové symboly, hra¢ ziskava dalich 10 Volnych otd&ek. V8echna
Roztoéeni navic a dotaéeni probihaji zdarma se stejnou Grovni sézky jako hra, v ramci které byla
rozto&eni navic spusténa.

HERNI LiMITY
Minim#ln{ sdzka na jednu hru 1Ké&

Maximdélni sizka na jednu hru 1000 K&
Maximdlni vyhra v jedné hie 500 000 K¢&
Statistickd priim&rnd hodinové prohra 54 000 — 90 000 K&
Vy¥e vihernfho podilu RTP 95a297 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézl v doinl édsti obrazovky.

B B T Ol R T D 16

afaea -
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VYHERNI LINIE

"
T
fat:2

:

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls xcelkovd xcelkovA xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (bx) sézka(4x) sézka(3x) sézka(2x) sézka (1x)

Totem ) Nésobl vyhru Nésobl vyhruNésobl vyhru Nasobi vyhru
(Wild symbol) 16x 8x 4x 2x

Nécelnik 200x 60x 40x 20x -

Vik 80x 32x 16x 8x -

Bizon 32x 16x 8x - -
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Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
stzka (5x) sézka (4x) sézka (3x) sézka(2x) sazka (1x)

A 16x 6x 2x . .
K 16x 6x 2x - -
Q 8x 4x 1x - -
J 8x 4x 1x - -

4x 2x 1x - -
4x 2x 1x - -
050
LY E Teepee ) i 10 Volnych _ i
Eh. 7 @ (B bol k
z 7},’% : (Bonus symbol) otate

Vst b - Pz

HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&ftko NASTAVENI otevfe strénku nastaveni.
QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastaveni vaich.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Népovédu.
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Tla&ltko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tladitko DOMU zavfe hru a pFipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudin( stav kreditu.

Ovlédacl prvek SAZKA zobrazuje aktuéinf sézku a umoZfiuje zmanit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéinf hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.
Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné ota&ky.

Tla&itko ZPET vratl zp&t do zékladnl hry.

MEZERNIK Ize pouit jako tlagitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tla&itko AUTO START spusti funkei Automatického hran.

Tlagftko AUTO START STOP pfrerus! funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK ménf hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy$e uvedené tla&itko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastavenl operatora.
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Jewels Fortune

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Jewels Fortune je dosdhnout Vyherni kombinace symbol(l na né&které z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ugastnik spousti néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim valcl
herniho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé 5 vélcl se tfemi symboly na vélec a 243
moZnostl vyhry s moZnosti nastavenl vy$e sazkové urovnd. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace
shodnych symbol( na libovoiné pozici na sousedfcich vélcich po&inaje na prvnim vélci zleva.
Souléstl hry Jewels Fortune je speciéinl symbol ,Wild“ (Divoky symbol) speciélni funkce
+Avalanche Respins®.

3. Vyheml kombinace se podcitaji zleva doprava.

4, Specialnl symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na véicich 2, 3, 4 a 5 tak, aby
vznikla co nejlep3l Vyhernl kombinace.

5. Vyplaci se vZdy jen nejvy3Si vyhra na vyheml cestd (way).

6. Soucet viech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra“.

7. Vyhernl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Jewels Fortune obsahuje nésledujicl bonusové funkce a hry:

Specialni funkce .Avalanche Respins” - V pfipadé vyhemi kombinace se spoustl automaticky
Avalanche Respiny. B&hem Avalanche Respinl zmizf vEechny symboly, které jsou soucasti
vyherni cesty a ponechaji prostor pro dopadani symboll seshora. Nésobitel vyhry se zvySuje s
kaZzdym novym Avalanche Respinem, dokud nedosédhne maximaini hodnoty. N&sobitel vyhry
zlstdva na maximaéini hodnoté pro zbyvajici Avalanche Respiny, dokud neni kombinace
nevyhemi. Maximalni nésobitel je x5. Avalanche Respiny probihaji zdarma a pokracuji, dokud nenl
kombinace nevyhernl.

HERNI LIMITY

Miniméln{ sizka na jednu hru 2K

Maximdlni sizka na jednu hru 1000 K&

Maximélni vihra v jedné hie 500 000 K&

Statistickd prim&rn4 hodinové prohra 36 000 — 216 000 K&

VY¥ie vyherniho podilu RTP 88 az98 %

Pane/ UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazl v doin/ éasti obmzoky.

Jewels Fortune

Z
4
g
w
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e
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VYHERNI LINIE

Hra mé 243 moZnosti vyhry. Vyplaci se

symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.

VYHERNI TABULKA
Popls x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Diamant (Wild symbol)

Pétiuhelnik 50 5 3
Srdce 25 4 2
Osmiuhelnik 15 24 1,2
Sestiuhelnik 4 2 1
A 3 1,6 0.8
K 24 1,2 0,6
Q 1,6 0,8 0.4
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HERNI PANEL

Tladltko MENU otevird menu.

il

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zaplna a vypina automatické rychlé zastaveni valct.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhemi tabulku.

Tlagitko DOMU zavie hru a pipi&e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani moZné.

T
o,

.,
| - ;3:

51-_—‘.1‘ ‘_‘-' -:,‘-

,' 99 998 940 Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

100 & Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sézku a umoZiiuje zménit vyai
= . sazky.

250.00 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

Tla&ftko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlaéltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tiaditka START a STOP.
Tladitko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tlagitko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK mén! hlasitost zvukl ve hfe.

kE Bl

Jakékoli vy3e uvedené tlagitko a/nebo pole miiZze nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastavenl operatora.
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Joker 40

PRAVIDLA HRY

1.

Cilem hry Joker 40 je doséhnout Vyheml kombinace symbolll na nékteré z vyhernich linil podie
Vyherni tabulky.

2. Ugastnlk spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu néasledné zobrazen prostfednictvim valch
hemiho pole. To obsahuje ve své zékladni podob8 5 valcl se &tyfmi symboly na valec a 40
vyhernich linil s moZnost! nastaveni vySe sazkové trovn&. Soudastl hry Joker 40 je specidinl
symbol ,Wild" (Divoky symbol) a symbol ,Scatter”, ktery nablzl Volné otacky.

3. Vyherni kombinace se potltaji zleva doprava.

4. Speciélnl symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu ,Scatter” tak, aby vznikla co
nejlepsi Vyherni kombinace. Speciéinl symbol ,Wild“ se mlZe objevit na jakékoliv pozici.

5. Vyplacl se v2dy pouze nejvy33I vyhra na vyhernl linii a ve ,Scatter* kombinaci.

6. Soudet vBech soutasné& dosazenych Vyher se zobrazi v poli€ku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhern( tabulce.

8. Hra Joker 40 obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol .Scatter” - ,Free Spins®, pokud se kdekoliv v hernim poli objevi po zastaveni
vélel alespoft 3 speciaini symboly ,Scatter*, S&zejicf ziskava Volné otaky podie vyplatni tabulky.
Zaroveri je Sazejicimu udélena Vyhra podle vyplatni tabulky. Volné oté&ky Ize znovu spustit.
VSechny Volné otaéky probihaji zdarma se stejnou Urovnl sézky jako hra, v rdmci které byly Voiné
otacky navic spustény.

HERNI LIMITY

Miniméin[ sdzka na Jednu hru 2 K&

Maximalin( sézka na Jednu hru 1000 K&

Maximéin[ vyhra v jedné hffe 500 000 K&

Statistické pramérné hodinové prohra 54 000 - 90 000 K&

Vy#ie vyvhemlho podilu RTP 95a297 %

Panel UzZivatelské rozhran! hry (Ul) se nachédzf v doini Casti obrazovky.

| 500000200 |- 100
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VYHERNI TABULKA
x coelkové x colkovéa x celkové

Symbol Popis adzka (5x) Adzka (4) X e T
Hvézda(Scatter) g&g:;"é ﬁ&ggﬂé ;?éggné
@ Joker (Wild) 50 10 2
? Cervena sedmitka 20 4 1
? Modréa sedmicka 20 4 1
? Jahoda 12 3 ]
(j Hruska 12 3 ’
; ﬁ Hrozny 8 2 0.4
Meloun 8 2 0.4
ﬁ Tresné 4 1 0.2
@ Svestka 4 1 0.2
@ Pomerand& 4 1 0.2
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x celkové x celkové x celkové

Symbol Popls sizka (5x)  sézka (4x)  sézka (3x)
L} Citrén 4 1 0,2
HERNI PANEL
Tlagitko MENU otevird menu.

Tla&ftko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI oteve stranku nastavenl.

QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastavenl valct.

e Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovadu.
- - e
@ Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.
@ N Tlagltko DOMU zavte hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,

pokud je pfipsédni moZné.
Pole KREDIT zobrazuje aktuélni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinf sézku a umoZiiuje zm&nit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudini hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

BT
LC_J Tla&itko START zahraje hru s nastavenou s&zkou.
-
9

Tlagitko VSTUP spoustl Volné otacky.

Tlagitko ZPET vréti zp&t do zékladnl hry.
MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
s Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

s Tlacitko AUTO START STOP pierus( funkci Automatického hrani.
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@ Tla&itko ZVUK méni hlasitost zvukU ve hfe.

Jakékoli vye uvedené tlagitko a/nebo pole miiZe nebo nemusl byt hradi k dispozici v zavislosti od
hastaveni operatora.
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Joker’s Five

PRAVIDLA HRY

1.
2,

Nouaw

Cflem hry Joker's Five je doséhnout Vyhemi kombinace symboll na nékteré z vyhemich linii podie
Vyheml tabulky.

Ugastnik spousti néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim valcu
hernfho pole. To obsahuje ve své zékladni podoba 5 véic( se tfemi symboly na véleca 5
vyhernich linil s moZnostl nastavenl vy$e sazkové rovnd. Soudasti hry Joker's Five je speciaini
néasobicl symbol ,Wild“.

Vyherni kombinace se pocitaji zleva doprava.

Vyplaci se vZdy pouze nejvy33i vyhra na vyhern linii.

Soudet viech soudasn& dosaZenych Vyher se zobrazl v poliéku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Joker's Five obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specialni nasoblcl symbol .Wild“ Tento symbol nahrazuje jakykoliv b&Zny symbol tak, aby vznikla
co nejlep3i Vyhernl kombinace. Vyhry za Vyhernl kombinace s jednim nebo vice speciéinimi
symboly, nahrazujicimi za symboly se nasobl podle po&tu vyhernich symbolli v dané kombinaci,
maximalng 5X.

HERNI LIMITY
Minim4éin{ sézka na jednu hru 1 K&

MaximAlnif sfizka na jednu hru 1000 K&
Maxim4lni vyhra v jedné h¥e 500 000 K&
Statistick# priimérnd hodinové prohra 54 000 — 90 000 K&
Vy$e vyherniho podilu RTP 95a297 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzl v doini c4sti obrazovky.

r_-__e'éi':———t”fﬂ
1,499999.80 Jf§

b st st
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T

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkové x colkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

7 Sedm 50x 20x 8x

[

t._:_‘j Dolar 40x 15x 5x
);( Hv&zda 30x 10x 4x
Ctyfilstek 20x 8x 3x
Srdce 6x 3x 1x
Kfize 6x 3x 1x
Pika 4x 2x 1x
Karo 4x 2x 1x

Joker (Wiid) 100x : .
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HERNI PANEL

| 49809860 |

nastaveni operatora.

Tlaéitko MENU otevira menu.
Tiaéltko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vypiné automatické rychlé zastavenl véicq.

Tlagitko NAPOVEDA otevfe N&povédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevFe Vyhern| tabulku.

Tladitko DOMU zavfe hru a pfipie jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozne.

Pole KREDIT zobrazuje aktudin{ stav kreditu.

Oviadacl prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sézku a umoZiiuje zmé&nit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.
Tia&itko MAX SAZKA nastavl sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK ize pouZit jako tla&ltka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&ltko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tla&itko ZVUK ménl hlasitost zvukl ve hfe.

kékoli vySe uvedens tlagitko a/nebo pole miiZe nebo nemusf byt hradi k dispozici v zavislosti od
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Lucky Elements

PRAVIDLA HRY

1.

Cllem hry Lucky Elements je dosdhnout Vyherni kombinace symbolll na né&které z vyhernich cest
podle Vyherni tabulky.

2. Ueastnlk spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélca
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podoba 5 valci se tfemi symboly na vélec a 243
moZnostmi vyhry s moZnosti nastavenl vySe sdzkové irovné. Vyhry jsou vypléceny za kombinace
shodnych symbol(i na libovolné pozici na sousedicich véicich po&inaje prvnim véicem zleva.
Soucastl hry Lucky Elements je specialni symbol ,Bonus®, ktery nabizi bonusovou hru ,Wheel of
Lucky Elements®.

3. Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.

4. Vyplaci se vzdy pouze nejvy3S( vyhra na vyherni cesté (way).

5. Soucet viech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazi v poli€ku ,Vyhra®“.

6. Vyhernf kombinace a parametry vypléceni vyher jsou uvedeny ve Vyhemi tabuice.

7. Hra Lucky Elements obsahuje nasledujicl bonusové funkce a hry:

Specidinl symbol ,Bonus* a hra \Wheel of Lucky Elements® - Pokud se kdekoliv v hernim poli
objevi po zastaveni vélct alespofi 3 speciéinl symboly ,Bonus”, Sézejici ziskavé hru ,Wheel of
Lucky Elements”. Na za&4tku bonusové hry se kaZdy Bonusovy symbol zméni na jeden Wheel Of
Lucky Elements Zivot. Kazdy Zivot pfedstavuje jednu z ndhodn& vylosovanych barev na kole.
Pred kaZdym zato&enim je pouZit jeden Zivot, ktery zdvojndsobi viechny vyhry své barvy.
V&echny takto vynésobené vyhry z(stavaji zdvojnésobeny aZ do konce bonusové hry. Bonusova
hra koné&l po pouZiti vSech Zivott. Bonusové hra problha zdarma se stejnou sézkou jako hra, ve
které byla spusténa.

HERNI LIMITY

Minimélni sdzka na jednu hru 1Ke&

Maximéin{ sdzka na jednu hru 1000 K¢&

Maximélnf vihra v jedné hie 500 000 K&

Statistickd priimérnd hodinov4 prohra 54 000 — 90 000 K¢&

Vy#e vyherniho podilu RTP 95az97 %

lucky

Elgments

s am—
L3238 Ll L)

= & 499999.90 020 @

Panel UZivatelské rozhranl hry (Ul) se nachézl v doin/ éésti obrazovky.
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VYHERNI LINIE

Hra méa 243 moZnosti vyhry. Vyplécl se

symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.
VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkové
sézka (5x)
- Wheel of Lucky Elements Bonus (5
}' &) (Bonus symbol) Zivott)
N
5 = Ohefi 50
ﬁ«-;_ . Voda 20
e . Zemé 10
[@.
(.. Vzduch 10
A 4
I
1
K K 4
: Q 2
J 2
HERNI PANEL
| Tlac¢itko MENU otevira menu.

272

X colkové
sézka (4x)
Bonus (4
Zivoty)

15

Tlagitko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.

x celkové
sézka (3x)
Bonus (3
Zivoty)

0.5
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Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaven!.

QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastaven( vaic(.

& A Tlagitko NAPOVEDA otevte Napovadu.
ﬁ‘i?; Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlaéitko DOMU zavie hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl mo2né.

49 g 9 g g 70 Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovl&daci prvek SAZKA zobrazuje aktusinl sézku a umozZiiuje zmanit vySi

( 0.26 Of  saziy.

{ IH ELIR

[] 60 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéinf hru.

Tlagitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.
Tlatftko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tlagitko VSTUP spousti Wheel of Lucky Elements.

Tlaéitko ZPET vréat zp&t do zAkladnf hry.

MEZERNIK Ize pou2it jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlagltko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tla&ltko AUTO START STOP pferus( funkci Automatického hranl.

Tla&itko ZVUK mé&nl hlasitost zvukt ve hfe.

Jakékoli vy8e uvedené tladitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaven| operatora.
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Lucky Pot

PRAVIDLA HRY

1.
2,

NoOO A

Cilem hry Lucky Pot je dosdhnout Vyhemi kombinace symboll na nékteré z vyhernich linifl podle
Vyhern tabulky.

Ugastnik spousti néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim valcd
hernfho pole. To obsahuje ve své zéakladni podobé 4 vaice se tfemi symboly na vélec a 25
vyhemich linif s moZnostl nastaveni vySe sézkové trovné. Souéasti hry Lucky Pot je speciéinf
symbol ,Mystery” a speciéinf funkce ,piné pole".

Vyherni kombinace se potitaji zleva doprava.

Vyplacl se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyhem( linii.

Soucet v8ach soudasné dosaZenych Vyher se zobraz( v poli¢ku ,Vyhra®“.

Vyherni kombinace a parametry vyplacenl vyher jsou uvedeny ve Viyherni tabuice.

Hra Lucky Pot obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciainf symbol ,Mystery” - V pfipadé, Ze se objevl 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoli na
obrazovce, vyplaceji ndhodnou hodnotu vyhry podle Viyhernl tabulky.

Specidlin( funkce ,plné pole” - Pokud se objevi v jedné hfe piné pole stejnych symbolil J, Q, K, A,
vyhry z vyhemich kombinacf sloZenych z t&chto symboli se zdvojnasobi.

HERNI LIMITY

Miniméln{ sdzka na jednu hru 1K&

Maximalni sizka na jednu hru 1000 K&
Maxim4{lni vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistické priimérnd hodinov4 prohra 36 000 —216 000 K&
Vyie viherniho podilu RTP 88 aZ 98 %

Panel UZjvatelské rozhran/ hry (UI) se nachézf v doini c:asrr abraza vﬁry

VWHERNI LINIE

- T
o
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10

st

15
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¥

—
-3

25
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VYHERNI TABULKA

Symbol Popis x celkové sézka x celkové séizka

(4%) (3x)

Skritek 128x 8x

Ctyflistek 64x Ax

Podkova 16x 2%

A 4x 1x

K 4x 1x

Q 4x 1x
a)® J 4x 1x

Hmec zlata 20 - 128x 20 - 64x

(Mystery symbol)
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HERNI PANEL

| 50000060 |

nastaveni operatora.

Tlacitko MENU otevira menu.
Tlatitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.
Tlagitko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastavenl vaicd.

Tlagitko NAPOVEDA otevfe N4povédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tla&ftko DOMU zavfe hru a pfipiEe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pripséni mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudinf sézku a umoZfiuje zménit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavl sazku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlaéitko START zahraje hru s nastavenou séazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tla&ltka START a STOP.
Tlagltko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&ltko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranl.

Tla&itko ZVUK ménl hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vy&e uvedené tladitko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hrégi k dispozici v zavislosti od
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Mirror Shield

PRAVIDLA HRY

1.
2.

NO O AW

Cllem hry Mirror Shield je doséhnout Vyhernl kombinace symbolli na n&které z vyhemlch linif
podle Vyhemi tabulky.

Ugastnik spoutl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu néslednd zobrazen prostfednictvim vélel
herniho pole. To obsahuje ve své zdkladnl podob& 5 vélcil se tfemi symboly na valec a 10
vyhemich linii s moZnostl nastaven! vySe sdzkové trovné. Soucasti hry Mirror Shield je specialni
symbol ,Wild® (Divoky symbol), ktery nabizi Volné otéa&ky se Specidinim symbolem.

Vyhemi kombinace se poditajl zleva doprava.

Vyplaci se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii a ve ,Wild“ kombinaci.

Soucet v8ech soudasné dosaZenych Vyher se zobraz( v poli&ku ,Vyhra".

Vyhernl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

Hra Mirror Shield obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Specidlnl symbol ,Wild" - Divoky symbol nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou
Speciédlntho symbolu. Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice Divokych symbold,
ziskéavéte 10 Volnych otééek. Na zaatku Voinych ota&ek je ndhodnym vyb&rem ze symbold, s
vyjimkou Divokého symbolu, zvoleny Speciélni symbol. Speciéini symbol mliZe b&hem Voinych
otacek po vyplacen( regulérnlch vyher expandovat (rozsifit se) na cely valec. K expanzi dochazl
pouze v pfipadé, Ze je pfitomen dostatedny poéet symboll na vyhru. Specidlni symboly vyplaceji
jako pfislu$né normainl symboly, av8ak nemusi byt sousedici a za&lnat na prvnim vélci zleva.
VolIné ota&ky Ize spustit znovu s novym Specialnlm symbolem, nadhodné& zvolenym ze zbyvajicich
symboldl. VSechna Rozto&enl navic probfhajl zdarma se stejnou trovni sézky jako hra, v rémci
které byla rozto&eni navic spusténa.

HERNI LiMITY

Minim4Ini sfzka na jednu hru 1 K¢

MaximAln{ sfizka na jednu hru 600 K&
Maximéini vihra v jedné hie 500 000 K¢&
Statistickd priimérnd hodinovs prohra 32 400 - 54 000 K&
Vyie vyherniho podilu RTP 95a297 %

Panel UZivatelské rozh!anf hly (UI) se naahéz: v dalnf d‘ésﬂ obfazovAy
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VYHERNI LINIE
FrTT Pt
| O '
1 2 3 4 5
[ !
] | H H l |
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd  x celkové
sézka (5X) sézka (4x) sézka(3x) sézka (2x)
] 200+10 20+10  2+10
\LGlE Stit (Wild symbol) volnych voinych volnych -
Sl ots%ek  otalek  otadek
é Artus 500 100 10 1
0 Merlin 200 40 4 0,5
e Excalibur 75 10 3 0,5
e Svaty Grél 75 10 3 0,5
fa A 15 4 0,5 -
K K 15 4 05 i
==
q Q 10 25 05 i
U J 10 25 05 -
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Symbol Popis xcolkovd xcelkové xcelkovd  xcelkova
sézka (bx) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

10 10 10 25 0,5 ;

HERNI PANEL
i Tiagitko MENU otevira menu.
@} Tiagftko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevFe stranku nastaveni.

QUICK SPIN zapiné a vyplna automatické rychlé zastavenl valcu.

Tlagitko NAPOVEDA otevfe Népovadu.

Tia&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhemi tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipfSe jakoukoliv nepfipsanou vhru do kreditu,
pokud je pffipséani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualini stav kreditu.

50000670

|
v W,

|
|
\

Ovladacl prvek SAZKA zobrazuje aktuéinl sdzku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tiatltko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlagitko VSTUP spousti Volné ot&&ky.
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Tla&ltko ZPET vréti zpét do z&kladnl hry.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tladitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranl.

Tia&itko ZVUK méni hlasitost zvukt ve hie.

Jakékoli vySe uvedené tia&itko a/nebo pole muze nebo nemusi byt hraci k dispozici v zavislosti od
nastavenf operatora.
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Moonlight Fortune

PRAVIDLA HRY

1.
2.

B w

©ooND

Cllem hry Moonlight Fortune je dos&hnout Vyhernl kombinace symbolll na n&které z vyhernich linii
podle Vyhern tabulky.

Ugastnik spoustl ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim vélcd
herniho pole. To obsahuje ve své zakladnl podobd 5 vélcl se &tyfmi symboly na vélec a 20 nebo
40 vyhernich linil s moZnostf nastaveni vySe sézkové trovnd a pocet vyhemich linil. Celkova
sé&zka se vypodita jako ndsobek sézky na linii a navoleného poé&tu linil. Sou&asti hry Moonlight
Fortune je specidlni symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus® ktery nabiz( Volné otacky.
Vyhemni kombinace se pod&itaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus” tak, aby vznikla co
nejlepsl Vyherni kombinace. Speciélni symbol ,Wild“ se miiZe objevit na jakékoliv pozici.

Vyplaci se vZdy pouze nejvyS3[ vyhra na vyhem linii a v ,Bonus® kombinaci.

Bonus vyhry jsou pficitdny k vyhrdm na vyhernl(ch linifch.

Soudet v8ech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poll€ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplécenl vyher jsou uvedeny ve Vyhemi tabulce.

Hra Moonlight Fortune obsahuje nasledujlci bonusové funkce a hry:

Speciéini symbol ,Bonus® - KdyZ na stfednich vélcich zastavi 3 symboly Bonus, vyhrévéte 6
Volnych oté&ek. Divoké symboly Wild chodl bdhem volnych otacek naskladané ve vétsich
skupinach. Pokud na vélclch b&hem volnych ota¢ek zastavl 3 symboly Bonus, ziskavate dalSich 6
Volnych otadek. VEechny Volné ota&ky navic probihaji zdarma se stejnou Grovnl sézky a pottu
vyhernich linii, jako hra, v rdmci které byly Volné oté&ky spustény.

HERNI LIMITY
Minim4ln{ s4zka na jednu hru 5Ké

MaximAIn{ sizka na jednu hru 480 K&

Maxim4lni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd priimé&rnd hodinovi prohra 17 280 — 103 680 K&
V¥8e viherniho podilu RTP 88 az 98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézl v doini &asti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x sézka na linii x sézka na linll x sézka na linll
(5x) (4x) (3x)
Wild symbol 1000x 200x 40x
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Symbol Popls X sézka na linll x sézka na linil x sézka na linil
(5x) (4x) (3x)
JednoroZec 500x 100x 40x
Vik 300x 60x 20x
Sova 200x 60x 20x
Kréalik 200x 60x 20x
A 160x 40x 12x
K 160x 40x 12x
Q 160x 40x 12x
J 100x 20x 8x
10 100x 20x 8x
9 100x 20x 8x
2x celkova
Bonus i i sazka
(scatter) +
6 VoIné ota&ky

HERNI PANEL
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T, e i,
J n. @ |l
\ i) i

e ™ [

r""_thkl
-
4

! F
499999.20

0.40
0.36

Tlacitko MENU otevird menu.
Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapiné a vypina automatické rychlé zastaveni valcd.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyhemni tabulku.

Tla&ftko DOMU zavfe hru a pfipl$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Oviadaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéini sézku a umoZiiuje zmé&nit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélini hru.
Tla&ltko MAX SAZKA nastavi sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tla&itko VSTUP spousti Volné otaky.

Tla&itko ZPET vréti zpst do zakladnl hry.

MEZERNIK Ize pou2it jako tia&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP pfFerudl funkci Automatického hrani.

Tlaéitko ZVUK ménl hlasitost zvuki ve hre.

Jakékoli vySe uvedené tla&itko a/nebo pole miiZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od

nastaveni operatora
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Mysterious Atlantis

PRrRAVIDLA HRY

1.
2.

N Ao

Cilem hry Mysterious Atlantis je dosahnout Vyhernl kombinace symbolli na nékteré z vyhernich
linif podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné& zobrazen prostfednictvim valch
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé 5 vélcil se tfemi symboly na vélec a 15
vyhernich linil s moZnosti nastavenl vySe sazkové Grovn&. Soucésti hry Mysterious Atlantis je
speciainl symbol ,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,Bonus* ktery nablzl Divoké& Respiny.

Vyhem( kombinace se pocitaji zleva doprava.

Speciélni symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus® tak, aby vznikla co
nejlepf Vyhernl kombinace. Speciainl symbol ,Wild" se miZe objevit na jakékoliv pozici.
Vypléaci se vZdy pouze nejvySsf vyhra na vyherni linii.

Soudtset viech soutasnd dosaZenych Vyher se zobrazl v poli¢ku ,Vyhra“.

Vyherni kombinace a parametry vyplécenl vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Mysterious Atlantis obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Specidinl symbol .Bonus"® - Pokud se kdekoliv na stfednim valci objevi symbol Bonus, spustl se 3
Divoké Respiny. Respiny jsou hrany s ndhodné vylosovanym Extra Divokym symbolem. Extra
divoké symboly nahrazujl véechny symboly kromé symbolu Bonus. Divoké Respiny jsou hrany
zdarma se stejnou sdzkou jako kolo, ve kterém byly spustény. Divoké Respiny nelze spustit
Znovu.

DIONE (ZELENE) RESPINY" - Divoké Respiny za&inajl se 3 Extra Divokymi symboly, néhodn&
umistn&nymi na vélcich. S kaZdym dal&im Respinem se na ndhodnou pozici na véicich pfida +1
Extra Divoky symbol, zatimco ostatni Extra Divoké symboly se ndhodné pfemlstl, tj. prvni Respin
je hrén se 3 Extra Divokymi symboly, druhy Respin je hrén se 4 Extra Divokymi symboly a tfet!
Respin s 5 Extra Divokymi symboly.

MELITE (FIALOVE) RESPINY - B&hem Divokych Respind se Extra Divoky symbol objevuje
expandovén na cely vélec. S kazdym dal$im Respinem se symboly pfesouvajl na jinou pozici.
B&hem prvntho Respinu se objevuji na vélicich 1 a 5. B&hem druhého Respinu se objevuji na
vélcich 2 a 4. B&hem posledniho, tfettho Respinu se symboly slou&i do jednoho na 3. valci a
vdechny vyhry s nahrazujicim Extra Divokym symbolem se nasobl x2.

THALIA (CERVENE) RESPINY - Pro kaZdy Respin je zvolen jeden symbol s nejvy3Sim po&tem na
vélcich (kromé Divokého symbolu), a viechny se proménl na Extra Divoky symbol. V pfipadé
identického nejvy%&iho podtu vyskytl vice symboll je vybran symbol niz5i hodnoty.

HERNI LIMITY

Minimélni sdzka na jednu hru 1 K&

Maximdélni s4zka na jednu hru 1000 K¢&
Maximélnf vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd priimé&rnd hodinov4 prohra 54 000 - 90 000 K¢&
Vyie viherniho podilu RTP 95 az97 %
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Panel UZivatelské rozhran! hry (Ul) se nachézl v doinl Césti obrazovky.

VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Popls x celkova x celkova x celkové

sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Extra Divoky symbol (Thalia) - - .

Extra Divoky symbol (Melite) - - -

Extra Divoky symbol (Dione) - - -
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Symbol Popis x colkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Kompas (Bonus)
Spousti 3x Respin

Poseidon (Wild) - - -

Lod 100 20 5
Ryba 50 10 3
Véaza 25 5 2
Kotva 25 5 2
A 10 3 1
K 10 3 1
Q 10 3 1
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HERNI PANEL

Tla&itko MENU otevira menu.
Tlatktko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&ltko NASTAVENI otevFe strénku nastavenl.
QUICK SPINzapiné a vypiné automatické rychlé zastavenivalcu.
Tla&itko NAPOVEDA otevie Népovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyheml tabulku.

Tla&ltko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani moZné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.

Ovl4daci prvek SAZKA zobrazuje aktudlni sazku a umoZiiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudinl hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

MEZERNIK Ize pouZlt jako tlagitka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spustl funkci Automatického hran.

Tla&ltko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hranl.

Tlaéitko ZVUK méni hlasitost zvuki ve hfe.
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Neon Fever

PRAVIDLA HRY

1.
2.

N Aw

Cflem hry Neon Fever je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na nékteré z vyhernich linil podie
Vyhernl tabulky.

Uéastnlk spoustl néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim vélch
hernfho pole. To obsahuje ve své zakladnl podobé& 5 véich se tfemi symboly na vélec a 10
vyhernich linil s moZnost! nastavenl vy$e sdzkové urovnd. Sougastl hry Neon Fever je speciainl
symbol ,Wild“ (Divoky symbol), dvojité a trojité symboly.

Vyhemnl kombinace se podltaji zleva doprava.

Specialnl symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol a objevuje se na vélicich 2, 3, 4 a 5 tak, aby
vznikla co nejlepsi Vyherni kombinace.

Vyplécl se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyhernl linii.

Soudet viech soutasné dosazenych Vyher se zobrazl v policku ,Vyhra®.

Vyherni kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Neon Fever obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciélnl dvolité a trojité symboly - Pfi kaZdé ota&ce se na alespoii jednom nédhodné& zvoleném
vélci objevujf dvojité a trojité symboly. Tyto symboly se ve vyvhemé kombinaci poCitaji za dva nebo
tfi symboly na dané pozici misto jednoho. Jen nésledujlci symboly se miZou objevit dvojité nebo
trojité: Zvonek, Ctyflistek, Hvdzda, Sedmicka nebo Wild.

HERNI LIMITY

Minimainf sdzka na jednu hru 2Ke

Maximélnf sdzka na jednu hru 900 K&
Maxim#ln{ vihra v jedné he 500 000 K¢&
Statistickd primé&rnd hodinové prohra 48 600 — 81 000 K&
Vy3e vfherniho podilu RTP 95 a%2 97 %

Panel UZjvatelské rozhrani hry (U/) se nachazl v doini éésti obrazovky.
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1 2 3 4 3

l : W EE -i- ﬁ
. L] I L]
6 7 8 9 10
VYHERNI TABULKA I .
Symbol | Nizev ~ [|15x 14x [13x 12x 1Ix 10x 9x [8x 7x 6x [5x 4x (3x
@ Wild ) ) ) j ) ) I l_ | }
= symbol )

. | |
} ISedmiEka ]so 726 |56 48 |40 32 24 168 |4 iz 1
Hvézda 80 72 64 56 48 40 32 24 16 8 4 2 1
i
Giyfistek 60 54 48 42 36 30 24 18 12 6 3 |1,s 0,75

Zvonek 60 54 48 42 36 30 24 18 12 6 |3 15 0,75

|
Meloun : = 20 16 14 12 10/8 6 (4 |2 1 05
Hrozny 2 : 20 16 14 12 10(8 6 (4 2 1 05
[ I 7] [
Svestka ! - . 10 8 7 6 5 |4 3 12 |1 05025
f }
‘ 0,5 025

Citon ‘- - 10 8 7 6 5 |4 3

[ %]
—

¢
7
g

10 8 7 6 5 |4 3 2 |1 05:025

HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevird menu.
Tlaéitko HISTORIE HRY otevira strénku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaven!.

QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastaveni valct.

Tla&itko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhemi tabulku.

COHO® 0

Tlagitko DOMU zavte hru a piipi&e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
|
I pokud je pfipséni mo2né.

-
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—
4 g g g 9 g 00 Pole KREDIT zobrazuje aktudinf stav kreditu.

-~
Oviddacf prvek SAZKA zobrazuje aktuéinl sazku a umoZfiuje zmdnit vySi

sézky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuain( hru.

: ﬁm__x Tlacitko MAX SAZKA nastavl sdzku na maximum vzhledem k vy&i kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

MEZERNIK Ize pouZlt jako tla&itka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spustl funkci Automatického hrani.

Tia&ltko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlaéltko ZVUK méni hlasitost zvukdl ve hfe.

g =
)

Jakékoli vy3e uvedené tladitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti od
nastaven( operatora.
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Reel Sheriff

PRAVIDLA HRY

1.
2.

PNOUIAW

Cflem hry Reel Sheriff je dosdhnout Vyhemi kombinace symbol(i na nékteré z vyhernich linil podle
Vyherni tabulky.

Ucastnik spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledné zobrazen prostfednictvim véalch
hernfho pole. To obsahuje ve své zakladni podobd 5 vélcl se tfemi symboly na valec a 20
vyhernich linii s moZnost! nastavenl vySe sézkové trovné. Soucést hry Reel Sheriff jsou speciaini
symboly ,Wild" (Divoky symbol), funkce ,Respin“ a funkce .Mystery vyhra“.

Vyhernf kombinace se potitajl zleva doprava a zprava doleva.

Vypléaci se vZdy pouze nejvy3sI vyhra na vyhernl linil a v ,Mystery” kombinaci.

Scatter symboly vyplacejl na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet viech soucasné dosaZenych Vyher se zobrazf v policku ,Vyhra“.

Vyhemi kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.

Hra Reel Sheriff obsahuje nasledujicl bonusové funkce a hry:

Speciélini symboly .Wild® - Divoky symbol Serif se objevuje na 1. véici a s kazdym Respinem se
posouvd o jednu pozici doprava. Divoky symbol Banditka se objevuje na 5. vélci a s kaZdym
Respinem se posouvé o jednu pozici doleva. Divoké symboly nahrazuji vSechny ostatni symboly
krom& symbolu Mystery. Pokud se na vélcich objevi Divoky symbol, spustl se Respin.

Speciélni funkce ,Respin” - Respiny jsou hrany zdarma se stejnou hodnotou sazky jako kolo, ve
kterédm byly spustény. Respiny kon&i, kdyZ na vélclch nezistavajf Zadné Divoké symboly.
Speciéinl symbol .Mystery” - V pfipadé&, Ze oba Divoké symboly Serifa a Banditky pfistanou v
jednom Fadku a posouvanim se setkaji na jedné pozici, vytvoifl spolecny Mystery symbol. Mystery
symbol se chova jako Divoky symbol a nahrazuje vSechny symboly. Nejprve se vyhodnotf vyhry
na linilch a nasledn& Mystery symbol vyplati nahodnou vyhru v hodnoté 5x - 50x sazky. Po
Mystery vyhfe symboly Serifa | Banditky pokra&uiji v posouvanl se po vélcich jako samostatné
Divoké symboly. Mystery (Scatter) vyhry jsou vypléceny kdekoli na valcich.

HERNI LiMiTY

Minim4lni sdzka na jednu hru 2Ke&

Maxim#In{ sfzka na jednu hru 800 K&

Maxim§ini vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd priim&rnd hodinov4 prohra 28 800 — 172 80O K¢&
V¥¥e vfherntho pdilu RTP 88a298 %

Panel Uzivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézi v doinl Césti ovky.

REEL SHERIFF -

=/ A’ 500000 |[= 1000 - NS
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VYHERNI LINIE

3

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls xcelkovA xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka(3x) sézka(1x)

x
A

19

Serif (Wild symbol) - - . n

Banditka (Wild symbol) - - - -

Mystery symbol - - - 5-50

Odznak 25 8 1 -

Pytel penéz 20 5 038 -
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Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka(3x) sézka(1x)

Pistole 15 4 0,8 -
Podkovy 10 3 0,6 -
Lebka 10 3 0,6 -
A 5 1 0,4
K 5 1 04 -
Q 3 0,6 0,2 3
J 3 0,6 0,2 -
10 3 0.6 0,2 -
HERNI PANEL
=
fj_‘_:j Tla&itko MENU otevird menu.

Tla&ltko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

QUICK SPIN zapina a vypinéa automatické rychlé zastavenl valct.

G Tla&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.

ﬁ;:?l,' Tiagltko NAPOVEDA otevie Népovédu.

il o
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Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyherni tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pFipi8e Jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudinl stav kreditu.

e
MRVIBERH Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéinf sazku a umoz2fiuje zm&nit vysi

IQU t sézky.

WIN K LUR :
J 31.00 J Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.

e

Tlagitko MAX SAZKA nastavl sazku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlatitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
MEZERNIK Ize pouZt jako tia&itka START a STOP.
Tladitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tla&itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranil.

Tla&itko ZVUK ménl hlasitost zvukl ve hre.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mZe nebo nemusl byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Respin Joker

PRAVIDLA HRY

1.
2.

NoOOA®

Citem hry Respin Joker je dosahnout Vyherni kombinace symboll na n&které z vyhernich linif
podle Vyherni tabulky.

Uéastnik spouéti néhodny proces, jeho2 vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélct
hernlho pole. To obsahuije ve své zékladni podobd 3 valce se tfemi symboly na véleca 5
vyhemich linil s moZnosti nastaveni vy8e s&zkové Urovné. Sou&dsti hry Respin Joker je speciain(
symbol ,Wild" (Divoky symbol) a speciainl funkce ,plné pole“.

Vyhemi kombinace se po¢itajf zleva doprava.

Vypléci se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyhern( linii.

Soutset v3ech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz( v poll¢ku ,Vyhra®“.

Vyhernl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

Hra Respin Joker obsahuje nasledujicl bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol ,Wild": Tento symbol nahrazuje jakykoliv b&Zny symbol. Vyherni kombinace,
jejichZ sou&astl je tento symbol, ztistavajl stét na mistd a Sazejlcl ziskdva otodenl zdarma navic
tzv. RESPIN. Pfed timto oto&enfm se vyhodnotl jizZ dosazené vyhernl kombinace. Po oto&eni se
vyhernl kombinace vyhodnoti a fixované symboly se uvolnl. V pfipad&, Ze vznikla nova vyhemi
kombinace s timto symbolem (jina nez pfedesla fixovana), Sazejlcl ziskéva dalsl otoeni zdarma
navic.

Specidlnl funkce .piné pole™: Pokud se objevi v jedné hfe piné pole stejnych symbold, vyhry z
vyhernich kombinaci sioZenych z t&chto symboll se zdvojnésobi.

HERNI LIMITY

Minim4lini séizka na jednu hru 1 K¢

Maximaéln{ sfizka na jednu hru 1000 K¢&
Maximdlni vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd priim&rns hodinovi prohra 36 000 -216 000 K¢
V¥ie vihernfho podflu RTP 88az98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachdzi v doini ésti obrazovky.

CRESPIN 10K ER

O —i
o BV O
- Y

455898 B0 02 R c LG

VYHERNI LINIE

o 75

3
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VYHERNI TABULKA

Sym Popis x celkové sézka (3x)

Zvonek 50x

Meloun 15x

¥

bol

# Hrozny 10x
” Svestka 8x
i y

Pomerang 6x
Citron 4x
Tredné 2x
Joker

(Wild symbol)
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HERNI PANEL

— Tia&itko MENU otevird menu.
Tiacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastavent.

QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastavenl valcu.

Tlagitko NAPOVEDA otevie Népovédu.

~
u Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyhernf tabulku.

;f-'i{ 'éi',- Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipi%e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
, T8 F pokud je pfips&ni mozné.

49 g g g 8 80 Pole KREDIT zobrazuje aktuéini stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktusini sézku a umoZiiuje zmé&nit vySi

U.. 20 T sazky.
8.00

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuainf hru.

Tladitko MAX SAZKA nastavl sézku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tlagitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

MEZERNIK Ize pouzit jako tla&itka START a STOP.
Tla&itko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlagitko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hrani.

Tlacitko ZVUK méni hlasitost zvuk(i ve hie.

Jakékoli vy$e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusl byt hragi k dispozicl v zévislosti od
nastaven( operatora.
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Rich Pirates

PRAVIDLA HRY

1.
2.

PNOO A

Cflem hry Rich Pirates je dosahnout Vyherni kombinace symbolll na n&které z vyhernich linif podle
Vyhernl tabulky.

Ugastnik spoustl néhodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélct
hernfho pole. To obsahuje ve své zédkladnl podobé 5 vélcl se tfemi symboly na vélec a 15
vyhernich linii s moZnostl nastaveni vy&e sézkové trovnd. Soudastl hry Rich Pirates je specialni
symbol ,Wild* (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery nablzl VoIné otacky.

Vyhernl kombinace se potitaji zleva doprava.

Specialnl symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus® tak, aby vznikla co
nejlepal Vyhemi kombinace. Speciéinl symbol ,Wild“ se miiZe objevit na jakékoliv pozici.

Vypléacl se vzdy pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

Soudet v8ech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz! v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyhernl kombinace a parametry vyplacenf vyher jsou uvedeny ve Vyhemi tabulce.

Hra Rich Pirates obsahuje nésledujlci bonusové funkce a hry:

Speciélni symbol .Bonus* - ,Free Spins", pokud se kdekoliv na véicich 3, 4 a 5 objevi po zastaveni
vélcl 3 specialni symboly ,Bonus®, Sazejicl ziskava Volné otacky.

Pfed zadatkem Volnych otédek si hraé& vybira z truhel polet Volnych otéek a Nésobitel. Vychoz(
po&et ota&ek je 10 Volnych ota&ek s x2 Nasobitelem. Maximéini poget je 25 Volnych otadek s x5
Nésobitelem. Vybé&r jednotlivych truhel nema vliv na vysledek hry a vyherni podil. Volné otacky se
spustl, jakmile hré& otevfe truhlu s textem START. B&hem Volnych otaZek se Bonus symbol
neobjevuje a nedaji se spustit dal$l Volné otd¢ky. V8echny Volné otaéky probihaji zdarma se
stejnou (irovni sdzky a hodnotou mince jako hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.

HERNI LIMITY
Minimsilni sizka na jednu hru 2Ke¢

Maximéln{ sizka na jednu hru 1000 K¢&
Maximélnf vihra v jedné hife 500 000 K&
Statistické primérné hodinové prohra 36 000 — 216 000 K¢&
V¥#e viherniho podilu RTP 88az98 %

Panel UZjvatelské rozhrani hry (Ul) se nachézi v doinf édsti obrazovky.

&_hp':ﬂ‘rﬂ.

499999940 = 100
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VYHERNI LINIE

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

Kompas i} i 10-25 Volné
(Bonus symbol) otaCky
I(_\I‘?Itijllc(iasymbol) 100 75 25

Kapitan 50 20 5

Pirat 25 10 4

Truhla s pokladem 15 5 2

Délo 6 3 1,5

Mapa 3 2 1
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Symbol Popis x celkové x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)

A 3 1,2 0,6
K 3 1,2 0,6
Q 1 0.5 03
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HERNI PANEL

e
r

4999987.00
100
19.50

L)
el
oy
=T
L]
C=1
)

Tlagitko MENU otevira menu.
Tlacltko HISTORIE HRY otevira stréanku Historie hry.

Tlatltko NASTAVEN( otevfe stranku nastaven.
QUICK SPIN zapina a vypiné automatické rychlé zastaveni valcd.

Tlaitko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyhemf tabulku.

Tia&itko DOMU zavfe hru a pfipi&e jakoukoliv neptipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipséani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuéini stav kreditu.

Ovlédaci prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sézku a umoZiiuje zm&nit vySi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudin( hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi s&zku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tlaéftko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tlacitko VSTUP spousti Volné otacky.

Tlacitko ZPET vréti zp&t do z&kladnf hry.
MEZERNIK Ize pouZft jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.

Tlagitko AUTO START spustl funkci Automatického hranl.

Tla&itko AUTO START STOP prerusi funkci Automatického hranl.

Tla&itko ZVUK méni hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tiatitko a/nebo pole miZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od

nastavenl operatora.
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PRAVIDLA HRY
1. Cflem hry Sync Spin je dos&hnout Vyherni kombinace symbol{ na n&které z vyhernich cest podie

Vyhernl tabulky.
2. Ukastnlk spousti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledné zobrazen prostfednictvim vélcd
hemiho pole. To obsahuje ve své zékladnl podobé& 5 vélch se tfemi symboly na valec a 243
mo2nosti vwhry s moZnosti nastaven( vy3e sézkové Urovné. Vyhry jsou vypléceny za kombinace
shodnych symbol(i na libovoiné pozici na sousedlcich vélcich po&inaje na prvnim vélci zleva.
Soudasti hry Sync Spin je speciélni symbol ,Wild" (Divoky symbol) a funkce ,Synced reels”
(propojené valce).
Vyhernl kombinace se pocitajl zleva doprava.
Specialnl symbol ,Wild® nahrazuje jakykoliv symbol tak, aby vznikla co nejlep3i Vyherni
kombinace. Speciélni symbol ,Wild“ se miZe objevit na vaicich 2, 3,4 a 5.
Vyplécl se vZdy pouze nejvy33i vyhra na vyhernl cesté (way).
Soucet viech soutasné& dosaZenych Vyher se zobrazl v poll&ku ,Vyhra®.
Vyhemni kombinace a parametry vyplécenl vyher jsou uvedeny ve Vyhernl tabulce.
Hra Sync Spin obsahuje nésledujici bonusové funkce a hry:

Speciéin( funkce .Synced reels“ (propojené valce) - Na zatatku kaZzdého zatoCenl se dva ndhodné

vybrané sousedicl valce synchronizuji se v8emi symboly na stejnych pozicich. B&hem ot&leni se
pod&et synchronizovanych valch ml2e rozsifit z dvojice aZ na pétici.

ENOL AW

HERNI LIMITY
Minim#ini sfzka na jednu hru 1 K&

Maxim4ini sizka na jednu hru 200 K¢
MaximaIni vihra v jedné hie 500 000 K¢&
Statistickd prim&rnd hodinova prohra 7236 -42984 K&
V¥¥e vyherniho podilu RTP 88.06 aZ 97.99 %

4992458.96 | |- 10000
Panel UZivatelske rozhrani hry (Ul) se nachaz/ v doini casti obrazovky.

VYHERNI LINIE

Hra mé 243 moZnosti vyhry. Vyplacl se
vZdy nejdelsl kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv
pozici.
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VWYHERNI TABULKA
Popis X celkova x celkové x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka (3x)
Wild symbol - . -
Sedm 40 10 2
Diamant 20 6 1,2
Hvézda 16 4 0,6
Zvonek 10 3 0,4
Ctyfilstek 10 3 0,4
Meloun 1,6 0,6 0,16
Hrozny 1,6 0,6 0,16
Svestka 1,6 0,6 0,16
Pomerang 1 0,4 0,12
Citrén 1 0,4 0,12
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Symbol Popis x colkova x celkové x celkové
B sézka (5x) sézka (4x) stzka (3x)

% Tre3né 1 0,4 0,12

HERNI PANEL

Tla&itko MENU otevird menu.
Tlacitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe stréanku nastaven.

QUICK SPIN zapina a vyplné automatické rychlé zastaveni valcu.

Tlaéitko NAPOVEDA otevie Napovédu.

Alrk. A
N\ @ A0
'\-_-'1-'.' ¥ {% e

-
L —

Tlagitko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tia&itko DOMU zavfe hru a pfipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani moZné.

-

4990.00 Pole KREDIT zobrazuje aktuaini stav kreditu.

_ | Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuéini sézku a umoZiiuje zménit vysi
= 1 0.00 @ sazky.

202 80 Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuain( hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy$i kreditu.

Tladitko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZit jako tlagitka START a STOP.
Tla&ftko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP pferu&i funkci Automatického hrand.

Tlaéltko ZVUK ménl hlasitost zvuk( ve hfe.

80 68

Jakékoli vy3e uvedené tlatitko a/nebo pole mize nebo nemusi byt hraéi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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The Wild Job

PRAVIDLA HRY

1.
2.

NN AW

Cllem hry The Wild Job je dosdhnout Vyhemf kombinace symboll na n&které z vyhernich linif
podle Vyherni tabuiky.

Ucastnik spoustf ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim valcl
hernfho pole. To obsahuje ve své zdkladni podobé 5 vélcl se tfemi symboly na véleca 9
vyhernich linil s moZnostf nastaveni vy3e sazkové drovné. Soucésti hry The Wild Job je specialnf
symbol ,Wild“ (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery nabizi Volné ota&ky.

Vyherni kombinace se poéitaji zleva doprava.

Specialnl symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu .Bonus® tak, aby vznikia co
nejlep3i Vyhernf kombinace. Speciélni symbol ,Wild“ se miiZe objevit na jakékoliv pozici.
Vyplécl se vzdy pouze nejvy38i vyhra na vyhemni linii.

Soucet v8ech soucasné dosazenych Vyher se zobrazi v poli¢ku ,Vyhra®.

Vyhernl kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhern( tabulce.

Hra The Wild Job obsahuje nasledujici bonusové funkce a hry:

Speciainl symbol .Bonus" - KdyZ se na kterékoliv pozici kazdého ze tfi vélcl 1, 3 a 5 objevi 3
Bonusové symboly, hra& ziskéva 10 Volnych oté€ek. Pokud se b&hem Volnych otatek objevl na
vélci Bonusovy symbol, v pfipadé Ze by mé&lo dojit k vyhfe se roz&ffi na cely valec a nahrazuje
vachny symboly. Pokud se b&hem Volnych ota&ek objevi soutasné 3 Bonusové symboly, hrac
zlskava dalsfch 10 Volnych oté&ek. VEechny Volné otaéky probihajl zdarma se stejnou trovni
sézky jako hra, v ramci které byly Volné ota€ky spustény.

HERNI LIMITY
Minim4élnf sézka na jednu hru 1 K&

MaximAlni sdzka na jednu hru 1000 K¢
Maximdinf vihra v jedné h¥e 500 000 K¢
Statistickd priimé&rnd hodinové prohra 54 000 — 90 000 K&
Vyi¥e vyherniho podilu RTP 95az297 %

e [ S =
= A0 499934 40 I 02 = i
= — ——

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachézl v doini &8sti obrazovky.

VYHERNI LINIE
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6 7 8 9

VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
gazka (5x) sézka (4x) sézka (3x) sézka (2x)

Zasobnik

(Wild symbol) 500x 100x 10x 2x

m Bonus Symboly - i ;&gg&nyeh
1.1

A

{

Diamanty 100x 20x 5x 1x

~ e Zlato 50x 10x 4x 1x

A 15x 4x 1x -

N
@ Penlze 20x Bx 2X 1x

K 15x 4x 1% -

Q 16x 4x 1x -
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Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkové
sézka (5x) sdézka (4x) sézka(3x) sézka (2x)

™
ﬂ J 10x 2x 1x -
%B 10 10x 2X 1x -

HERNI PANEL

Tlagitko MENU otevira menu.
Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tla&ltko NASTAVENI otevie stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapina a vypina automatické rychlé zastaven vélc(.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Napovadu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevie Vyherni tabulku.

Tlagitko DOMU zavfe hru a pfipi&e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktudinf stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktusini sézku a umoZfiuje zmé&nit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuaini hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vySi kreditu.

Tla&ftko START zahraje hru s nastavenou sézkou.
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Tlagitko VETUP spoustl Volné otatky.

Tla&itko ZPET vrétl zpét do zékladni hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlaéltko AUTO START spustf funkci Automatického hrani.

Tladftko AUTO START STOP pferusi funkci Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK m8&nl hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vyie uvedené tlatitko a/nebo pole miZe nebo nemusl byt hr&gi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operétora.
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Vampire Bride

PRAVIDLA HRY

1.

Cllem hry Vampire Bride je dosdhnout Vyherni kombinace symbol( na nékteré z vyhernich cest
podie Vyherni tabulky.

2, Ugastnik spouiti ndhodny proces, jehoZ vysledek je mu nésledn& zobrazen prostfednictvim valcd
herniho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé 4 vélce se &tyfmi symboly na vélec a 256
moznosti vyhry s moZnosti nastaveni vySe sézkové Grovné. Vyhry jsou vypldceny za kombinace
shodnych symbolQ na libovolné pozici na sousedicich vélcich po&inaje na prvnim valci zleva.
Soucésti hry Vampire Bride je speciéini symbol ,Wild” (Divoky symbol) a symbol ,Bonus®, ktery
nabizi Volné otacky.

3. Vyhemnf kombinace se poditajl zleva doprava.

4. Speciéini symbol ,Wild" nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu ,Bonus® tak, aby vznikla co
nejlep&i Vyhemi kombinace. Specidlni symbol ,Wild“ se mZe objevit na valci 2 a 3 ve &tvefici.

5. Vypléci se vZdy pouze nejvysS[ vyhra na vyherni cests (way).

6. Soucet viech souCasné dosaZzenych Vyher se zobrazi v poli&ku ,Vyhra“.

7. Vyherni kombinace a parametry vyplacenf vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.

8. Hra Vampire Bride obsahuje nasledujicl bonusové funkce a hry:

Speciéinl symbol ,Bonus“ - Pokud se na valcich objevi soutasné 3 nebo 4 Bonusové symboly (na
kazdém vélci jeden), ziskdvé hra& Volné otacky. Pokud se b&hem Volnych otacek na valcich
objevl sou¢asn® 3 nebo 4 Bonusové symboly, hraé ziskévé dalsi Volné oté&ky. VEechny Voiné
otacky probihajl zdarma se stejnou trovnl sazky jako hra, v ramci které byly Volné ota&ky
spustény.

HERNI LIMITY

Minim4élni sdzka na jednu hru 1 K&

Maximaélni sdzka na jednu hru 500 K&

Maximélni vihra v jedné hie 500 000 K&

Statistickd priim&rnd hodinova prohra 27 000 — 45 000 K¢

Vyie viherniho podilu RTP 952297 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachéz/ v doinf ¢ésti obrazovky.

gy m‘-_

49999500 1 0.20
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VYHERNI LINIE
Hra mé 256 mozZnostl vyhry. Vyplacl se
2 55 TR vZdy nejdelSl kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv
pozici.
VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x colkové sézka x celkové sézka
(4x) (3%)
Nevésta 20x 10x
Dréakula 10x 5x
Sluha 8x 4x
KFi2 5x 3x
Kl 4x 2x
Cesnek 4x 2x
A 3x 1x
K 3x 1x
Q 2% 1x
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Symbol Popis x colkové sézka x colkové sézka
(4x) (3x)
m Netopyr i ¥
(Wild)
| Hrad 15x 10x
(Bonus) VolIné otalky Volné otacky
HERNI PANEL

Tla&itko MENU oteviré menu.

Tla&itko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.

Tla&itko NASTAVENI otevfe stréanku nastaveni.

QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastavenl véicu.
Tia&itko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

Tia&ltko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhemi tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pifipi$e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Wi

/| BELANEE IN EUE 1 . |
:. 499995.00 Pole KREDIT zobrazuje aktudini stav kreditu.
N 9N Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudini sdzku a umoZiiuje zménit vyi

!l 020 _: sazky.

U 80 | Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuainf hru.
Tiagltko MAX SAZKA nastavi sédzku na maximum vzhledem k vysi kreditu.

Tiaéitko START zahraje hru s nastavenou sézkou.

Tlagltko VSTUP spoustl Volné otatky.
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m Tladitko ZPET vrétl zpét do zékladnf hry.

MEZERNIK Ize pousit jako tla&itka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
'ﬁ;. Tlatitko AUTO START spusti funkci Automatického hran.

- R Tla&itko AUTO START STOP prerus( funkci Automatického hrani.

@ Tlatitko ZVUK méni hlasitost zvukl ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tladitko a/nebo pole miZe nebo nemusl byt hraéi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Wild Blooms

PRAVIDLA HRY

1. Cilem hry Wild Blooms je doséhnout Vyhernl kombinace symbol na nékteré z vyhemich linil
podle Viyhernl tabulky.

2. Utastnik spousti ndhodny proces, jehoz vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélch
hernfho pole. To obsahuje ve své zakladnl podob& 5 valch se tfemi symboly na prvnich dvou
vélcich, &tyfmi symboly na 3. a 5. valci a psti symboly na p&tém vélci. Hra méa 76 vyhernich linif s
moZnosti nastaveni vySe sdzkové Grovnd. Soudésti hry Wild Blooms je specidini symbol ,Wild“
(Divoky symbol), symbol ,Bonus®, ktery nabizl Volné otaky a speciainl funkce ,Blooming Wild

Reels".

3. Vyherni kombinace se poditaji zleva doprava.
4. Speciaini symbol ,Wild“ nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu ,Bonus" tak, aby vznikla co
nejlep3l Vyhemni kombinace. Speciainl symbol ,Wild* se mGZe objevit na jakékoliv pozici.
5. Vyplaci se vZdy pouze nejvy3&i vyhra na vyherni linii.
6. Soucet vSech soucasnd dosazenych Vyher se zobraz| v poli¢ku ,Vyhra“.
7. Vyheml kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabulce.
8. Hra Wild Blooms obsahuje néasledujlcl bonusové funkce a hry:
Speciéini symbol .Bonus"” - Pokud kdekoliv na vélcich pfistanou 3 nebo vice symboll Bonus,
vyhravate Volné otd¢ky podle Vyhernl tabulky. Béhem Volnych otd&ek se funkce Blooming Wild
reels spousti v kazdé otaCce. VoIné otacky nelze spustit znovu. V8echny Volné otacky probihaji
zdarma se stejnou Urovnl sazky jako hra, v rdmci které byly Volné otacky spustény.
Specialnf funkce ,Blooming Wild Reels". - KdyZ se béhem zékiladni hry spustl funkce Blooming
Wild reels, objevl se pfekryvny valec s pouze Divokymi symboly. V ramci funkce Blooming Wild
reels takto maZe zménit 1 a2 5 valc(.
/ : :’Wrﬁ{ )
4
ﬂ fzm i
4. ' .
(°
]
L F
N\
HERNI LIMITY
MinimAln{ s#zka na jednu hru 1K&
Maximéln{ sdzka na jednu hru 650 K&
Maximélni vyhra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd priimé&rnd hodinovi prohra 23 400 — 140 400 K&
Vy¥e vfhernfho podilu RTP 88.00 a2 98.08 %
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N 500000000 |- 10.00
Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachazl v doini cdsti obrazovky.
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i

64 65
66 67 68 69 70
71 72 73 74 75
76
VYHERNI TABULKA
Symbol Popis xcelkovd xcelkovd xcelkové  x celkové
sézka (5x) sézka (4x) sézka(3x) sézka (2x)
W Kef (Wild symbol) - - - -
5% 16 Free 12 Free .
@ Bonus symbol Spins Spins 8 Free Spins -
% Zluty kvét 10 15 0,6 0,05
' RaZovy kvt 5 0,75 0,4 0,05
.& Fialovy kvét 1,5 0.4 0,2 .
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Symbol Popls xcelkovd xcelkovd xcelkovd  xcelkova
sézka (5x) sézka(4x) sézka(3x) sézka(2x)

.,3, OranZovy kvét 1,5 0,4 0,2 .

* Modry kvt 1 0,25 0,15 i
% Zeleny kvét 1 0,25 0,15 -

318



CASINO KARTAC Group a.s., IC 26899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marlanské Hory, 709 00

HERNI PANEL

—
| — Tlagitko MENU otevira menu.

Tlagitko HISTORIE HRY otevira stranku Historie hry.

Tlaéitko NASTAVEN( otevfe strénku nastaven!.
QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastavenl véica.

Tla&itko NAPOVEDA otevfe Népovadu.

Tlagltko VYHERNI TABULKA otevie Vyhern( tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a piipiSe jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsani mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktualni stav kreditu.

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktudinl sdzku a umoZiiuje zménit vysi
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuéini hru.

Tla&itko MAX SAZKA nastavi sdzku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.
Tia&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlaéitko VSTUP spoustl Voiné otagky.

Tladitko ZPET vréti zpét do za&kladni hry.
MEZERNIK Ize pou2ft jako tladitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tlagitko AUTO START spusti funkci Automatického hranl.

Tlagitko AUTO START STOP preru&i funkci Automatického hrani.

Tladltko ZVUK ménl hlasitost zvukl ve hfe.

<)

Jakékoli vySe uvedené tla¢ftko a/nebo pole mize nebo nemusl byt hragi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operétora.
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Wild Circus 256

PRrRAvIDLA HRY

1.
2.

N O AW

Cilem hry Wild Circus 256 je dosahnout Vyherni kombinace symbol(l na né&které z vyhernich cest
podie Vyherni tabulky.

U&astnik spoustl nahodny proces, jehoZ vysledek je mu néslednd zobrazen prostfednictvim valcd
hernfho pole. To obsahuje ve své zékladni podobé& 4 vélce se &tyfmi symboly na vélec a 256
moZnosti vyhry s nastaveni vy$e sazkové urovné. Vyhry jsou vyplaceny za kombinace shodnych
symbolli na libovolné pozici na sousedicich vélicich poginaje na prvnim vélci zleva. Soutasti hry
Wild Circus 256 je speciainf symbol ,Wild" a speciaini symbol ,Mystery*.

Vyhernl kombinace se poéitajl zleva doprava.

Vypléci se vzdy pouze nejvys3l vyhra na vyhernl ceste (way).

Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobraz( v poli¢ku ,Vyhra".

Vyheml kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyherni tabuice.

Hra Wild Circus 256 obsahuje nasledujicl bonusové funkce a hry:

Specidini symbol .Wild“ - b8hem kaZdé z otacek je jeden ze symboll, kromé& Mystery symbolu,
vylosovan na kole Wild Circus Wheel jako Divoky symbol. Pfed vyhodnocenim vyher v aktualni
ota&ce se viechny vyskyty vylosovaného symbolu pfeménf na Divoké symboly. Divoky symbol
nahrazuje vSechny symboly kromé& Mystery symbolu. Doséhne-li S&zejici pomocl specialniho
symbolu ,Wild“ Vyhry a zérovefi Vyhry s b&2nymi symboly, bude Sézejicimu vyplacen soutet
Vyher.

Specidlnl symbol .Mystery" - V pfipad&, Ze se objevl 3 nebo 4 Mystery symboly kdekoliv na
obrazovce (scatter), vyplaci ndhodnou hodnotu vyhry podle Vyherni tabulky.

HERNI LIMITY

Minima4lnf sézka na jednu hru 2K

Maxim4ln{ sfizka na jednu hru 1000 K&
Maximélni vihra v jedné hie 500 000 K&
Statistickd prim&rns hodinova prohra 36 000 —-216 000 K&
V¥¥e vihernfho podilu RTP 88az98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (U/) se nachdzi v doini cdsti obrazovky.

WILD CIRCUS
258

4
l4
-

1
5
L
2]
8
¥
]

.
B

r.l.

F

= A | 500000840 | 100

320



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévéarenska 400/6, Ostrava — Maridnské Hory, 709 00

VYHERNI LINIE

Hra mé 256 mo2nostl vyhry. Vyplacl se
vZdy nejdelSl kombinace shodnych
symboll zleva doprava na jakékoliv

pozici.
VYHERNI TABULKA
Symbol Popls x celkové sézka (4x) x celkovéa sézka (3x)
1._ Hvézda
(Mystery symbol) 10-100 5-50
Sedm 8 0,8
ﬂ/ 3 Zvon 3 0,6
Meloun 2 0,6
Svestka 1 0,4
Pomeran& 1 0,4
Citron 0.8 0,2
Tre3né 0,8 0,2

Symbol Wild - -
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|_'_|ERNI PANEL

¥

| — J Tlagitko MENU otevird menu.
Tia&itko HISTORIE HRY oteviré stranku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe stranku nastaveni.
QUICK SPIN zapiné a vypiné automatické rychlé zastaven( valcu.
Tlaiitko NAPOVEDA otevfe Napovédu.

Tlaitko VYHERNI TABULKA otevie Vyhemi tabulku.

Tla&itko DOMU zavfe hru a pfipi8e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl mozné.

Pole KREDIT zobrazuje aktuéinf stav kreditu.

—aT T

999983.80

Ovladaci prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sazku a umoZiiuje zménit vy3i
sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktudlni hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavl sazku na maximum vzhledem k vy3i kreditu.

Tla&itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.
MEZERNIK Ize pouZlt jako tla&tka START a STOP.
Tlag&itko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP prerusl funkci Automatického hrani.

Tiadltko ZVUK ménl hlasitost zvuk( ve hre.

Jakékoll vySe uvedené tladitko a/nebo pole mtZe nebo nemusi byt hrégi k dispozici v zavislosti od
nastaveni operatora.
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Wild Warp

PRAVIDLA HRY

1.
2.

N O~ W

Cilem hry Wild Warp je dos&hnout Vyherni kombinace symbolll na nékteré z vyhernich linil podie
Vyherni tabulky.

Ucastnlk spousti nahodny proces, jehoZ vysledek je mu nasledn& zobrazen prostfednictvim vélcl
herniho pole. To obsahuje ve své zakladni podobé& 5 vélci se tfemi symboly na véleca 5, 6, 7, 8,
9 nebo 10 vyhernich linii s moZnosti nastavenl vy3e sézkové (irovn® a podet linii. Celkova sazka
se vypotita jako nasobek sazky na linii a navoleného poétu linil. Sougasti hry Wild Warp je
specialni symbol ,Wild* {Divoky symbol), ktery nabizl Volné otacky.

Vyherni kombinace se poéitajf zleva doprava.

Vyplécl se vZdy pouze nejvy3si vyhra na vyhernf linii a ve ,Wild* kombinaci.

Wild symboly vyplaceji na jakékoliv pozici na obrazovce.

Soucet viech soutasné dosaZenych Vyher se zobrazi v poli&ku ,Vyhra“.

Vyheml kombinace a parametry vyplaceni vyher jsou uvedeny ve Vyhern{ tabulce.

Hra Wild Warp obsahuje nasledujici bonusoveé funkce a hry:

Specidlnl symbol ,Wild" - Divoky symbol Wild nahrazuje viechny ostatni symboly s vyjimkou
Specidlntho symbolu. KdyZ na vélcfch zastavi 3 a vice divokych symbold Wild, vyhravéte 10
Volnych ota&ek. Na zad4tku Volnych otadek je ndhodnym vyb&rem ze symbold, s vyjimkou
symbolu Wild, zvoleny Speciélni symbol. Speciéini symbol mize b&hem Volnych otafek po
vyplaceni regulémich vyher expandovat (rozsffit se) na cely vélec. K expanzi dochézi pouze v
pfipads, Ze je piitomen dostate&ny poet symboll pro vyhru. Speciéinf symboly vyplécsjl jako
pfisluiné nomalnl symboly, avdak nemusl byt sousedici a za&inat na prvnim vélci zleva. Pokud na
vélcich b&hem Volnych otadek zastavi 3 a vice divokych symboll Wild, ziskava hrat daisich 10
Volnych otadek se stejnym Speciélnim symbolem. V3echny Volné otaéky probfhaji zdarma se
stejnou trovni sdzky a po&tem linif jako hra, v rdmci které byly Volné otéacky spustény.

HERNI LIMITY

MinimAlni sizka na jednu hru 5Ke

Maxim#Inf sdzka na jednu hru 500 K&

Maxim4lni vyhra v jedné h¥e 500 000 K&
Statistickd prim&rnd hodinové prohra 18 000 — 108 000 K&
Vyie vfhernfho podilu RTP 88 az 98 %

Panel UZivatelské rozhrani hry (Ul) se nachéz/ v doinf &sti obrazovky.
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T L T
S

VYHERNI TABULKA
Symbol Popls xsézkana xsézkana xsézkana xsézkana
linil (5x) lInll (4x) linii (3x) linil (2x)

200x celkova 20x celkova 2x celkova

Wild fézka iézka iézka ]

Eediely 10volnjch 10 volnych 10 volnych
otacek otadek otacek

Pilot 5000x 1000x 100x 10x

Vesmima lod 2000x 400x 40x bx

Planeta 750x 100x 30x bx

Mineral 750x 100x 30x 5x

A 150x 40x 5x -

K 150x 40x 5x -

Q 100x 25x 5x -

324



CASINO KARTAC Group a.s., IC 26899848, Slévarenské 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 709 00

Symbol Popis xsézkana xsézkana xsdzkana Xxséazkana
linii (5x) linll (4x) linil (3x) linll (2x)
2 J 100x 25x Bx :
= | ¢ - 3
%‘i! IE 10 100x 25x 5x -
HERNI PANEL
Tlacitko MENU otevird menu.

Tladitko HISTORIE HRY otevira strédnku Historie hry.

Tia&itko NASTAVENI otevfe strénku nastavent.
QUICK SPIN zaplné a vypiné automatické rychlé zastavenl vaicq.

Tla&ltko NAPOVEDA otevie Napovadu.

Tla&itko VYHERNI TABULKA otevfe Vyhernl tabulku.

Tla&ftko DOMU zavfe hru a pfipi8e jakoukoliv nepfipsanou vyhru do kreditu,
pokud je pfipsanl mozné.

49 9 9 9 5 U [] Pole KREDIT zobrazuje aktudin stav kreditu.

U 2 0 Ovladacl prvek SAZKA zobrazuje aktuélni sézku a umoZfiuje zménit vysi
3 sazky.

Pole VYHRA zobrazuje vyhry za aktuélni hru.
Tla&itko MAX SAZKA nastavi sézku na maximum vzhledem k vys3i kreditu.
Tla¢itko START zahraje hru s nastavenou sazkou.

Tlacitko VSTUP spoustl Volné otacky.
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Tlagitko ZPET vrétl zp&t do zakiadnf hry.

MEZERNIK Ize pouZit jako tladitka START, STOP, VSTUP nebo ZPET.
Tiadltko AUTO START spusti funkci Automatického hrani.

Tla&itko AUTO START STOP pferus! funkei Automatického hrani.

Tlagitko ZVUK ménl hlasitost zvuk( ve hfe.

Jakékoli vySe uvedené tla&itko a/nebo pole mlZe nebo nemusi byt hradi k dispozici v zavislosti od
nastavenl operétora.
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INTERNETOVE TECHNICKE HRY APOLLO (vyrobce APOLLO SOFT) OBSAHUJi NiZE
UVEDENE HRY:

1. APOLLO EUROPEAN ROULETTE
2. ATLANTIS
3. BLOOD
4. BLOOD REVIVAL
5. BONUS JOKER I
6. BURNING DICE
7. CRYSTAL MINERS
8. DICE 81
9. EL DORADO TREASURE
10. FOUR FRUITS Il
11. GANGSTER WORLD
12. GOLDEN TREASURE
13. HELL GAME
14. HORROR JOKER
15. HORUS EYE
16. JEWEL FRUIT
17. LUCKY 81
18. MAD MECHANIC DELUXE
19. MAGIC LADY
20. MIDNIGHT FRUITS 81
21. MYSTERY APOLLOI
22, OCCULTUM 81
23. PANDORA
24. RUR.
25. RICH FISH
26. SIZZLE FIRE
27. SLOT BIRDS
28. SLOT BIRDS 81
29. SMILING JOKER
30. SMILING JOKER II
31. TURBO SLOTS
32. TURBO SLOTS 81
33. WAR OF THE TITANS
34. WILD FRUITS
356. WOODEN FRUITS

MINISTERSTVO FINANCI VARUJE: UCASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!
ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.
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APOLLO EUROPEAN ROULETTE
CiL

Apollo European Roulette je Internetové technické hra, ve které Uastnlk hazardni hry vsazl pomoci mincl na hracl pole
rulety s &lisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nablidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole s platnem a racetrackem. Ve spodnl &asti obrazovky se nalézajl politka Kredit, Vyhra
a Sézka, tlatltka Zpdt, START a sada mincl pro pokladéni sézky. Sazejicl si vybere mince odpovidajict hodnoty a klikem
na konkrétni pozic! vioZ! tuto &astku do hry, dle tabulky sézek. Kolo rulety se rozto&[ stisknutim tlatltka START. Kulitka
po dotogeni kola rulety zlistane v jedné z 37 pozic. Dle nastavené sazky hraé vyhréva, nebo prohrava. V piflpadéd vyhry
2lstavajl mince na vyhemich pozicich v sézce pro daisl hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoZstvl pendz, které ma Ugasinik hazardnl hry k dispozici.

Pole VYHRA zobrazuje &4astku, kterou U&astnlk hazardnl hry vyhral v poslednl odehrané he.

Pole SAZKA zobrazuje &astku, kterou U&astnlk hazardn! hry vkiadé do aktudinf hry.

Tlatltka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 - vsadi danou sérii sézek

Tla&ltko NEIGHBOURS - zobrazl RACETRACK pro moznost nastaven! sazky ,sousedi.

Tlagltka +/- v sekcl RACETRACK — nastavl potet veazenych poll na kaZdé strand od aktualné vybraného &isla.

VYHERNI POMERY A VYHERNI TABULKA

Uzastnlk hazardnl hry méZe minci poloit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

1 &lslo - 35:1
2 tisla-17:1
3 tisla - 11:1
4 tisla - 8:1
6 tisel - 5:1
12 &lsel - 2:1
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s 18 ¢&isel - 1:1
"V pHipads, 2e UZastnlk hazardnl hry vyhraje, ziské vyhru podle vwhemiho poméru plus hodnotu své sézky. Pokud je tedy
napfikiad vyhernl pomér 356:1, pak U&astnlk hazardni hry dostane 36 mincl. Vilady se do vyhemnlho poméru nepoditall.

TYPY SAZEK

Standardni typy sazek:

Plimé sézka - 1 &lslo — Minci [ze poloZit na kterékoliv &islo v&etné nuly.
Délen# s&zka —- 2 &isla — Minci Ize polozit na kterékoliv dvé sousedicl &isla tak, Ze se poloZl na &aru, ktera tato
dvé &isia odd&luje. Také Ize umistit minci na &aru oddélujici0a 1,2 a 3.

e Sézka na uliéku — 3 &isla — Mince se pokiad4 na tfi &lsla na vn&jsI okrajovou &aru hractho pole, vedle
odpovidajlcl fady tf &lsel. Také je moZno polozit mincina 0, 1 a 2 stejn& jakona 0,2 a 3.

¢ Rohové sézka - 4 &isla — Mince se poklada na kiff2 rozdélujicl dand &tyii &isla. Lze tak vsaditina &isla 0, 1,2 a
3.

o Séizka na Fadu — 6 &isel — Sdzka na fadu pokryvé dvé sézky na ulitku, tedy Sest riiznych &isel ve dvou fadach
po tfech. Mince se umistuje na nejbliz8l okrajovou &éru hraclho pole rulety, a to na misto, kde se kifZ[ s &érou
oddélujicl dané dvé fady.

e Sdazka na tucet — 12 &isel — Mince se pokiadé do jednoho ze tff poll oznatenych ,1st 12%, ,2nd 12* nebo ,3rd
12",

e Sézka na sloupec — 12 &isel — Na pravé strané hraclho pole rulety jsou tif pole oznadena ,2:1". Mince se umist
do jednoho z t&chto poll, &im2 se vsadl na viech 12 &lsel v daném Fadku, mimo &isla 0.

o Coernd/Eervend, Sudé/Liché, nebo Nizk&/Vysoké — 18 &lsel — PoloZenim mince na jedno z nejni2&ich hracich
poll ,1-18*, ,.EVEN*, ,CERVENA*, .CERNA*, ,ODD", nebo ,18-38" se vsadl na polovinu hraciho pole mimo &isla
0. Kazdé pole zahmuje 18 &isel.
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PODANI SAZKY

Ugastnik hazardnl hry si vybere mincl odpovidajic! hodnoty a poloZi na konkrétnl pozici. V rémci jedné hry (jednoho
zatotenl ruletového kola) Ize ve fazi sdzenf uskute&nit vice dll¢ich sazek (poloZit vice mincl na vice mist), aviak soucet
hodnot vsazenych minci nepiiekro&! limit maximainl sézky do jedné hry.

« Tiaditko REBET rozloZl mince tak, jak byli rozioZeny pfi poslednl sézce. Takto opakovanou sézku

- Ize jestd zrusit, nebo upravit pfed zahéjenim hry.

- o Tladitko SMAZ VSE vymaZe celou aktuding poloZenou sézku.

- o Tladltko ZDVOJNASOBIT zdvojnasobl akiuéing polozenou sézku.

¢ Tadltko KROK ZPET vymaZe posledn! krok polo2ené sazky.

Speclalnl sérle sdzek:
Typ série Potet minci Rozlozeni minci
Velka série (SERIE 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2
0/2/3) mince), 32/35

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci

Mala série (SERIE 5/8) | 6 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

24|2=”0J3“=6

R

1_] 14 | 17 \L__}j - 2
I) ‘ 'F:htm | 27 | | ~>Q
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Typ série Potet minci Rozlozeni minci

Orphans (ORPHANS) 1, 6/9, 14/17, 17/20, 31/34

Typ série Pofet minci Rozlozeni minci
Zero spiel (ZERO 4 0/3, 12115, 28, 32/35
SPIEL)

RACETRACK

Racetrack se spust! HaZltkem SOUSEDE a slou2i ke speciainimu typu sézenl. Tlatltkem plus a minus, se nastav(
phislusny po&et vsazenych poll od 1 do 8 od hra&em vybraného pole s &islem. Na s&zky typu SOUSEDI se nevztahuje
tiatitko REBET.
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PARAMETRY HRY

Minimalni Statisticka

thg’.};‘;"d” Min. sizka Max.sizka Max.vjhra dobajedné praméma hodinova
| hry prohra

36 000K
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ATLANTIS

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Peria
Klaun

Krab

JeZlk
Zelva
Mofi'ska hvézdice
Chobotnice
A

K

10. Q

1.4

12. 10

13. 9

OVLADANI HRY

DoOoNIOARLN 2

Hra Je aktivovédna vyb&rem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevl hemnl pole s péti elektronicky zobrazenymi valcl. Ve spodnf &4sti obrazovky se nalézajl politka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny heml linie) a tlatitka MENU a START. Dlouhym stiskem tiaditka
START se spusti rezim AUTOSTART. Sézejlct klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy§l celkové sazky do
hry, kterd platl pro v8echny linie.

ATLANTIS je pétivélcova hra, v ni2 se sé&zi na nejméné dva shodné symboly v péti vihernich linlich na péti vaicich.
Vyherni linie je viditelna ptimka, nebo kiivka, kterd propojuje symboly viditeiné na vSech péti elektronicky zobrazenych
vélcich v okamziku jejich zastavenl. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou alespofi
dva shodné symboly.

CiL

Cflem zékladnl hry je ziskat vyhru pfi kombinaci neJméné& dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho véice
zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem' a ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher spoledné
se zdvojnésobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu
PERLA. Tato hra obsahuje hru zékladnl s moZnostl ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedneé linii padne vice vyher, zapoCitava se vZdy pouze vyhra nejvyS3! z jedné vyheml linie. Tyto situace
nastévajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich linil se s&itajl.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbolli PERLA ziskévé hra¢ automaticky 15 bonusovych otoenl zdarma.

SYMBOL KLAUN

Symbol KLAUN mé funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol KLAUN sougasti
vyherni linle, je hodnota vyhry za tuto linii vynadsobena dvéma.

BONUSOVA OTOCENIi ZDARMA

Do reZimu bonusovych otodenl zdarma ma hrag pifstup pouze ples zakladnl fazi hry, v které padne urtity podet symboli
PERLA. Otodenl se poté provadl zdarma a pro Uely vypottu vyher se pouZije tabulka vyher a vy$e sazky do hry, v ramci
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které byla bonusova otoZenl zdarma spusténa, avak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher je zobrazen
trojndsobek).

PARAMETRY HRY

re. o ! Minimé&ini
Vyherni podil : : R i Statistickd primérna
~ RTR) Min. sazka | Max.sdzka  Max, -fra:hra | doba }-@M. hodinova prohra

1000.00 K& | 500 000,00 K& ‘ 2sec.

18 000 — 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizen( udava vZdy konkrétn{ hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové
sazce do hry. NiZe uvedend tabulka znazomuje vyhry pfi sézce 1 000 CZK.

250 000 K&
20 000 Kex
5 000 K

2 00a Ke

S00 000 Ko
S00 000 K
S50 000 Ke

e - T RN
Al

HO 00D K&
Z0 C0aKe
4 000 K¢

25 000 K

10 000 K&
2 0d0 Ke

O
= —'FI

R - 150 000 K&

.

- L 25 000 K&

' 5 000 K&
400 K&

50 000 K&
15000 K&
3 000Ke

20 000 Ke
5 000 K&
1 000 K&

20 000 K&
5 000 K&
1000 Ke

400 K&

334



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Markanské Hory, 709 00

BLOOD

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir
Socha
Zena
Rakev
KFiz
Cesnek
Srdce
A

K

oNaORONS

(=
0

11.J
12. Wild (kad lidf)

QOVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu - nabldka her.

Na obrazovce se objevl herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &ésti obrazovky se nalézajl politka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovéd sazka na viechny hernl linie) a tlatitka MENU a START. Dlouhym stiskem tiagitka
START se spustl rez2im AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vyéi celkové sézky do
hry, které plati pro v8echny linie.

BLOOD je pétivdicova hra, v niZ se s4zl na nejménd dva shodné symboly v péti vyhernich linilch na péti valcich. Vyhemnl
linie je viditelna plimka, nebo kfivka, kter& propojuje symboly viditeiné na v3ech péti elekironicky zobrazenych véicich v
okamziku jejich zastavenl. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvnlho véice zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

CiL

Cflem zékladni hry Je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujlcich shodnych symbolll od prvnlho vélice
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (kad lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Viyheml linie za&inajl od prvniho véice zleva.

V pfipadd, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vZdy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyheml linie. Tyto sitvace
nastévajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhemich linil se sitajl.

NASOBENi VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnéct, shodnych symbolli J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
plipadné &tyfech anebo péti véicich, ziskava hra& automaticky trojnasobek, piipadné ttyfnasobek anebc pétinasobek
vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbold, &yfnasobek za dvandct shodnych symboll a pétinasobek za
patnact shodnych symboli.

335



CASINO KARTAG Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marl4nské Hory, 709 00

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na vélci, kde se vyskytuje.

PARAMETRY HRY
- | - Minimaini  Statistické
Vyhernipodil iy sazka  Max.sizka  Max.vghra  dobajedné praméma hodinové
G | | ~“hry  probra

18 000 — 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udavé vZdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazoriiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

00 000 000

oo0

alelh 000

noo

000 000

0o 000

4 0nn afsfs

noa -

B 000
4 000

8 000 4 000

4000 non

000 alafe
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BLOOD REVIVAL

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledu]lcl symboly:

-
.

Uplr

Socha (Bonus)
Zena

Rakev

Krz

Cesnek

Srdce

A

© @ N o e 2 0 N

K
10. Q
11.J
12. Wild (kad lidr) -

CVLADANI HRY

HOFAREGROIPE®

Hra je aktivovéna vyb&rem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevl hemnl pole s péti elektronicky zobrazenymi valcl. Ve spodnl &asti obrazovky se nalézajl poli¢ka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny heml linie) a tiaditka MENU a START. Dlouhym stiskem tiaditka
START se spustl rezim AUTOSTART. Sdzejicl kilkem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy$i celkové sézky do
hry, ktera platl pro viechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcové hra, v nlZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich liniich na péti
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernl linie je viditelna pfimka, nebo kiivka, kterd propojuje symboly viditelné
na viech péti elektronicky zobrazenych valicich v ckamZiku jejich zastavenl. Na této viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

CiL

Cilem zékladnl hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho véice
Zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS. Viyhern! linie za&inajl od prvniho valce zleva.
Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnostl ziskat bonusovou fazl této hry.

V piipadé&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaijl pfedev&im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich linil se s&itajl.

SYMBOL WILD
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Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu BONUS a poméhé tak vytvofit vyhemi kombinaci. Symbol WILD
n&sobl danou vwhemnf kombinacl 2x. V pHipadé&, Ze v jedné vyhem! kombinaci padne vice symboll WILD, nésobl se vyhra
za tuto vyherni kombinac! za ka2dy jednotlivy symbol 2x. (V piipadé& 2 Wild( 4x, v pifpadé 3 Wild{ 8x).

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS Je scatter. Padne-li kombinace 3 symbol BONUS kdekoli na vélcich, spusti se bonusova hra s deseti
volnymi oto&enimi. Pro Gdely vypo&tu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vySe sdzky do hry, v ramci které byla
bonusové hra spuéténa.

Nahodn& m(ize nastat situace, kdy se na obrazovce objevi n&kolik symboll stejného typu. Podet téchto symbold nenl
nikterak limitovén. V této situaci se pifsiusné symboly uzamknou (fetézem) a véice se viomto jednom uzaméen(
automaticky nékolikrat zdarma oto&l (nemé vliv na poZet volnych bonusovych otoenl). Dojde ke sbirani a uzamykanl
dalsich, stejnych symboldl, pro vytvofenl nahodného poZtu dalsich linil. Interakce hrade nemajl viiv na vysledek hry ani
vvherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - speciéin{ typ symbolu, kde vyhra s nim spojené nenl podmin&na vyskytem "SCATTER" symboll na
dané vyhemnl linil. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udélenl vyhry za urtity potet vyskytl "SCATTER"
symbolll na hemi obrazovce, tak to znamend, Ze hréZ obdr2i danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni
obrazovce vyskytujl v jakékollv vzéjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Minimalni Statisticka

thé?.g;ﬁd'l Min, sdzka Max. sazka Max.vyhra  dobajedné primérna hodinova
= £ hw -| ¥ 1

1 000 K& 250 000 K&

5,00 K&

85.00-89.00 % 18 000 — 270 000 K& |

Verze hry: 2.1.1i
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udévéa vZdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazoriiuje vyhry pii sazce 1000 CZK.

— KAZOY

<=/ SYMBOL WILO
W V LINII NASOBI
“ o VYHRUZX.

00 000 K& TRI SYMBOLY
ve. [ =)\ BONUS SPOUSTI
B0000KE /[ *7\ BONUSOVOU HRU
40000KE  ‘wonus  SEXTRA

20 000 K& AN VYHROU.

ROk 5 32000Ke
322000k 7.  1o000Ke

16 000 KE 3 000 K&
8 000 Ke

24000Ke 452 16 000 K¢
go00Ke o 6 000 K&
4000 K& 2 000 Kis

8 000 K& =7 4 000 K&
4000Ke -y 2 000 Kes
1 000 Ke L% 1 000 K&
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BONUS JOKER I

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Bonus Joker (\Nlldm
Joker (Wild)

Zvonky
Hrozny
Tresné
Citron
Meloun
Pomeran&
Sedma

OVLADANI HRY

O N ;R N2

Hra je aktivovana vyb&rem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevl hernl pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodnl &4stl obrazovky se nalézajl policka
Kredlt, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hernl linie) a tladitka MENU a START. Diouhym stiskem taditka
START se spust! re2im AUTOSTART. Sazejic! kiikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy§i celkové sazky do
hry, ktera plati pro vSechny linie.

BONUS JOKER |l je tfivalcova hra, v ni2 se szl na tfi shodné symboly v péti viyhemich linilch na tfech valcich. Vyherni
linie je viditelna pifmka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych véicich v okam2iku
jejich zastavenl. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

ciL

Cllem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho véice zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoll symbol. Vyherni linie za¢Inajl od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru
zékladnl s moZnosti zlskat bonusovou fézi této hry.

V piipad8, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdvéa se vzdy pouze vyhra nejvy38( z jedné vyhernl linie. Tyto situace
nastavajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linil se séitajl.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se néhodné roztahne na vy$ku véice a vzhledem k jeho funkei (Wild - nahrazuje jakykoll symbol,
kromé& symbolu BONUS JOKER) poméha vytvofit vyherni linii.
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BONUSOVA OTQCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linil 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusové otoen| s ndhodnym rozsahem 5-
15 bonusovych otoenl zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava za kaZdy samostatny symbol Bonus osmindsobek sdzky, které byla navolena do hry, v
ramci které byla bonusova faze spusténa. Za 3 symboly Bonus v prlib&hu bonusové hry hr&e obdrZ( dalsl bonusova
otoZenl.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné& pfeloZit jako "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linif je ve vztahu s
po&tem valch a potem symbolll v jednotlivych vélcich. Po&et vyhernich linif je moZné definovat jako potet symboll v
jednom véicl, ktery je umocné&n poétem valch. Kazdy symbol v kaZdém véici je pak alespofi jednou vyhemnl linil propojen s
kazdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhemich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém vélci zviasf, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhemich linil. Obecné
tedy, libovolné jedna pozice na kazdém valci tvol pravé jednu vyhernl linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — speciainf typ symbolu, kde vyhra s nim spojend nenl podminéna vyskytem "SCATTER" symboll
na dané vyheml linii. Jingmi slovy, pokud hra definuje v pravidiech ud&lenl vyhry za urity potet vyskyti "SCATTER"
symbolll na hernl obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrZl danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na hemi
obrazovce vyskytull v jakékoliv vzdjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Miniméini  Satisticka

Vyhernfpodil  weo Loy l Max.sizka Max.vihra  dobajedné primérma hodinova
(RTP) I | . hry prohra |

18 000 - 270 000 K&

1,000.00 K& | 400,000.00 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vzdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe uvedena tabulka
znézoriiuje vyhry pii sézce 1000 CZK.

Bonus mod
8 000 K&
24 000 Ke :

5 - 15 bonusovych kol

72 0DG K& _ 24 000 Ke

2A000Ks Yy O+ 12000Ke

[
i2o00ks (@R 4000 Ke:

4 000 KE LR 4000KS
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BURNING DICE

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujicl symboly:

Joker {WILD)
Ledova kostka
Sedmitka
Meloun
Hrozny
Svestka
Pomerant
Citron

Tresné
OVLADANI HRY

CoONOMRELON=

Hra je aktivovana vyb&rem ikony BURNING DICE v hlavnim menu = nabldka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole se &yfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézajl
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny heml linie) a tladitka MENU a START. Diouhym stiskem
tiatitka START se spustl rezim AUTOSTART. Sézejicl kiikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vyi celkové
sézky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BURNING DICE je &tylfvalcova hra, v niZ se sazi na #yli shodné symboly v 81 vyhernich linilch na &tyfech vaicich.
Vyhem( linie Je viditelna kiivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vdech &tyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice zleva za
sebou &tyfi shodné symboly.

CiL

Cflem zékladnl hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &yl na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvntho vaice zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyhern( linie jsou zaloZeny
na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhernl linie za&lnajf
od prvniho vélce zleva.

V pHipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdvd se v2dy pouze vyhra nejvy&sl z jedné vyhern linie. Tyto situace
nastévajl pfedevilm v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich linii se sEitajl.

SYMBGL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL LEDOVA KOSTKA

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V piipad&, 2e padnou kdekoliv na véicich 3, nebo 4 symboly
LEDOVA KOSTKA, vstupuje hra® do reZzimu bonusovych otofenl zdarma. V bonusovych otolenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = Jeden hod, 4 x symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody)
ziskdva potet otodeni zdarma s garantovanou vyhrou. Poget otofenl v bonusovych ototenich zdarma je dan souttem
hodnot zobrazenych na kostce v okamZiku jejlho zastaveni hraéem. K zastavenl hodu kostkou je oprévnédn pouze hrég,
tzn. 2e doba pfehrévanl vizualizace neni limitovéna tasové, ale je vazéna na hragovu interakci. Interakce Hrade nemé
viiv na visledek hry anl vyhernl podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CRQOSS
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Criss-Cross hra je moZné voln& pleloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linil je ve vztahu s
pottem vélcl a podtem symbolll v jednotlivych véicich. Pogst vyhemich linif je mo2né definovat jako podet symboll v
jednom véici, ktery je umocnén pottem vélcl. Ka2dy symbol v kaZdém vélcl je pak alespoil jednou vyhem( linil propojen &
kaZdym symbolem v sousednim viéici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhemnich linifch zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvi&st, tak jejim propojenim ziskame jednu z mo2nych vyhernich linil. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvoll pravé jednu vyhernl linil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - speciainl typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podmin&na vyskytem "SCATTER" symbolli na
dané vyhernl linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udélenl vyhry za urity potet vyskytl "SCATTER"
symbolll na hemnl obrazovce, tak to znamend, Ze hra& obdr2l danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na heml
obrazovce vyskytujl v jakékoliv vzdlemné pozici.

PFARAMETRY HRY

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vidy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZze uvedena tabulka
znézoriuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

150 000 K& 10 000 K&
10 000 K& s, 2 000 K&

2 000 Ké d 1 000 K&

1000Ke Ay 1000Ke
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CRYSTAL MINERS

Hra obsahuje nasledujici symboly:

1.

2. Bonus Wild m
3. Bonus m
4. Topaz a
5. Akvamarin o
6. Krhistal &ﬁg
7. Smaragd

8. Galenit 2
9. Fluorit ﬁ
10. Granét o

11. Zlato &

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vyb&rem lkony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu - nabldka her.

Na obrazovce se objevl herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodnl &asti obrazovky se nalézajl policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na véechny heml linie) a tlaltka MENU a START. Diouhym stiskem tlatitka
START se spust! reZim AUTOSTART. Sazejicl kllkem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy$i celkové sazky do
hry, ktera platl pro vechny linle.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v ni2 se sazi na nejménd tfi shodné symboly ve 40 vyhemich linlich na péti
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyheml linie je viditelna pfimka, nebo kiivka, kterd propojuje symboly viditeiné
na v8ech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamz2iku jejich zastavenl. Na této viditelné pfimee, nebo kfivce, jsou od
prvnlho véice zleva za sebou alespofi tfi shodné symboly.

CiL

Cflem z&kladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD, kiery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhem! linie za&inajl od prvnlho véice zleva.

V pfipadd, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vZdy pouze vyhra nejvyEsl z jedné vyhernl linie. Tyto situace
nastavajl pfedevim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich linil se scitajl.

SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tti aZ pat symbolt BONUS rozmisténych na riznych véicich na libovoinych pozicich
vyhréva uréity potet bonusovych otodenl zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS nedéva 24dnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hfe a samostatnd nevytvéfi 2adnou vyheml linii. Ve vyhernich
linifch b&hem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

BONUSOVA HRA
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Bonusové hra je spouét&na po vyhie BONUS symbolli s uréitym po&tem bonusovych ototeni zdarma dle tabulky vyher
umlsténé na hornl obrazovce. V pribdhu kaZdého otoden! je umistén nahodny potet BONUS WILD symboll na
nahodném po&tu véicl. PR zastavenl valct néhodny potet BONUS WILD symbolll zmizi (spadne), a z t&ch, které
zlstanou, se miZe utvofit vgheml kombinace. Umisténl BONUS WILD symboli nelze nijak ovlivnit interakel hréage.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zékladn! (nebonusové) hie a samostaind nevytvalf Zadnou vyhernl linii. Ve vyhernich
liniich b&hem zékladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom vélci vytvolf jeden
kolosdlni symbol pfes cely vdlec a spustl zdarma funkci RESPIN. Pfi funkci RESPIN dojde k jednomu voinému otodenl
vBemi vélci, kromé vélci, na kterych vznikl kolosainl symbol. Funkce RESPIN je spustdna pouze jednou, a to | v pfipads,
Ze je vytvofeno vice kolesalnich symbol.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyhern! obrazovce miZe dojit k néhodné zam&n& dvou sousedicich symbolll mezi sebou, pro moZnost utvofenl
vyheml kombinace. RovnéZ miZe dojit k zamé&né vice part najednou na jedné nevyhemi obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V pribshu todenl valch mi2e nahodn& dojit ke spusténi proudu ldvy na druhém, tfetim nebo &tvrtém valci. Z ngj je
postavami Minert vytaen nahodny potet kust nahodného jednoho typu symbol, kromé symbolu BONUS a symbolu
WILD. Nésiedn& jsou vytaZené symboly umistdny na ndhodna mista na véicich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace.
Tuto bonusovou funkei nelze nijak ovlivnit interakel hréde.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "SCATTER" symbol( na
dané vyhernl linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech ud&lenl vyhry za urgity potet vyskytl "SCATTER"
symbol( na hemi obrazovce, tak to znamend, 2e hré& obdril danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na hernl
obrazovce vyskytu]l v Jakékoliv vzéjemné pozici.

PARAMETRY HRY

Minimafni Statisticka

--Wha;nTL;;?dﬂ Min, sazka Max.sézka  Max.vyhra  dobajedné pramérna hodinové
' ! - hry. prohra_

18 000 — 270 000 K&

86.00 - 99.00 % 600 000 K&

5,00 K&
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vZdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové séazce do hry. Ni2e uvedena tabulka
zndzoriiuje vyhry pli sazce 1000 CZK.

Symbol WILD maGze
nahradit kazdy
symbol kromé
symbolu BONUS.

Random appear wild =%
kazdé bonusové ! WJ L'D
ototce.

0 000 Ke _ 200 000 Ke

1 000 Ke
400 Ke

3 600 KE
800 ke
400 K&

3200 ke
GO0 Ke
200 K&

3 000 Ke
400 K&
200 Ke

16 000 Ke
1 600 KE

10 000 ke
1200 Ke
400 KE

3 600 Ke
800 K&
400 Ke

3 000 Ke
400 K&
200 Ke
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DICE 81

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujicl symboly:

Trednd
Citrén
Pomerang
Svestka
Kiwi
Zvonek
Meloun
Joker

. Kostka

OVLADANI HRY

ONOO RGN =

Hra je aktivovana vyb&rem ikony DICE 84 v hlavnim menu — nabldka her.

Na obrazovce se objevl hernl pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi vélcl. Ve spodnl &asti obrazovky se nalézajl
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na vechny hemnl linie) a tiatitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tlatitka START se spustl re2im AUTOSTART. Séazejicl kilkem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy$i celkové
sazky do hry, ktera platl pro v3echny linle.

DICE 81 je &tylvélcové hra, v ni2 se sazl na &tyli shodné symboly v 81 vyhemich linilch na &tyfech vélcich. Vyhernl linie
je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych vaicich v
okamziku jejich zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou &lyfi shodne
symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &yf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vaice zleva,
nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher. Vyheml linie jsou zaloZeny
na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD {Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhernl linie za&lnajt
od prvniho vélce zleva.

V pfipad®, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapobitava se vZdy pouze vyhra nejvy8s( z jedné vyheml linie. Tyto situace
nastévajl pledeviim v kombinacl se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich linil se s&ltajl.

SYMBOL JOKER

Symbol JOKER nahrazuje Jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scafter symbol. V pfipads, 2e padnou kdekoliv na vélcich 3, nebo 4 symboly KOSTKA,
vstupuje hra& do reZimu bonusovych otodenl zdarma. V bonusovych otoenich zdarma se vizualizovanym hodem
kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) z(skévé potst otofenl zdarma s garantovanou
vyhrou. Podet oto&enl v bonusovych oto&enich zdarma je dan sou&tem hodnot zobrazenych na kestce v okamiku jejlho
zastavenl hradem. K zastavenl hodu kostkou je oprédvn&n pouze hraé, tzn. 2e doba pfehravanl vizualizace nenl
limitovéna 2asové, ale je vézana na hra&ovu Interakcl. Interakce Mrate nema vliv na vysledek hry ani vyhemi podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné& pteloit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linil je ve vztahu s
podtem vélcl a podtem symboll v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linil je moZné definovat jako podet symboll v
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jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. KaZdy symbol v kaZdém vaici je pak alespoii jednou vyheml linil propojen s
kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linilch zleva doprava, tak
pokud ur&ime jednu pozici na kaZzdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskédme jednu z moznych vyhernich linil. Obecn&
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvofl pravé jednu vyhernl linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidinl typ symbolu, kde vyhra s nim spojena nenl podmin&na vyskytem "SCATTER" symbol{
na dané vyhemnl linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udé&len! vyhry za uréity potet vyskytl "SCATTER"
symbolli na hem! obrazovce, tak to znamend, 2e hrad obdr2i danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na heml
obrazovea vyskytujl v jakékoliv vzajemné pozici.

> A AR -

Yoharnl podc 11 . e TRy =R P T ':.--L :‘l-‘;-'" i = '—'Hj" A '-; e “.:
\'H"i‘?’f;f?q,‘ff'c“” © Min.sdzka  Max.sfzka  Max. vyhr .'*;.—.f:;l?.[:q%.;m. ,,e.,,;ix hodinové
—_-_-'_&_i=n-. —— o i e L ) ;,\j T 5 ‘_:,_,'q_ _"_",_."_— —_ll
‘ 8599 % 6.00 K¢ 1,000.00 K& | 180,000.00 K& 2sec. l 18 000 — 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vZdy konkrétnf hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Ni2e uvedena tabulka
znézoriiuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

150 000 Ke 3 10 000 K&
=
R 10 000 Ké 2 000Ke

2 000 K& ‘ 1 000KS

1 1000 Ke& : 1 000Ke
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EL DORADO TREASURE

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujicl symboly:

Jestérka (WILD)
Dyka

Slunce

Drak

Kalendéarl

Lebka

Sofka

Véza

NogoPoOoNOORGON >

= -2
“CPpXRP

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vyb#érem ikony EL DORADEC TREASURE v hlavnim menu - nabldka her.

Na obrazovce se objevl heml pole s péti elektronicky zobrazenymi vélcl. Ve spodnl &4sti obrazovky se nalézajl policka
Kredlt, Vghra, SAZKA (celkova sézka na viechny heml linie) a tiaitka MENU a START. Dlouhym stiskem tladitka
START se spustl reZim AUTOSTART. Sézejlci kiikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vyai celkové sézky do
hry, ktera platl pro vEechny linie.

EL DORADEO TREASURE je pétivalcova hra, v nl2 se s&zl na nejméné dva shodné symboly v p&ti vyhemich liniich na
péti valcich, Vyheml linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeiné na véech pé&ti elektronicky
zobrazenych viélcich v okam2iku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho véice zleva za
sebou alespoii dva shodné symboly.

CiL

Cllem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazuijicich shodnych symbold od prvniho vélce
zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem® a zigkat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Viyhernl linie zaéinajl od prvntho véice zleva.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vidy pouze vyhra nejvy33l z jedné vyheml linie. Tyto situace
nastavaijl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linil se scitajl.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, ptipadné dvanéct anebo patnact, shodnych symbol( J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
piipadna &tyfech anebo péti valcich, ziskdva hr&d automaticky trojndsobek, pfipadné &tyfndasobek anebo pétinasobek
vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbolli, &tyfndsobek za dvanact shodnych symbolll a pétinasobek za
patnéct shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje v3echny symboly na valci, kde se vyskytuje.
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PARAMETRY HRY

:V‘i)’;mrmipodl‘l :| Min. sdzka  Max. < 3 | Max. V¥ B‘OE-IHG:&I = o
_ . ax. sazk . vyhra ) primérma hodinova

85-99 % 18 000 - 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udévé vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazoriiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

- Statisticka

G 000 00 000
54 000 8 000
2 000 5 000
5 000 B 000
a4 Uy 5 UUl
000 5 00C
5 000 B 000
000 4 000
5 000 _ 32 000
5 00C : 5 5 000 |
3 000 4000
4 000 8 000 Ki
000 4 000
000 000 |
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FOUR FRUITS 1
A S ———

Hra obsahuje néasledujici symboly:

1. Bonus
2. Joker
3. Svestky
4, Zvonhky
6. Hrozny
6. Trednd
7. Citron
8. Meloun

9. Pomerant

JOQOeRLQTD

10. Sedma
OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony FOUR FRUITS Hl v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi heml pole se &yfmi elektronicky zobrazenymi véicl. Ve spodnl &asti obrazovky se nalézajl
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na vechny heml linie) a tiatitka MENU a START. Dlouhym stiskem
tiatitka START se spusti re2im AUTOSTART. Sézejlci kilkem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy8i celkové
séazky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

FOUR FRUITS |l je &tyfvélcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhemich linifich na &tyfech valcich.
Vyhemn linle je viditeln& kfivka, nebo piimka, které propojuje symboly viditelné na &tyfech elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastavenl. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice zleva, nebo zprava za
sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zékladnf hry je ziskat vyhru pii kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol od prvniho vaice zprava
nebo zleva, nebo dopinénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linil a zfskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol krom& symbolu BONUS. Vyherni
linie 1,3,5,7 a 9 plat! pouze pro tfi valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 platl pouze pro tfi véaice zprava. Tato hra
obsahuje hru zékladni s moZnost( ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipad8, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapogitava se vidy pouze vyhra nejvy&sl z jedné vyheml linie. Tyto situace
nastévajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linil se s¢itajl.
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SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolli Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoll na vélcich, ziskévé hra& 10 bonusovych otoden(
zdarma. Za symboly BONUS nenl 2adnd vyhra a ziskané bonusova kola nelze losovat. B&hem bonusovych kol piatf 54
vyhernich linil v reZimu criss-cross. Pro tidely vypoltu vyher se pouZije vy8e sézky do hry, v rdmei které byla bonusové
otodenl spustédna a jejl vysi nelze ménit.

FUNKCE VOLNEHO OTOCENI SE CTYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V piipadé, 2e padnou hraéi &tyfl stejné symboly uskupené na valcich do &tverce (&tverec o velikosti 2x2 stejnych
symboli), dojde k zablokovanl téchto symbolli. Poté v8echny vaice automaticky provedou jedno voiné otoenl. B&hem
tohoto voiného otofenl zlstavajl &ty zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vEak stéle aktivni pro
moZnost vytvofenl daliich vyhemich linii. Volnych otoeni miZe byt vice za sebou, dojde-li ke spinénf podminek pro
Jelich aktivacl. Tedy padne-li vidy po skonéenl posledniho otodenl uskupend &tvefice stejnych symbold.

PARAMETRY HRY

" - : Minimalni = .
Vyherni podil . - ; 4 Statisticka primérna
(RTP) Min, sazka Max. szka | Max. vyhra | doha jedné hodinova prohra

18 000 — 270 000 K&

1,000.00 K& | 484,000.00 K&

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volnd pfeloZit jako "ka2dy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linil je ve vztahu s
po&tem vélcl a po&tem symbotl v Jednotlivych véicich. Potet vyhemich linil je moZné definovat jako potet symboll v
jednom valci, ktery je umocnén poétem vélcil. KaZdy symbol v kaZdém valci je pak alespofi jednou vyheml linil propojen s
kaZzdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozicl na kaZzdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mo2nych vyhemich linil. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvoll pravé jednu vyhernl lini.

POPIS FUNKCE SYMEOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidinl typ symbolu, kde vyhra s nim spojené nenl podminéna vyskytem "SCATTER" symbol(
na dané vyhernl linil. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udélenl vyhry za urdity potet vyskytl "SCATTER"
symbolli na hernl obrazovce, tak to znamend, Ze hr&é obdrzi danou vyhru, at uZz se "SCATTER" symboly na herni
obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzédjemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udéva vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka
znézoriuje vyhry pifi sazce 1000 CZK.
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A STE.RE OVTIOME
SYMBILY VE CTVERC] 56
CABLOMLIT A SPUSTI
JETN VILNE OTOCEN

150 000 Ke

B0 000 Ké O 40 000 K&

) -
4\“ 12D00KE =", 12 000 K&
o '

&

8 D00 Ket -, 8 000 K

. 4 DODKe 4 000 K&
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GANGSTER WORLD

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujicl symboly:

1. Bonus i
2. Wid !ll
3. Molotov 'l
4, Nevéstka E:;
5. A Jﬁl
6. J Gﬁ?
7. Q @
8 K ‘xf
9. Penize @
10. Serit 1"

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hiavnim menu - nabldka her.

Na obrazovce se objevi herl pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni tésti obrazovky se nalézajl politka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na vSechny hernl linie) a tiaéltka MENU a START. Diouhym stiskem tiatitka
START se spustl re2im AUTOSTART. Sézejicl kiikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy3i celkové sazky do
hry, ktera platl pro v8echny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niZ se szl na nejméné dva shodné symboly v pé&ti vyhernich linilch na péti
vélcich. Vyhernl linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na véech péti elektronicky
zobrazenych vélcich v okam2iku jejich zastavenl. Na této viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice Zleva za
sebou alespoh dva shodné symboly.

CiL

Cllem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS. Vyheml linie za¢inajl od prvniho vaice zleva.
Tato hra obsahuje hru zékladnl s moZnostl ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbolli WILD, nésobl se vyhra za kaZdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD

Symbo!l WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyhernl linii.
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SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyheml, mi2e nastat jedna z niZe uvedenych situaci:

VYRAZENI SYMBOLEM WILD

Symbol Wild miiZe vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyhernl linii.
EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, Ze je symbolt Molotov vice, nastane
fetézova reakce. Prazdnd mista Jsou pak shora dopinéna novymi symboly, které v kombinaci se stévajicimi vytvol
vyherni linii.

SRAZEN[ SYMBOLU GANGSTEREM - BATSMASH

Po zastavenl valct pfijde na obrazovku gangster a palkou srazl nékolik symbolll z hernfho pole. Prézdné mista Jsou pak
dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvolf vyheml( linii.

BROKOVNICE

Po zastavenl vélct pfijde na obrazovku gangster a sestfell ndkolik symbol(i z hernfho pole. Prézdné mista jsou pak
doplin&na shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvolf vyheml linii.

SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboldl Q, nebo K, nebo A anebo J, miniméind viak v po&tu péti symbold, tak se
symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma oto&i. Dojde ke sbiranf pfislugnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne
alespof jedna vyhernf linie. Po jejich posbiranl se symboly odemknou a vyhodnoti se vyhernl linie.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-l linie symbol&i BONUS kdekoll na vaicich, spust! se bonusové hra s deseti volnymi
otodenimi.

P vstupu do bonusové hry si miize hré& zvolit jednu ze tif map (trasa jlzdy). V zévisiosti na volb& mapy ml2e hrad ziskat
bonusova kola navic, nebo pené&Znl obnos anebo nemusi zigkat nic.

Nahodné ml2e nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolll Q, nebo K, nebo A anebo J. V této situaci se
pfieludné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma otoi (nemé viiv na poZet volnych bonusovych
ototenl). Dojde ke sbiréni a uzamykanl dalgich, stejnych symbolli, pro vytvoteni ndhodného pottu dalsich linil. Interakce
hra&e nemaji vilv na vysledek hry ani vyhemn( podiIl.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol ~ specléini typ symbolu, kde vyhra s nim spojena nenl podminé&na vyskytem "SCATTER" symboll
na dané vyheml linii. Jingmi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udalenl vyhry za urgity po&et vyskytl "SCATTER"
symbolll na heml obrazovce, tak to znamend, 2e hra® obdrzl danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na hem!
obrazovce vyskytuil v jakékoliv vzéjemné pozici.

PARAMETRY HRY

ﬁn.iﬁh |Hﬁ-tﬁl ||Ir.ﬂl;!-_-i!lil'llll | dﬂh;ﬂm !Mﬂ:ncilpmhm '

18 000 — 270 000 K&

1,000.00 K& | 500,000.00 K&
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VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udavé vZdy konkrétnf hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe uvedena tabulka
znazoriiuje vwhry pfi sdzce 1000 CZK.

wkr

=,

KAZOY SYMBOL WILD V
LINII ASOBI VYHRU 2X.

T
24 fq*:, THLSYMEOLY BOWS Z
() opouSTI BONUSDVOU HAU |
EONUS  SEXTRA VVHROU. W et!

80 000 K¢ | 200 000 Ké
32000Ke ¢/ \r < B0000KE
18000Ke ' 40 000 Ké

8 000 K¢ 20 000 Ke:

16000KE W 37 000 K&
B 000 Ké 3 000 Ke
2 000 K P 4000 Ke

4000Ke ¥ 8 000 Ke
2000Ke g 4000 Ke
1000Ke /9 O He
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GOLDEN TREASURE

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujicl symboly:

Truhla

Tresnd

Citrén

Meloun
Pomerantg
Svestka
Cervens sedma
Vino

OVLADANI HRY

OGN RN

Hra je aktivovana vyb&rem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabldka her.

Na obrazovce se objevi hernl pole s p&ti elektronicky zobrazenymi véicl. Ve spodnl &dsti obrazovky se nalézajf polltka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny heml linie) a tlaéltka MENU a START. Diouhym stiskem aZitka
START se spust! rezim AUTOSTART. Sézejlci kilkem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy3i celkové sazky do
hry, ktera platl pro vSechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niZ se s&zl ha nejméné dva shodné symboly v péti vyhemnlch liniich na péti
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Viyhernl linie je viditeln& pfimka, nebo kFivka, které propojuje symboly viditelné
na viech péti elektronicky zobrazenych véalcich v okamz2iku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho véice zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

CiL

Cllem zékladnl hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné& dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyhemi linie za&inajl od prvniho véice zleva. Tato hra obsahuje hru
zékladnl s moZnostl ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvolf tedy vyhemnl kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly TRUHLA
kdekoli na vélcich, ziskava hraé az 58 bonusovych otodenl zdarma. Hras vybere vdy dvé nebo vice truhel a tak odkryje
sviij zlskany podet volnych otodeni zdarma. Vybér se uskute&iiuje dotykem na piislugné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrade nema vliv na vysledek hry ani vyhernl podil.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych otodeni zdarma mé hrad pristup pouze ptes zékladni fazi hry, v které padne urdity poget symbolli
Bonus. Oto&enl se poté provadl zdarma a pro Udely vypottu vyher se pouZije tabulka vyher a vy8e sézky do hry, v rdmci
které byla bonusové otodenl zdarma spusténa, aviak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen
trojnasobek).
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidinl typ symbolu, kde vyhra s nim spojené nenl podminéna vyskytem "SCATTER" symbold
na dané vyhernf linii. Jingymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udélenl vyhry za ur&ity potet vyskytll "SCATTER"
symbolfi na hemi obrazovce, tak to znamené, 2e hrad obdril danou vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na hernl
obrazovce vyskytu]l v jakékoliv vzijemné pozicl.

e T e
Minsizka Maxsizka Maxvjhra  dobajedne Siolitickd primémnd

el | ~ hy

il

e

856.00-09.00 % 1000,00 K& | 500 000.00 K& 18 000 - 270 000 K& |

5, 00 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vZdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka
znézorfuje vyhry pfi sazce 500 CZK.

50 000 KE : 40 BOOKE
10 00D KE ' : 10 C00Ke
c O00KE 4000Ke

10D COOKe 40000Ke
49 D00 KE 10 00BKE
10 000Ke 4000Ke

40 00O K& 100 000 K&
10000Ke =" A0 000 K&

4 CCOKe 10 00DKE

1000 00CKe 40 000 Ke
cd0 CO0KE 10 DODKeE
20 CO0KE 4 C00Ke
1000 KE
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HELL GAME

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Certice (WILD)
Truhla
Hrst minci
Karty
Pentagram
Cert

Pes

Kotel

9. Kz

10. Lebka

11. Pergamen
12. Vidle

OVLADANI HRY

@NaGORON =

Hra je aktivovana vybérem ikony HELL GAME v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevl hemnl pole s p&ti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni &ésti obrazovky se nalézajl politka
Kredit, Vghra, SAZKA (celkova sézka na viechny heml linie) a tlatitka MENU a START. Diouhym stiskem tlaZitka
START se spustl rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy$i celkové sazky do
hry, kteréd platl pro vEechny linie.

HELL GAME je pétivélcova hra, v niZ se s&zi na nejméné dva shodné symboly v p&ti vyhemich linilch na péti vaicich.
Vyhem! linie Je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych
vélcich v okamzlku jejich zastavenl. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou alespof
dva shodné symboly.

CiL

Cllem zékladnl hry je zlskat vyhru pfi kombinaci nejména dvou na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symboiem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol e
symbol WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Viyhernl linie za&inajl od prvniho véice zleva.

V ptipads, 2e v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernl linie. Tyto situace
nastévaijl predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Viyhry jednotlivych vyhemich linil se stitajl.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadnd dvanéct anebo patndct, shodnych symboltl KRIZ, nebo LEBKA, nebo PERGAMEN anebo
VIDLE na prvnich tfech, piipadn& &tyfech anebo péti valcich, ziskava hr&& automaticky trojnasobek, pifpadné
&yfnésobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbold, &tyfnasobek za dvanéct shodnych
symbol( a pétindsobek za patnact shodnych symboll.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje v3echny symboly na valci, kde se vyskytuje.
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PARAMETRY HRY

. Dobajedné Statisticka pramémé
. i bk hry hodinova prohra

Vyhernipodt g s

(RTP) Max. sazka

85-08 % | 5,00 K& 1 000,00 K& | 500 000,00 K& 18 000 - 270 000 K&

l

—_ ke

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udava vZdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedena tabulka

Znézomiuje vyhry pfi sazce 1000 CZK.

256 000 K&
G4 000 K&
12 000 Ke
G 000Ke

64 000 K&

12 008 K&
G 003 Ke
3 00C K&

16 00C K&
6 000 Ke
3 000 Ke

4008 Ke
2 00D Ke
1 000 Ke

360

a00 000 K&
128 000 K&
16 000 Ke
8 D00 K&

128 000 K&
16 000 K&
8 000 Ke
4000 K&

32 000 Ke
8 000 K&
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HORROR JOKER

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujicl symboly:

Monstrum (WILD)
Dyné

Duch

Maloun

Hrozny

Svestky
Pomerant

Cltron

Tiedné

OVLADANI HRY

SeoNO RGN

Hra je aktivovéana vyb&rem ikony HORROR JOKER v hlavnim menu — nablidka her.

Na obrazovce se objevl hernt pole se &yfmi elektronicky zobrazenymi valcl. Ve spodnl tasti obrazovky se nalézajl
politka Kredlt, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny heml linle) a tialltka MENU a START. Diouhym stiskem
tlatltka START se spustl re2im AUTOSTART. Sézejfici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy$l celkové
sazky do hry, ktera plat! pro v8echny linie.

HORROR JOKER Je &tyfvalcové hra, v ni2 se sézl na &tyli shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdeséti vyhemnich
linifch na &tyfech vélcich. Vyheml linie je viditelna pifmka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na v8ech &tyfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastavenl. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vaice
zleva za sebou &tyfi shodné symboly. '

CiL

Cllem zékladnl hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &yF na sebe navazujicich shodnych symboll od prvntho véice zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvnfho véice zleva. Vyhemi linie jsou v
ptipadé pfitomnosti symbolu MONSTRUM na valcich zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL MONSTRUM

Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zdroveri zvySuje v daném ototenl, ve kterém padl, potet aktivnich
hernich linil ze 7 na 81. Po&et aktivnich hemich linil je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

PCPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pleloZit jako "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry kde po&et vyhernich linii je ve vztahu s
pottem valcl a po&tem symbol( v jednotiivych véicich. Poget vyhernich linil je mozné definovat jako podet symbolQ v
jednom viilci, kiery je umocnén pod&tem valcd. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoil jednou vyhemi linif propojen s
kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud ur&ime jednu pozici na ka2dém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linil. Obecn&
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém véici tvoll pravé jednu vyhemt linii.
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PARAMETRY HRY

‘Vyherni podil | o Dobajedné Statistickd praméma
" RTP) Min. sdzka -. Max.edzka =~ Max. vihra by hodinovaprohra |

18 000 - 270 000 K&

1 000,00 K&

162 000,00 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher uddva vZdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZe uvedené tabulka
znézortiuje vyhry pfi sézce 1000 CZK.

150 000 K& -
e e . sooooke

10 000 K& gty 2 000 Ké

10000KE /o ' 2 000 K

T - & 1 000Kz

1 000 K&
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HORUS EYE

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujlct symboly:

Wild
Randomizer
Multiplier
Respin
Mystery
Scarabeus

Mumie
Jestfab
Sarkofag

. Ankh

. Tutanchamon

. Sfinga

. Stéla

© o NG RN~

- =k =
N = ©O

008800CChHERAD®

—
(4]

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabldka her.

Na obrazovce se objevi heml pole s tfemi elekironicky zobrazenymi vaicl. Ve spodni &asti obrazovky se nalézajl policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na viechny hernl linie) a tlagitka MENU a START. Diouhym stiskem tiagitka
START se spustl reZim AUTOSTART. Sézejici kikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vy3i celkové sazky do
hry, které plaif pro v8echny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v ni2 se sézi na ti shodné symboly v sedmadvaceti vwhemnlich liniich na tfech vélcich.
Vyhern( linie je viditelna pfimka, nebo kiivka, kterd propojuje symboly viditené na v8ech tfech elektronicky zobrazenych
vélcich v okamZiku jejich zastavenl. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi
shodné symboly.

CiL

Cllem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinac! tff na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho véice zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x
MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyheml linie za&Inajl od prvniho vaice zleva.

V pfipadé&, 2e v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy8sl z jedné vyheml linie. Tyto situace
nastavajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhermnich linii se s&itajl.

Vyheml linie jsou zaloZeny na principu crisg-cross.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbolli: Mystery, Respin, Randomizer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multipller.
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SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valeli zménl na Jeden z nésledujicich symbol(i: Wild, 2x Mulfiplier, 3x Multiplier, 4x
Mulitiplier, Respin nebo Mystery.

SYMEOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynésobl vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra
nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V plipadé, 2e padne symbol Respin, ziskdvd hrdd jedno otodeni vélcl zdarma. Maximainl potet po sob& jdoucich
symbol(l Respin je elektronicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kaZdy samostatny symbol Mystery obdr2{ hr&a& vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sézky.

POPIS FUNKCE CRISS-CRCSS

Crigs-Cross hra Je mo2né voln& pfeloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linil je ve vztahu s
poétem vdlch a poétem symboll v jednotlivych vélcich. Poéet vyhernich linil je moZné definovat jako podet symboll v
jednom véilci, ktery je umocnén po&tem valcl. KaZdy symbol v kaZdém valci je pak alespoii jednou vyherni linil propojen s
ka2dym symbolem v sousednim vaici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhernich linil, Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoli pravé Jednu vyherni linii.

PARAMETRY HRY

[ : Minimalni Statisticka
Vyhernipodil gy sizka  Max.sézka  Max.vjhra  dobajedné pramdmé hodinova
i SO i i hry. prohra

5.00 K& I 1000.00 K& | 500,000.00 K& 2sec. | 18 000 - 270 000 K&

VYHERNI TABULKA

Tabulka vyher udéava vZdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry. NiZze uvedena tabulka
znazorfiuje vyhry pfi sézce 1000 CZK.
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c 000 KE-20 00O K&

ITEDA
10 00OC Ke

A000Ka . 4000Ke
3000Ke /% 3000 K&

1000Kz
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JEWEL FRUIT

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Hvézda (WILD)
Meloun

Hrozny
Svestka
Pomerané
Citron

Tresné
OVLADANI HRY

NoOogRN -

Hra je aktivovana vyb&rem ikony JEWEL FRUIT v hlavnim menu = nabidka her.

Na obrazovce se objevl hernl pole se tfemi elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodni &asti obrazovky se nalézajl politka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vBechny heml linie) a tlatltka MENU a START. Dlouhym stiskem tla&itka
START se spust! re2im AUTOSTART. Sézejicl kiikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoll vysi celkové sazky do
hry, ktera platl pro véechny linie.

JEWEL FRUIT je tfivalcova hra, v ni2 se sézi na tii shodné symboly v sedmadvaceti vyhemnich linilch na tfech véicich.
Vyhernl linie je viditelna ptimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeiné na v3ech tfech elekironicky zobrazenych
véicich v ckamzZiku jejich zastavenl. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou i
shodné symboly.

CiL

Cllem zékladnt hry je ziskat vyhru pii kombinaci tfl na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho vélce zleva, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (Hvézd