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UVODNIi USTANOVENI

CASINO KARTAC Group a.s. je spolegnost se sidlem na adrese Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, PSC
709 00, Ceska republika (dale jen ,Provozovatel), ktera na zakladé zakladniho povoleni vydaného Ministerstvem financi
Ceske republiky (dale jen ,MF") provozuje Internetovou technickou hru a Technickou hru dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism.
e) ve spojeni s ustanovenim § 73 a § 42 zékona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich predpist (dale
jen ,ZHH").

1.

Tento Herni plan je uréen pro provozovani Internetové technické hry a Technické hry. Ustanoveni Herniho planu
jsou vykladana v souladu s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. ¢c) ZHH. Herni plan je zavazny pro pravni vztah mezi
Ugastnikem hazardni hry a Provozovatelem.

Ugastnik hazardni hry je povinen seznamit se s Popisy her jednotlivych hazardnich her, které jsou sou&asti
tohoto Herniho planu a upravuji specifické podminky dané hry. Neznalost tohoto Herniho planu nebo jejich
subjektivni vyklad necini Sazku neplatnou a pfi rozhodovani moznych sporl z Technické hry nebo Internetové
technické hry nemiize byt prihlizeno k okolnostem, ze Ugastnik hazardni hry neni seznamen s timto hernim
planem.

Tento Herni plan je schvalen MFCR. Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvaleni MFCR zmény
tohoto Herniho planu. VSechny takové zmény, stejné tak i pfipadny vyklad jednotlivych ustanoveni Herniho
planu, budou Provozovatelem uvefejnény na internetovych strankach www.casino-kartac.cz a v Hernich
prostorech Provozovatele.

Provozovatel upozoriiuje, ze Uéast na Hazardnich hrach mize byt $kodliva. Ugastnik hazardni hry by se mél
Ucastnit Hazardnich her zodpovédné a peclivé zvazit vyuziti vSech funkcionalit, které Provozovatel nabizi (napr.
nastaveni sebeomezujicich opatfeni). Na webovych strankach Provozovatele www.casino-kartac.cz jsou zarover
dostupné identifikacni a kontaktni udaje na instituce zabyvajici se prevenci a Iécbou problémi souvisejicich
s patologickym hracstvim.

Ugastnik hazardni hry se zavazuje dodrzovat VSeobecné obchodni podminky a Herni plan Provozovatele.
V pfipadé rozporu Smlouvy, respektive VSeobecnych obchodnich podminek s Hernim planem maji prednost
ustanoveni Herniho planu.

Tento herni plan je tvofen tfemi ¢astmi:

SPOLECNA CAST - upravuje podminky, jeZz jsou spole¢né pro provozovani Technické hry a Internetové
technické hry podle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

ZVLASTNi CAST PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU - obsahuje specialni ustanoveni pro Internetovou
technickou hru a pravidla jednotlivych Internetovych technickych her podle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

ZVLASTNI CAST PRO TECHNICKOU HRU - obsahuje specidlni ustanoveni pro Technickou hru a pravidla
jednotlivych Technickych her podle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

Neni-li ve Zvlastnich €astich uvedeno jinak, pouziji se ustanoveni Spolecné ¢asti.
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1. Provozovani Technické hry
Technicka hra bude provozovana prostfednictvim technického zafizeni pfimo obsluhovaného Sazejicim v Hernim

prostoru a Internetova technickd hra bude provozovana na webové strance www.casino-kartac.cz a také skrze
programové aplikace uréené pro mobilni &i jina zafizeni.

2. Vymezeni pojmu a jejich vyklad
Vsechny pojmy a zkratky definované v tomto ¢lanku maji v celém hernim planu stejny vyznam, at jiz jsou v textu uvedeny
s velkym pocateénim pismenem nebo s malym pocateénim pismenem, a at jiz jsou uvedeny v textu v jakémkoli padé a
Cisle.
Nadpisy jsou vloZeny za Gcelem usnadnéni orientace v textu Herniho planu a nebudou slouzit pro jeho vyklad.
Odkazy na €lanky objevujici se v textu tohoto Herniho planu jsou odkazy na &lanky tohoto Herniho planu, neni-li vyslovné
uvedeno néco jiného.

Definice pojmu

AML zakon — zékon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatienich proti legalizaci vynosti z trestné &innosti a financovani
terorismu, v platném znéni. Uklada provozovateli zejména povinnost identifikace U&astnika hazardni hry pii vzniku
smluvniho vztahu spogivajici v poskytnuti AML zakonem ur&enych osobnich (dajl, jeZ jsou souéasti Registrace dle
tohoto Herniho plénu, a zjisténi dalSich zakonem vyzadovanych informaci a prohlaseni Ugastnika hazardni hry (viz téz §
5, § 7 a § 9 AML zakona).

AISG - Informagni systém provozovani hazardnich her ve smyslu ZHH — jedna se o datové rozhrani (sluzbu) MF pro
vyménu informaci a dat sinformacnim systémem Provozovatele zajistujici zejména dalkovym zplisobem ovéfeni
totoznosti a véku osob Zadajicich o registraci, vstup do hernich prostoril nebo pfihlagovani k uzivatelskym konttim a
ovéfeni, zda tyto konkrétni osoby jsou nebo nejsou zapsany v RVO.

Bezhotovostni platebni metoda — zplsob, prostfednictvim kterého bude Sazejici prevadét penézni prostredky na Konto
a prostrednictvim kterého bude pfijimat penézni prostfedky od Provozovatele, a ktery byl u Provozovatele fadné
zaregistrovan a ovéfen. Bezhotovostni pfevod je mozné provadét vzdy pouze prostiednictvim aktivni Bezhotovostni
platebni metody. Jako Bezhotovostni platebni metodu si Sazejici mize zaregistrovat:
e platebni UcCet, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby
v Clenskeém staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském hospodaiském
prostoru
e platebni kartu, jejiz je drZitelem, a kterd je vydana pravnickou osobou nebo spoleénosti, jez je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodarském prostoru
e jiny platebni prostfedek vydany (vedeny) pravnickou osobou nebo spole&nosti, jez je opravnéna poskytovat
platebni sluzby v lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském
hospodariském prostoru, jehoz je drzitelem, a u kterého miize Sazejici tuto skuteénost prokazat zplsobem
stanovenym Provozovatelem dle povahy takového platebniho prostfedku.

Centralni serverovy systém — serverové zafizeni, které spolu s Koncovymi zafizenimi tvofi funkéné nedélitelny celek.

Cista prohra — pro Ucely hazardnich her se rozumi ¢astka za obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendainiho mésice
v ramci druhu hazardni hry, pro ktery je sebeomezujici opatfeni nastaveno, pfedstavujici v piipadé Technické hry a
Internetové Technické hry rozdil mezi témito ¢astkami: 1. uhrn sazek Sazejiciho, 2. Gihrn vyher Sazejiciho ve smyslu § 15
odst. 4 ZHH.

Docasné uZivatelské konto — Internetova technicka hra — konto, které Provozovatel dogasné ziidi U&astnikovi
hazardni hry, ktery uzavfel Smlouvu prostrednictvim internetu, a to do doby dokon&eni Registrace, nejdéle véak na dobu
30 dnd. Na tomto Dogasném uzivatelském kontu jsou evidovany stanovené penézni transakce Ugastnika hazardni hry a
Udaje o Hazardnich hrach.

Dogasné uzivatelské konto — Technicka hra — konto pro ugast v Technické hfe v prostiedi land-based, které
Provozovatel dotasné ziidi na dobu maximainé 90 dni Ugastnikovi hazardni hry, jenz neni ob&anem CR a u néhoz bylo
provedeno ovéreni totoZznosti a véku podle § 46 odst. 2 ZHH. Na tomto Dogasném uZivatelském kontu jsou evidovany
stanovené penézni transakce U&astnika hazardni hry a tdaje o Hazardnich hrach.

Hazardni hry — hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich pfedpisti na zakladé jednotlivych
zékladnich povoleni vydanych MFCR.
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Herni plan — plan pro provozovani Hazardni hry Internetova technicka hra a Technicka hra. Tento Herni plan upravuje
pravidla pro Internetové technické hry, které jsou provozovany prostfednictvim internetu (resp. Online aplikace) a
Technické hry, které jsou provozovany v prostfedi land-based.

Herni prostor — Hernim prostorem se rozumi kasino, tj. samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém Provozovatel
provozuje Zivou hru jako hlavni &innost a Technickou hru a v némz je mozné dokongit Registraci U€astnika hazardni hry
nebo zaregistrovat zajemce o registraci.

HID — Herni identifikator osoby. Jedna se o jedinecny identifikator osoby (Ugastnika hazardni hry), ktery obdrzi
Provozovatel v rdmci ovéfeni Zajemce o registraci u Provozovatele v systému AISG — ovéfeni pinoletosti, ovéreni
v Evidenci osob v registru obyvatel (dale jen ROB) a ovéfeni rejstfiku fyzickych osob vylou€enych z tcasti na hazardnich
hrach (RVO). Tento HID je pak déle pouzivéan pfi ovéfovani Ugastnika hazardni hry pfi jeho pfihlaSovani k Uzivatelskému
kontu Internetové technické hry nebo pfi ovéfovani Ugastnika hazardni hry pfi Vstupu do herniho prostoru.

Hra — Herni kolo Technické hry nebo Internetové technické hry — je ukongeny proces ve smyslu § 50 odst.1 ZHH, pri
kterém se po jednom spusténi vytvaii nahodny proces vysledku Hry a nejpozdé&ji pfed ukoncenim této Hry se odecte z
vkladu Sazka na tuto Hru. Hra se miize skladat z vice hernich fazi, z nichz kazda je ndhodnym procesem. V pfipadé, ze
pfislusna Technicka hra obsahuje bonusové hry, free spiny apod., jsou tyto funkcionality soucasti jedné Hry v rémci dané
Technické hry, pokud jejich spusténi neni spojeno s vioZzenim dalsi Sazky do Hry. V pribéhu jedné Hry neni umoznéno
uskutecnéni dalsi Sazky.

Identifikaéni a kontaktni Gidaje — identifikaénimi udaji v souladu s § 130 ZHH se rozumi jméno, popfipadé jména,
piijmeni, popfipadé rodné pfijmeni, bydli§té, adresa mista trvalého nebo jiného obdobného pobytu, statni obCanstvi,
rodné &islo nebo datum narozeni, nebylo-li rodné &islo pfidéleno, a misto narozeni. Kontaktnimi udaji jsou
korespondenéni adresa, telefonni &islo, adresa pro dorucovani elektronické posty, identifikétor datoveé schranky.

Internetova technicka hra — hazardni hra podle § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s ustanovenim § 73 odst. 1 ZHH. Za
jedno Herni kolo Internetové technické hry se povazuje ukonéeny proces, pii kterém se po jednom spusténi vytvari
nahodny proces vysledku Internetové technické hry (viz definice ,Hra" tohoto ¢lanku). Sazejici se Internetove technicke
hry G&astni tim, ze zaplati Sazku, jejiz navratnost se nezaruCuje.

Koncové zafizeni — sou¢ast technického zafizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které spolu se serverem tvofi funkéné
nedélitelny celek a je obsluhované pfimo U€astnikem hazardni hry podle § 42 ZHH.

Menu — zakladni obrazovka, ktera se Ugastnikovi hazardni hry zobrazi po piihlaseni do jeho Uzivatelského konta; z této
obrazovky ma Ugastnik hazardni hry pfistup napf. do svého Uzivatelského konta, &i z ni voli jednotlivé Technicke hry,
jichZ se chce ucastnit.

Nejvy$si hodinova prohra — objem prostfedk, které miize Sazejici prohrét na jedné herni pozici béhem jedné hodiny.
Je souginem nejvy$si mozné Sazky do jedné hry, nejvydsiho mozného poétu her za jednu hodinu a setiny rozdilu
jednoho sta a nastaveného vyherniho podilu.

Online aplikace — aplikace dostupna na internetovych strankach Provozovatele www.casino-kartac.cz, jejimz
prostrednictvim Sazejici uzavira sazky dalkovym pfistupem prostfednictvim internetu. Online aplikaci se rovnéz rozumi
programova aplikace uréena pro mobilni & jina zafizeni umoZiujici dalkovy pfistup k internetu. Néktere funkcionality
mohou byt s ohledem na typ zafizeni omezené, toto se netyka funkcionalit, které zajiStuji dodrzovani zakonnych
povinnosti.

Politicky exponovana osoba — zejména fyzicka osoba, ktera je nebo byla ve vyznamné vefejné funkci s celostatnim
nebo regionalnim vyznamem nebo osoba takové osobeé blizka; pro Uplnou definici viz § 4 odst. 5 AML Zakona.

Portal CASINO-KARTAC.CZ — portal provozovany prostfednictvim vefejné piistupného serveru, umoziujiciho vzdaleny
piistup neomezenému poétu osob systémem pro provozovani hazardnich her — CLEVER FOX ONLINE. Komunikace
mezi serverem a stanici Sazejiciho probiha po vefejné datové siti (internet). Portal CASINO-KARTAC.CZ je provozovan
na zakladé spinéni pozadavk( ZHH a povoleni MFCR.

Registrace — proces, v ramci kterého fyzicka osoba dobrovolné uzavie s Provozovatelem smlouvu o poskytovani sluzeb,
na jejimz zakladé nasledné vyuZiva sluZeb Provozovatele. Registraci nelze provést bez spinéni dalSich podminek
stanovenych timto hernim planem (zejména uvedenych v ¢lanku 5.) a podminek stanovenych platnymi pravnimi predpisy.
Po dokonéeni procesu registrace je Ugastnikovi hazardni hry zfizeno UZivatelské konto.

RNG — Generator nahodnych &isel (angl. Random Number Generator), ktery vytvafi nahodny proces, na jehoz zakladé je
vytvaren vysledek Hry.

RVO - Rejstfik fyzickych osob vyloucenych z ¢asti na hazardnich hrach.
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Sazejici — Ugastnik hazardni hry, ktery zaplatil Sazku.

Sazka — Sazejicim dobrovolné uréené nevratné penézni plnéni, které bude porovnavano s vysledkem Technické hry
nebo Internetové technické hry, a které Sazejici uhradi pred Uzavienim sazky.

Sebeomezujici opatfeni — opatfeni pro zodpovédné hrani, které ma osoba Zadajici o registraci povinnost si jednotlivé
nastavit nebo jednotlivé odmitnout pfed dokon&enim registrace a které ma nasledné, uz jako Ugastnik hazardni hry,
moznost zménit. Po kaZzdém pfihlageni do Uzivatelského konta & Dogasného uzivatelského konta je Ugastnik hazardni
hry upozornén na stav jeho nastavenych Sebeomezujicich opatreni.

Smlouva — Smilouva o poskytovani sluZzeb spocivajicich v U¢asti na Internetové technické hie nebo Technické hre,
uzaviena mezi Provozovatelem a Zajemcem o registraci. Za uzavieni Smlouvy se Zajemcem o registraci je povazovan
souhlas s VSeobecnymi obchodnimi podminkami a timto Hernim planem. Tento smluvni vztah je nezbytnou podminkou
pro ucast U€astnika hazardni hry na Internetové technické hie nebo Technické hie a pro fadné dokonceni Registrace.

Symbol — graficky samostatné oddéleny funkéni prvek zobrazeny na valci technické hry.

Technicka hra — hazardni hra podle § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s ustanovenim § 42 odst. 1 ZHH provozovana
v prostfedi land-based. Za jedno Herni kolo Technické hry se povazuje ukonéeny proces, pii kterém se po jednom
spusténi vytvari nahodny proces vysledku Technické hry (viz definice ,Hra" tohoto ¢lanku). Sazejici se Technické hry
Ucastni tim, ze zaplati Sazku, jejiz navratnost se nezarucuje.

Uzivatelské konto (Konto) - konto zfizené Provozovatelem v okamziku UspéSného dokonéeni Registrace Hrace.
Prostiednictvim tohoto konta probiha uc¢ast na hazardni hfe. Jsou na ném evidovany penézni prostiedky, zejména
Vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od penéznich prostfedkl ostatnich UgastnikG hazardni hry a Provozovatele.
UzZivatelské konto nesmi umoznit Gi€ast na technické hre na vice technickych zafizenich soucasné.

l;léastnické karta — elektronicka karta pfidélena b&hem Registrace Ugastniku hazardni hry, jejimz prostfednictvim je
Ucastnikovi hazardni hry umoznéna ucast na Technické hie a ktera slouzi jako pristupovy prostiedek k Uzivatelskému
kontu.

Ugastnik hazardni hry — fyzicka osoba, ktera se k Ucasti na hazardni hie registrovala a které bylo zfiizeno UzZivatelske
konto ¢i Docasné uzivatelské konto. Ucastnik hazardni hry mlzZe byt rovnéz oznacovan jako ,Hrac* nebo ,Sazejici‘.
Kazdy Gcastnik hazardni hry miZe mit u jednoho Provozovatele pouze jedno Konto.

Uzavieni sazky — okamzik, kdy je Sazka ulozena v centralnim systému Provozovatele. Po tomto okamziku jiz nelze
Sazku zménit, zrusit ¢i odvolat.

Vyherni tabulka — Dynamicky seznam vyhernich kombinaci Symbolli a jejich bodového ohodnoceni vzhledem
k uzaviené Sazce. Vyherni tabulka je vzdy soucasti kazdé Technické hry.

Vyhlaska €. 208/2017 Sb. — vyhlaska, kiera se stanovi rozsah technickych parametri pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavkd na ochranu a uchovavani hernich a financnich dat a jejich
technické parametry.

Vyhra — penézni ¢astka, kterou Sazejici ziska pfi spinéni vSech podminek stanovanych timto Hernim planem, zejména
v €lanku 12 tohoto Herniho planu.

Vysledek hry — Vysledek nahodného procesu, ktery nemize byt ovlivnén ze strany Hrace, Provozovatele ani jakékoliv
treti osoby, a ktery je v pIném rozsahu vytvoien na zékladé RNG. Sklada-li se Hra z vice hernich fazi, je vysledek Hry
tvofen vysledky jednotlivych hernich fazi.

Zajemce o registraci — fyzicka osoba, ktera dovrsila véku 18 let, ma zajem Ucastnit se Hazardnich her a za timto ticelem
je rozhodnuta dobrovolné uzavrit Smlouvu s Provozovatelem, a to v Hernim prostoru nebo prostiednictvim internetu, dle
bodu 5 tohoto Herniho planu.

ZHH - zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach v platném znéni.
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3. Ucast na Technické hie

Technické hry se mize zucastnit pouze fyzickd osoba, kterad je starSi 18 let, uzaviela s Provozovatelem Smlouvu,
dokonéila Registraci vsouladu s § 45 ZHH, a které v UcCasti na Technické hfe dofasné nebrani nastaveni jejich
sebeomezujicich opatreni, neni zapsana v RVO nebo jina zédkonna ustanoveni.

Herni ménou stanovenou pro tento Herni plan je ¢eska koruna (K&, popi. CZK).

Nejvyssi hodinova prohra Technické hry je 450.000 K¢&. Pokud Sazejici dosahne v ramci jedné hodiny nejvyssi hodinové
prohry, dal$i u¢asti na hie bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro ucely ucasti na Technické hie je Sazejici povinen se prihlasit do svého UzZivatelského konta, a to za pouZiti
Uégastnické karty, se kterou je povinen nakladat tak, aby se zabranilo jejimu zneuZiti a zpfistupnéni neopravnénym
osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za zneuziti této karty, které bude zplUsobeno Sazejicim, resp.
v dUsledku poruseni povinnosti ze strany Sazejiciho.

Ugast Hraée na Technické hie bude vidy po uplynuti 120 minut, resp. po |hité stanovené ZHH prerusena na dobu
nejméné 15 minut, b&hem které nebude Hragi Géast na Technické hfe umoznéna. V piipadé, ze se Ugastnik netgastni
Technické hry nejméné po dobu 15 minut, zacina doba dle tohoto ¢lanku vzdy bézet od zacatku. Pokud maximalni doba
GGasti na Technické hie bude dovr$ena v pribéhu zapocaté Hry Technické hry, bude uc¢ast Hrace na Technické hie
ukon&ena az po skonéeni rozehrané Hry Technické hry. Ugastnicka karta je Ugastniku hazardni hry vystavena bezplatné,
stejné tak jeji prvni i druhy duplikat. Provozovatel mizZe rozhodnout o zpoplatnéni tietiho a dalsich duplikéati Ugastnické
karty ¢astkou 50,- K¢.

Prostiednictvim Koncového zafizeni je Sazejicimu v souladu s § 13 Vyhlasky €.208/2017 Sb. umoznén tisk zustatku
konta. Povinnymi udaji dokladu o zlstatku jsou: identifikani udaje Provozovatele, oznaceni Herniho prostoru, vyrobni
gislo herni pozice koncového zafizeni, identifikacni Udaje Sazejiciho, datum a Cas vytisténi a jedinecny identifikator
dokladu zUstatku konta.

Za predpokladu, Ze jednotlivé Technické hry obsahuji bonusové hry, jejichz spusténi neni spojeno s vioZzenim dalSi
Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Technické hry, ale tvofi spole¢né s hlavni hrou jedno Herni
kolo Technické hry. V piipadé, Ze v pribéhu jednoho Herniho kola Technické hry je nutna aktivita Sazejiciho, nema volba
Sazejiciho vliv na vysledek Herniho kola Technické hry.

Vramci marketingovych akci miZe Provozovatel nabizet Ug&astnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vazany na hru.

4. Uéast na Internetové technické hie

Internetové technické hry se mize zucastnit pouze fyzicka osoba, ktera je starSi 18 let, uzaviela s Provozovatelem
Smlouvu, dokonéila Registraci v souladu s § 77 ZHH, a které v u€asti na Internetové technické hife doZasné nebrani
nastaveni jejich sebeomezujicich opatfeni, neni zapsana v RVO nebo jina zakonné ustanoveni.

Ugast na Internetové technické hie je zakazana fyzickym osobam, které nemaji bydli§té na uzemi CR ve smyslu
ustanoveni § 4 odst. 2 a 3 ZHH.

Herni ménou stanovenou pro tento Herni plan je ¢eska koruna (K&, popi. CZK).

Nejvyssi hodinova prohra Internetové technické hry je 450.000 KE&. Pokud Sazejici dosahne v ramci jedné hodiny nejvyssi
hodinové prohry, dalsi ucasti na hie bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro Ucely ucasti na Internetové technické hie je Ugastnik hazardni hry povinen se piihlasit do svého Konta
prostiednictvim Online aplikace, a to za pouZiti uZivatelskych Gdaji U&astnika hazardni hry. Ugastnik hazardni hry je
opravnén si kdykoliv zménit své heslo pro pfistup ke Kontu, a to za Provozovatelem pfedem stanovenych
bezpeénostnich podminek. Ugastnik hazardni hry je povinen nakladat se svymi uZivatelskymi udaji vZdy tak, aby se
zabranilo jejich zneuziti a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese zadnou odpovédnost za zneuzZiti
uzivatelskych Gdajt, které bude zpisobeno Ugastnikem hazardni hry, resp. v disledku poruseni povinnosti ze strany
Ugastnika hazardni hry.

Ugast Sazejiciho na Internetové technické hie bude vzdy po uplynuti 120 minut, resp. po Ih(ité stanovené ZHH prerusena
na dobu nejméné 15 minut, béhem které nebude Sazejicimu ucast na Technické hie umoznéna. V pripadé, Ze se
Sazejici netcastni Technické hry nejméné po dobu 15 minut, zac¢ina doba dle tohoto ¢lanku vzdy bézet od zacatku.
Pokud maximalni doba U¢asti na Internetové technické hie bude dovr§ena v priibéhu zapocaté

Hry Internetové technické hry, tj. Herni kolo Internetové technické hry nebude ukonéeno, bude ucast Sazejiciho na této
hie ukonéena az po skonéeni této rozehrané Hry, tj. dokonceni Herniho kola této hry.
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V pfipadé, ze v pribéhu Herniho kola Internetové technické hry dojde k vypadku internetového spojeni, &i jiné zavadé
nebo jiné skute¢nosti (napf. zavreni okna internetového prohlize¢e Sazejicim), na zakladé, které nebude zobrazeno nebo
dokonéeno rozehrané Herni kolo Internetové technické hry, bude Herni kolo Internetové technické hry dokonéeno
v zavislosti na typu pfislusné Internetové technické hry nasledovné:
a) Internetova technicka hra, u které neni k dokonéeni Herniho kola podminéno akci Sazejiciho, se automaticky
uzavre a jeji vysledek bude zobrazen ve vypisu Uzavienych sazek v Online aplikaci.
b) Internetova technicka hra, u které je k dokonéeni Herniho kola nutna akce Sazejiciho, bude Sazejicim dokonéena
po nejbliz§im pfihlaSeni Sazejiciho do Online aplikace, pficemz Herni kolo Internetové technické hry bude
pokracovat od okamziku, kdy doslo k jejimu preruseni.

Za predpokladu, Ze jednotlivé Internetové technické hry obsahuji bonusové hry, jejichZ spusténi neni spojeno s vlozenim
dalSi Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Internetové technické hry, ale tvofii spoleéné s hlavni
hrou jedno Herni kolo Internetové technické hry. V pfipadé, Ze v pribéhu jednoho Herniho kola Internetové technické hry
je nutna aktivita Sazejiciho, nema volba Sazejiciho vliv na vysledek Herniho kola Internetové technické hry.

Vramci marketingovych akci mizZe Provozovatel nabizet Ug&astnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vazany na hru.

5. Uzavieni Smlouvy a Registrace
Osoba mladsi 18 let je ze zakona vyloucena z Ucasti na hazardni hie a Registrace ji tak nebude umoznéna.

Aby se Zajemce o registraci mohl uGcastnit Internetové technické hry a/nebo Technické hry, je povinen uzaviit
s Provozovatelem Smlouvu a nasledné dokoncit proces Registrace dle pravidel stanovenych timto Hernim planem.
Smlouvu s Provozovatelem Ize uzavfit zplsoby uvedenymi v ¢lanku 5.1. (uzavieni Smlouvy prostiednictvim Herniho
prostoru) a v €lanku 5.2. (uzavieni Smlouvy prostrednictvim internetu) tohoto Herniho planu.

Pro Uéely Registrace jsou Zajemci o registraci ovérovani dalkovym zplsobem systémem AISG. Pokud dojde ode dne
20.12.2020 k zamitnuti ze strany RVO, je Zajemce o registraci z G€asti na hazardni hie vylouéen a Registrace mu
nebude umoznéna.
Osobu zapsanou v RVO nesmi Provozovatel vpustit dale do herniho prostoru a nesmi ji umoznit zfidit nebo pouZivat
Uzivatelské konto.

Po spinéni podminek stanovenych v €lanku 5. tohoto Herniho planu a ovéfeni a potvrzeni zadanych Identifikacnich a
kontaktnich udaji Provozovatelem je Ucastnik hazardnich her opravnén k pIné uéasti na Technické hie a Internetové
technické hre, kdy pro u€ast na Technické hie neni zaregistrovani Bezhotovostni platebni metody podminkou.

Pokud Zajemce o registraci uvede do registracniho formulare Cislo nebo jiny jedineény identifikator platebniho prostiedku,
jehoz je majitelem, popf. drzitelem, bude mu pfi spinéni podminek pro registraci k Internetové technické hie zfizena
penézenka ,Internet* vrezimu Docasného uZivatelského konta, ktera v piipadé nedokonéené registrace tohoto
platebniho prostredku bude zrusena uplynutim 30 dne od dne jejiho zfizeni.

Po podpisu Smlouvy musi byt kazdy Zajemce o registraci fyzicky identifikovana oproti dokladu totoZnosti osobou
povérenou Provozovatelem nebo mlze Provozovatel vyuZit zprostredkované identifikace dle § 10 AML zakona, piipadné
prevzit identifikaci dle § 11 téhoz zakona, ¢imz odpada povinnost Provozovatele osobu identifikovat fyzicky.

V rémci procesu Registrace mize byt rovnéz udélen Zajemcem o registraci dobrovolny souhlas se zpracovanim
osobnich Udajti pro marketingové a jiné Gcely, ktery je ziskdvan v souladu s pravni Gpravou ochrany osobnich Gdaju.
Neudéleni souhlasu, pfipadné jeho odvolani nema vliv na poskytovani sluzby, tedy na Registraci osoby o ni Zadajici.

5.1. Uzavieni Smlouvy prostrednictvim Herniho prostoru
Osoba Zadajici o registraci je pro ucely registrace povinna:

e poskytnout provozovateli své Identifikacni a kontaktni udaje spolu s tdaji vyzadovanymi AML zakonem a piedlozit
platny prikaz totoZnosti Poskytnuté tidaje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly stanovenymi AML
zakonem a ZHH,

e jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2 ZHH, nebo jejich nastaveni
jednotlivé odmitnout.

UzZivatelské konto nesmi byt zfizeno Zajemcim o registraci, ktera je v prlibéhu registrace zapsana v RVO, tzn. Ze takové
osobé neni umoznén vstup do herniho prostoru a umoznéna tcéast na hazardni hre.
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Zajemci o registraci, ktery je statnim ob&anem CR a dokonéil proces Registrace, je zfizeno Konto a aktivovéna
penézenka pro hru v prostfedi land-based s nazvem ,Ostatni".

Zajemci o registraci, ktery neni statnim ob&anem CR a nelze ovéfit dalkovym zpiisobem jeho totoZnost a v&k, je zfizeno
Doéasné uzivatelské konto pro Technickou hru v prostfedi land-based, v ramci kterého je aktivovana pouze penézenka
,Ostatni pro hru v prostfedi land-based."

Po fadném splnéni téchto povinnosti obdrzi Zajemce o registraci Ugastnickou kartu.
5.2. Uzavieni Smlouvy prostirednictvim internetu

Zajemce o registraci mize Smlouvu s Provozovatelem uzavfit rovnéz prostrednictvim internetu na webovych strankach
www.casino-kartac.cz, a to vyplnénim registraéniho formulafe (poskytnuti ldentifikacnich a kontaktnich Gdaji) a
souhlasem se V$§eobecnymi obchodnimi podminkami. Pomoci tlaéitka ,Vytvorit ucet® v Online aplikaci Zajemce o
registraci odesle Provozovateli vyplnény registracni formulaf, pficemz jeho potvrzenim pomoci aktivaéniho e-mailu
vygenerovaného centralnim systémem Provozovatele je zfizeno Docasné uzivatelské konto pro ucast na Internetové
technické hfe s penézenkou ,Internet‘. Pro Gi¢ast na Technické hie provozované v hernim prostoru je Ugastnik hazardni
hry povinen spinit véechny podminky stanovené v ¢lanku 5.1. pro ucast na Technické hie, kdy po jejich spinéni mu bude
zfizena také penézenka ,Ostatni.”.

Pro téely Registrace je Zajemce o registraci povinen poskytnout Provozovateli své Identifikacni a kontaktni Gdaje spolu
s Udaji vyzadovanymi AML a jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatieni dle ZHH nebo jejich nastaveni jednotlivé
odmitnout. Poskytnuté tdaje budou provozovatelem ovéreny v souladu s pravidly stanovenymi v ZHH a AML zakoné.
Uzivatelské konto nesmi byt zfizeno Zajemcim o registraci, ktera je v pribéhu registrace zapsana v RVO.

Pro G&ast na Internetové technické hie je Ugastnik hazardni hry povinen si zaregistrovat a nechat u Provozovatele ovéfit
také jedinecny identifikator dané Bezhotovostni platebni metody, a to pro registraci Bezhotovostni platebni metody ve
formé:
o platebniho Gétu, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby
v Elenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o Evropském hospodaiském
prostoru
e platebni karty, jejiz je drzitelem, a ktera je vydana pravnickou osobou nebo spolecnosti, jez je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v ¢lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni stranou Dohody o
Evropském hospodarském prostoru
e jiného platebniho prostiedku, jejichz seznam Provozovatel predem zvefejni.

Pro Ggely ovéfeni zaregistrované Bezhotovostni platebni metody je Ugastnik hazardni hry povinen piedloZit Provozovateli
podklady, na zakladé&, kterych ho bude mozné identifikovat jako majitele, resp. drzitele pfislusné Bezhotovostni platebni
metody.

Ovéreni zaregistrovaného bankovniho uétu mize prob&hnout jednim z nasledujicich zplsobi:
o On-line transakci, tj. pfevedenim penéznich prostredkl prostfednictvim pfislusnych funkcionalit v rdmci Online
aplikace
e Off-line transakeci, tj. pfevedenim penéznich prostiedkd z bankovniho Gétu U&astnika hazardni hry na bankovni
ucet Provozovatele
Ovéreni zaregistrované platebni karty mlze probéhnout On-line transakci (pokud dana platebni karta podporuje ovéfeni
prostfednictvim mezinarodné uznavaného autentizacniho prostredku).

V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry nespini podminky stanovené Provozovatelem pro ovéfeni Bezhotovostni platebni
metody ve |hté 30 dnl, Provozovatel registraci takové Bezhotovostni platebni metody zamitne.

Kazdy Ugastnik hazardni hry si miiZze zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riiznych Bezhotovostnich platebnich metod.
V jeden okamzik bude aktivni vzdy pouze jedna Bezhotovostni platebni metoda.

5.3.Ostatni

Zajemce o registraci je povinen si bud jednotlivé nastavit — nebo jednotlivé odmitnout — sebeomezuijici opatfeni v souladu
s § 15 odst. 2 ZHH. Bez tohoto jednotlivého nastaveni/jednotlivého odmitnuti sebeomezujicich opatieni nelze proces
registrace dokoncit.

Ugastnici hazardni hry si tato opatfeni musi zvolit nejpozdé&ji v okamziku zfizeni uzivatelského konta. Sebeomezujici
opatieni mohou byt nastavena v hodinach, tydnech, mésicich, ¢i dokonce mohou spocivat v Uplném omezeni
Uzivatelského konta. Veskera prvotni nastaveni Sebeomezujicich opatfeni nabyvaji ucinnosti okamzikem jejich
nastaveni. Ugastnik hazardni hry mlze tato opatifeni rovnéz nasledné ménit (tj. zvySovat limity, snizovat limity,
pfipadné& dané opatieni Uplné odmitnout). Zména opatieni ve formé& zmirnéni opatieni nabyva Géinnosti 7 dnil po zadani
poZzadavku na zménu ze strany UCastnika hazardni hry. Zména ve formé zpfisnéni opatfeni nabyva u&innosti
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neprodlené, avSak v kazdém pfipadé nejpozdéji do 24 hodin od okamziku zmény Sebeomezujicich opatieni
Ugastnikem hazardni hry.

Sebeomezujici opatreni jsou nasledujici:

maximalni vySe Sazek za 1 den,

maximalni vySe Sazek za 1 kalendarni mésic,

maximalni vy$e Cisté prohry za 1 den,

maximalni vyse Cisté prohry za 1 kalendaini mésic,

maximalni pocet pfihlaseni do Konta za 1 kalendaini mésic,

maximalni dobu denniho pfihlaseni na Kontu do jeho automatického odhlaseni,

maximalni dobu, po kterou Ug&astnikovi hazardni hry nebude umoznéno ztéastnit se hazardni hry po jeho
odhlaseni z Konta.

Cistou prohrou se pro tGéely sebeomezujicich opatfeni u Technické hry dle tohoto HP rozumi u konkrétniho Hrage astka
za obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendainiho mésice podle toho, pro jaké obdobi je pfislusné Sebeomezujici
opatreni nastaveno, pfedstavujici rozdil mezi: a) Ghrnem sazek takového Hrace; a b) ihrnem vyher takového Hrace.
Provozovatel je povinen svym technickym vybavenim zabezpedit, aby Hra¢ neprekroCil sva nastavena sebeomezujici
opatreni, zabezpecit, aby Hra¢ neprekrocil nejvyssi hodinovou prohru a rovnéz prerusit ucast Hrace na hazardni hie na
dobu 15 minut v pfipadé, Ze délka jeho Gcasti na hazardni hie dosahne 120 minut.

NoOokwh =

Uzavienim Smlouvy Ugastnik hazardni hry potvrzuje, Ze se pfedem seznamil s platnym znénim tohoto Herniho planu a
pro pfipad Registrace k Internetové technické hie také s Online aplikaci, diky které U&astnik hazardni hry mize uzavrit
sazky, a VSeobecnymi obchodnimi podminkami zvefejnénymi na webovych strankach Provozovatele. V pfipadé rozporu
mezi ustanovenimi téchto dokumentl a ustanovenimi Herniho planu maji prednost ustanoveni tohoto Herniho planu.
Uzavienim Smlouvy Ugastnik hazardni hry dale potvrzuje pravdivost a spravnost udajd, které Provozovateli sdélil.
Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentl, které Zajemce o registraci predlozi
Provozovateli. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti ¢i vécné spravnosti dodanych dokumentl, je Provozovatel
opravnén takovy dokument odmitnout nebo poZzadovat dodani dalSich dokumentt.

Provozovatel mize pro ucely ZHH a AML zakona pofizovat kopie nebo vypisy z predloZzenych doklad(l a zpracovavat
takto ziskané informace. ldentifikacni udaje ziskané podie tohoto ¢lanku, kopie dokladll predlozenych k identifikaci, byly-li
pofizovany, udaj o tom, kdo a kdy provedl prvni identifikaci osoby Zadajici o registraci, je Provozovatel povinen uchovavat
po dobu 10 let.

Uspé&sné dokongeni registrace opraviiuje Hrace k G&asti na dalsich hazardnich hrach provozovanych Provozovatelem, a
to za predpokladu splnéni vSech podminek stanovenych ZHH a pfisluSnym hernim planem pro Gcast na pfislusném
druhu hazardni hry.

Po dokonéeni Registrace je Ugastniku hazardni hry zfizeno uZivatelské Konto. Nize uvedena tabulka znazorfiuje
moznosti zfizeni uZivatelského Konta, resp. Do¢asného uzivatelského konta s ohledem na statni obcanstvi, bydlisté
uvedené Zajemcem o registraci a Evidenci v registru obyvatel.

o - : Uzivatelské konto aE el
Statni Bydlist Evidence v registru (i€ast podle zpiisobu provozovani) Docasné uiivatels
ob&anstvi obyvatel T = konto Technické hry

Technicka hra | Internetova technicka hra*
CR CR ANO v v X
CR Mimo €R ANO v X X
Mimo CR CR ANO v X
Mimo CR CR NE X X v
Mimo CR Mimo CR NE X X v

* Zahrnuje i moZnost ziizeni do¢asného uZivatelského konta Internetové technické hry.

6. Docasné uzivatelské konto — Internetova technicka hra

Zajemce o registraci vyplni prostfednictvim aplikace Provozovatele registracni formulaf. Docasné uzivatelské konto
Zajemci o registraci zfidi Provozovatel po odeslani fadné vyplnéného registraéniho formulare, v némz jsou uvedeny
jednotlivé Identifikaéni a kontaktni Udaje a nasledném ovéreni véku 18 let a ovéfeni, zda Zajemce o registraci neni
zapsan v RVO.

Docasné uzivatelské konto — Internetova technicka hra, resp. penézenka ,Internet’ v tomto rezimu muze byt aktivni
nejdéle 30 dni a celkové viozené penézni prostfedky na toto konto, resp. na penézenku ,Internet* za tuto dobu nesmi
presahnout ¢astku 3.000, - K&, a to ani v souctu jednotlivych vkladii.
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Z Docasného uzivatelského konta, resp. z penézenky ,Internet" v rezimu Docasného uzivatelského konta nelze vybirat
penézni prostfedky ani vyhry.

Dojde-li k aplné registraci Ugastnika hazardni hry v souladu s &lankem 5 tohoto herniho planu, je Provozovatel povinen
ihned prevést evidované penézni nebo hraci prostiedky z jeho Docasného uzivatelského konta na jeho Konto.

Pokud nedojde k dokonéeni Registrace, Do¢asné uzivatelské konto, resp. penézenka ,Internet* v tomto rezimu, se zrusi
a Ugastniku hazardni hry budou do 7 dnii vraceny pouze nevylerpané vklady z penézenky ,Internet' v rezimu
Docasného uzivatelského konta v souladu se ZHH na registrovany platebni prostiedek. Po uplynuti maximalni doby
trvani Doc¢asného uzivatelského konta je Ugastnik hazardni hry povinen projit celym procesem Registrace znovu.

Pokud zjakéhokoli dlvodu neni mozné zaslat nevycerpany vklad na registrovany platebni prostfedek, vyzve
Provozovatel prostfednictvim jakéhokoli kontaktniho Udaje Ug&astnika hazardni hry ke sdéleni jednozna&ného
identifikatoru platebniho prostredku (jehoz je majitelem, popr. drzitelem), na ktery mu bude tento vklad poukazan.
V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry toto Provozovateli nesdéli, bude nevy&erpany vklad vracen postovni poukézkou na
korespondencni adresu, pfip. na adresu bydli§té uvedenou v registracnim formulafi, a to nejpozdéji 7. dnem ode dne
zruseni Docasného uzivatelského konta, kdy od nevycerpaného vkladu bude odeétena cena postovni poukazky. Pokud
bude nevycerpany vklad niz§i nez cena postovni poukazky, nebude postovni poukadzka zaslana. Pokud z jakéhokoliv
diivodu nebude mozné nevyderpany zUstatek U&astnikovi hazardni hry zaslat prostfednictvim postovni poukazky, je
Provozovatel povinen opakované vyzyvat Ugastnika hazardni hry prostfednictvim doporuéeného dopisu zaslaného na
korespondencni adresu, pfip. na adresu bydli§té uvedenou v registracnim formulafi ke sdéleni jednoznaéného
identifikatoru platebniho prostfedku (jehoz je majitelem, popf. drzitelem), na ktery ma byt nevy€erpany vklad poukazan,
piipadné k vyzvednuti tohoto vkladu osobné v Hernim prostoru Provozovatele, a to kazdych 12 mésicil do doby uplynuti
Ihiity rozhodné pro promiéeni bezdiivodného obohaceni v souladu se zakonem ¢. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve
znéni pozdéjsich predpistl.

7. Docasné uzivatelské konto — Technicka hra

Docdasné uZivatelské konto — technicka hra zfizuje Provozovatel Zajemci o registraci, ktery neni statnim obéanem CR a u
néhoz nelze ovérit totoznost a vék dalkovym zplisobem. Tento Zajemce o registraci je pak po dokonéeni Registrace
opravnén Ucastnit se na Technické hife Provozovatele pouze vrezimu Dodasného uzivatelského konta. Docasné
uzivatelské konto — Technicka hra, resp. penézenka ,Ostatni* v tomto rezimu maze byt aktivni nejdéle po dobu nejdéle 90
dni od jeho zfizeni. U&astnik hazardni hry ma moznost Dogasné uzivatelské konto zrusené Ugastnikem hazardni hry
nebo po uplynuti lhiity 90 dnll opétné aktivovat tak, Ze podstoupi novou Registraci a ispésné ji dokonci.

Ovéreni totoznosti Zajemce o registraci je provedeno za jeho fyzické pfitomnosti na zakladé jim predlozeného prikazu
totoznosti. Jsou zaznamenany ldentifikacni a kontaktni udaje spolu s dalSimi Gdaji vyZzadovanymi AML zakonem.
Soucasné je ovéfena shoda podoby s vyobrazenim v prikazu totoZnosti a provedeni ovéfeni, zda Zajemce o registraci
neni zapsan v RVO.

Provozovatel miize pro uéely ZHH a AML zakona pofizovat kopie nebo vypisy z predloZenych dokladd a zpracovavat
takto ziskané informace. Identifikaéni (idaje ziskané podle tohoto &lanku, kopie dokladl predlozenych k identifikaci, byly-li
porizovany, Gdaj o tom, kdo a kdy provedl prvni identifikaci osoby Zadajici o registraci, je Provozovatel povinen uchovavat
po dobu 10 let.

Na Docasném uzivatelském kontu jsou evidovany penézni prostiedky Ugastnika hazardni hry, zejména vklady, Sazky a
Vyhry, oddélené od penéznich prostiedkl ostatnich U¢astnik(l hazardni hry a Provozovatele.

Byly-li spinény veskeré zékonné podminky pro uspésné dokonceni registrace dle ZHH, pak provozovatel zfidi Zajemci o
registraci Docasné uzivatelské konto a nasledné mu i vyda jeho pfistupové Udaje k Uzivatelskému kontu, popr. jiny
pristupovy prostfedek, tedy Ugastnickou kartu. Ugastnik hazardni hry bude nasledné opravnén se pfihlasit do Do&asného
uzivatelského konta a jeho prostfednictvim se Ucastnit jakékoliv Technické hry provozované Provozovatelem pouze po
predchozim viozeni Ugastnické karty do étecky karet Koncového zafizeni. V pfipadé ztraty, &i odcizeni Ugastnické karty
tuto skuteénost Ugastnik hazardni hry neprodlené nahlasi Provozovateli, ktery Ugastniku hazardni hry zablokuje pavodni
Ugastnickou kartu a vystavi kartu novou.

Vklady penéznich prostfedkd na Docasné uzivatelské konto:
e Dotace Docasného uzivatelského konta, resp. penézenky ,Ostatni* se uskutechiuje hotovostné prostiednictvim

Koncového zafizeni.
Provozovatel je povinen penézni prostfedky prfevedené na Docasné uzivatelské konto v rozporu s timto Hernim planem

vratit zpét.

Vybéry penéznich prostfedk(i z Do¢asného uzivatelského konta:
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e Vybér z DoCasného uzivatelského konta, resp. penézenky ,Ostatni“, prostrednictvim obsluhy po ukonéeni
Technické hry na Koncovém zafizeni je umoznén pfivolanim obsluhy, ktera po ovéreni penézni prostredky vyplati

Kazdy Ugastnik hazardni hry je pii vkladu nebo vybéru penéznich prostfedkil v hotovosti z Dogasného uZivatelského
konta povinen na vyzadani pfedlozit Provozovateli platny prikaz totoZnosti. V pfipadé odmitnuti predioZeni je
Provozovatel opravnén vklad ¢i vybér hotovosti odmitnout, z dlivodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby nedoslo
k vyplaté penéznich prostfedku jiné osobé& nez Ugastniku hazardni hry, kterému bylo Dogasné uzivatelské konto zfizeno.
Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i dalsi bezpecnostni opatieni vztahujicim se k vkladiim a vybériim penéznich
prostredkd.

Do&asné uzivatelské konto mize byt zruseno jak na zadost U&astnika hazardni hry osobné v kterémkoli Hernim prostoru
Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zakladé vlastniho rozhodnuti pro zavazna poruseni Herniho planu nebo
v pfipadé, Ze ze strany Ugastnika hazardni hry dochazi k poskozovani majetku Provozovatele nebo hrubého porusovani
dobrych mravi. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvést konkrétni diivod. Za ty se povazuje:

e propojeni mezi jednotlivymi Ugastniky hazardni hry, resp. jejich Dogasnymi uzivatelskymi konty nebo Konty,

e jedna osoba ma pristup k nékolika Do¢asnym uzivatelskym kontim/Kontim nebo Ze vice osob ma pristup
k jednomu Docasnému uzivatelskému kontu/Kontu,

o propljéeni Ugastnické karty a sdéleni prihlasovacich tdajil jiné osobé,

e ovlivnéni hry, registracniho &i vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zasahem do HW nebo SW
Koncového zarizeni, registracniho systému Provozovatele, a to ve vSech stadiich této trestné ¢innosti), a to i ve
stadiu pokusu,

e znedisténi, poSkozeni, ¢i zni¢eni Koncového zafizeni (Umysiny fyzicky atak na Koncové zafizeni — napfr.
mechanické rozbiti monitoru &i jinych ¢asti, umysiné naliti tekutiny do Koncového zafizeni apod.),

e znecisténi, poSkozeni, €i zni¢eni vybaveni Herniho prostoru, vé. obsluznych prostort,

e nevhodné chovani, které obtézuje ostatni navstévniky Herniho prostoru,

o fyzicky atak obsluhy &i ostatnich navstévnikt Herniho prostoru.

V piipadé, ze Ugastnik hazardni hry k okamziku ukonéeni Dogasného uzivatelského konta z diivodu uplynuti zakonné
doby jeho trvani disponuje na tomto svém kontu pené&znimi prostredky, vyplati Provozovatel U&astnikovi takovy zlstatek
v hotovosti v ramci Herniho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takového zlstatku pfimo v Hernim prostoru, pak
Provozovatel vyzve Ugastnika prostiednictvim jakéhokoliv kontaktniho Gdaje, popf. osobné, aby si zlstatek vyzvedl
v kterémkoliv Hernim prostoru, nebo aby sdélil Provozovateli jedine¢ny identifikator platebniho uctu vedeného u osoby
opravnéné poskytovat platebni sluzby v clenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem Dohody o
Evropském hospodéaiském prostoru, a to ve lhité 30 dnl. V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry neuvede é&islo platebniho
Gctu ani po nasledné vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k délce promiCeci Ihlty u bezdlivodného
obohaceni opakované kazdych 12 mésici do doby uplynuti IhGty rozhodné pro promi¢eni bezdiivodného obohaceni
v souladu se zakonem €. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve znéni pozdéjsich predpisi prostiednictvim doporuéeného
dopisu zaslaného na adresu bydlisté, pfipadné na korespondencni adresu Hrace zadat Hrace o sdéleni zplsobu vyplaty
zlstatku. Pfipadné naklady Gc¢tované poskytovatelem platebnich sluzeb na zasilani penézniho zustatku na Dogasném
uzivatelském konté na platebni ucet &i naklady tGctované prepravcem na zaslani vyzev prostiednictvim doporuc¢enych
dopistl budou odeéteny od zUstatku na Do&asném uZivatelském kont&. Provozovatel neni povinen vyzyvat Ugastnika
prostifednictvim doporuc¢eného dopisu v pfipadé, Ze zustatek na DoCasném uzivatelském konté neprevySuje naklady
Uctované piepravcem na zaslani doporu¢eného dopisu.

Stejny postup pfi ruseni Docasného uzivatelského konta se uzije také v pfipadé, kdy je Dogasné uZivatelské konto
ruSeno na zékladé Zadosti U€astnika hazardni hry nebo kdy je Docasné uZivatelské konto ruseno na zakladé
odivodnéného rozhodnuti Provozovatele.

V pfipadé zru$eni Do&asného uzivatelského konta z dilvodu prokdzaného podvodného jednani ztraci Ugastnik
hazardni hry narok na vyplatu veSkerych prostiedkd, které byly timto podvodnym jednanim dosazeny. Takové
penéZni prostfedky budou z Dogasného uzivatelského konta odeéteny pred jeho zrugenim, o odeéteni bude Ugastnik
hazardni hry pisemné informovan.

8. Konto

Po dokon&eni Registrace bude Ugastniku hazardni hry zfizeno Konto. Na Konté jsou evidovany penézni prostiedky
Ugastnika hazardni hry, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od penéznich prostiedki ostatnich G&astnik(l hazardni
hry a Provozovatele. Pen&zni prostfedky na Konté Ugastnika hazardni hry nejsou trogeny. Kazdy Ugastnik hazardni hry
je opravnén mit u Provozovatele pouze jedno Konto.
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Pro G&ast na Internetové technické hie se Ugastnik hazardni hry pfihlasuje na Konto svymi uZivatelskymi udaji, a to
prostrednictvim Online aplikace. Pri kazdém takovém prihlaSovani k Uzivatelskému kontu dochéazi k ovéfovani Uastnika
hazardni hry systémem AISG (evidence v ROB a v RVO).

Pfi kazdém vstupu Ug&astnika hazardni hry do herniho prostoru Provozovatele je tento ovéfovan, zda predloZeny
identifikaéni doklad odpovida osobé&, ktera jej predklada a dale dochazi k ovéfovani systémem AISG (vék osoby,
evidence v ROB a v RVO). K ovéfovani na RVO dochazi taktéz pfi kazdém prihlaSeni k uZivatelskému kontu, kdy se za
prihladeni povazuje kazdy tkon, kde Ugastnik hazardni hry vyuziva Ugastnickou kartu — napf. pfihlageni ke Koncovému
zafizeni, naéteni Ugastnické karty k uzivatelskému kontu pfi vzneseni pozadavku na vyplatu na pokladné kasina apod.

Pro Ugast na Technické hfe se Ugastnik hazardni hry pfihladuje na Konto viozenim Ugastnické karty do Koncového
zafizeni.
Soucasti Konta jsou dvé penézenky s oddélenymi penéznimi zustatky:
e PenéZenka ,Internet* slouzi k evidenci penéznich prostiedk(i, zejména vklad(, vyplat, Sazek a Vyher
z hazardnich her provozovanych prostfednictvim internetu,
o PenéZenka ,Ostatni® slouzi k evidenci penéznich prostiedkl, zejména vkladd, vyplat, Sazek a Vyher
z hazardnich her provozovanych v prostredi land-based, tzn. v Hernich prostorech Provozovatele.
Aktivni mohou byt pouze zlistatky/penéZenky takového typu hazardni hry, k niz se Ug&astnik hazardni hry fadné
zaregistroval/dokoncil u Provozovatele Registraci.

Vklady a vybéry penéznich prostiedki
Penézni prostiedky Ize na Konto u Technické hry vlozZit prostiednictvim Koncového zafizeni do akceptoru
minci/bankovek po pfihlaseni se do Konta pomoci U¢astnické karty na daném koncovém zafizeni.

Vklady a vybéry penéznich prostiedki Ize na Konto u Internetové technické hry realizovat pouze bezhotovostnim
prevodem penéznich prostfedkl za pouziti aktivni Bezhotovostni platebni metody v Online aplikaci.

Prevod penéznich prostiedk(i mezi penézenkami ,Internet” a ,Ostatni* neni mozZny.
Provozovatel je povinen penézni prostfedky prfevedené na Konto v rozporu s timto Hernim planem vratit zpét.

Vybéry penéznich prostiedkd z Konta, resp. penézenky ,Ostatni“ je mozny pouze prostiednictvim pfivolanim obsluhy po
ukonceni Technické hry na Koncovém zafizeni.

Kazdy Ugastnik hazardni hry je pfi vybéru penéZnich prostfedki v hotovosti z Konta prostiednictvim obsluhy v Hernim
prostoru povinen na vyZzadani predlozZit Provozovateli platny prikaz totoznosti. V pfipadé odmitnuti predloZeni je
Provozovatel opravnén vybér hotovosti odmitnout, z divodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby nedoSlo k vyplaté
penéZnich prostiedki jiné osobé nez Ugastniku hazardni hry, kterému bylo Do&asné uzivatelské konto zfizeno.
Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i dalsi bezpeénostni opatieni vztahujicim se k vybériim penézZnich prostredkd.

Ugastnik hazardni hry neni opravnén vyuZivat penézni prostiedky evidované na Konté jinym zplisobem (penézni
transakce, legalizace plvodu penéznich prostfedkd apod.), nez vyhradné k uhradé Sazky na Hazardni hry, resp. k aktivni
G&asti na Hazardni he. V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry z Konta opakované vybira vioZené penézni prostfedky, aniz
by slouzili k uhradé Sazky, ma Provozovatel pravo na nahradu vSech jeho nakladid vzniklych pfi téchto transakceich.

Konto mlze byt zruSeno jak na Zadost U&astnika hazardni hry pisemné na adresu Provozovatele nebo osobné
v kterémkoli Hernim prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zakladé jeho vlastniho rozhodnuti pro
zavazna poruseni Herniho planu nebo v pfipadé, Ze ze strany Ugastnika hazardni hry dochazi k poskozovani majetku
Provozovatele nebo hrubého porusovani dobrych mravl. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvést konkrétni diivod. Za
ty se povazuje:

 propojeni mezi jednotlivymi Ugastniky hazardni hry, resp. jejich Dogasnymi uZivatelskymi konty nebo Konty,

e jedna osoba ma pfistup k nékolika Dogasnym uZivatelskym kontim/Kontdm nebo Ze vice osob ma pfistup
k jednomu DoCasnému uzivatelskému kontu/Kontu,

o proptjéeni Ugastnické karty a sdéleni pfihlasovacich (dajd jiné osobé,

e ovlivnéni hry, registracniho ¢i vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zasahem do HW nebo SW
Koncového zafizeni, registracniho systému Provozovatele, a to ve viech stadiich této trestné €innosti), a to i ve
stadiu pokusu,

e znedisténi, poskozeni, €i zni¢eni Koncového zafizeni (Umysiny fyzicky atak na Koncové zafizeni — napf.
mechanické rozbiti monitoru ¢i jinych ¢asti, imysIné naliti tekutiny do Koncového zafizeni apod.),

o znedisténi, poskozeni, &i zni¢eni vybaveni Herniho prostoru, vé. obsluznych prostor(,

¢ nevhodné chovani, které obtézuje ostatni navstévniky Herniho prostoru,

o fyzicky atak obsluhy &i ostatnich navstévnikd Herniho prostoru.
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Konto mlize byt zruseno na zakladé zadosti U&astnika hazardni hry, odivodnéného rozhodnuti Provozovatele nebo
z dalsich dlvodli vymezenych timto Hernim planem. V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry k okamziku ukoné&eni Konta
disponuje na tomto svém Kontu penéznimi prostfedky, vyplati Provozovatel U&astnikovi takovy zlistatek v hotovosti
v ramci Herniho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takového zustatku pfimo v Hernim prostoru, pak Provozovatel vyzve
Ugastnika prostfednictvim jakéhokoliv kontaktniho udaje, popf. osobné, aby si zUstatek vyzved! v kterémkoliv Hernim
prostoru, nebo aby sdélil Provozovateli jedinecny identifikator platebniho Gétu vedeného u osoby opravnéné poskytovat
platebni sluzby v Elenském staté EU nebo ve staté, ktery je smluvnim statem Dohody o Evropském hospodarském
prostoru, a to ve Ihité 30 dnl. V pfipadé, ze Ugastnik hazardni hry neuvede &islo platebniho Gétu ani po nasledné vyzvé
Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k délce promiéeci lhity u bezdlivodného obohaceni opakované
kazdych 12 mésich do doby uplynuti Ihiity rozhodné pro promiéeni bezdiivodného obohaceni v souladu se zakonem &.
89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve znéni pozdéjSich predpisli prostrednictvim doporuéeného dopisu zaslaného na
adresu bydlisté, pfipadné na korespondenéni adresu Hrace Zadat Hrace o sdéleni zplisobu vyplaty zlstatku. Pfipadné
naklady uctované poskytovatelem platebnich sluzeb na zasilani penézniho zlstatku na Konté na platebni uéet &i naklady
Uctované pfepravcem na zaslani vyzev prostrednictvim doporuéenych dopisti budou odeéteny od zUstatku na Konté.
Provozovatel neni povinen vyzyvat U&astnika prostiednictvim doporuéeného dopisu v piipadé, ze zustatek na Konté
nepfevysSuje naklady Uétované prepravcem na zaslani doporuéeného dopisu.

V pfipadé zruseni Konta z dlivodu prokazaného podvodného jednani ztraci Ugastnik hazardni hry narok na vyplatu
veskerych prostiedk(, které byly timto podvodnym jednanim dosaZeny. Takové penéZni prostfedky budou z Konta
odecteny pred jeho zruSenim, o odecteni bude U&astnik hazardni hry pisemné informovan.

Ugastnik hazardni hry ma moznost Konto zrusené Ugastnikem hazardni hry opétovné aktivovat tak, Ze podstoupi novou
Registraci a ispésné ji dokonci.

9. Uzavirani sazek na Internetovou technickou hru

Uzavirani sazek na Internetovou technickou hru je mozné provadét pomoci Online aplikace dostupné na internetovych
strankach Provozovatele. Herni ménou je KE&. Provozovatel umozni U&astniku hazardni hry uéast na Internetovych
technickych hrach, které jsou soucasti tohoto Herniho Planu.

Podminkou pro Uzavieni sazky na Internetovou technickou hru je piihlaseni Ugastnika hazardni hry do Online aplikace
Provozovatele, a to vyplnénim uZivatelskych udaji Ugastnika hazardni hry Pfi kazdém piihlaSeni k uZivatelskému kontu
je Provozovatel povinen ovéfit sluzbou AISG zda tento je nebo neni zapsan v RVO a upozornit Uastnika hazardni hry na
moznost vyuziti nastaveni sebeomezujicich opatreni.

V pfipadé, ze je U&astnik hazardni hry zapsan v RVO je Provozovatelem informovan o tom, Ze z diivodu zapisu v RVO
mu nesmi byt umoZnéna ucast na hazardni hie a pfevod penéznich prostiedkd na uzivatelské konto. Soucasné je
odkazan na zékaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fesit pfipadné poZadavky na vybér penéZnich prostiedki
z uZivatelského konta, uplatnit pravo reklamace apod. Provozovatel umozni jeho prihlaseni k uzivatelskému kontu pouze
proto, aby tento mohl Cinit pouze nezbytné Ukony, které budou smérovat k vyporadani zavazkl s Provozovatelem, a to
pouze docasné do jejich vyporadani. Za takové ukony se povaZzuje zejména pozadavek o pievod penéznich prostiedki
z uzivatelského konta na registrovany platebni icet nebo platebni kartu, nahled na piehled transakci na uZivatelském
konté vcetné informaci o dosud uzavienych sazkach a jejich vyhodnoceni, uplatnéni prava na vyhru, uplatnéni prava na
reklamaci, podani zadosti o zruSeni uzivatelského konta, aktualizaci identifikaénich &i kontaktnich udaji, zménu
registrovaného platebniho prostredku ¢i registrované platebni karty.

Po piihlageni Ugastnika hazardni hry do Online aplikace Provozovatele je mozné vybrat Internetovou technickou hru,
které se ma Ugastnik hazardni hry Ugastnit. Pravidla a zplisob hry jednotlivych Internetovych technickych her jsou
soucasti tohoto Herniho planu.

Kazdému Ugastniku hazardni hry je veden zaznam o jeho hernich aktivitach na Internetovych technickych hrach. Zaznam
je zobrazen po pfihlaseni do Online aplikace.

Sazka na Internetovou technickou hru je Ugastnikem hazardni hry uhrazena odeétenim pfislu§né penézni ¢astky z Konta
v okamziku zahgjeni herniho kola Internetové technické hry. Provozovatel ma pravo piijem Sazek na jakoukoliv
z Internetovych technickych her kdykoliv pozastavit, a to i bez uvedeni diivodu.

Informacni povinnost:

Provozovatel je povinen na internetové strance, na niz je Internetova technicka provozovana &itelnym a pro Ugastnika
hazardni hry kdykoliv dostupnym zpisobem zvefejnit zejména ukazatel délky ucasti na hazardni hie viditelnym po celou
dobu Ggasti na hazardni hfe, zlstatek na Kontu U&astnika hazardni hry a prehled &istych proher.

V rémci Online aplikace je pro kazdou Internetovou technickou hru dostupna napovéda. V pfipadé rozporu mezi konkrétni
napovédou a pravidly pfislusné Internetové hry upravenymi v tomto Hernim planu, maji piednost ustanoveni tohoto
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Herniho planu. Terminologie pouzitd v napovédé, vtomto Hernim planu, resp. v konkrétni Internetové technické hie,
mulze vykazovat drobné odli§nosti, nicméné jeji vyznam je vzdy zachovan a je ziejmy. VySe Sazky pro jednotlivé
Internetové technické hry je vzdy uvedena v éeskych korunach. V piipadé jakychkoliv pochybnosti Ugastnika hazardni
hry o vyznamu &i smyslu napovédy nebo terminologie pouzité v konkrétni Internetové technické hie je Ugastnik hazardni
hry povinen predem kontaktovat Provozovatele a pozadovat upfesnéni.

10.Uzavirani sazek na Technickou hru

Provozovatel provadi identifikaci kazdého navstévnika pfi jeho kazdém vstupu do Herniho prostoru. Ovéfuje se totoZnost,
vék navstévnika a zda neni zapsan v RVO, ve smyslu ustanoveni § 71 ZHH. Osobu zapsanou v RVO nesmi
Provozovatel vpustit do herniho prostoru a nesmi ji umoznit pouzivat uzivatelské konto. Soucasné je odkazan na
zékaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl feSit pfipadné poZadavky na vybér penéznich prostfedk(
z uzivatelského konta, uplatnit pravo reklamace, podani zadosti o zruSeni uzivatelského konta.

K ovéfovani na RVO dochazi taktéz pfi kazdém pfihlaseni k uzivatelskému kontu, kdy se za prihlaSeni povazuje kazdy
tkon, kde Ugastnik hazardni hry vyuziva Ugastnickou kartu — napf. pfihladeni ke Koncovému zafizeni, naéteni
Ugastnické karty k uzivatelskému kontu pfi vzneseni pozadavku na vyplatu na pokladné kasina apod. V pfipadé zjisténi,
Ze Ugastnik hazardni hry je zapsan v RVO je mu okamzité systémem Provozovatele zamezena G¢ast na hazardni hie a
je obsluhou kasina odkazan na zakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl feSit pfipadné pozadavky na vybér
penéznich prostiedkl z uzivatelského konta, uplatnit pravo reklamace, podani zadosti o zruSeni uzivatelského konta.

Provozovatel vede denni evidenci véech navstévnikli Za tGcelem vedeni evidence je navstévnik povinen prokazat svoji
totoznost, zplisob provadéni identifikace a uchovavani tdajl se fidi AML zakonem.

Uzavirani sazek na Technickou hru je mozné provadét pouze prostifednictvim Koncového zafizeni Provozovatele. Herni
ménou je K&. Provozovatel umozni U€astniku hazardni hry ucast na Technickych hrach, které jsou soudasti tohoto
Herniho Planu.

Pro dosazeni vyhry musi Hra¢ uskutecnit Sazku a spinit dal§i podminky stanovené timto hernim planem. Vyse Sazky,
pocet vyher a jejich jednotliva a Gihrnna cena jsou uréeny hernim planem konkrétni Technické hry.

V&echna koncova zafizeni umisténa v Hernich prostorach pfijimaji — po spInéni zakonnych podminek ze strany Hrace —
hotovost. Penézni prostfedky Ize do koncového zafizeni vilozit az po UspésSném prihlaseni se k Uzivatelskému kontu
pomoci Ugastnické karty. Objem penéznich prostfedk(, které Hrag viozil do koncového zafizeni, je zobrazen na
obrazovce koncového zafizeni v poli Kredit. Pole Kredit se timto stava soucasti Uzivatelského konta. Do pole Kredit nelze
pfesunout zbyvajici prostfedky evidované na zlstatku UZivatelského konta. Hraci je zlstatek na jeho Uzivatelském kontu
vyplacen po ukonceni U¢asti na koncovém zafizeni pfed opusténim Herniho prostoru.

Nejvy$$i Sazka do jedné Hry nepiekro¢i hodnotu 1.000 KE. Presna hodnota nejvySSi Sazky do kazdé konkrétni
Technické hry, ktera je souéasti nabidky Technické hry, je stanovena hernim planem jedné kazdé Technické hry.

Hru je mozné spustit jen, pokud je Hra¢ na koncovém zafizeni pfihlaSen do svého UZivatelského konta, popi. Do¢asného
uzivatelského konta a v poli Kredit ma dostateGnou sumu pro zvolenou Sazku. Poté, co si Hrac vybere konkrétni
Technickou hru, navoli vy$i své Sazky. Ta se zmacknutim tlacitka Start odecte z pole Kredit a opticky znazornéné valce
se zacnou otacet a nasledné se zobrazi informace o Vyhre nebo prohfe. Timto dojde k odehrani jedné Hry. Uzavienim
Sazky Hrac uznava ustanoveni herniho planu konkrétni Technické hry za zavazna.

Maximalni vy$e Sazky se fidi hernim planem jednotlivych Technickych her. U nékterych technickych her mize Hrac zvolit
i pocet hernich linii a vysi Sazky na kazdou z nich, nebo celkovou Sazku na Hru.

Kazda Sazka, Vyhra, vklad i vyplata penéZnich prostfedkl jsou registrovany a archivovany v centrélnim registracnim
systému Provozovatele pro pfipadnou reklamaci ze strany U€astnika hazardni hry nebo pro pfipadnou kontrolu ze strany
dozorujicich organd.

11.Limity Internetové technické hry a Technické hry

Vsechny limity Internetovych technickych her a Technickych her, a to véetné:

(a) minimalni a maximalni vyse Sazky na jedno kolo Internetové technické hry nebo technické hry

(b) limitu statistické primérné hodinové prohry na jednu Internetovou technickou hru nebo Technickou hru

(c) vyse minimalniho vyherniho podilu jsou uvedeny u jednotlivych popist Internetovych technickych her a technickych
her,

které jsou souéasti tohoto Herniho planu.
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Maximalni Vyhra v ramci jednoho Herniho kola Internetové technické hry nebo Technické hry je vZdy stanovena jako
maximalni ¢astka, kterou vyzaduje ZHH.

12.Vyplata vyhry, narok na vyhru a vyplata penéznich prostredku

Ugastnik hazardni hry ma narok na Vyhru v pfipadé, Ze dosahl vyherni kombinaci, ktera je nutna dle pravidel piislusné
Internetové technické hry nebo Technické hry k dosazZeni Vyhry a zaroverfi nebyl porusen Zadnym zptisobem Herni plan.

Vyhra z Internetové technické hry je pfipisovana na Konto Ugastnika hazardni hry bezprostfedné poté, co jsou spinény
podminky naroku na Vyhru, nejpozdéji do 60 dnu ode dne vzniku néroku na vyhru. Vyplatou Vyhry se rozumi pfipsani
penézni ¢astky odpovidajici Vyhie na Konto Ucastnika hazardni hry.

Vyplatou Vyhry z Technické hry se rozumi pfipsani penéznich prostfedkll na Konto/Dogasné uzivatelské konto, resp.
do pole kredit a je realizovana automaticky bezprostiedné poté, co jsou spinény podminky naroku na Vyhru, nejpozdéji
do 60 dnil ode dne vzniku naroku na vyhru. Penézni prostifedky evidované v poli kredit Ize vyplatit v hotovosti
prostiednictvim obsluhy Herniho prostoru.

Vyplata penéznich prostfedk( z Uzivatelského konta je mozna kdykoliv po ukoné&eni predchozi Hry a pied zahajenim
dalsi Hry pomoci tlagitka ,Vyplatit‘, pfic¢emZ koncové zafizeni Hrage odhlasi, uvolni zasunutou Uéastnickou kartu a
vytiskne se doklad o zlstatku na UZivatelském kontu po predlozeni Ugastnické karty. Obsluha nasledné penézni
prostiedky z Uzivatelského konta vyplati na pokladné Herniho prostoru. Vyplata penéznich prostiedkl z UZivatelského
konta je rovnéz mozna pomoci vyplatniho kli¢e obsluhy, kdy je na koncovém zafizeni vyti§tén doklad o zUstatku na
Uzivatelském konté. Obsluha na pokladn& Hragi zlstatek UZivatelského konta vyplati po predlozeni Ugastnické karty.
Pokud dojde k vytaZeni UZastnické karty z koncového zafizeni, je na displeji tohoto zafizeni zobrazeno oznameni o
vytisténi dokladu o zlstatku na UzZivatelském konté a koncové zafizeni vytiskne doklad o zlstatku na UzZivatelském konté
a Hrace odhlasi.

Hodnota z pole Kredit je nasledné v koncovém zafizeni zapsana na elektronicka pocitadla. Pfimou vyplatu penéznich
prostfedkd zobrazenych v poli Kredit koncové zafizeni neumoziiuje.

VSechny Vyhry se fidi platnou Vyherni tabulkou pro danou Hru a Sazku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny v pravidlech
jednotlivych Technickych her tohoto herniho planu ¢i na obrazovce v jednotlivych Technickych hrach, kde jsou dynamicky
meénény pro danou Sazku.

Vyplata penéznich prostfedkﬂ v hotovosti se uskutecﬁuje ihned v Hernim prostoru, kde byl pozadavek na vyplatu
vznesen. Pokud neni z jakychkoli diivodd mozné penézni prostiedky vyplatit, vystavi odpovédny pracovnik Herniho
prostoru Ugastniku hazardni hry potvrzeni o nevyplaceni penéznich prostiedkil a dohodne s nim nahradni termin vyplaty.
Na Zadost Ugastnika hazardni hry je mozné tyto penézni prostfedky zaslat bezhotovostné na jeho ucet. Penézni
prostiedky v hotovosti Ize vyplatit pouze do vyse 270 000 K¢ za jeden kalendarni den.

Vyhra je neplatnd v pripadech, kdy je vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarovéa chyba),
respektive pokud herni systém v dlsledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru presto, ze tento narok vznikl
neopravnéné a pro Ugastnika byla tato technicka chyba, respektive neopravnéné pripsani vyhry, seznatelné nebo pokud
herni systém v dlsledku neopravnéného zasahu Hracée do softwaru vykazal vznik naroku na vyhru presto, Ze mu tento
nevznikl.

Pripadnou reklamaci vyhry ¢i poruchy koncového zafizeni vyfizuje obsluha Provozovatele.

V pfipadé poruchy koncového zafizeni v pribéhu Hry je tato Hra povaZovana za nedokonéenou. Toto pravidio neplati
v pfipadé, Ze uz byl zobrazen vysledek alespori ¢asti Hry. Po obnoveni funkénosti koncového zafizeni je vracena Sazka
na danou hru. Hra je ukonéena zobrazenim informace o vyhie nebo prohie a aZ nasledné dochazi k pficteni do pole
Kredit.

V piipadé, Ze koncové zafizeni ztrati spojeni s centralnim registratnim systémem Provozovatele, zobrazi koncové
zafizeni odpovidajici hlaSeni. Technickad podpora Provozovatele se nejprve pokusi obnovit spojeni s centralnim
registracnim systémem Provozovatele, a pokud bude neuspés$na, pak vyplatu musi uskute¢nit ruéné obsluha.
V takovémto pfipadé obsluha nejprve opiSe stav pole Kredit z koncového zafizeni do své dokumentace, nasledné
elektronickym klicem pole Kredit na koncovém zafizeni vynuluje (pro interni Gcetnictvi samotného koncového zafizeni
toto predstavuje vyplatu penéznich prostredkil z pole Kredit) a na pokladné zjistény stav pole Kredit z koncového zafizeni
Hraci vyplati. Soucasné dojde k zaevidovani této vyplaty do transakéni historie Uzivatelského konta.

Provozovatel vyplati pouze penézni prostfedky dosazené fadnym zplisobem. Provozovatel je opravnén nevyplatit
penézni prostfedky dosazené prokazanym ovlivnénim Hry Hraéem, registracniho ¢i vyplatniho systému Provozovatele
Hra€em nebo pfi poskozeni, ¢i zni¢eni koncového zafizeni Hracem.



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

13.Popis Koncového zafizeni a priibéh hry

CLS je koncové zafizeni pfipojené on-line na Centralni serverovy systém dle § 42, odst. 4 ZHH. Herni prib&h vSech
Technickych her je fizen RNG, umisténém na této centrale herniho systému. Pokud neni koncové zafizeni pfipojeno on-
line k centralni jednotce, neni mozné hrat zadné Technické hry a je zobrazeno chybové hlaseni.

Koncové zafizeni je vybaveno dvéma nebo vice obrazovkami. Spodni obrazovka je dotykova a slouzi k ovladani a
nastaveni Technickych her. Vrchni slouzi jako informacni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané Hre
Technické hry. K vloZeni penéznich prostfedkll na Uzivatelské konto slouzi akceptor bankovek a akceptor minci,
standardné osazeny v kazdém koncovém zafizeni.

OVLADACIi PRVKY SYSTEMU TOUCH SCREEN, HLAVNi OVLADACI TLACITKA A ZAKLADNi HERNi FUNKCE:
PRIHLASIT: pouze v idle stavu koncového zafizeni bez pfihlaSeni, po stisknuti je Ugastnik vyzvan k viozeni karty do
koncového zafizeni. Tato vyzva po 3 sekundach zmizi.

ODHLASIT: odhlasi aktualniho Hrage a uvolni Ugastnickou kartu pro vysunuti. Hrag je vyzvan k vyjmuti Ugastnické karty
a kontaktovani obsluhy pro vyplatu penéznich prostiedki. V pfipadé, Zze v dobé stisknuti tlaCitka odhlasit nebyl kredit
nulovy, je pfidan standardni zamek pro vyplatu. Koncové zafizeni je timto zablokovano do doby, nez na ném obsluha
Herniho prostoru neprovede vyplatu penéznich prostiedkid z UzZivatelského konta, anebo nez se na takovém koncovém
zafizeni nepfihlasi stejny Hra¢ pomoci své Ugastnické karty.

IKONA UZIVATEL.: aktivni pouze po piihlageni, po stisku zobrazi tabulku s nastavenymi limity sebeomezujicich opatieni
VLAJKA: méni jazykovou mutaci

INFO: zobrazeni informaci o hie

SPUSTIT: spousti zvolenou Technickou hru

KREDIT: aktualni stav, zde se zobrazuje celkova vyse vloZzenych penéznich prostredkil, 1 kredit odpovida 1 K¢ vkladu
VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu penéznich prostfedkl zavolejte obsluhu

MENU: odchod ze hry zpét do hlavniho menu koncového zafizeni

AUTOSTART: zadatek automatické hry do vy&erpani kreditu nebo ukonéeni automatické hry op&tovnym stiskem

START: spousti Hru zvolené Technicke hry

VYHRA: zde je zobrazena aktualni obdrzena vyhra

SAZKA.: aktualni sazka na Hru

SAZKA + [ - : ZvySeni/snizeni Sazky

LINIE + / - : ZvySeni/sniZeni poctu aktivnich hernich linii

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na Hru

i (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané Technické hfe, v menu zobrazuje herni plan

ZVUK: volba mezi tfemi zakladnimi Grovnémi hlasitosti

INFORMACE O VYSI CISTE PROHRY + HERNIHO CASU: zobrazuje informace o aktualnim &erpani herniho &asu a
aktualni vy$i mésiéni a denni &isté prohry. Herni ¢as je pocitan po vtefinach, zobrazeni je ovSem ve formatu HH:MM.
Aktualni vyse cisté prohry je v absolutni hodnoté, kladnou nebo zapornou hodnotu uréuje smér Sipky pfed hodnotou -
tkladna hodnota, |zaporna hodnota. Po kliknuti na ikonu (i) se zobrazi historie dennich a mésiénich proher.

Ikony v8ech volitelnych Technickych her jsou zobrazené v hlavnim menu Koncového zafizeni. Technickou hru je mozné
zvolit pomoci tlagitka START, dotykem na tlacitko SPUSTIT nebo dotykem na ikonu dané Technické hry.

Spusténi a ukonéeni Hry Technické hry: Hru je mozné spustit jen, pokud je dostate€na suma v policku KREDIT pro
zvolenou Sazku. Po navoleni Sazky a zmadéknuti tlacitka START se odeéte zvolena Sazka z policka KREDIT a zac¢nou se
otadet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich zobrazi alespon jedna vyherni kombinace
znazornéna ve vyherni tabulce, pfislusna Vhra se pfipise do policka VYHRA. Tlagitkem PRIPSAT miZe Hrag Hru
kdykoliv opustit a Vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud je Hra v rezimu AUTOSTART, je Vyhra
automaticky prevedena z pole VYHRA do pole KREDIT. Pokud na valcich po zastaveni neni zadna vyherni kombinace,
je Hra povazovana za ukonéenou.

AUTOSTART: Po zmacknuti tladitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokraéuje ve hie, dokud nevycerpa kredit, neni sadzkou poruseno ustanoveni ZHH nebo neni opétovné
stisknuto tlaéitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

14.Stiznosti a reklamace

Ugastnik hazardni hry je povinen kontrolovat spravnost veskerych transakci na svém Konté/DoCasnem uzivatelském
konté. Ve vlastnim z&jmu U&astnika hazardni hry je, aby Provozovatele informoval o veSkerych nesrovnalostech
tykajicich se téchto transakci.
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Ugastnici hazardni hry jsou opravnéni podavat stiznosti nebo reklamace vzdy nejpozdéji do 6 mésict od vzniku rozhodné
skutecnosti, ktera je diivodem stiZnosti nebo reklamace. Tim neni dotéeno pravo na uplatnéni naroku na vyhru ve Ihiité 1
roku, pokud by nedoslo k pfipsani Vyhry automaticky. Kazda takova stiznost nebo reklamace musi byt Provozovateli
dorucena nejpozdéji posledni den Ihlty pro jeji podani dle tohoto &lanku.

Stiznost nebo reklamace musi obsahovat identifikaéni idaje U&astnika hazardni hry (jméno, pfijmeni datum narozeni, tel.
Cislo a e-mail), nazev Internetové technické hry nebo Technické hry, ¢as reklamované udalosti, pfip. reklamovanou
Gastku a samotny popis stiznosti nebo reklamace.

Stiznost nebo reklamaci tykajici se Internetové technické hry dle tohoto Herniho planu je Ugastnik hazardni hry povinen
zaslat Provozovateli e-mailem na adresu zakaznické podpory: podpora@casino-kartac.cz nebo pisemné& na adresu
Provozovatele.

Stiznost nebo reklamaci tykajici se Technické hry provozované dle tohoto Herniho planu je Ugastnik hazardni hry
povinen podat u obsluhy Herniho prostoru, na niz doslo k rozhodné skute¢nosti.

Ugastnik hazardni hry obdrzi potvrzeni o pfijeti reklamace stejnym zpUsobem, jakym byla reklamace podéna.

Davody k reklamaci jsou zejména nasledujici:
e ze strany Provozovatele doSlo vlivem preruseni internetového spojeni, pfip. poruchy Online aplikace k poruseni
ustanoveni Herniho planu nebo VSeobecnych obchodnich podminek,
Ugastniku hazardni hry nebyla fadné pfipsana viozena &astka nebo dosazena vyhra,
Ugastnik hazardni hry rozporuje vsazenou &astku nebo pribéh hry,
Ugastnik hazardni hry rozporuje strzeni neopravnéné piipsané vyhry,
Ugastnik hazardni hry se domniva, Ze jeho Konto/Dodasné uzivatelské konto bylo zablokovano nebo
deaktivovano neopravnéné,
e Ugastnik hazardni hry ma podezieni na napadeni svého Konta/Do&asného uzivatelského konta neopravnénym
uzivatelem.

Pro vyhodnocovani stiznosti nebo reklamace jsou uréujici idaje ulozené v centralnim systému Provozovatele.

Provozovatel odivodnénou reklamaci &i stiznost provéfi a do 30 dnii oznami U&astniku hazardni hry vysledek.
Proti vyfizeni reklamace mize Hra¢ podat provozovateli namitky ve |hiité patnacti dni od doby, kdy byl vyrozumén o
vysledku reklamacniho fizeni. O namitce rozhodne provozni feditel Provozovatele.

V piipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Ug&astnikem hazardni hry jako spotiebitelem ke vzniku spotfebitelského
sporu ve spojeni s jeho Ucasti na Internetové technické hie nebo Technické hie, ktery se nepodaii vyfesit vzajemnou
dohodou, mize Ugastnik hazardni hry podat navrh na mimosoudni feSeni takového sporu uréenému subjektu
mimosoudniho fe$eni spotiebitelskych spord, kterym je: Ceska obchodni inspekce, Ustfedni inspektorat — oddéleni ADR,
Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz , web: adr.coi.cz. Spotiebitel mize vyuzit rovnéz platformu pro feseni
sporl online, ktera je zfizena Evropskou komisi na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Pravem rozhodnym pro pomér mezi Ugastnikem hazardni hry a Provozovatelem je pravo Ceské republiky. Pokud
pfipadny spor mezi UCastnikem hazardni hry a Provozovatelem nebude vyieSen smirnou cestou, jsou k feseni
takovych sporii piislusné obecné soudy Ceské republiky, jejichz mistni pfislusnost je dana adresou sidla Provozovatele.

15.Pfechodna a zavére¢na ustanoveni

Ugastnik hazardni hry je povinen dodrzovat kromé ustanoveni tohoto Herniho planu také veskeré obecné zavazné
pfedpisy, které se na jeho Ucast na Internetové technické hie a Technické hie vztahuji.

V situacich neupravenych timto Hernim planem nebo v pfipadé jeho rozdilného vykladu Ug&astnikem hazardni hry a
Provozovatelem je zavazné rozhodnuti Provozovatele.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a Uc':astniken) hazardni hry se fidi pravnim fadem CR, pfipadné spory vzniklé z
tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a U€astnikem hazardni hry bude fesit vécné a mistné piislusny soud
soudni soustavy Ceské republiky dle pfislu$ného pravniho predpisu CR.

Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat ml&enlivost o U&astnicich hazardni hry a
jejich tgasti na hazardni hfe. Povinnost zachovavat mienlivost se nevztahuje na pfipady, kdy U&astnik hazardni hry
zprosti Provozovatele povinnosti mi€enlivosti. Povinnosti mi¢enlivosti nelze Provozovatele zprostit drive, nez je znamo,
zda Ugastnik hazardni hry ziskal Vyhru v souladu s Hernim planem.
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Ugastnik hazardni hry bere na védomi, Ze v pfipadech stanovenych AML zakonem je Provozovatel povinen a sou¢asné
opravnén zjidtovat, evidovat, uchovavat, pfipadné jinak zpracovavat jeho osobni Gdaje, a to v souladu s pravni tpravou
ochrany osobnich udaja.

Provozovatel zpracovava a uchovava osobni udaje U&astnik(l hazardni hry pIné v souladu s pravnimi piedpisy
upravujicimi ochranu osobnich udajd.

Tento Herni plan nabyva G&innosti dnem pravni moci rozhodnuti MFCR, ve kterém byl tento Herni plan schvalen.

Vesgkeré zmény a dopliiky tohoto herniho planu musi byt vzdy schvaleny MFCR.

V Ostravé, dne 20.5.2022

114 CASINO KARTAC Group a.s
Slévarenska 400/5
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Wy | |

'g.',[/ k 1 | " 709 00 Ostrava-Marianské Hory
(I, /

IC: 25899848

CASINO KARTAC Group a.s.
Ing. Vlastimil Vyhlidal
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ZVLASTNI CAST PRO TECHNICKOU HRU
PRAVIDLA A POPIS HER TECHNICKE HRY

JACKPOTS: Prémiova hra Jackpots je nastavena v centralnim hernim systému jako centralni prémiova hra pro
Technické hry, to znamend, Zze prémiovou hru miize dle nastaveni obsahovat kazdé koncové zafizeni s balikem her nize
uvedenych pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +.

Prémiova hra Jackpots zahrnuje tfi druhy prémiovych vyher — BRONZE, SILVER a GOLD, kdy jednu z téchto prémiovych
vyher Hra¢ nahodné vyhrava.

Celkovy prispévek do prémiové hry se kumuluje podle nastaveného procenta (0,1 az 5 %) ze sazky do hazardnich her ze
v8ech aktivnich koncovych zafizeni herniho systému KAJOT VLT + zapojenych do prémiové hry. Narlst prispévki do
v8ech druhi aktivni a vedlej$i prémiové hry (b&Zi na pozadi systému) je nastaven zvlast. Pfispévky do jednotlivych druhd
prémiové hry se nastavuji pro kazdy druh zvlast (0-100 % z celkového pfispévku do aktivni prémiové hry pro aktivni
jackpot a 0-100 % z celkového pfispévku do vedlej§i prémiové hry pro budouci jackpot). Maximalni hodnota vyhry
prémiové hry neprekroci v souctu s vyhrou, kterou hra¢ obdrzel ve hite, v ramci, které byl Jackpot aktivovan 500.000 K& v
hernim prostoru kasina. VySe vSech parametr( je pevné nastavena provozovatelem pied spusténim systému.

Aktuaini hodnoty jednotlivych prémiovych vyher se zobrazuji na koncovych zafizenich v polich oznaéenych Bronze,
Silver a Gold. Podminkou ziskani jakéhokoliv typu prémiové vyhry v ramci bonusové hry Jackpots je Géast na jedné z
technickych her pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +. Hra¢ se musi aktivné zapojit do jedné z téchto her
stisknutim tlacitka ,Start. Kazdy hra¢ ma stejnou Sanci vyhrat prémiovou vyhru v ramci JACKPOTS bez ohledu na vysi
své sazky. Kazdy typ prémiové hry ma intervalové nastaveni (500 K& — 500.000 Kg¢), ve kterém mohou vyhry uréitého
druhu prémiové hry padnout.

O vyhfe v prémiové hie rozhoduje jen nahoda, vyhru fidi generator nahodnych &isel, ktery je soucasti centralniho herniho
systému. Vyhra se losuje po kazdém stisknuti tlacitka START. V piipadé vyhry jakéhokoliv druhu prémiové hry, je na tuto
skutecnost hra¢ upozornén vizualné a akusticky na obrazovce koncového zarizeni. Vy$e vyhry se rovné aktualni hodnoté
daného druhu prémiové hry a vyhra se automaticky pfipocitava do Kreditu hrace (vyhra je zaznamenana i ve statistikach
na koncovém zafizeni). Z aktualni hodnoty daného druhu vedlej$i prémiové hry se bere hodnota podle nastaveného
intervalu pocatecni hodnoty dané urovné (500-50.000 K¢) a presune se do dané lrovné aktivni prémiové hry a tvori jeji
pocatecni hodnotu (pfipadny zbytek zilstava v nové kumulované hodnoté dané urovné vedlej§i prémiové hry) a cely
proces se zacina nhanovo.

Centralni herni systém zaznamenava vSechny vyhry prémiovych her. Hodnoty ziskanych druh(i prémiovych her se také
zobrazuji na koncovém zafizeni, na kterém byly jednotlivé druhy prémiovych her ziskany.
Nastaveni, sledovani a evidence prémiovych her je zajisténa v aplikaci herniho systému.

BONUSOVA HRA TYPU APOLLO JACKPOT: Bonusova hra jackpot je implementovana do herniho systému za Giéelem
zatraktivnéni zakladnich her. Koncové zafizeni s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry Gcastni
automaticky, s kazdou provedenou béznou hrou. Vyhry z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které se
jackpotové bonusové hry ucastni.

FYZICKA REALIZACE
Jackpot hra se sklada ze tfi zafizeni:
1. Server — drzi aktualni stavy jackpotl a uréuje vyherce
2. Koncové zafizeni (terminal) — Prostfednictvim terminalu se provadéji na serveru sazky do bézné hry. Terminal
téz zobrazuje aktualni vysi jackpot(i relevantnich pro dany terminal.
3. Informacni panel (volitelny) - zobrazuje aktualni vysi relevantnich jackpotl. Informace ziskava ze serveru za
pomoci Sifrovaného spojeni. Informaéni panel nemiizZe uzavirat sazky ani nijak ovliviiovat hru.
VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU
Pro kazdy terminal Ize na serveru nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot. Zapnutim této hry dojde
k zavedeni zapocitavani pfispévku terminalu do jackpotového mésce po kazdé bézné hie hrace. Hrac nemuze sam volit,
zda se jackpotové hry na daném terminalu Géastni ¢i nikoli — je G¢astnikem automaticky.

VySe tohoto pfispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1-40 % z vynosl provozovatele,
tedy ze sumy vSech sazek ponizené o vSechny vyhry hracd. Aktivace jackpotové hry tedy nezasahuje do bézné hry hrace
a nezpUsobi snizeni plvodniho RTP (vyherniho podilu) kazdé hry o jiz zminény pfispévek. Pfispévek do jackpotové hry
Ize vyjadfit vzorcem:
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(sum(bet) - sum(win)) * contribution

.. kde contribution je &iselny zapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru. Z vySe
zminéného vzorce vyplyva, Ze vySe nasporeného jackpotového mésce mize rist i klesat.

DELENI JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER
Kazdy terminal s povolenou jackpotovou hrou pfispiva vZdy do tfech jackpotovych méScl, do kazdého jinym
(konfigurovatelnym) dilem:

Typicky Vyse vyher vici ostatnim Pokryti v ramci sité

podil z meéscum VLT terminalt
| __ prispevku___
Gold Zlata / Zluta 10 % Nejvy$S§i min. i max. vyhra Celoplosné §
Silver Stiibrna / Seda - 20% Stredni min. i max. vyhra Celoplo$né |
Bronze Bronzova/hnéda 70 % Nejniz$i min. i max. vyhra _Provozovna |

Rozlozeni pfispévku z probihajicich her hracli mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako platnost
jednotlivych typl jackpotd.

Pozor: procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vysSe prispévku do jackpotu,
nikoli jako procento z ceny vynost z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE
Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se fidi Gvodni i vS8echny nasledujici pfidélované
jackpotové vyhry:

Nazev Polozka Vlastnost Popis
RESET_VALUE Startovni Uvodni hodnota, na které
hodnota <= WINRANGE_FROM  startuje jackpot po pfidé&leni
vyhry pfedchoziho jackpotu
WINRANGE_FROM  Vyherni pasmo — Zacatek pasma, ve kterém |ze
minimum <= WINRANGE_TO jackpot pridélit
WINRANGE_TO Vyherni pasmo — Konec pasma, ve kterém Ize
maximum jackpot pridélit
WIN_AT Vyherni vyse >= WINRANGE_FROM  Zasifrovana vyse predpokladané
jackpotu <= WINRANGE_TO vyhry (v budoucnu) vypoctena
vzdy pfi startu nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vyse >=0 Aktualni hodnota jackpotu — tak,
jackpotu <=WINRANGE_TO jak je sporena
FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota >=0 Budouci hodnota jackpotu -
jackpotu <~=RESET_VALUE pouzito pouze u zaznamu O
budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanismi a internich pravidel jackpotové hry ve skute¢nosti vyZaduje praci ne s jednim, ale se
dvéma riiznymi jackpotovymi mésci:

Prispivano do Maximalni (cilova)

pole nasporena vyse :
Aktualni AMOUNT <= Aktualni jackpot pro pridélovani vyher
WINRANGE_TO z jackpotové hry
Budouci FUTURE_AMOUNT ~=RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem spofeni do
budouci hry a piebytkll z existujiciho
jackpotu

V piipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povazovan za celkovou naspofenou €astku, ktera se limitné blizi
hodnoté RESET_AMOUNT, muZe ji vSak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout ¢i naopak znatelné presadhnout —
viz kapitola pfidéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému predpokladda AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Pfispévek na jackpotovou hru
je délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencialni kfivky tak, aby:

e FUTURE_AMOUNT = 0: pfispévek je délen v poméru 1:1 (50 %) do Aktualniho i Budouciho mésce

o FUTURE_AMOUNT> = RESET_VALUE: prispévek je cely pfidélovan ve prospéch Aktualniho mésce
Po dosaZeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béZnych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho jackpotu.
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Po pfidéleni jackpotové vyhry z Aktualniho mésce (AMOUNT) piechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do pole

vvvvvv

RESET_AMOUNT, viz dale). V tuto chvili také dochazi k vyprézdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V piipadé poklesu vySe jackpotu je tento nejprve odeéitan z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrade
nepfijemné vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. Az po vy&erpani FUTURE_AMOUNT na
nulovou hodnotu je pfistoupeno k odpoétu vyse aktualniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY
V okamziku, kdy hra¢ svym pfispévkem do jackpotové hry dosahne na pole WIN_AT, obdrzi pfislusnou &astku a
naspofena vyse Budouciho mésce prejde na Aktualni mésec.

Vzhledem k zdkonnym omezenim nemize hra¢ obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 50000,- K& v herné &i 500000,-
v kasinu, a to ani v souctu s vyhrou ze hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovana. V tomto smyslu je i omezeno
nastaveni rozsahll jackpotovych mésScl. Pridélena Castka tak nepfesahne celkovy zakonem definovany limit vyhry
hraéské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry pfispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru v kazdé z nich.
Jackpotové vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrani pravé realizované bézné hry hrage, v poradi od nejméné
hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotnéjsi (Gold) bez ohledu na aktualni vysi vyhry v daném jackpotu. V pfipadé
pfesahnuti zakonného limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechani pfesahujici &astky v daném jackpotu (&i
vice jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hra¢ obdrzel maximalné zakonem povolenou vyhru pro jednu hru
v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU
Aktualni stav jackpotu ¢i nasledna vyhra v bonusové hie jackpot je na terminalu prezentovana nasledné:
1. Vyse vSech jackpotl v hlavnim menu na hlavni obrazovce
2. Dopliikovym jackpotovym navéstim v prostoru hry na spodni obrazovce
3. Vyhra je vizualizovana na spodni i horni obrazovce ve formé animace po konci bézné hry hrage
VYHRA A JEJI PREZENTACE
Vyhra v jackpotové hfe je na valcich hraci znazornéna po ukonéeni bézné hry hrage ve stylu pravé hrané hry —jako
padnuti jednoho a vice symbolli jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na valcich.

MAXIMALNI VYHRA
Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru dle daného typu provozu, tj. 500 000,- K& pro
kasina.

CLS KAJOT VLT + je koncové zafizeni pfipojené on-line na centralu herniho systému dle § 42, odst. 4 ZHH. Herni
pribéh vSech Technickych her je fizen RNG, umisténym na této centrale herniho systému. Pokud neni koncové zafizeni
pfipojeno on-line k centralni jednotce neni mozné hrat Zadné hry a je zobrazeno chybové hlaseni.
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CoNorLNE

CLS KAJOT VLT + OBSAHUJE NiZE UVEDENE TECHNICKE HRY:

9 STARS

9 STARS PLUS
ALCHEMY
ATLANTIS
AZTECS EMPIRE
BLOOD

BLOOD REVIVAL
BONUS JOKER
BONUS JOKER Il

. CRYSTAL MINERS

. DICE 81

. DOUBLE STARS

. DYNAMITE 27

. FOUR FRUITS

. FOUR FRUITS II

. FRUIT FACTORY 27
. FRUIT FARM

. GANGSTER WORLD
. GOLDEN TREASURE
. HALLOWEEN KING

. HIGH FIVE 27
.HORUS EYE

. HOT FACTOR

. ICE BAR 27

. JOKER 243

. JOKER 27

27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.

44,
45,
46.
47.
48.
49.
50.
51.

JOKER 27 PLUS
JOKER 81

JOKER AREA
JOKER BOOM
JOKER BOOM PLUS
JOKER DREAM
JOKER PLUS I
JOKER STAR 81
JOKER STRONG
KAJOT 27 LINES
KAJOT ROULETTE
LAND OF GHOSTS
LONDON PUB
LUCKY 81

LUCKY DRAGON
MAD MECHANIC
MAD MECHANIC
DELUXE

MAGIC LADY
MIDNIGHT FRUITS 81
MONSTER SLOTS
MULTI DIAMONDS 81
MULTI VEGAS 81
MYSTERY APOLLO Il
NEON FRUITS
NEON FRUITS 2

52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.

OCCULTUM 81
PANDORA

POLY DIAMONDS
PUPPET SHOW
RICH FISH

RING OF FIRE XL
SECRET ROSE
SECRETS OF EGYPT
SIMPLY GOLD II
SIMPLY THE BEST 27
SIMPLY THE BEST 81
SLOT BIRDS

SLOT BIRDS 81
SMILING JOKER
SMILING JOKER I
SPEED CLUB

STARS

SUPER JOKER 40
TURBO 27

TURBO SLOTS
TURBO SLOTS 81
VIKINGS

WANTED!

WILD FRUITS
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ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNIi PODIL
MINIMALNIi SAZKA
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA
STATISTICKA PRUMERNA
HODINOVA PROHRA

9 STARS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
5 vyhernich linii

95 %

1 Ke

1000 K&

500.000 K&

90.000 K&

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. B&€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvySsi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli
celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERNI TABULKA

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveri i vyhernim
symbolem.

V pfipadé vyhry na v8ech 5 liniich (9 stejnych symbol( na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli pfisludna
hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokracuje az do rozsviceni
vSech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni vech 9 hvézd v poli. Hra¢
pak obdrzi vyhru, kterou si nahodné vytoli na vyhernim kole, kde vytoCi zaprvé
néktery z vyhernich symboll a zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x, 8x, 10x. Vyhra
se pak vypocita jako €iselna hodnota uvedena dle vyherni tabulky vylosovaného
symbolu krat vylosovany nasobek. Pro ucely vypoctu vyhry se pouzije vyse celkové
sazky do hry, v ramci, které byla bonusova hra KOLO STESTI spusténa. Kazda vyse
sazky ma sveé vlastni bonusové pole. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

SYMBOL 3x
HVEZDA 100 x n
DIAMANT 30xn

CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNIi INFORMACE

HERNiI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNIi SAZKA
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

9 STARS PLUS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu

27 vyhernich linii

95 %

1 K¢

1000 K¢

500 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DVOJITA VYHRA

SYMBOL HVEZDA
(WILD)
BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERNI TABULKA

V pfipadé vyhry na vSech 27 vyhernich liniich (9 stejnych symbolu na
tfech valcich) se vyhry automaticky zdvojnasobi.

Symbol HVEZDA nahrazuije jakykoliv symbol. Symbol HVEZDA rozsviti
hvézdy na bonusovém poli.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém
poli pfislusna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se
pokrac¢uje az do rozsviceni vdech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti
po rozsviceni v8ech 9 hvézd v poli. Hra¢ pak obdrzi vyhru, kterou si
vylosuje na vyhernim kole, kde vytoCi zaprvé néktery z vyhernich
symboll a zadruhé nasobek z moznosti 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.
Interakce hrace, které jsou b&éhem bonusové hry ¢inény, nemaiji vliv na
vysledek hry. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu
krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sazky. Kazda vyse sazky ma své vlastni bonusové pole.

SYMBOL 3x

HVEZDA (WILD) 50 x n
DIAMANT 20xn
CERVENA SEDMICKA 4xn
MODRA SEDMICKA 4xn
ZLUTA SEDMCKA 4xn
ZLUTY BAR 2Xxn
MODRY BAR 2xn
CERVENY BAR 2Xxn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA 80.000 K¢&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli
celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL): Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbold J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4 nebo 5 vélcich zleva, ziskava hra¢ automaticky 3x, 4x nebo 5x
nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA (WILD): V pfipadé, je-li mozné timto vytvofit vyherni kombinaci, symbol ALCHYMISTA
(WILD) se roztadhne pfes cely vélec, na kterém byl zobrazen a nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu KNIHA
(SCATTER).

BONUSOVE FUNKCE ALCHYMISTA: Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyhernich otogenich valci
muze zdarma aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkci:
- ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symboll na valcich po nevyhernim oto&eni a vytvoreni nové mozné
vyherni kombinace.
- PREBARVENI (CHANGING): prebarveni véech symbolli (J, Q, K nebo A) na valcich na jeden nahodné
zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).
- NAHODNE SE OBJEVUJICi SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD): nahodné dosazeni symbolu
ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hrac tak mlze ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle vyherni tabulky.

BONUSOVA OTOCENI FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na vaicich 1, 3 a 5
(SCATTER). Hra¢ si muze vybrat jednu ze ftfi variant bonusovych her s pfisluSnou BONUSOVOU FUNKCI
ALCHYMISTA:

- 9 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci PREBARVENI (Changing Feature),

- 7 bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICi SYMBOL WILD (Random

Appear Wild Feature),

- 5bonusovych otoéeni zdarma s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).

V prubéhu bonusového otoceni jsou vyhry imérné celkové sazce do hry, v ramci, ve kterém byla bonusova oto¢eni

spusténa. Neni mozné ziskat v priibéhu bonusové hry dal$i bonusova otoeni zdarma. Interakce hrac¢e maji vliv na
vizualizaci hry, nikoli v8ak na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x
KNIHA (SCATTER) - >, T neho 9 FREE . -
ALCHYMISTA (WILD) - - - -
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 x n
PRSTEN 4xn 8xn 16 xn 120 x n
ZLATO 3xn 6xn 12xn 60 x n
TLOUCEK - 4xn 8xn 20x n
SVICKA - 3xn 6xn 15xn
A, K - 2xn 4xn 10xn
J,Q - 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ATLANTIS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcu
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢&
MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 - 270 000 K¢&
PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Perla A
Klaun K
Krab Q
Jezik J
Zelva 10
Morska hvézdice 9
Chobotnice

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni €asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tla¢itkach na tlaitkovém pultu s pfisluSnym ozna€enim funkce. Sazejici tlaCitky + a - navoli
v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu
PERLA. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
sCitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimalné tfi symboly PERLA kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 15
bonusovych oto€eni zdarma. Ziskana bonusova kola nelze losovat.

SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice symbolt KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé symbolu
PERLA. Pokud je symbol KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze ptes zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoc¢eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher
a vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avSak veskeré vyhry jsou
nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocCet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru,
at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

150 000 300 000
25 000 50 000 500 000
5 000 10 000 300 000
400 800 50 000

80 000 160 000 -

20 000 40 000 100 000
4 000 8 000 30 000
6 000

25 000

10 000
2 000

250 000
20 000
5 000
2 000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.
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AZTECS EMPIRE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapog€itava vzdy jen nejvySsi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& SCATTER.
BONUSOVA HRA 3x a vice SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hra¢ ziskava
AZTECS PRINCESS 10x FREE SPINS — oto¢ky zdarma. B€hem bonusové hry je pfi kazdém

druhém otoceni garance tfi symbol( WILD v jednom valci. BEhem bonusové
hry neni mozné ziskat dal$i bonusové hry.

Specialni tlacitka:

BET LINES - voli sazku na linii
LINES — voli po€et aktivnich vyhernich linii

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
WILD (PYRAMIDA) 80 xm 1800 x m 5000 x m
MASKA 50 xm 120 xm 300 x m
KLIiC 30xm 100 x m 250 x m
MUZ 20xm 90 xm 200 x m
A K 10xm 40 xm 150 x m
10,J,Q 5xm 20xm 80xm
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 15xn 40 x n

m = sazka na linii, n = sazka na hru
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BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNIi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢&

MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 - 270 000 K¢&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Upir

Socha

Zena

Rakev

KFiz

Cesnek
Srdce

A

K

Q

J

Wild (kad' lidi)

OVLADANI| HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny herni linie) a tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlaCitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu
s pFisluSnym oznacenim funkce.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, je
pfitom vzdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce
zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

NASOBENi VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
pfipadné c¢tyfech anebo péti valcich, ziskava hra€ automaticky trojnasobek, pripadné d&tyfnasobek anebo
pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a
pétinasobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vS§echny symboly na valci, kde se vyskytuje.
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VYHERNI TABULKA

Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcu
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNIi VYHRA 250.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 — 270.000 K¢&
PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Upir Srdce
Socha A
Zena K
Rakev Q
K¥iz J
Cesnek Wild (kad' lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni €asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tladitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci.
Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé&, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice
symboll WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V pfipadé 2
Wildu 4x, v pfipadé 3 Wildd 8x).

BONUSOVA OTOCENIi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova
hra s deseti volnymi oto€enimi. Pro u€ely vypoc&tu vyhry v ramci bonusové hry se pouZzije vySe sazky do
hry, v ramci které byla bonusova hra spusténa.



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto
symboll neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a valce se v tomto
jednom uzaméeni automaticky nékolikrat zdarma oto&i (nema vliv na pocet volnych bonusovych oto&eni).
Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro vytvofeni nahodného poctu dalSich linii.
Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocCet vyskytt "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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BONUS JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢&
MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 - 270 000 K¢&
PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Citrony Zvonky
Pomerance Sedmicky
Hrozny Bonus
Tredné Joker — hlava $aska (WILD)
Melouny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfisluSnym oznagenim funkce. Sazejici tla€itky + a - navoli
v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditena pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou
od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.
Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou
fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbolll BONUS ziskava hra¢ automaticky 5 az 10 bonusovych oto€eni zdarma za
kazdou vyherni linii obsahujici symbol bonus.

SYMBOL WILD

Padne-li jeden, nebo vice symboll JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol kromé& symbolu
BONUS.
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BONUSOVA OTOCENIiI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS, spusti se bonusova oto€eni s nahodnym
rozsahem 5-10 bonusovych oto€eni zdarma za kazdou vyherni linii.

V bonusové fazi této hry dostava hra¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol JOKER
vyhru.

Vys$e vyhry za kazdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20nasobek sazky, ktera byla navolena do
hry, v ramci, které byla bonusova faze spusténa. V pfipadé, ze hrac¢ obdrzi celou vyherni linii téchto symbolu
(tzn. 3x symbol JOKER), obdrzi hra¢ vyhru za tuto linii navic, ktera je rovna 20nasobku sazky, ktera byla
navolena do hry, v ramci, které byla bonusova faze spusténa. Znamena to tedy, ze pokud hra¢ obdrzi v
bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkova vyhra bude 4x 20nasobek sazky, ktera byla navolena do hry,
v ramci, které byla bonusova faze spusténa.

VYHERNI TABULKA

AN v v ¥

3x 150 000 30 000

¢Sy ¢Onus $ORus Er O A6

16 000 12 000 16 000

COCeCe® AP ANSNS

8 000 8 000

30 000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy8e uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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BONUS JOKER I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5Keg
MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢&
MAXIMALNi VYHRA 400.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 - 270 000 K¢&
PROHRA
SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus Joker (Wild)

Joker (Wild)

Zvonky

Hrozny

Tresné

Citron

Meloun

Pomerané

Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni €asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny herni linie) a tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlaCitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlaitkovém pultu
s pFisluSnym oznacenim funkce.

Hra BONUS JOKER |l je tfivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom vzdy pouze
jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{i od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztahne na vy3ku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild — nahrazuje jakykoli symbol,
kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit vyherni linii.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusova oto€eni s nahodnym rozsahem
5-15 bonusovych otoeni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostava hra€ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol Bonus osminasobek
sazky, ktera byla navolena do hry, v ramci, které byla bonusova faze spusténa.
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VYHERNI TABULKA

9% 24000

0o 0% |

I 4000

e

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedenad tabulka znazorruje vyhry pfi sazce 1.000 K¢&.



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

CRYSTAL MINERS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNIi KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcu
VYHERNI LINIE 40 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNi SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNIi VYHRA 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&
PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Wwild Smaragd
Bonus Wild Galenit
Bonus Fluorit
Topaz Granat
Akvamarin Zlato
Kristal

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni €asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vdechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tla€itky + a - navoli
v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro v&echny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi az pét symboli BONUS rozmisténych na riiznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava urCity pocet bonusovych oto€eni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS
nedava Zadnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvafi Zadnou vyherni linii. Ve
vyhernich liniich bé€hem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
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BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhife BONUS symbol(l s uréitym poétem bonusovych oto¢eni zdarma dle
tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V prubéhu kazdého oto€eni je umistén nahodny pocet BONUS
WILD symbold na nahodném poctu valch. PFi zastaveni valci nahodny pocet BONUS WILD symbolt zmizi
(spadne), a z téch, které zlstanou, se mlze utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS WILD symbol(
nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hfe a samostatné nevytvafi Zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem z&kladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom valci
vytvofi jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. Pfi funkci RESPIN dojde
k jednomu volnému oto¢eni vSemi valci, kromé valc(, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce RESPIN
je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvoreno vice kolosalnich symbold.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce mize dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symboltd mezi sebou, pro
moznost utvofeni vyherni kombinace. Rovnéz miize dojit k zaméné vice parl najednou na jedné nevyherni
obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V prabéhu to¢eni valci mize nahodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo &tvrtém valci.
Z néj je postavami Miner(l vytazen nahodny pocet kus nahodného jednoho typu symbol, kromé& symbolu
BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytaZené symboly umistény na ndhodna mista na valcich a dojde
k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urCity pocCet vyskytl "SCATTER" symbol{i na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy8e uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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DICE 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNIi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢&

MAXIMALNi VYHRA 180.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
TreSné

Citron

Pomeranc¢

Svestka

Kiwi

Zvonek

Meloun

Joker

Kostka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni €asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny herni linie) a tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlaCitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlaitkovém pultu
s prislusnym oznadenim funkce. Sazejici tlagitky + a — navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro
vSechny linie.

DICE 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na &tyfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech C&tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Vyherni linie jsou
zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitdva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé&, Ze padnou kdekoliv na vélcich 3, nebo 4 symboly KOSTKA,
vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych oto€eni zdarma. V bonusovych otoenich zdarma se vizualizovanym hodem
kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoCeni zdarma
s garantovanou vyhrou. Pocet otoCeni v bonusovych otoCenich zdarma je dan sou¢tem hodnot zobrazenych na
kostce v okamziku jejiho zastaveni hra¢em. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrag, tzn. Ze doba
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prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci. Interakce Hra€e nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linii je ve vztahu
s pocétem valcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich linii je mozné definovat jako po¢et symbolu
v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
Zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urCity pocet
vyskytl "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "SCATTER"
symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Nl

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedend tabulka zn4zorriuje vyhry pfi sazce 1.000 K¢&.
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DOUBLE STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA 90.000 K&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvysSi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL BAR-JOKER-BAR Nahrazuje jakykoliv symbol.

(WILD) ) o 3
BONUSOVA OTOCENI Pokud se po oto€eni valct zobrazi 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na jedné z
DOUBLE STARS vyhernich linii, aktivuje se 10 bonusovych oto¢eni zdarma. V prabéhu bonusové hry

jsou vyhry umérné celkové sazce do hry, vramci, které byla bonusova otoleni
spusténa, a aktivuje se 27 vyhernich linii (criss-cross). V pribéhu bonusovych her je
mozné ziskat dal$i bonusové hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc¢et vyhernich linii je ve vztahu
s poc¢tem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbolud
v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
Zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
HVEZDY (DOUBLE STAR) 5 x n + 10 FREE SPINS
77 100 x n
MELOUNY 30xn
3-BAR 20xn
HROZNY 15xn
ZVONKY 10xn
DOLARY 6xn
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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DYNAMITE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1000 K&

MAXIMALNi VYHRA 480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA VYHRA Bonusovou vyhru Ize ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne
shodny symbol a sou€asné tento symbol padne také na libovolné pozici 2.

valce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. valci pfitomen 1x, 2x €i
3x, ma hra¢ Sanci ziskat az 3x bonusovou vyhru.

Linie pro bonusovou vyhru jsou nahodné vylosovany a naznaeny na
mezivalcich doutnakem.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL Star;dz:‘gcr:ll ghra Bor;u;ot\)l:l \g(hra
7 40xn 200 x n
HVEZDA 16 xn 90 xn
ZVONEK 16 xn 70xn
HROZEN 8xn 30xn
MELOUN 8xn 30xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
CITRON 2xn 6xn
TRESNE 2xn 6xn

n = SAZKA NA HRU
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FOUR FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zato¢eni
valcu
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5Ké
MAXIMALNi SAZKA 1000 K¢&
MAXIMALNIi VYHRA 316 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&
PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Citrony Sedmicky
Pomerande Svestky
Hrozny Zvonky
Tredné Joker — hlava $aska (WILD)
Melouny BONUS

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni €asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. Néktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfisluSnym oznagenim funkce. Sazejici tla€itky + a - navoli
v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

FOUR FRUITS je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolG od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat
tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli
symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8
a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi hry.
V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoc€itava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li jeden, nebo vice symbollu Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé& symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10 bonusovych
otodeni zdarma. Za symboly BONUS neni zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. Béhem
bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZimu criss-cross. Pro ucely vypoCtu vyher se pouzije vySe sazky
do hry, v ramci, které byla bonusova otoCeni spusténa a jeji vysi nelze ménit.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocCet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem valcl a po&tem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcu. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur€ime jednu pozici na kazdém valci
zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Tri a vice symbold BONUS v alespon jedne linii spousti rezim criss—-cross.

80000k OOO" 40 000 |

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy8e uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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FOUR FRUITS I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNIi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢&

MAXIMALNi VYHRA 484.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus
Joker
Svestky
Zvonky
Hrozny
Tredné
Citron
Meloun
Pomerané
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavhim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAX. SAZKA,
START, + a -. Néktera virtualni tlaCitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro
vSechny linie.

FOUR FRUITS Il je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na &tyfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho vélce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zprava
nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru definovanou
ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS.
Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi valce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato
hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé& symbolu BONUS.

BONUSOVA OTOCENIi ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10 bonusovych otoceni
zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. BEhem bonusovych kol plati
54 vyhernich linii v rezimu criss-cross. Pro ucely vypoctu vyher se pouzije vySe sazky do hry, v ramci, které byla
bonusova otoceni spusténa a jeji vysSi nelze ménit.
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FUNKCE VOLNEHO OTOCENI SE CTYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V pfipadé, ze padnou hradi Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do &tverce (Ctverec o velikosti 2x2 stejnych
symbol(l), dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vSechny valce automaticky provedou jedno volné otoceni.
Béhem tohoto volného otoceni zUstavaji ¢tyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vSak stale
aktivni pro moznost vytvoreni dalSich vyhernich linii. Volnych otoGeni mize byt vice za sebou, dojde-li ke spInéni
podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vzdy po skonCeni posledniho otoCeni uskupena Ctvefice stejnych
symbold.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu
s poctem valcu a poctem symbol(l v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako po¢et symbolu
v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
Zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

FUIJH IDENTICAL SYMBOLS UF FRUIT IN A
SOUARE GET BLOCKED AND GET YOU A FREE
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 1.000 K¢.
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FRUIT FACTORY 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 426.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢&

PROHRA

Zakladni udaje: Trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je mozné
b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.

DOTOCENi ZDARMA Pokud po oto&eni valct zobrazeny symbol WILD neni souéasti vyherni kombinace,

(RESPIN) expanduje na vSechny 3 pozice na jeho valci a zbylé dva valce se roztoCi jesté jednou
zdarma.

BONUSOVA HRA FREE Pokud se po oto¢eni valct zobrazi 3 symboly BONUS, aktivuje se 10 bonusovych

SPINS otoceni FREE SPINS zdarma. Béhem bonusové hry Ize ziskat dalSi bonusové otoceni

FREE SPINS. Béhem bonusovych oto¢eni miize dochazet k situaci RESPIN, tato
nenavySuje pocitadlo ziskanych FREE SPINS. Pro u&ely vypoétu vyher v rdmci
bonusovych oto¢eni se pouzije vySe celkové sazky do hry, v rdmci, které byla
bonusova oto€eni spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu
s poc¢tem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbolud
v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcd. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud ur€ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3%
BONUS 10 x FREE SPINS
SEDMICKY 120 xn
2-BAR 20xn
MELOUNY 8xn
ZVONKY, HROZNY, POMERANCE 3xn
SVESTKY, TRESNE, DOLARY 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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FRUIT FARM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNi SAZKA 5 Kg
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢
MAXIMALNIi VYHRA 500.000 K¢
STATISTICKA PRUMERNA 61.017 K&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. B&€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli
celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou nahodné dopadnout ve formé velkych dlazdic (2x2 nebo 3x3). Tyto
velké dlazdice se pocitaji jako zakladni symboly na vSech pozicich, které pokryvaiji.

BONUSOVA FUNKCE JEZEK Pokud po zastaveni valct neni na valcich 2adna vyherni kombinace, miiZze se nahodné
objevit postava jezka, kterda nahradi jeden z nevyhernich symbold jinym vyhernim
symbolem, a hrac¢ tak ziska bonusovou vyhru v zavislosti na vyherni tabulce a sazce
do hry, v ramci, ve kterém byla funkce aktivovana.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
MELOUN 2xn 20xn
HROZEN 1xn 10xn
SVESTKA 0.8xn 4xn
POMERANC 0.6xn 3xn
CITRON 0.4xn 2xn
TRESEN 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valct
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNi SAZKA 5 K&
MAXIMALNi SAZKA 1000 K¢&
MAXIMALNi VYHRA 500 000 K¢&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&
PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus
Wwild K
Molotov Penize
Nevéstka Serif
A Brokovnice
J Whiskey
Q

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sézejici tla€itky + a - navoli
v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat

bonusovou fazi této hry.
V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
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SPECIALNIi BONUS

Pokud je hra nevyherni, muze nastat jedna z nize uvedenych situaci:

1. VYRAZENI SYMBOLEM WILD
Symbol Wild mlze vyfadit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

2. EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V pfipadé, ze je symboll
Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdna mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly,
které v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

3. SRAZENi SYMBOLU GANGSTEREM — BATSMASH

Po zastaveni valcu pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbolt z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
linii.

4. BROKOVNICE
Po zastaveni valcu pfijde na obrazovku gangster a sestfeli nékolik symbold z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

5. SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné vSak v poctu
péti symbold, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma oto¢i. Dojde ke sbirani
pfislusnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespori jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se
symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

BONUSOVA OTOCENIi ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbold BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi oto€enimi.

PFi vstupu do bonusové hry si mGze hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
muze hrag ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné muze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolt Q, nebo K, nebo A anebo J. V
této situaci se pfisludné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma oto€i (nema vliv na
pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symbol(, pro vytvoreni
nahodného poctu dalSich linii. Interakce hra€e nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urCity pocet vyskytl "SCATTER" symbol{i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac¢ obdrzi danou vyhru,
at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty er ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Truhla Pomerané
Tresdné Svestka
Citron Cervena sedma
Meloun Vino

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vdechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlagitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tla€itky + a - navoli
v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli

od prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie za€inaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na valcich, ziskava hra¢ az 58 bonusovych otoCeni zdarma. Hrac vybere vzdy dvé nebo
vice truhel, a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoceni zdarma. Vybér se uskute€nuje dotykem na
prislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hra€e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do reZimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher
a vySe sazky do hry, v rdmci, které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou
nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol{i na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

VYHERNI TABULKA
500 000 — 50 000

100 000 = 20 000
10 000 —=x 5000

G - S 20000
“5 » 20000 OL DEN el‘ = 5000

=~ 5000 E:HSUK ‘=~ 2000

- 2 000
s | 20000 | NNy /PORRE

¥ 5000
- 1000

¥ 5000
x 2000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VysSe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 500 K¢.
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HALLOWEEN KING

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER.

DVOJITA VYHRA 15x stejny symbol (citrén, Svestka, tfeSefi, pomeran¢) nasobi vyhru x2.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce
HALLOWEEN WAY symbol JOKER. Symbol JOKER postupné obéhne vSechny pozice na

valcich a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po ukonéeni bonusové hry se
uprostifed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
7 - 20xn 200xn 500 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200x n
HROZEN - 10xn 40x n 100 x n
MELOUN - 10xn 40xn 100 xn
CITRON - 4xn 10xn 40 x n
POMERANC - 4xn 10xn 40 x n
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40 xn

n = SAZKA NA HRU
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HIGH FIVE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tFivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolu po zatoceni
valcu

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross)

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSOVA HRA Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol meloun(i obdrzi 15 ota¢ek zdarma

FREE SPINS (FREE SPINS). Pokud na stfedni linii obdrzi hra¢ 3x symbol tfesni, obdrzi 5
otacek zdarma (FREE SPINS). B&€hem bonusové hry Ize ziskat dalSi otacky
zdarma.

BONUSOVA VYHRA Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zaplnit 9mistné pole pfisluseného

HIGH FIVE symbolu na horni obrazovce. Volna poli¢ka jsou zaplnéna, pokud hra¢ obdrzi

vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovce u vyherniho
symbolu dosud neobsazené.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je
ve vztahu s po¢tem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcu. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci
zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNIi TABULKA

SYMBOL 3x BONUSOVA VYHRA
SEDMICKY 80xn 400 x n
ZVONEK 30xn 150 x n
3-BAR 10xn 50 x n
2-BAR 8xn 40 x n
MELOUN 4xn 20xn
SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn 10xn

n = SAZKA NA HRU
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HORUS EYE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA
SYMBOLY
Hra obsahuje nasledujici symboly:
Wild Jestrab
Randomizer Sarkofag
Multiplier Ankh
Respin Tutanchamon
Mystery Sfinga
Scarabeus Stéla
Mumie

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tla¢itkach na tlaitkovém pultu s pfisluSnym ozna€enim funkce. Sazejici tlaCitky + a - navoli
v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie za€inaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie.
Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se
scitaji.

Vyherni linie jsou zalozeny na principu criss-cross.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Randomizer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symboll: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.
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SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol( Multiplier na obrazovce vice, pak
se vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hra¢ jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni po¢et po sobé
jdoucich symbold Respin je elektronicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocCet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem valcu a poctem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat
jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak
alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra
vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci
zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice
na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy onkrétnl’ hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VysSe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 300 K¢.
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HOT FACTOR

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1000 K&

MAXIMALNi VYHRA 432 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Kazda vyhra zplsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR x2. PFi
HOT FACTOR X2 zabarveni celého nazvu bonusové hry je nasledna vyhra x2.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x
JOKER 120 x n
2-BAR 60 x n

HVEZDA 40 x n

MELOUN 20xn

ZVONEK 8xn

SVESTKA 4xn

POMERANC 4xn
DOLAR, TRESEN 2Xxn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY
VYHERNI LINIE

ICE BAR 27

tfivalcova hra
cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 75 %
MINIMALNI SAZKA 1 Ke
MAXIMALNi SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNi VYHRA 500.000 K¢&
STATISTICKA PRUMERNA 450.000 K&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANi SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERNI TABULKA

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V pfipadé, Ze se po oto€eni valcl symbol ICE BAR stane souc¢asti vyherni kombinace,
kterou pomohl vytvofit, budou symboly této vyherni linie

zamrazené, odstranéné z valcl vybuchnutim a zdarma nahrazené symboly z vysSich
pozic na valcich. Hrac tak v ramci jednoho oto¢eni mliZze ziskat dal$i vyhry. PFi vybuchu
symboll a jejich nahrazeni novymi symboly je navy$en nasobek (multiplikator) pro
pfipadnou dals$i vyhru v dané hfe vzdy o jeden z moznych nasobku (na x2, x4, x8, x16
nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich (minimalné jeden na kazdém valci) aktivuji
bonusovou hru. Hrac si vybere jeden ze tfi symbolt ICE BAR na obrazovce a poté
podle vybéru jedné z urovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR ziska
bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda celkova sazka do hry, v ramci
které byla bonusova hra spusténa, ma své hodnoty bonusovych vyher jednotlivych
urovni MYSTERY): 40 x n (40 x celkova sazka do hry) pro urover Zelené diamanty, 75
x n (75 x celkova sazka do hry) pro Groven Zluté diamanty a 150 x n (150 x celkova
sazka do hry) pro uroveri Cervené diamanty. Interakce hrade maiji vliv na vizualizaci
hry, nikoli v8ak na vysledek hry ani vyherni podil.

SYMBOL 3x
ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY
HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

JOKER 243

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

243 vyhernich linii

95 %

5Ke

1000 K¢

500 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD
TETRIS

BONUSOVY REZIM
JOKER

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

SYMBOL
7
SCATTER
ZVONKY
3-BAR
HROZNY, SVESTKY, DOLLAR
TRESNE, POMERANC

Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valct vybuchnutim
a jsou nahrazeny symboly z vy§Sich pozic na valcich. Hrac¢ tak v ramci jedné
otocky mulze ziskat vice vyher. PFi vybuchu symbol{ je navySen nasobek
pro pfipadnou dal8i vyhru systémem x2, x3, x4, ... atd., dokud se nezobrazi
nevyherni kombinace.

Tento rezim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hie FREE SPINS.
Hra¢ ma moznost libovolné ménit sazku. Bonusovy reZzim trva 50 otacek.
VSechny vyhry v bonusovém reZimu jsou nasobeny minimalné x2 az
maximalné x9.

Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbolil SCATTER kdekoli na valcich.
Bé&hem bonusové hry ziska hra¢ 10x FREE SPIN (oto€eni zdarma). Pro
ucely vypodtu vyhry v ramci bonusové hry se pouzije vySe sazky do hry,

v ramci, které byla bonusova hra spusténa.

3x 4x 5x
10X n 20xn 60 x n
6XxXn 12xn 24 xn
6xn 12 xn 24 xn
4xn 8xn 16 xn
2xn 3xn 4xn
1xn 2xn 3xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNIi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 194.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢&

PROHRA

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, ze vyhry jsou sc&itany. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA OTOCENI Pokud po oto&eni valct padnou tfi symboly CHERRY BONUS na stfedni linii, hra¢

FREE SPINS obdrzi jedno bonusové otoceni zdarma. Pokud po otoéeni valcl padnou f{fi
symboly STAR na stfedni linii, hra¢ obdrzi 10 bonusovych oto¢eni zdarma. Tato
bonusova oto€eni je mozné ziskat béhem nebonusovych her, ve kterych neni
pfidélena vyhra. Poc€et bonusovych otoceni odehranych a k odehrani je
znazornén v informacni listé. Pfi bonusovych oto€eni se zméni barva pozadi
valct. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych oto€eni se pouzije vyse
celkové sazky do hry, v ramci, které byla bonusova oto&eni spusténa.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
MELOUN 16 x n
CHERRY 2%
DOLAR 2%n
POMERANG 2%n
SVESTKA oxn
ZVONEGEK 16xn
HVEZDA 20X n
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER 27 PLUS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA 90.000 K¢

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA OTOCENI 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otoceni
FREE SPINS FREE SPINS. Hrac tak ziska bonusova otoCeni zdarma dle vyherni tabulky

umisténé na hornim monitoru. V prdbéhu bonusovych oto€eni jsou vyhry tmérné
celkové sazce na hru, v ramci, které byla bonusova oto€eni spusténa. V prabéhu
bonusovych otodeni je mozné ziskat dalSi otoCeni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL)  Padne-li 9 shodnych symbolii (pfipadné dopinénych symbolem JOKER), ziskava
hra¢ automaticky dvojnasobek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 x n
HVEZDA 50 x n
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3x
JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 20 FREE SPINS
BAR 50 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS

TRESEN 1 FREE SPIN



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA

PROHRA

JOKER 81

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
7, pfipadné 81 vyhernich linii

95 %

5Ke

1.000 K¢

148.000 K&

90.000 K¢

Zakladni udaje: Ctyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

ZELENY SYMBOL BAR

Zeleny symbol BAR = JOKER. Nahrazuje jakykoliv symbol.

PFed roztocenim valcu je pocet aktivnich vyhernich linii 7. Pokud se béhem to¢eni valcl na nékterém z valcl zastavi
ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je aktivovan rezim 81 vyhernich linii, coz je zaroven signalizovano
Cislem na zvonku vedle valcl a kratkym zazvonénim béhem toc¢eni valcU.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 4x
KAJOT JOKER BAR 120 x n
SEDMICKA 60 x n
HVEZDA 12xn
HROZNY 10xn
MELOUN 8xn
SVESTKA 2Xxn
POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER AREA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po
zatoCeni valci

VYHERNI LINIE 11 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNi SAZKA 1000 K¢&
MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&
PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, zZe vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, ziska-li hra¢ na druhém nebo tfetim valci
JOKER AREA symbol JOKER. Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin (otacky

zdarma) na druhém a tfetim valci. Prvni a Ctvrty valec se netoCi. Béhem
bonusové hry je mozné vyhrat daldi bonusové hry. Vyhry se scitaji. Pro
ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusoveé hry se pouZije vySe sazky do hry,
v ramci, které byla bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x

4x
7 25xn 50xn 100 x n
HVEZDA 10xn 20xn 40 x n
HROZEN 8xn 16 xn 32xn
MELOUN 8xn 16 xn 32xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNi SAZKA 1 K&
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNi VYHRA 500.000 Ké&
STATISTICKA PRUMERNA 88.200 K&

HODINOVA PROHRA
Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. B&éhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na

vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyherni linii. Hrac voli
celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICi SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Symbol JOKER BAR nahrazuje véechny symboly v&etné& symbolu HVEZDA.
(WILD)

DRUHA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po oto€eni valcu soucasti vyherni
o o kombinace, zUstava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hfe.
NAVAZUJICI SPECIALNI Pokud se po otoCeni valcu zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x
HRY BOOM SPINS symbol HVEZDA 20 navazujicich specialnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci

plati, Ze symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci. Navazujici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hraci se za kazdé oto€eni odeclte
navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pfi zméné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specialni hry
odehrat, ale pfi navratu na plvodni sazku se bude moct pokracovat v udélenych
navazujicich hrach. Béhem navazujicich specialnich her BOOM SPINS jsou
vS§echny 3 symboly na prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR. V pribéhu
navazujicich specialnich her Ize ziskat dal$i specialni hry. Hra¢ mize hodnotu
sazky zménit pfed spusténim kazdé navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru
muze hrac rovnéz kdykoli ukongit a opustit.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) -

SEDMICKA 20x n 200xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE &tyivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNIi SAZKA 1 Kg

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA 90.000 K&

HODINOVA PROHRA
Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na

vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli
celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICi SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA (SCATTER).

DRUHA SANCE Pokud se po otoceni valct ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane soucasti
vyherni kombinace, zlstava na své pozici pro jednu nasledujici hru.

NAVAZUJICi SPECIALNI Pokud se po otogeni valct zobrazi 3 symboly HVEZDA (SCATTER), aktivuje se

HRY BOOM SPINS bonusova hra BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Ze symbol HVEZDA (SCATTER)

se pocita maximalné jeden na kazdém valci. Hra¢ si midze vybrat jednu ze dvou
variant BOOM SPINS otagek. Za tfi symboly HVEZDA obdrzi bud 10 otaéek se
symbolem WILD na prvnim valci nebo 5 otaek se symbolem WILD na prvnim a
&tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA obdrzi 20, resp. 10 takovychto otadek.
Otacky BOOM SPINS nejsou otacky zdarma — hraci se za kazdou takovou otacku
odecte aktualni sazka z pole KREDIT. Pfi zméné této celkové sazky nelze
zbyvaijici navazujici specialni hry odehrat, ale pfi navratu na pudvodni sazku se
bude moct pokradovat v udélenych navazujicich hrach. Béhem navazujicich
specialnich her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly na prvnim valci
preménéné v symbol JOKER. Béhem téchto bonusovych her Ize ziskat dalSi
otacky BOOM SPINS. Hra¢ mlze hodnotu sazky zménit pred spusténim kazdé
navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru mize hra¢ rovnéz kdykoli ukoncit a
opustit. Interakce hra€e nemaji vliv na vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
SEDMICKA 20xn 200 x n

MELOUN 8xn 80xn

HROZEN 4xn 40xn

SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn

CITRON 1xn 4xn

TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5/10 BOOM SPINS 10/20 BOOM SPINS

JOKER BAR

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER DREAM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech stfednich valcich i samostatné. Béhem jedné
hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. V jedné linii se
zapoditava vzdy jen nejvysSi vyhra.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Padne-li na jakémkoli vélci symbol JOKER, rozsviti se policko JOKER na
DREAM shodné pozici nad timto valcem. Po rozsviceni vSech t¥i policek JOKER

v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra DREAM. Hrac ziska 5x FREE
SPIN. Béhem této bonusové hry se vSechny symboly na daném valci zméni
v symbol JOKER, ktery doplini pfipadnou vyherni kombinaci na linii.
Zobrazovani JOKER poli¢ek je samostatné pro kazdou vySi sazky.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
7-CERVENA 16 xn 60 x n 200 x n
2-BAR, 3, BAR 8xn 16 xn 80xn
HROZEN, ZVONEK 5xn 10xn 40xn
SVESTKA, POMERANC 3xn 6xn 16 xn
TRESEN. DOLLAR 2xn 4xn 8xn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

JOKER PLUS II

trivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zato¢eni valcl

27 vyhernich linii
95 %

5Ke

1.000 K¢
252.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich
liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SYMBOL KAJOT JOKER
BAR

VYHERNI TABULKA

SYMBOL
SEDMICKA
ZVONEK
HROZEN

2BAR

TRESEN
DOLAR
POMERANC
SVESTKA

Nahrazuje vS8echny symboly a v pfipadé doplnéni vyherni kombinace je vyhra

hodnocena vyse — dle vyherni tabulky.

3x WINFAKTOR - PRI DOPLNENi JOKEREM
40xn 60 xn
20xn 30xn
16 xn 24xn
16 xn 24xn
2xn 3xn
2xn 3xn
2xn 3xn
2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER STAR 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 498 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvySsi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL KAJOT Nahrazuje jakykoliv symbol.

JOKER BAR Pokud je symbol JOKER BAR soucasti vyherni kombinace, nasobi vyhry
dané hry takto:1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2
2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4
3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
KAJOT JOKER BAR s 230 x n
SEDMICKA 16xn 160 x n
HVEZDA 6xn 60 xn
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvySsi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tfetiho valce
JOKER ROUND symbol JOKER. Symbol JOKER obéhne obvod valcl po prvni linii, prvni a

paty valec druhé linie, tieti linii a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po
ukonceni bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou
vyhrou z bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

7 - 20xn 200x n 500 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
HROZNY - 10xn 40xn 100 x n
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40 xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn

POMERANC - 4xn 10xn 40xn

SVESTKA - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU
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KAJOT 27 LINES

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 120.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢&

PROHRA

Zakladni udaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hrac voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol v€etné& symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symboll JOKER na vyherni linii bez doplnéni alespori jednim symbolem
BONUS STAR generuje pouze vyhru za vyherni kombinaci dle vyherni tabulky a
neaktivuje se losovani bonusové vyhry.

BONUSOVA HRA BONUS Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na

STAR kazdém valci. Vyhru uréuje hodnota na kole §tésti, které se zobrazi na dolni obrazovce.
Hra¢ mlze ziskat 30 az 100nasobek celkové sazky do hry. Pro ucely vypoctu vyhry
v ramci bonusové hry se pouzije vySe celkové sazky do hry, v ramci, které byla
bonusova hra ,kolo Stésti“ spusténa. Interakce hra¢e nemaiji vliv na vysledek hry ani
vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu
s pocétem valcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich linii je mozné definovat jako po¢et symbolu
v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcu. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud ur€ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10xn
SVESTKY, KAJOT-LINES 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusova vyhra BONUS STAR 30-100 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
HODNOTY MINCI
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

KAJOT ROULETTE

ruleta

cilem hry je vsadit na Cislo nebo skupinu €isel, na kterém se
zastavi kuli¢ka

97,3 %

1Ke

1 Kg, 2 K¢, 5 K¢, 10 K¢, 20 K¢, 50 K¢, 100 K¢

1000 K¢&

36 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 48 600 K&

PROHRA — HERNA/CASINO

Hraci pole rulety obsahuje celkem 37 &iselnych pozic od 0 do 36. V levé horni ¢asti je ,RACE TRACK" pro
sazeni na vyseCe z kola rulety. V pravé horni Casti je historie poslednich 11 padnutych Cisel v&etné

procentualnich statistik.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

ZDVOJNASOBIT A ROZTOCIT
ZPET

VYMAZAT

REBET .
AUTOMATICKY ROZTOCIT

ROZTOCIT

PRUBEH HRY

Zdvojnasobi hodnotu minci polozenych na hracim poli a spusti hru
rulety.

Odebere posledni sazku umisténou na hracim poli rulety, v pfipadé
sazky na jednu z €asti race track vraci sazky zpét po jednotlivych
mincich.

Odebere veskeré sazky z hraciho pole rulety.

Zopakuje sazky uskute¢néné v pfedchozi hre.

Zahgji automatické spousténi hry do vy&erpani kreditu, nebo ukonceni
opétovnym stiskem, zvolené sazky se opakuiji.

Spousti 1 kolo hry.

Sazky se provadi vybérem minci a jejich umisténi na pozadované Cislo, nebo skupinu Cisel. Stiskem tladitka
roztocit, je ukonceno kolo sazeni a je mozné sledovat prubéh hry na hornim monitoru, nebo ve vyseci horni

¢asti spodniho monitoru.

PRUBEH HRY
PRIMA SAZKA
DELENA SAZKA
SAZKA NA ULICKU
ROHOVA SAZKA
SAZKA NA RADU

SAZKA NA SLOUPEC

SAZKA NA TUCET

Minci Ize vsadit pfimo na kterékoliv islo v€etné nuly.

Minci Ize umistit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, ze se polozi na
¢aru, ktera tato dvé Cisla oddéluje. Je proto také mozné umistit minci na
¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

Sazka na ulicku se uzavira na tfi Cisla. Mince se umistuje na vnéjsi
okrajovou ¢&aru hraciho pole, vedle odpovidajici fady tfi Cisel. Timto je
také umoznéno uzavirat sazky na 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.
Rohovéa sazka pokryva &tyfi Cisla. Mince se klade na kiiz rozdélujici
dana &tyfi Cisla. Lze tak vsaditi na &isla 0, 1, 2 a 3.

Sazka na fadu pokryva dvé sazky na uli¢ku, tedy Sest riznych cCisel ve
dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizSi okrajovou Caru
hraciho pole rulety, a to na misto, kde se kfizi s ¢arou oddélujici dané
dvé fady.

Na kratsi strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena ,2 to 1
Umisténim mince do jednoho z téchto poli je vsazeno na vSech 12 Cisel
v daném fadku (vyjma 0).

Sazku na skupinu dvanacti Cisel Ize uzavfit umisténim mince do
jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12%, ,2nd 12“ nebo ,3rd 12°.
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SAZKA NA Sazka umisténa v jednom z poli v dolni &asti hraciho pole rulety,
CERNA/CERVENA, pokryva polovinu v8ech &isel v hracim poli (vyjma 0). Kazdé pole
SUDAI/LICHA, NiZKA/VYSOKA zahrnuje 18 Cisel.

CisLA

MOZNOSTI SAZEK ,RACE TRACK*

TIERS Le Tiers du Cylindre je sazkou na dvanact Cisel kola od 33 do 27, ktera
se nachazi naproti 0. K této sazce je potfeba pouzit 6 minci a umistit je
po jedné na kazdou z nasledujicich dvojic: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24,
27/30, 33/36.

VOISINS Les Voisins du Zéro je sazka na sousedni Cisla od nuly. Tato sazka je
celkem pro 17 Cisel kola rulety od 25 do 22. Po 1 minci na kazdou z
nasledujicich dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, poté je tfeba
polozit 2 mince na trojici 0/2/3 a 2 mince na C&tvefici 25/26/28/29.

ORPHELINS Les Orphelins je sazkou na sirotky. Jedna se o Cisla na kole rulety od 6
do 17 a od 9 do 1. K této sazce je potieba pouzit 5 minci, z nichz je
tfeba umistit 1 minci na pole s hodnotou 1 a poté vsadit vzdy po 1 minci
na tyto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

VYHERNI TABULKA

NAZEV POCET POKRYTYCH CiSEL VYHERNiI FAKTOR
PRIMA SAZKA 1 36xn
DELENA SAZKA 2 18xn
SAZKA NA ULICKU 3 12xn
ROHOVA SAZKA 4 9xn
SAZKA NA RADU 6 6xn
SAZKA NA SLOUPEC 12 3xn
SAZKA NA TUCET 12 3xn

SAZKA NA CERNA/CERVENA,

SUDA/LICHA, 18 2xn

NizKA/VYSOKA CiSLA
n = SAZKA NA KOMBINACI
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LAND OF GHOSTS

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALNi SAZKA

MAXIMALNi VYHRA SKINU DARK
FOREST

MAXIMALNi VYHRA SKINU
GRAVEYARD

MAXIMALNi VYHRA SKINU SCARY
TOWN

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Wwild

HUNTERKA/Lovkyné
HUNTER/Lovec
GHOST-MASTER/Pan ducht
Cheeky/Drzoun
Psycho/Silenec
Scientist/Védator

Shy/Stydlin

Snooty/Nafuka

Bride/Nevésta

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zato¢eni
valcl

243 vyhernich linii

85,00 — 99,00 %

5Ke

1.000 K¢&

150.000 K&

200.000 K¢
350.000 K¢

18 000 — 270 000 K&
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OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tlaitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niz se sazi minimalné na tfi shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v3ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.
Hra ma tfi pfepinatelné skiny, které se od sebe liSi maximalni vyhrou a rozdilnymi bonusovymi prvky.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolt
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symboll
,LOVEC*, ,LOVKYNE*“. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se sCitaji. Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HRA A JEJIi SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé nezavislych skin(i: DARK FOREST, GRAVEYARD
a SCARY TOWN.

Po vstupu do hry se hraci zobrazi nabidka vybéru téchto tfi skin. Hraci je umoznéno prepinat mezi skiny
i béhem hry, a to Sipkami vedle loga s nazvem hry LAND OF GHOSTS. KaZzdy skin je specificky néjakym
specialnim bonusovym prvkem a maximalni moZnou vyhrou. Pro kazdy skin plati stejna vyherni tabulka.
Extra bonusové prvky spousti postava GHOST-MASTERA, ktera je umisténa na pravé strané herni
obrazovky.

o DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximalni vyhru 100ndsobek sazky

e GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalni vyhru 125nasobek sazky

e SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalni vyhru 150nasobek sazky

POSTAVA GHOST MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle valcl na herni obrazovce v kazdém skinu. Postava
neplni zadnou jinou funkci nez vizualni spousténi bonusovych prvkd v kazdém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hfe dva odliSné prvky a neni mezi nimi Zadna vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pfilepi na herni obrazovce libovolné symboly WILD na danych
pozicich pro dalSi nasledné oto&eni, které je v tomto reZimu zdarma. Symboly WILD budou pfilepené na
danych pozicich az do dosaZeni kombinace, ve které budou soucasti vyhry. Bonusova funkce (a tedy i
pocet volnych otoceni) konci, kdyZ po propadu symboll z vy$Sich pozic na valcich jiz neni zadny
pFilepeny symbol WILD. Sazku neni mozné v pribéhu této bonusové hry ménit. Po utvofeni vyherni
kombinace dojde k propadu symbolt a nahrazeni jinymi symboly.
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STICKY FREE SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symbolt duch(l, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otocenimi. PFi téchto free-spinech dochazi vzdy k zamykani symboll stejného
typu, ktery byl vybran na zacatku tohoto bonusu, pro utvofeni vyherni kombinace. Po utvofeni vyherni
kombinace dojde k propadu symboll a nahrazeni jinymi symboly, aby mohla bonusova funkce pokracovat
do odehrani véech deseti free-spin(.

MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER nahodné aktivuje bonus MEGAWIN, pfi kterém hra¢ obdrzi bonusovou vyhru
v rozsahu 90 — 150nasobku sazky.
Inicializace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni ¢i nevyherni kombinaci symbol( obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolt LOVEC a LOVKYNE.
Symbol WILD se mize nahodné objevit nebo roztahnout na cely valec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve vSech tfech skinech a maji stejnou hodnotu na tabulce
vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po
nevyhernim oto&eni objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v fadku vedle sebe na 1. a 3.
valci a je mezi nimi osamély symbol libovolného ducha, lovci nahodné spusti zdarma bonusovou funkci
tzv. ,masakr duch(”, kde lovci ni¢i symbol ducha. Po jeho zni¢eni a zmizeni, se na dané misto zdarma
posune (spadne) symbol z vy$Si pozice na valci. Toto se opakuje, dokud se neobjevi na valcich libovolna
vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je pouze vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystrasi vSechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani z valcu a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hra€ tak ma muze obdrzet nové pfipadné vyhry.

BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na valcich (kromé symboli
LOVEC a LOVKYNE) vyznagi véechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyherni linie nasobitel 2x, ¢imz zvysi
dosazenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako po€et symbold v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valci. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST

AR

" DARK FOREST

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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VYHERNI TABULKA SKIN GRAVYARD

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.

VYHERNI TABULKA SKIN SCARY TOWN

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K¢.
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LONDON PUB

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valct

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNi VYHRA 480 000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena4, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA HRA Bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly HODINY na stfedni linii.

BONUS TIME Bonusovy nasobek urcuje postaveni rucicky na ciferniku hodin. Na hodinach
muze byt zobrazen ¢as od 1 do 12, tzn. hodnota v policku WIN muze byt
hraci bonusové znasobena az 12x.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL
ZVONEK
CERVENA 7
ZELENA 7
HODINY
3-BAR
2-BAR
DYMKA
PIVO
WHISKY

n = SAZKA NA HRU

4x
80xn
20xn
20xn
4xn
4xn
4xn
2xn
1xn

1xn
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LUCKY 81

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 7, ptipadné 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 162.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 Ké&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
LUCKY81

TreSné

Citrén

Meloun

Pomeranég

Svestka

Kiwi

Zvonek

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaitkach na tlacitkovém pultu
s prislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vySi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

LUCKY 81 je ¢tyfvalcova hra, v niZ se sazi na &tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na &tyfech vaélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v3ech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢Etyfi shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
Zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky

symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva.
Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKY81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroverfi zvySuje v daném oto€eni, ve kterém padl, pocet
aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linii je ve vztahu
s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcu. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori jednou



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame
jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni
linii.
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VYHERNIi TABULKA

-~
5

-

150 000
_— —

- S S

= O

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedenad tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNiI KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNIi SAZKA
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA

PROHRA

LUCKY DRAGON

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zato¢eni

valcl

5 vyhernich linii

95 %

5 K&

1000 K¢&
500 000 K&
90 000 K&

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER
(DRAK)
BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

SYMBOL
K, A
KOUZELNIK
PRINCEZNA
HRAD
KNIHA
DRAK
9,10
SCATTER
J.Q

Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER. Kdyz padne vyhra na
vyherni linii s dopIlnénim JOKERA (drak), vyhra se nasobi x2.

Hrac ziska 5 az 25 otaCek zdarma (bonusovych her), pokud po zastaveni
opticky znazornénych valct padnou 3, 4 nebo 5 symboll SCATTER. Hrac
muze zvolit pomoci tlacitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER
symbold, po jehoz aktivaci se zobrazi €islo s poctem ziskanych her. Vybér
Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Tato bonusova hra je
soucésti hry, ve které byla ziskdna. BEhem bonusové hry jsou vSechny vyhry
znasobené x3. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije
vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova hra spusténa.

3x
3xn
4xn
4xn
5xn
5xn
20xn
1xn
4xn

2xn

4x
4xn
8xn
8xn
10xn
10xn
100xn
2xn
8xn

3xn

n = SAZKA NA HRU

5x
20xn
40xn
40xn
50xn
50xn
160xn
10xn
80xn
15xn
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MAD MECHANIC

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol0 po zatoceni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5 Kg
MAXIMALNi SAZKA 1000 K&
MAXIMALNi VYHRA 405 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Mechanik (Wild)

Robot

Zena

Budik (Bonus)

Naradi

Elektronka

A
K
Q

0

[(e iy

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlaCitkovém
pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC je pétivélcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboltd od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.
Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muaze tak vytvofit vyherni linii
kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje.

SYMBOL BONUS
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Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10,
pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto¢eni zdarma.

BONUSOVA OTOCENi ZDARMA

Do rezimu bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symboll Bonus. Oto¢eni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vyse
sazky do hry, v ramci, které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa. Po kazdém oto€eni v tomto rezimu, jsou
nahodné& na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytd "SCATTER" symbol(i na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

6000
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125 000

e 000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol0 po zatoceni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5 Kg
MAXIMALNi SAZKA 1000 K&
MAXIMALNi VYHRA 405 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 — 270 000 K&
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Mechanik (Wild)

Robot

Zena

Budik (Bonus)

Naradi

Elektronka

A
K
Q

0

[(e iy

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlaitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlaCitkovém
pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditeIné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboltd od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.
Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muaze tak vytvofit vyherni linii
kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi nahodné a
posouva se po valcich zprava doleva, oto€eni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se symbolu WILD
provadény zdarma. S kazdym dalSim otoCenim se posouva o jednu pozici doleva, nez dojede na prvni valec
vlevo.
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SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboltd BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10,
pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto¢eni zdarma.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych oto¢eni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symbolt Bonus. Otoc¢eni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a
vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa. Po kazdém otoCeni v tomto rezimu,
jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD). Tento prvek nema vliv
na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytt "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru,
at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

VYHERNI TABULKA

1 000

400
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE devitivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL 75 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  450.000 K¢&
PROHRA
SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Magic Lady (hlava divky)

TreSné

Pomeran¢

Citréon

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaitkach na tlacitkovém pultu
s pFislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro vSechny linie.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdeséati
vyhernich liniich na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v8ech deviti elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné &ty shodnych symboll kdekoli na valcich, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (Magic Lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

BONUSOVA OTACENIi ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespori jednim symbolem Magic Lady, ziskava hra¢ automaticky 7
bonusovych otoeni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do vice
vyhernich kombinaci, ziskava hra¢ 7 bonusovych otoeni zdarma za kazdou takovou vyherni kombinaci. Napf.
3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO =7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS
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Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je ve vztahu
s pocétem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcli. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou

vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich

zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z
moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTACENi ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry. V této
bonusové fazi hry se po dobu 7 oto€eni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny symbol, jehoz vyherni
kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde az po provedeni vSech sedmi otoceni,
tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu bonusovych oto¢eni zdarma jsou zdarma.

VYHERNI TABULKA

 sar (@00

MSX" 450 000
F8X" 420000
FZXx" 300000
M&x" 100 000
FEX" 40000

%" 20000

e - 420 000
100 000 B . 300 000

50 000 b 160 DOO
30 000 1 60 000

20 000 : 28 000

10 000 12 000

4000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢&

MAXIMALNI VYHRA 174.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
TreSné

Limetka

Banan

Pomeranég

Svestka

Hrozen

Meloun

Wwild

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaitkach na tlacitkovém pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro v8echny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na &tyfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou C&tyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou
zaloZeny na principu criss-cross.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
Zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce
Zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD plati za jakykoli jiny symbol.

CASHBACK BONUS
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V prubéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud
je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hracuv kredit po vloZeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry
neskonc¢i diléi vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moznych CASHBACK
BONUS vyher. Hra¢ v tuto chvili stiskne tlaCitko START za u€elem zastaveni vizualizace moznych Castek a obdrzi
jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani vizualizace
neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hraCovu interakci. Interakce Hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poCet vyhernich linii je ve vztahu
s pocétem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcli. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame
jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni
linii.

VYHERNI TABULKA

¥Wwes 150 000

RS

faan®

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolu po zatoc¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v piipadé 3 vyhernich
symbolu
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbol{
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich
symbol{

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symboll, 81 vyhernich linii (criss-
cross) v pfipadé 4 vyhernich symbolQ a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbol.
Vyhry jsou platné od prvniho valce zleva doprava kromé& symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na valcich.
Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati
pouze nejvyssi vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V prubéhu FREE

FREE SPINS SPINS her jsou vyhry umérné sazce do hry, v rdmci, které byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vSechna monstra vyvinou na uroverni
o jedna vy38i. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyZz dopadne pét a vice stejnych symboli RUNY kdekoliv na valcich,
obdrzi hrac jeden Respin zdarma, ve kterém se zvySi urover monstra pfislusného
danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dal8i Respin.

EVOLUCE Hrac¢ si pro prabéh hry voli tlacitkem ,+“ nebo ,-“ level hry. Pfi levelu 1 jsou
v8echna monstra na drovni 1. S kazdym vy33Sim levelem se zveda pfislusné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou uroven jiz v zakladni hfe. Cena za vy3Si level je 1x,
2x, 3x, 4x, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako po¢et symbold v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcu. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3 20xn 40xn 100 x n
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3 15xn 30xn 75xn
MONSTRUM VODNi
UROVEN 3 10xn 20xn 50xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3 5xn 10xn 25xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2 4xn 8xn 20xn
MONSTRUM ELEKTRICKE 3xn 6xn 15%n
UROVEN 2
MONSTRUM VODNI
UROVEN 2 2xn 4xn 10xn
MONSTRUM TRAVNI 1xn oxn 5xn
UROVEN 2
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM VODNI
UROVER 1 0.2xn 0.4xn 1xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 1 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA OHNIVA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA VODNI 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA TRAVNI 0.2xn 0.4xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolu po zatoc¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich
symbol(
81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbol{

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢&

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvys&i vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1

WILD symbol MULTI WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni
linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi
x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3% 4x
SEDMICKA (7) 16xn 160 xn
HVEZDA 6xn 60 x n
KORUNA 4xn 40xn
FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1 Ke
MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢
MAXIMALNIi VYHRA 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA 85.091 K&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poCinaje na valci nejvice vlevo. BE€hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$Si vyhra na vyherni linii. Hrac voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Jeden symbol MULTI WILD
nasobi vyhru z vyherni kombinace, kterou pomohl vytvofit, dvakrat, dva
symboly MULTI WILD ¢tyfikrat a tfi symboly MULTI WILD osmkrat.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3% 4x
MULTI WILD -
SEDMICKA 16xn 160 x n

MELOUN 6xn 60 xn

HROZEN 4xn 40xn

ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn

TRESEN 1xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MYSTERY APOLLO Il

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni valct
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85-99 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1 000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 — 270 000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)
Mixer
Multiplier
Respin
Mystery
Svestky
Zvonky
Hrozny
Tredné
Citron
Meloun
Pomeranc¢
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tladitkovém pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro v8echny linie.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x
MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zaCinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.
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SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valct zméni na jeden z nasledujicich symbolud: Joker, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol Multiplier na obrazovce vice, pak se vyhra
nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hra¢ jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symboll Respin je elektronicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra€ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc¢et vyhernich linii je ve vztahu
s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poc¢et vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcu. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame
jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni
linii.

VYHERNI TABULKA
WISIERY
WSIERY ' 2 000,00 k&-20 000,00 Ke
e

B ) 10 000,00 K& 4000,00 K¢

wiLn

I
0\) 4000,00Ke 3 000,00 K&

< " 3 000,00 K& *e 2 000,00 K&
.-
Cﬁ* 1000,00 K& !‘ 1000,00 K&

400,00 Ke

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 300 K&.
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NEON FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA 62.069 K&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DOTOCENi ZDARMA Pfi kazdé vyherni kombinaci vystoupi vyherni symboly do popfedi a hrac

(RESPIN) obdrzi jedno doto€eni zdarma. Jestlize se pfi tomto dotoCeni objevi dalSi
vyherni symboly, opét vystoupi a nasleduje dal$i doto¢eni zdarma. Tento herni
proces pokracCuje az do doby, kdy se neobjevi dalSi vyherni symbol. Poté je
vyhodnocena celkova vyhra dané hry.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 6, 9, 12 nebo 15 shodnych symboll na prvnich 2, 3, 4 nebo 5 valcich
zleva, ziskava hra¢ automaticky 2x, 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry. Resp.
dvojnasobek za Sest shodnych symbold na prvnich dvou valcich, trojnasobek
za devét shodnych symboll na prvnich tfech valcich, ¢tyfnasobek za dvanact
shodnych symboll na prvnich &tyfech valcich a pétinasobek za patnact
shodnych symboll na v§ech péti valcich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3% 4x 5x
SEDMICKA 2xn 6xn 20xn
MELOUN 1xn 3xn 10xn
HROZEN 0.8xn 2.4xn 8xn
BAR 0.8xn 2.4xn 8xn
ZVONEK 0.4xn 1.2xn 4xn
SVESTKA 0.4xn 1.2xn 4xn
POMERANC 0.2xn 0.6xn 2xn
TRESEN 0.2xn 0.6xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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NEON FRUITS 2

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER Padne-li 6, 9, 12, 15 shodnych symbolu prvnich 2, 3, 4, 5 valcich,
ziskava hrac€ automaticky 2x, 3x, 4x, 5x nasobek vyhry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5X
SEDMICKA (7) 10xn 20xn 100 xn
MELOUN 5xn 10xn 20xn
HROZNY 2xn 4xn 12xn
BAR BAR 2xn 4xn 12xn
ZVONEK 1xn 2xn 6xn
SVESTKA 1xn 2xn 6xn
POMERANGE 0.5xn 1xn 4xn
TRESNE 0.5xn 1xn 4xn

n = SAZKA NA HRU
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OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcu

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNIi SAZKA 5 K&
MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢
MAXIMALNi VYHRA 340.000 K¢
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Modry Wild

Cerveny Wild

KFistalova koule

Lebka

Kniha

Kotlik

Elixir

Kamen

Podkova

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tlaitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

OCCULTUM 81 je Ctyivalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na Ctyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na v8ech Etyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Etyfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbol{i od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
Cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zaginaji od prvniho

vélce zleva.
Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.

SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé& &erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespor jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé& modrého symbolu WILD.
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BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Béhem hry se nahodné objevi svitek s urCitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel.
Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.

- KOUZLO VYVOLANI L
Svitek s pfislusnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivola ¢ervené, modré nebo obé KOLA STESTI.

- KOUZLO TRIDENI
Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které pfeskupi nahodné symboly
do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

- KOUZLO NAHODNYCH WILDU
Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet
leticich ¢ervenych a modrych symbolt WILD. Nékteré z leticich symbold WILD se nahodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoziiuje ziskat
dodate¢nou vyhru.

Modré kolo $tésti se zdarma roztaci stlacenim tlacitka START a vyska vyhry je uréena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola
tlaCitkem START, nema vliv na vySi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umozhuje ziskat
dodate€nou vyhru.

Cervené kolo $tésti ma 3 drovné a roztadi se zdarma stladenim tladitka START. V kazdé Grovni je vyska
vyhry ur€ena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazd4 droveri ma jiny rozsah
specialnim symbolem ,>>>" ktery umozni postup do dal8i urovné, a tim umozni vyhrat vyhru ve vyssi
urovni. Stejné tak muze nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>> a hra¢ tak ziska vyhru
pouze v dané urovni a do dalSi jiz nepostupuje. Kazdé oto€eni kola je zdarma. Jakakoliv interakce hrace,
pocinaje spusténim kola tlagitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné urovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbol(l v jednotlivych valcich. Po¢et vyhernich linii je mozné
definovat jako po€et symbold v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcu. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespoi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VysSe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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PANDORA

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢&

MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Box
Pandora
Hefaistos
Cerberus
Sphinx

Vase

Harp

A

K

Q

J

Wild (Hades)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaitkach na tlacitkovém pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Séazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro v8echny linie.

PANDORA je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BOX a KLIC. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitdva se vZdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje v8echny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a KLIiC. Symbol
WILD se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalng, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly na symbol
WILD.
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BOX PANDORA

Vyherni linie symboll Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud ¢astek a ve chuvili,
kdy hrag stiskne tlaCitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana &astka v rozsahu
uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrag, tzn. ze doba pfehravani vizualizace
neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hracovu interakci.

Ostatni symboly jsou stale ve hie pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNIi TABULKA

e e —

.
i CHAINED WILD
§ cyMBOL REPLACES
8 ALL OTHER SYMBOLS
EXCEPT THE KEY
S SyMBOL

Vyherni ulka udava vzdy konkrétni hodnotyvyher ve ztahu k navolené celkové séz do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Ctyrvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNi SAZKA 1Ke
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA 90.000 K¢

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery
plati kdekoliv na valcich (SCATTER). BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena,
Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$Si vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje vSechny ostatni symboly na jeho valci a
poté roztoCi vSechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otoceni, opét nahradi vSechny ostatni symboly na jeho valci a pomUze vytvorit
vyherni kombinace, ale dal$i oto¢eni zdarma jiz neprobéhne.

BONUSOVA OTOCENI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otoceni.
Hra¢ obdrzi 10 bonusovych oto€eni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otoceni zdarma. V priibéhu bonusovych oto€eni je vyhra umérna
celkové sazce do hry, v ramci, které byla bonusova otoleni spusténa. Tato
bonusova otoceni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych oto€enich.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3% 4x
PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS
ZLUTY DRAHOKAM 30xn 100 x n

RUZOVY KULATY DRAHOKAM 10xn 15xn
CERVENE SRDCE 6xn 8xn
MODRA KAPKA 3xn 5xn
MODRY DRAHOKAM 3xn 5xn
ZELENY DRAHOKAM 3xn 5xn
FIALOVY CTVEREC 2xn 4xn
ORANZOVA HVEZDA 2xn 4xn
BILA KVETINA 2Xxn 4xn

n=CELKOVA SAZKA NA HRU
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PUPPET SHOW

ZAKLADNI INFORMACE

H!ERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni valct
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu
243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symbolu

VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1 Ke
MAXIMALNi SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA 88.696 K&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo, kromé symbold MYSTERY a BONUS, které
jsou platné kdekoli na valci (SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scéitany. Plati pouze nejvy&Si vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku na hru v
policku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symbolu MYSTERY a
BONUS. Pokud je vyhra z vyherni kombinace, kterou pomohl nahrazenim
symbol WILD vytvofit (v pfipadé kombinace se 3, 4 nebo 5 symboly WILD), nizsi
nez vyhra z vyherni kombinace samotnych symboll WILD, pak hra¢ obdrzi
vyhru za vyherni kombinaci tvofenou pouze symboly WILD.

PROPADAVANI SYMBOLU V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni
kombinace nahrazeny symboly z vySSich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci
jednoho oto¢eni mlze ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symboll je zaroven
navysovan nasobitel pro pfipadnou dalSi vyhru v dané hfe vzdy o jeden, a to
maximalné az na hodnotu x5.

BONUSOVA HRA 3, 4 anebo 5 symbolll MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru

MYSTERY MYSTERY, ve které hrac dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyherni tabulky.

BONUSOVA OTOCENI Za 3, 4 nebo 5 symbold BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hrac

FREE SPINS bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 bonusovymi otocenimi zdarma. Pocet téchto

bonusovych oto€eni se urcuje dle vyherni tabulky. V prabéhu bonusové hry jsou
vyhry umérné celkové sazce na hru, v ramci, které byla bonusova otoceni
spusténa. Béhem bonusovych oto€eni je mozné ziskat dalSi bonusova otoceni

zdarma.
VYHERNI TABULKA
SYMBOL 3x 4x 5x
BONUS (SCATTER) 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
WILD 20xn 50 x n 200 x n
MYSTERY (SCATTER) 10-60 x n 25-100 x n 60-240 x n
KRAL 8xn 16 xn 60 x n
KRALOVNA 4xn 8xn 20xn
RYTIR 2xn 4xn 6xn
PRINCEZNA 2xn 4xn 6xn
VODNIK 1xn 2xn 3xn
CERT 1xn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢&
MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Perutyn

Zobec

Krab

Meduza

Morsky konik

Hvézdice

Zelva

A

K

Q

J

Wild

OVLADANI| HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfisluSnym oznadenim funkce. Sazejici tlaitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditeIné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespor dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji.

NASOBENIi VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
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¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbolu, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje vdechny symboly na vélci, kde se vyskytuje.

VYHERNI TABULKA

“6x 500000 256 000
4x 128000 \ 7 32000
"=2:3x | 16000 AL AT 12 000
<:/Px MH AR R /)7 a6 000

’ r~ :
\5x 128,000 ,
ol |4x | 16000 N

3x | 8000 |
LoX 4000

THE WILD SYMBOL

4x

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy8e uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 KE.
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RING OF FIRE XL

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1000 K¢&

MAXIMALNi VYHRA 480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvy$Si vyhra.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DABEL Nahrazuje v&echny symboly kromé& RING OF FIRE.
BONUSOVY REZIM 3 a vice symboll RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her
HOTGAMES HOTGAMES. Hra¢ ma moznost zvolit jeden ze symboll, pod kterym muze

byt ukryto 15 az 90 HOTGAMES. Vybér hra¢e nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil. Pfed kazdym oto¢enim valcd v bonusové hfe HOTGAMES se
odecte sazka ve vysi 1 kredit, ale pro u€ely vypoctu vyhry se pouzije vyse
sazky do hry, ve které byla bonusova hra aktivovana.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2X 3x 4x 5x

DABEL 2xn 50 x n 120 x n 160 x n
RING OF FIRE (SCATTER) 2xn 5xn 20xn 120x n
MELOUN 2xn 10xn 50 xn 100 x n
SVESTKA 2xn 10xn 50 xn 100 x n
TRESNE - 8xn 40xn 80xn
POMERANC - 6xn 30xn 60 xn
CITRON - 6xn 30xn 60 xn
A K - 4xn 20xn 50xn

10, J,Q - 3xn 10x n 40xn
9 2xn 3xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA

SECRET ROSE

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zato¢eni
valcl

15 vyhernich linii

95 %

2 K¢

1.000 K¢

500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K¢&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni

linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

GOLDEN ROSE WILD

SYMBOL BRONZE
WILD

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

SYMBOL
SCATTER
GOLDEN WILD
BRONZE WILD
RED ROSE
PINK ROSE
VIOLET ROSE
BLUE ROSE
A, K
Q,J

Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER. Pokud padne
symbol GOLDEN WILD, spousti ses GOLDEN ROSE FEATURE, pfi které
maiji symboly rizi 50% Sanci, ze se zméni na symbol BRONZE WILD.
Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé symbolu
SCATTER.

Alespon tfi symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS.
Hrag si vybira z péti variant FREE SPINS:

10x free spins s 6x nasobkem vyhry,

15x free spins s 4x nasobkem vyhry,

20x free spins s 3x nasobkem vyhry,

30x free spins s 2x nasobkem vyhry nebo

nahodné 10-30x free spins s 2—-6x nasobkem vyhry.

Volba hrace nema vliv na vyherni podil.

3x 4x 5x
10xn 20xn 100 x n
3xn 8xn 40xn
3xn 8xn 40xn
3xn 8xn 40x n
2xn 6xn 20xn
2xn 6xn 20xn
0.5xn 2xn 6xn
0.5xn 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SECRETS OF EGYPT

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii, hra¢ si mize nastavit pocet linii v rozmezi 1-10
VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNIi SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 114.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA 90.000 K¢

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli sazku
na linii v policku Sazka. Celkova Sazka na hru se vypocte jako nasobek sazky na linii a navoleného poctu hernich
linii.

SYMBOL SFINGA (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symbolu PYRAMIDA. V pfipadé, Ze se po
dotoceni valcl nezobrazi zadna vyherni kombinace, ale alespori jeden symbol
SFINGA, jsou vSechny svétlé symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA), které jsou v tu
chvili na valcich, nahrazeny symboly z vy3Sich pozic. Vyhra za vyherni
kombinaci se symbolem SFINGA je vynasobena 2x.

PROPADAVANI SYMBOLU  V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly PYRAMIDA) jsou symboly vyherni
kombinace nahrazeny symboly z vysSich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci
jednoho oto¢eni mize ziskat vice vyher.

BONUSOVA OTOCENI 3, 4 nebo 5 symbolt PYRAMIDY kdekoliv na valcich spousti 10 bonusovych

FREE SPINS otoCeni zdarma. V pribéhu bonusovych otoceni jsou vyhry amérné celkové
sézce na hru, v rdmci, které byla bonusova oto€eni spusténa. Zaroven je stejny
pocet vyhernich linii. V pribéhu bonusovych otoCeni je mozné ziskat dalSi
bonusova otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x
PYRAMIDA (SCATTER) 2xm 5xm+ 10 FREE SPINS 20 x m + 10 FREE SPINS 100 x m + 10 FREE SPINS

SFINGA (WILD) 10xm 30xm 250 x m 900 xm
SOKOL 5xm 15xm 50 x m 150 x m
PSOHLAVEC 5xm 15xm 50xm 150 x m
EGYPTSKY KRIiZ 3xm 10 xm 25xm 50 x m
OKO RA 3xm 10xm 25xm 50xm
A = 4xm 8xm 15xm
K - 4xm 8xm 15xm
Q = 2xm 5xm 10 xm
J - 2xm 5xm 10 xm
10 - 2xm 5xm 10xm

m = SAZKA NA LINII
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SIMPLY GOLD Il

ZAKLADNI INFORMACE

HERNIi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& SCATTER. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER V pfipadé, ze hrac ziska ve vSech polich jeden stejny symbol (tfeSné, citrdn,
(NASOBITEL) Svestku nebo pomerancg), vyhra se nasobi x2.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2Xx 3x 4x 5x
SEDMICKA - 20xn 200x n 500 x n
MELOUN - 10xn 40 x n 100 x n
HROZNY - 10xn 40 x n 100 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
TRESNE 1xn 4xn 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU
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SIMPLY THE BEST 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNIi SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNi VYHRA 194.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Zakladni udaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hrac voli celkovou sézku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol.
BONUSOVA HRA FREE hra¢ ziskava 5 bonusovych otoéeni zdarma, pokud padnou po otoéeni valcu tfi
SPINS symboly CHERRY BONUS na prvni linii, nebo 15 bonusovych oto¢eni zdarma,

pokud po otodeni valct padnou na stfedni vyherni linii tfi symboly HVEZDA.
Pocet bonusovych oto¢eni odehranych a k odehrani je znazornén v informacni
listé. PFi bonusové hfe se zméni barva pozadi valcu. Pro Gcely vypoctu vyhry
v rdmci bonusovych oto€eni se pouzije vySe celkové sazky do hry, v ramci, které
byla bonusova otoceni spusténa.

Maximalni vyhru lIze ziskat pfi kombinaci 6 zvonkd, 2 Svestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoz hrac
ziska vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x Svestka na jedné vyherni linii pfi maximalni sazce.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
MELOUN 16 x n
CHERRY 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECEK 16xn
HVEZDA 20xn
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNIi KATEGORIE
CiL HRY
VYHERNI LINIE

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolu

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolu

VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1Ke
MAXIMALNIi SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNi VYHRA 500.000 K¢&

STATISTICKA
HODINOVA PROHRA

PRUMERNA 90.000 K¢&

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poc¢inaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrac¢ voli
celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol a pomaha tim utvaret vyherni
kombinaci na vyherni linii.

3 nebo 4 vyherni symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji
bonusova otoeni FREE SPINS. Hra¢ tak ziska bonusova oto€eni zdarma dle
vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych otoéeni jsou vyhry amérné celkové
sazce na hru, vramci, které byla bonusova otoceni spusténa. V pribéhu
bonusovych oto€eni je mozné ziskat dalSi otoCeni zdarma.

BONUSOVA OTOCENIi FREE
SPINS

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x
BAR BAR 16 xn 64 xn
HVEZDA 6xn 24xn
MELOUN 4xn 16 xn
ZVONEK 2xn 8xn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANC 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

SYMBOL 3% 4x
JOKER (WILD) 20 FREESPINS 40 FREESPINS
BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANC 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS
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SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni valct
VYHERNI LINIE 243 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNIi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 299.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus (b)

wild (w)

Mystery (m)

Blue (e)

Pistachio (p)

Kachna (d)

Kohout (c)

Sup (v)

Green (Q)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlaitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkach na tlacitkovém pultu
s pFislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro vSechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo
pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesporn tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvy$Si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcu (prasknou)
a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy§Sich pozic na valcich. Hra¢ tak muze obdrzet dalsi vyhry.
Pokud hraci "propadne" b&éhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potfeti pak se nasobi 3x
atd.
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SYMBOL SUP

Symbol Sup, mGze nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a
muze byt pfitena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbolu
nezvySuje multiplikator.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze symbolud
Mystery, ziskava hra€ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlze "rozletét" na nékolik
dalSich symbol( wild a pfeménit tak na symboly wild dal$i symboly. Symbol WILD mize tedy v nékterych pfipadech
nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symboll, symbolem WILD. Tzn. Zze ze symbolu WILD zaénou
vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané
symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolu
BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych oto€eni zdarma.

BONUSOVA OTACENIi ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoCeni zdarma ma hrac¢ pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne ur€ity pocet
symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vySe sazky
do hry, v ramci které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je ve vztahu
s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Po€et vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcll. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame
jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni
linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminé&na vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za ur€ity

pocet vyskytd "SCATTER" symbolG na herni obrazovce, tak to znamena, ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1.000 K&
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SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
zatoceni valcu

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNi VYHRA 320.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 — 270 000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus (b)

wild (w)

Mystery (m)

Modry (e)

Pistaciovy (p)

Kachna (d)

Kohout (c)

Sup (v)

Zeleny (g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vdechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tlaitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

SLOT BIRDS 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech c&tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a
BONUS. Vyherni linie za€inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbolu), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcu
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$Sich pozic na valcich. Hrac tak miize
obdrzet dalsi vyhry.
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SYMBOL SUP

Symbol Sup, mize nahodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize byt
pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hrac¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se muze "rozletét"
na nékolik dalSich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild dal$i symboly. Symbol WILD muze tedy
v nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik dalSich nahodnych symboll, symbolem WILD. Tzn. ze
ze symbolu WILD zaé&nou vylétavat ptaci, ktefi nasledné dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli
na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem
WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi
WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4 symboly
BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10, pfipadné 20 bonusovych otoéeni zdarma.

BONUSOVA OTACENIi ZDARMA

Do rezimu bonusovych oto¢eni zdarma ma hrac pristup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne urcity
pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v ramci které byla bonusova otoCeni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pielozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poc¢tem valclt. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbollt na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbolt na herni obrazovce, tak to znamenad, ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hdnoty vyer ve vtahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy&e uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 1.000 K¢.
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SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoceni
valcu

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %
MINIMALNIi SAZKA 5 K&
MAXIMALNi SAZKA 1000 K¢&
MAXIMALNi VYHRA 135 000 K¢&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild)

TresSné

Citrony

Melouny

Pomerance

Svestky

Vina

OVLADANI| HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tlagitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlac¢itkach na tlac¢itkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni.
Na této viditeIné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolG od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zalozeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev8im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hrac¢ za sazku 10 CZK a vy$Si a padne-li jeden, nebo vice symbolu Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcu a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako po€et symbold v jednom valci, ktery je umocnén poctem valci. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
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pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNIi TABULKA
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VysSe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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SMILING JOKER I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNi VYHRA 272.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)

Svestky

Hrozny

Tredné

Citron

Meloun

Pomeranc¢

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaiji
politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tlagitka ZPET, AUTOSTART,
MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tlaCitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na
tlagitkovém pultu s prislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA  vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vS8ech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vzdy pouze vyhra nejvySSi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech v3ak pfijde jako nasobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyherni linie dvéma.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je ve vztahu
s poc¢tem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame
jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni
linii.
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VYHERNIi TABULKA

—

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedenad tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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SPEED CLUB

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapocitava vzdy jen nejvysSi vyhra.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Pokud hrag obdrzi kdekoliv na valcich tfikrat, Ctyfikrat nebo pétkrat symbol
SPEED SPIN SCATTER, ziska stejny pocet FREE SPIN (ota¢ek zdarma) do bonusové hry.

Bé&hem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly JOKER,
zUstanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu doplni
pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji. Pro ucely vypoctu vyhry

v rdmci otd€ek zdarma se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci, které byly
otacky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

TRESNE 1xn 4xn 10xn 40xn
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn
HROZNY - 10xn 40xn 100xn
7 - 20xn 200xn 500xn
MELOUN - 10xn 40xn 100xn

n = SAZKA NA HRU
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STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolU po zatoc¢eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNIi VYHRA 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA 90.000 K¢

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvysSi vyhra na vyherni linii. Hra€ voli celkovou sazku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplriuje kterykoliv symbol a pomaha utvafet kombinaci na
vyherni linii kromé té se symbolem MYSTERY. Pokud pomaha jeden symbol
WILD vytvofit vyherni kombinace, pak se vyhra z této vyherni kombinace
nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.

BONUSOVA HRA Pokud se po otoCeni valcl zobrazi 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii,

KOLO STESTI aktivuje se bonusova hra KOLO STESTI. Hrag roztoéi kolo a obdrzi nasobek
(10x az 500x), ktery vynasobi hraci celkovou sazku do hry. Pro ucely vypoctu
vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vySe celkové sazky do hry, v ramci,
které byla bonusova hra KOLO STESTI spusténa. Interakce hrage nemaiji viiv
na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
MYSTERY 10-500 x n
SEDMICKA 100 x n

MELOUN 20xn

HROZEN 10xn

BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR 2xn
PLUM 1xn
TRESEN 1xn
POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolu po zatoc¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 40 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 10 K&

MAXIMALNi SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou platné od prvniho vélce zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Vzdy, kdyZ hraci dopadne

(WILD) valec plny jednoho ze symbold, zméni se v pfisti otocce se stejnou
sazkou cely tento valec na symbol JOKER. Tento prvek nema vliv na
vyherni podil.

BONUSOVA HRA 3 symboly HVEZDA kdekoliv na valcich (SCATTER) spousti bonusovou

FREE SPINS hru FREE SPINS. Hra¢ si mlGze vybrat jednu z tfech variant FREE

SPINS hry. Volba Hra¢e nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil:
- 5free spins se symbolem JOKER na celych vélcich1a3 a5
- 15 free spins se symbolem JOKER na celych vélcich 2 a 4
- 30 free spins se symbolem JOKER na celém valci 3

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x 4x 5x
HVEZDA (SCATTER)
JOKER - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4xn 12.5xn
BAR 1xn 2xn 6xn
MELOUN 0.5xn 1xn 3xn
HROZEN 0.5xn 1xn 3xn
SVESTKA 0.1xn 0.4xn 2xn
POMERANC 0.1xn 0.4xn 2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena4, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje vSechny symboly kromé TU, R, BO

DVOJITA VYHRA 9 stejnych symbol(i nasobi vyhru x2.

BONUSOVA HRA Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symboll TU, R, BO, hrac
TURBO ziska 10 bonusovych otacek zdarma. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli

na linii symbol R, ziskana celkova vyhra je vZdy ndsobena x2. Pro ucely
vypoctu vyhry v ramci ota€ek zdarma se pouzije vySe sazky do hry, v rdmci,
které byly otacky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 3x
JOKER 200x n
2-BAR 40xn

7 20xn
HROZNY, ZVONEK 16 x n
TRESNE 2xn
POMERANC 2xn
DOLLARS 2xn
SVESTKA 2xn

n = SAZKA NA HRU
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TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcu

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNIi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1000 K¢&

MAXIMALNi VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K¢&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Robot (Wild)
Bar

Diamant
Kiwi
Svestka
Zvonek
Hrozen
TreSné
Citron
Meloun
Pomeranc
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni €asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkach na tlacitkovém
pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vZdy pouze vyhra nejvysSi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

NASOBENIi VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbola TieSen, nebo Citron, nebo Pomeran¢
anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojndsobek,
pfipadné ¢tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symboll, étyfnasobek
za dvanact shodnych symboll a pétinasobek za patnact shodnych symbold.
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SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimecénych pfipadech mize nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci se zaCne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.

e symbol Robot miize nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.

e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

VYHERNIi TABULKA

O RY MIIITIDI IFF!

| 500 000
32000 i - L 128000
12 0[10 ' 1Ei 000

8000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy&e uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.
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TURBO SLOTS 81

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE Styfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol0 po
zatoceni valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNi SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 320.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18.000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Robot (Wild)
Multiplier
Bar

Diamant
Zvonek
Hrozen
TreSné
Meloun
Pomeranég
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s ¢tyifmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni €asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlaitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlaCitkovém
pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje
symboly viditelné na v8ech C&tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoi tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho
vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocCitava se vZdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s€itaji.
Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi vyhru
dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.

SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
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Ve vyjimeénych pfipadech muze nastat situace, kdy:
e symbol Robot na valci se zane rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot miize nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.

e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pielozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je ve
vztahu s po¢tem valct a po€tem symbolu v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako
pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valci. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori
jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry
na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur€ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNIi TABULKA

MULTIPLIER WILD

Y KAZDY SYMBOL MULTIPLIER
. !". WILD V LINII NASOBI VYHRU BX. { —=
= - 160 000

MULTPURR — 2x Y x 8x

16 000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VysSe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zato¢eni valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1Ke

MAXIMALNIi SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNi VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA 90.000 K&

HODINOVA PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$8i vyhra na vyherni linii. Hrac voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padnou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4.
Pokud padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi
x8. Pokud padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra
nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly
SCATTER na vélcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10
bonusova otoCeni Free Spins zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace
v této bonusové hfe je zastavena a hrac obdrzi dotoceni zdarma s Sanci
jesté zvysit jiz dosazenou vyhru. Kazda dalSi vyherni kombinace je takto
zastavena a hrac ziska dalSi doto€eni zdarma, az do doby, nez pfijde prvni
nevyherni kombinace, nebo dokud neni celd obrazovka pina zastavenych
symbol{l. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané hry.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x 3x 4x %
LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS-
DRAK (WILD)
VIKING 20xn 40 x n 60 x n 200x n
BOJOVNICE 8xn 16 xn 32xn 80 xn
HELMA - 8 16 xn 32xn
SEKERA 4 8xn 20xn
STIT 2 6xn 16 xn
NARAMEK 2 6xn 16 xn
A 1 4xn 8xn
K 1 4xn 8xn
Q 1 2Xxn 4xn
J 1 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNIi SAZKA
MAXIMALNi VYHRA
STATISTICKA PRUMERNA
HODINOVA PROHRA

WANTED!

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoceni valcl

10 vyhernich linii
95 %

1 KE

1.000 K&
500.000 K¢
90.000 K&

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy$8i vyhra na vyherni linii. Hrac voli

celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNIi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu SALOON

(WILD) BONUS a HVEZDA.

BONUSOVA HRA SALOON 3 a vice symbolt SALOON kdekoliv na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON.
V bonusové hfe hrac¢ obdrzi vyhru za pocet ziskanych symboltd SALOON, které
bonusovou hru spustily, a tento pocet je dle vyherni tabulky nasobeny
nasobkem ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5). Hra¢ roztoci kolo a
obdrzi nasobek (x2 az x5), ktery vynasobi hraci dosavadni vyhru bonusové hry
SALOON. Interakce Hrace nema vliv na vysledek Hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCENI 3, 4 nebo 5 symboli HVEZDA kdekoliv na vélcich spousti bonusova otogeni

FREE SPINS zdarma (FREE SPINS). PoCet FREE SPINS oto€eni je dan vyherni tabulkou.
Vyhry béhem téchto FREE SPINS bonusovych oto€eni jsou dvojnasobné,
umeérné celkové sazce do hry, v ramci, které byla bonusova otoceni spusténa.
V prubéhu bonusovych oto€eni je mozné ziskat dal$i otoceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

SYMBOL 2x
HVEZDA (SCATTER)

SERIF, SERIFKA (WILD)

SALOON BONUS
(SCATTER)

BANDITA 1
BANDITA 2
BANDITA 3
PYTEL PENEZ
KARTY
KOLTY 1xn
LAHEV WHISKEY 1xn

3x 4x
10 FREE SPINS 20 FREE SPINS
50xn 200xn
10xn 20xn
8xn 20xn
8xn 20xn
8xn 20xn
3xn 8xn
3xn 8xn
2xn 5xn
2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

5x

30 FREE SPINS
500 x n

50xn

100 x n
100 x n
100 x n
25xn
25xn
15xn
15xn
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WILD FRUITS

ZAKLADNIi INFORMACE

HERNi KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85-99 %

MINIMALNi SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 135.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000-270.000 K¢&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Kosik

Tredné

Citrény

Melouny

Pomerance

Svestky

Kiwi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro v8echny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem*® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol

je symbol WILD (koSik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross.

KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuije jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poc€et vyhernich linii je ve vztahu
s poc¢tem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame
jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni
linii.
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VYHERNIi TABULKA

0 000 Ke

2 000 Ke

1 000Ke

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorruje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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