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HERNI

Vs

pro provozovani hazardni hry technicka hra provozované prostiednictvim
internetu a v prostiedi land-based jako technicka hra dle § 3 odst. 2 pism. e)
zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platném znéni.

UVODNIi USTANOVENI

CASINO KARTAC Gioup a.s, je spolecnost se sidlem na adrese Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory,
PSC 709 00, Ceska republika (dale jen +Provozovatel'), kterd na zakladé zakladniho povoleni vydaného
Ministerstvem financi Ceské republiky (dale jen ,MF") provozuje Internetovou technickou hru a Technickou hru dle
ustanoveni § 3 odst. 2 pism. ) ve spojeni s ustanovenim § 73 a § 42 zakona ¢&. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach,
ve znéni pozdej$ich predpisi (dale jen ,ZHH").

1. Tento Herni plan je urgen pro provozovani Internetové technicke hry a Technické hry. Ustanoveni Herniho
planu jsou vykladana v souladu s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH. Herni plan je zavazny pro pravni
vztah mezi U&astnikem hazardni hry a Provozovatelem.

2. Ugastnik hazardni hry je povinen seznamit se s Popisy her jednotlivych hazardnich her, které jsou soudasti
tohoto Herniho planu a upravuji specifické podminky dané hry. Neznalost tohoto Herniho planu nebo jejich
subjektivni vyklad necini Sazku neplatnou a pri rozhodovani moznych sportt z Technické hry nebo
Internetové technické hry nemlze byt prihlizeno k okolnostem, e Ugastnik hazardni hry neni seznamen
s timto hernim planem.

3. Tento Herni pian je schvalen MFCR. Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zékladé schvaleni MFCR
zmeny tohoto herniho planu. Vechny takové zmeny, stejné tak i pripadny vykiad jednotlivych ustanoveni
Herniho. planu, budou Provozovatelem uvefejnény na internetovych strankdch www.casino-kartac.cz a v
Hernich prostorech Provozovatele.

4. Provozovatel upozoriiuje, Ze tidast na Hazardnich hrach maze byt Skodliva. Ugastnik hazardni hry by se mél
castnit Hazardnich her zodpovédné a peglivé zvazit vyuZiti vech funkcionalit, které Provozavatel nabizi
(napf. nastaveni sebeomezujicich opatfeni). Na webovych strankach Provozovatele www.casino-kartac.cz
Jsou zaroven dostupné identifikaéni a kontaktni Udaje na instituce zabyvajici se prevenc! a Ié&bou problemu
souvisejicich s patologickym hradéstvim.

5. Utastnik hazardni hry se zavazuje dodrZovat V&eobecné obchodni podminky a Herni plan Provozovatele.
V pripadé rozporu Smiouvy, respektive V8eobecnych obchodnich podminek s Hernim planem maji prednost
ustanoveni Herniho planu.

Tento herni plan je tvoien tremi dastmi:

» SPOLECNA ZAST - upravuje podminky, jez jsou spoleéné pro provozovani Technické hry a Internetové
technickeé'hry podle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

o ZVLASTNi CAST PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU - obsahuje specialni ustanoveni pro
Internetovou technickou hru a pravidia jednotlivych Internetovych technickych her podie § 3 odst. 2 pism. e)
ZHH. o 8

 ZVLASTNi CAST PRO TECHNICKOU HRU - obsahuje speciélni ustanoveni pro Technickou hru a pravidia
jednotlivych Technickych her podie § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

Neni-li ve Zviastnich ¢astich uvedeno jinak, pouziji se ustanoveni Spolecné ¢asti,
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1. Provozovani Technické hry
Technicka hra bude provozovana prostiednictvim technického zafizeni pfimo obsluhovaného Sézejicim v Hernim
prostoru a Internetova technicka hra bude provezovana na webové strance www casino-karlac.cz a také skrze
programové aplikace uréené pro mobiini &i jina zafizeni.

2. Vymezeni pojmu a jejich vyklad
Véechny pojmy a zkratky definované v tomto &lanku maji v celém hernim planu stejny vyznam, at' jiz jsou v textu
uvedeny s velkym po&ateénim pismenem nebo s malym po&atetnim pismenem, a at jiz jsou uvedeny v textu
v jakémkoli padé a tisle.
Nadpisy jsou vloZeny za GZelem usnadnéni orientace v textu Herniho planu a nebudou slouzit pro jeho vyklad.
Odkazy na ¢lanky objevujici se v textu tohoto Herniho planu jsou odkazy na &lanky tohoto Herniho planu, neni-li
vyslovné uvedeno né&co jiného.

Definice pojmil

AML zakon — zakon & 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosil z trestné &innosti a financovani
terorismu, v platném znéni. Uklada provozovateli zejména povinnost identifikace Ugastnika hazardni hry pfi vzniku
smiuvniho vztahu spogivajici v poskytnuti AML zakonem uréenych osobnich tdaji, jeZ jsou soucasti Registrace dle
tohoto Herniho planu, a zjisténi dalsich zékonem vyZadovanych informaci a prohlaseni Ugastnika hazardnl hry (viz
62§ 5, § 7 a § 9 AML zakona).

AISG - Informadni systém provozovani hazardnich her ve smyslu ZHH - iedna se o datové rozhrani (sluzbu) MF pro
vyménu informaci a dat s informagnim systémem Provozovatele zajistujici zejména dalkovym zplsobem ovéfeni
totoznosti a véku osob Zadajicich o registraci, vstup do hernich prostoril nebo pfihladovani k uZivatelskym kontim a
ovéfeni, zda tyto konkrétni osoby jsou nebo nejsou zapsany v RVO.

Bezhotovostni platebni metoda — zp(isob, prostfednictvim kterého bude Sazejici pfevadét penézni prostiedky na
Konto a prostiednictvim kterého bude pfijimat penézni prostfedky od Provozovatele, a ktery byl u Provozovatele
fadné zaregistrovan a ovéfen. Bezhotovostni pfevod je moZné provadét vidy pouze prostiednictvim aktivni
Bezhotovostni platebni metody. Jako Bezhotovostni platebni metodu si Sazejlci mizZe zaregistrovat:
+ platebni ucet, jeho? je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby
v élenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o Evropskem hospodaiskem
prostoru
» platebni kartu, jejiZ je drZitelem, a kterd je vydana pravnickou osobou nebo spolecnosti, jeZ je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v Elenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodafském prostoru
e jiny platebni prostfedek vydany (vedeny) pravnickou osobou nebo spoleCnosti, jeZ je opravnéna poskytovat
platebni sluzby v &lenském stat® Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodafském prostoru, jehoz je drzitelem, a u kierého miize Sazejici tuto skuteCnost prokazat
zplsobem stanovenym Provozovatelem dle povahy takového platebniho prostfedku.

Centraini serverovy systém — serverové zafizeni, které spolu s Koncovymi zafizenimi tvoii funkéné nedélitelny
celek.

Cista prohra — &astka predstavujici rozdil mezi Uhrnem véech Sazek a vdech Vyher a uhrnem viech proher v ramci
daného druhu hazardni hry. Do &isté prohry se zapogitavaji pouze Sazky do Technické hry, v niz se o Vyhfe nebo
prohfe rozhodne v obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendafniho mésice, pro které bylo sebeomezujici opatfeni
nastaveno.

Docasné uzivatelské konto — Internetova technicka hra — konto, kieré Provozovatel dogasné zfidl Ugastnikovi
hazardni hry, ktery uzaviel Smiouvu prostfednictvim internetu, a to do doby dokoneni Registrace, nejdele viak na
dobu 30 dnt. Na tomto Docasném uZivatelském kontu jsou evidovany stanovené pen&Zni transakce Usastnika
hazardni hry a tidaje o Hazardnich hrach.

Dotasné uZivatelské konto - Technicka hra — konto pro Gcast v Technické hfe v prostfedi land-based, ktere
Provozovatel dotasn& zfidi na dobu maximaing 90 dnii Ugastnikovi hazardni hry, jenZ neni ob&anem CR a u n&hoz
bylo provedenc ovéfeni totoZnosti a véku podle § 46 odst. 2 ZHH. Na tomto Dotasném uzivatelském kontu jsou
evidovany stanovené penézni transakce U&astnika hazardni hry a Udaje o Hazardnich hrach.

Hazardni hry — hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych prévnich piedpisli na zaklade jednotlivych
zakladnich povoleni vydanych MFCR.
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Herni plan — plan pro provozovani Hazardni hry Internetovd technicka hra a Technické hra. Tento Hernf plan
upravuje pravidia pro Internetové technické hry, které jsou provozovany prostfednictvim internetu (resp. Online
aplikace) a Technické hry, kieré jsou provozovany v prostredi land-based.

Herni prostor — Hernim prostorem se rozumi kasino, fj. samostatny, stavebn& oddéleny prostor, ve kterém
Provozovatel provozuje Zivou hru jako hlavni ginnost a Technickou hru a v némz je mozné dokondit Registraci
Ucastnika hazardnl hry nebo zaregistrovat zajemce o registraci.

HID - Herni identifikdtor osoby. Jedna se o jedinetny identifikator osoby (Ugastnika hazardni hry), ktery obdrzi
Provozovatel v ramci ovéfenl Zajemce o registraci u Provozovatele v systému AISG — ovéfeni plnoletosti, ovéieni
v Evidenci osob v registru obyvatel (dale jen ROB) a ovéieni rejstfiku fyzickych osob vyloudenych z udasti na
hazardnich hrach (RVO). Tento HID je pak déle pouzivan pfi ovéfovani Ucastnika hazardni hry pfi jeho piihlagovani
k Uzivatelskému kontu Internetové technické hry nebo p#i ovéfovani Ugastnika hazardni hry pfi Vstupu do herniho
prostoru,

Hra — Herni kolo Technické hry nebo Internetové technické hry — je ukon&eny proces ve smyslu § 50 odst.1
ZHH, pifi kterém se po jednom spudténi vytvaii nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji pred ukonéenim této Mry
se odelte z vkladu Sazka na tuto Hru. Hra se miZe skiddat z vice hernich fazi, z nichZ kazd4 je n&hodnym
procesem. V pfipadg, Ze pfisiusna Technicka hra obsahuje bonusové hry, free spiny apod., jsou tyto funkcionality
soucéasti jedne Hry v ramci dané Technické hry, pokud jejich spusténi neni spojeno s vioZenim dalsi Sazky do Hry.
V prib&hu jedné Hry neni umoznéno uskuteénéni dalsi Sazky.

Identifikaéni a kontaktni Gdaje — identifikaénimi daji v souladu s § 130 ZHH se rozumi jméno, popfipadé jména,
pfijmeni, popfipadé rodné piijmeni, bydli$t&, statni ob&anstvi, rodné ¢islo nebo datum a misto narozeni, nebylo-li
rodne Cislo pfidéleno. Kentaktnimi Gdaji jsou korespondengni adresa, telefonni &islo, adresa pro dorugovani
elektronické posty, identifikétor datové schranky.

Internetova technicka hra — hazardni hra podie § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s ustanovenim § 73 odst. 1 ZHH. Za
jedno Herni kolo Internetove technické hry se povaZuje ukongeny proces, pii kterém se po jednom spu$téni vytvafi
nahodny proces vysledku Internetové technické hry (viz definice ,Hra" tohoto &lanku). Sazejici se Internetové
technické hry Géastni tim, Ze zaplatf Sazku, jejiZ navratnost se nezarutuje.

Koncové zafizeni — soutast technického zafizeni ve smysiu § 42 odst. 4 ZHH, které spolu se serverem tvofi
funkené nedélitelny celek a je obsluhované pfimo Uéastnikem hazardni hry podle § 42 ZHH.

Menu — zakladni obrazovka, ktera se Ugastnikovi hazardni hry zobrazi po pfihlaseni do jeho Uzivatelského konta; z
teto obrazovky ma UCastnik hazardnf hry pfistup napf. do svého UZivatelského konta, & z ni voli jednotlivé
Technicke hry, jichz se chce uéastnit.

Nejvyssi hodinova prohra — objem prostiedk(, které miZe Sézejici prohrat na jedné hemi pozici béhem jedné
hodiny. Je souginem nejvy38i mozné Sazky do jedné hry, nejvy§3iho moZného poétu her za jednu hodinu a setiny
rozdilu jednoho sta a nastaveného vyherniho podilu,

Online aplikace - aplikace dostupnd na internetovych strénkéch Provozovatele www.casing-kartac.cz, jejim#
prostiednictvim Sazejici uzavira sazky dalkovym pfistupem prostfednictvim internetu. Online aplikaci se rovnéz
rozumi programovd aplikace uréena pro mobilni & jind zafizeni umoZnujici dalkovy pfisiup k internetu. Nékteré
funkcionality mohou byt s ohledem na typ zafizeni omezené, toto se netyka funkcionalit, které zajistuji dodrovani
zakonnych povinnosti.

Poiiticky exponovana osoba — zejména fyzicka osoba, kterda je nebo byla ve vyznamné vefejné funkei s
celostatnim nebo regiondlnim vyznamem nebo osoba takové osobé biizka; pro tpinou definici viz § 4 odst. 5 AML
Zakona.

Portal CASINO-KARTAC.CZ ~ portal provozovany prostfednictvim vefejné pristupného serveru, umozfuijiciho
vzdaleny pfistup neomezenemu podtu osob systémem pro provozovani hazardnich her ~ CLEVER FOX ONLINE.
Komunikace mezi serverem a stanici Sazejiciho problhd po vefejné datové siti (internet). Portdl CASINO-
KARTAC.CZ je provozovan na zakladé spinéni pozadavkl ZHH a povoleni MFCR.

Registrace — proces, v rdmci kierého fyzicka osoba dobrovolné uzavie s Provozovatelem smiouvu o poskytovani
sluzeb, na jejimz zaklad® nasledné vyuZiva sluzeb Provozovatele, Registraci nelze provést bez spinéni dai§ich
podminek stanovenych timto hernim planem (zejména uvedenych v ¢lanku 5.) a podminek stanovenych platnymi
pravnimi predpisy. Po dokon&eni procesu registrace je Uastnikovi hazardni hry zfizeno UZivatelské konto.
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RNG - Generator nahodnych &isel {angl. Random Number Generator), ktery vytvafi ndhodny proces, na jehoz
zakladé je vytvafen vysledek Hry.

RVO - Rejstiik fyzickych osob vylou¢enych z (&asti na hazardnich hrach.

Sazejici — Ucastnik hazardni hry, ktery zaplatil Sazku.

Sazka — Sazejicim dobrovolng uréené nevratné penézni pinéni, které bude porovnavano s vysledkem Technicke hry
nebo Internetové technické hry, a které Sézejici uhradi pfed Uzavienim sazky.

Sebeomezujici opatfeni — opatfeni pro zodpovédné hrani, které ma osoba Zadajici o registraci povinnost si
jednotlivé nastavit nebo jednotlivé odmitnout pred dokon&enim registrace a které ma nasledné, uz jako Ugastnik
hazardni hry, moznost zménit. Po kazdém piihlaseni do Uzivatelského konta ¢&i Do¢asného uZivatelského konta je
Usastnik hazardni hry upozornén na stav jeho nastavenych Sebeomezujicich opatieni.

Smiouva — Smlouva o poskytovani sluzeb spocivajicich v uéasti na Internetové technické hfe nebo Technicke hre,
uzaviena mezi Provozovatelem a Zajemcem o registraci. Za uzavienl Smiouvy se Zajemcem o registraci je
povazovan souhlas s Vseobecnymi obchodnimi podminkami a timio Hernim planem. Tento smiuvni vztah je
nezbytnou podminkou pro Géast Ueastnika hazardni hry na Internetové technické hie nebo Technické hi'e a pro
fadné dokonéeni Registrace.

Symbol — graficky samostatné oddéleny funkéni prvek zobrazeny na vélci technicke hry,

Technicka hra ~ hazardni hra podle § 3 odst. 2 pism. &) ve spojeni s ustanovenim § 42 odst. 1 ZHH provozovana
v prostiedi land-based. Za jedno Hernl kolo Technické hry se povazuje ukonéeny proces, pfi kterém se po jednom
spusténi vytvali nahodny proces vysledku Technické hry (viz definice ,Hra" tohoto &lanku). Sazejici se Technické hry

UCastni tim, Ze zaplati Sazky, jejiZ navratnost se nezarucuje.

Uzivatelské konto {Konto) - konto zfizené Provozovatelem v okamziku usp&sného dokoneni Registrace Hrace.
Prostfednictvim tohoto konta probiha (cast na hazardni hie. Jsou na ném evidovany penézni prostiedky, zejmena
Vklady, Sazky a Vyhry, oddélen& od penéznich prostfedkl( ostatnich Ueastnikl hazardni hry a Provozovatele.
Uzivatelské konto nesmi umoZ2nit Gdast na fechnické hie na vice technickych zafizenich soucasne.

l;léastnické karta — elektronicka karta pfidélena béhem Registrace Ugastniku hazardni hry, jejimZ prostfednictvim je
Ugastnikovi hazardni hry umoZnéna Ucast na Technické hie a ktera slouzi jako pfistupovy prostiedek k
UZivatelskému kontu.

Uéastnik hazardni hry — fyzickd osoba, ktera se k atasti na hazardni hie registrovala a kieré bylo zfizeno
Uzivatelské konto &i Dotasné uzivatelské konto. Ugastnik hazardnl hry mlze byt rovnéz oznafovan jako Hrac"
nebo ,Sazejici’. Kazdy Ggastnik hazardni hry mize mit u jednoho Provozovatele pouze jedno Konto.

Uzavieni sazky — okamzik, kdy je Sazka uloZena v centrainim systému Provozovatete. Po tomto okamZiku jiz nelze
Sazku zménit, zrusit &i odvolat.

Vyherni tabulka — Dynamicky seznam vyhernich kombinaci Symboll a jejich bodového ohodnoceni vzhledem
k uzaviené Sazce. Vyherni tabulka je vidy soudasti kazdé Technicke hry.

Vyhlaska &. 208/2017 Sb. — vyhladka, kterd se stanovi rozsah technickych parametri pro zafizeni, jejichz
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk{ na ochranu a uchovavani hernich a finanénich dat a
jejich technické parametry.

Vyhra — penézni &astka, kterou Sazejici ziska pfi spinéni viech podminek stanovanych timto Hernim planem,
zejména v ¢lanku 12 tohoto Herniho planu.

Vysiedek hry — Vysledek nahodného procesu, ktery nemuZe byt ovlivnén ze strany Hrace, Provozovatele ani
jakékoliv tfeti osoby, a ktery je v piném rozsahu vytvofen na zékladé RNG. Skiada-li se Hra z vice hernich fazi, je
vysledek Hry tvofen vysledky jednotlivych hernich fazi.

Zajemce o registraci ~ fyzicka osoba, ktera dovraila véku 18 let, ma zajem GCastnit se Hazardnich her a za timto
udelem je rozhodnuta dobrovoing uzaviit Smiouvu s Provozavatelem, a to v Hernim prostoru nebo prostfednictvim
internetu, dle bodu 5 tohoto Herniho pléanu.

ZHH — zakon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach v platném znéni.
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3. Ug&ast na Technické hie

Technické hry se mZe za&astnit pouze fyzicka osoba, ktera je starsi 18 let, uzaviela s Provozovatelem Smiouvu,
dokoncila Registraci v souladu s § 45 ZHH, a které v udasti na Technické hie doasné nebrani nastaveni jejich
sebeomezujicich opatfeni, neni zapsana v RVO nebo jind zakonna ustanoveni.

Herni ménou stanovenou pro tento Herni plan je deska koruna (K&, popf. CZK).

Nejvyssi hodinové prohra Technické hry je 450.000 K¢&. Pokud Sazejici dosahne v ramci jedné hodiny nejvyssi
hodinové prohry, dalsi G¢asti na hi'e bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro uCely UCasti na Technické hie je Sazejici povinen se piihlasit do svého Uzivatelsk&ého konta, a to za pouziti
Utastnické karty, se kterou je povinen nakladat tak, aby se zabranilo jejimu zneuZiti a zpfistupnéni neopravnénym
osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za zneuziti této karty, které bude zpl{isobeno Sazejicim, resp.
v dlsledku poruSen! povinnosti ze strany Sazejiciho.

U&ast Hrage na Technické hie bude vzdy po uplynuti 120 minut, resp. po lhité stanovené ZHH pferusena na dobu
nejméné 15 minut, béhem které nebude Hradi G¢ast na Technické hie umoznéna, V pfipadé, Ze se Ucastnik
neucastni Technické hry nejméné po dobu 15 minut, zagina doba dle tohoto &lanku vzdy béZet od zatatku. Pokud
maximalni doba tcasti na Technické hie bude dovréena v priib&hu zapodaté Hry Technicke hry, bude uéast Hrace
na Technické hfe ukonéena aZ po skongeni rozehrané Hry Technické hry. Ugastnicka karta je Uastniku hazardni
hry vystavena bezplatng, stejné tak jeji prvni i druhy duplikat. Provozovatel miZe rozhodnout o zpoplatnéni tfetiho a
dalgich duplikath Ucastnické karty &astkou 50,- K&.

Prostiednictvim Koncového zafizeni je Sazejicimu v souladu s § 13 Vyhlasky &.208/2017 Sb. umoznén tisk zlistatku
konta. Povinnymi Udaji dokladu o zlstatku jsou: identifikadni Udaje Provozovatele, oznadeni Herniho prostoru,
vyrobni &islo herni pozice koncového zafizeni, identifikaéni tdaje Sazejiciho, datum a &as vytidténi a jedinedny
identifikator dokladu zdstatku konta.

Za predpokladu, Ze jednotlivé Technické hry obsahuji bonusové hry, jejichZ spusténi neni spojeno s viozenim dalsi
Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Technické hry, ale tvoii spole&ng s hlavni hrou jedno
Herni kolo Technické hry. V pfipadé, Ze v priib&hu jednoho Herniho kola Technické hry je nutna aktivita Sazejiciho,
nema volba Sazejictho vliv na vysledek Herniho kola Technické hry.

Vramci marketingovych akci mlZe Provozovatel nabizet UgastnikGm hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingoveé bonusy nejsou vazény na hru.

4. U&ast na Internetové technické hie

internetové technické hry se miZze zucastnit pouze fyzicka osoba, kiera je star$i 18 let, uzaviela s Provozovatelem
Smiouvuy, dokonéila Registraci v souladu s § 77 ZHH, a které v G¢asti na Internetové technické hie dotasné nebrani
nastaveni jejich sebeomezujicich opatieni, neni zapsana v RVQ nebo jina zakonna ustanoveni.

Ugast na Internetové technické he je zakazana fyzickym osobam, které nemaiji bydlisté na Gzeml CR ve smyslu
ustanoveni § 4 odst. 2 a 3 ZHH,

Herni ménou stanovenou pro tento MHerni plan je éeska koruna (K&, popf. CZK).

Nejvyssi hodinova prohra Internetové technické hry je 460.000 K&. Pokud Sazejici dosahne v ramei jedné hodiny
nejvy3si hodinové prohry, dali GCasti na hi'e bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro Gagely Ugasti na Internetové technické hie je Udastnik hazardni hry povinen se pfihlasit do svého Konta
prostfednictvim Online aplikace, a to za pouziti uZivatelskych udajt Ugastnika hazardni hry. Ugastnik hazardni hry je
opravnén si kdykoliv zménit své heslo pro pristup ke Kontu, a to za Provozovatelem pfedem stanovenych
bezpeénostnich podminek. UZastnik hazardni hry je povinen nak!adat se svymi uZivatelskymi (daji vidy tak, aby se
zabranilo jejich zneuZiti a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za
zneuziti uZivatelskych tdajl, které bude zplsobeno Ugastnikem hazardni hry, resp. v diisiedku poruseni povinnosti
ze strany Ucastnika hazardni hry.

U&ast Sazejiciho na Internetové technické hie bude vidy po uplynuti 120 minut, resp. po hité stanovené ZHH
pferusena na dobu nejméné 15 minut, béhem kieré nebude Sazejicimu ucast na Technické hfe umoznéna. V
piipadé, Ze se Sazejici nelCastni Technické hry nejméné po dobu 15 minut, za&ina doba die tohoto &lanku vidy
b&Zet od zatatku. Pokud maximalni doba tcasti na Internetové technické hite bude dovriena v priibéhu zapogaté
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Hry internetové technické hry, tj. Herni kolo Internetové technické hry nebude ukonceno, bude uCast Sazejiciho na
této hie ukonéena a# po skonéeni této rozehrané Hry, tj. dokongeni Herniho kola této hry.

V piipadé, Ze v pribé&hu Herniho kola Internetové technické hry dojde k vypadku internetového spojeni, &i jiné
zavadé nebo jiné skuteénosti (napf. zavieni okna internetového prohlizee Sazejicim), na zaklade, které nebude
zobrazeno nebo dokongeno rozehrané Herni kolo Internetové technické hry, bude Herni kolo Internetové technické
hry dokonéeno v zavislosti na typu piislusné Internetové technické hry nasledovne:
a) Internetova technickd hra, u které neni kdokongeni Herniho kola podmingéno akci Sazejiciho, se
automaticky uzavfe a jeji vysiedek bude zobrazen ve vypisu Uzavienych sazek v Online aplikaci.
b) internetova technicka hra, u které je k dokonceni Herniho kola nutnd akce Sazejiciho, bude Sazejicim
dokonéena po nejblizsim prihlageni Sazejiciho do Online aplikace, pfitemz Herni kolo Internetove technické
hry bude pokratovat od okamziku, kdy doslo k jejimu pferusen.

Za predpokladu, Ze jednotiivé internetové technické hry obsahujl bonusové hry, jejichZz spusténi neni spojeno
s vioZenim dalsi Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Internetové technicke hry, ale tvofi
spoleéné s hlavni hrou jedno Herni kolo Internetové technické hry. V pfipadé, Ze v pribéhu jednoho Herniho kola
Internetové technické hry je nutna aktivita Sazejiciho, nema volba Sazejiciho vliv na vysledek Herniho kola
Internetové technicke hry.

Vramci marketingovych akci miZe Provozovatel nabizet Ugastnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vazany na hru.

5. Uzavieni Smiouvy a Registrace
Osoba mlad3i 18 let je ze zakona vylougena z utasti na hazardni hie a Registrace ji tak nebude umoznéna.

Aby se Zajemce o registraci mohl Ggastnit Internetové technické hry a/nebo Technické hry, je povinen uzavfit
s Provozovatelem Smlouvu a nasledné dokonéit proces Registrace dle pravidel stanovenych timto Hernim planem.
Smiouvu s Provozovatelem ize uzaviit zplisoby uvedenymi v &lanku 5.1. (uzavieni Smlouvy prostfednictvim Heriho
prostoru) a v élanku 5.2. {(uzavfeni Smiouvy prostfednictvim internetu) tohato Herniho planu.

Pro Gcely Registrace jsou Zajemci o registraci gvéfovani dalkovym zplisobem systémem AISG. Pokud dojde ode
dne 20.12.2020 k zamitnuti ze strany RVO, je Zajemce o registraci z (i€asti na hazardni hfe vylouCen a Registrace
mu nebude umoznéna.

Osobu zapsanou v RVQO nesmi Provozovate! vpustit dale do herniho prostoru a nesmi ji umoz2nit zfidit nebo pouzivat
Uzivatelské konto.

Po spinéni podminek stanovenych v &lanku 5. tohoto Herniho planu a ovéfeni a potvrzeni zadanych Identifikaénich a
kontakinich udajll Provozovatelem je Ucgastnik hazardnich her opravnén kpiné dCasti na Technicke hie a
Internetové technické hie, kdy pro Ocast na Technické hie neni zaregistrovani Bezhotovostni platebni metody
podminkou.

Pokud Zajemce o registraci uvede do registraéniho formulafe ¢islo nebo jiny jedinegny identifikator platebniho
prostfedku, jeho? je majitelem, popt. drZitelem, bude mu pfi spinéni podminek pro registraci k Internetové technické
hfe zfizena pendzenka ,Internet* v rezimu Docasného uzivatelského konta, ktera v pfipadé nedokongené registrace
tohoto platebniho prostfedku bude zruSena uplynutim 30 dne od dne jejiho zfizeni.

Po podpisu Smiouvy musi byt kazdy Zajemce o registraci fyzicky identifikovana oproti dokiadu totoZnosti osobou
pov&fenou Provozovatelem nebo miize Provozovatel vyuZit zprostfedkovane identifikace die § 10 AML zakona,
piipadné pievzit identifikaci dle § 11 téhoz zakona, &im2 odpadéa povinnost Provozovatele osobu identifikovat
fyzicky.

V ramci procesu Registrace miZe byt rovnéZ udélen Zajemcem o registraci dobrovolny souhlas se zpracovanim
osobnich udajl pro marketingové a jiné déely, kiery je ziskavan v souladu s pravni Gpravou ochrany osobnich tidajl.
Neudé&leni souhlasu, piipadné jeho odvolani nema viiv na poskytovani sluzby, tedy na Registraci osoby o ni Zadajici.

5.1. Uzavieni Smlouvy prostfednictvim Herniho prostoru
Osoba Zadajici o registraci je pro Ggely registrace povinna:
» poskytnout provozovateli své ldentifikani a kontaktni udaje spolu s (daji vyZzadovanymi AML zakonem a

predlozit platny priikaz totoZnosti Poskytnuté Gdaje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly
stanovenymi AML zékonem a ZHH,
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* jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2 ZHHM, nebo jejich
nastaveni jednotlivé odmitnout.

Uzivatelske konto nesmi byt zfizeno Zéjemclim o registraci, ktera je v pribé&hu registrace zapsana v RVO, tzn. Ze
takove osobé& neni umoZnén vstup do herniho prostoru a umoznéna G¢ast na hazardni hie.

Zajemci o registraci, ktery je statnim ob&anem CR a dokon&il proces Registrace, je zfizeno Konto a aktivovana
penéZenka pro hru v prostled! land-based s nazvem ,Ostatni®.

Zajemci o registraci, ktery neni statnim obZanem CR a nelze ovéfit dalkovym zplsobem jeho totoznost a vék, je
zfizeno DoCasne uzivatelské konto pro Technickou hru v prostiedi land-based, v ramci kterého je aktivovana pouze
penézenka ,Ostatni pro hru v prostfedi land-based.”

Po fadném spinéni téchto povinnosti obdrZi Zajemce o registraci Ugastnickou kartu.
5.2. Uzavieni Smlouvy prostifednictvim internetu

Zajemce o registraci miZe Smilouvu s Provozovatelem uzavfit rovnéZ prostfednictvim internetu na webovych
strankach www casino-karfac.cz, a to vypinénim registratniho formulafe (poskytnut! identifikagénich a kontaktnich
adajl) a souhlasem se Vaeobecnymi obchodnimi podminkami. Pomoci tiagitka ,Vytvofit Gdet' v Online aplikaci
Zajemce o registraci odeSle Provozovateli vyplnény registradni formuldf, pficemz jeho potvrzenim pomoci
aktivatniho e-mailu vygenerovaného centralnim systémem Provozovatele je zfizeno Docasné uZivatelské konto pro
ucast na Internetové technickeé hie s penézenkou ,Internet’. Pro ugast na Technické hie provozované v hernim
prostoru je Uastnik hazardni hry povinen spinit véechny podminky stanovené v &lanku 5.1. pro acast na Technické
hie, kdy po jejich spinéni mu bude zfizena také penéZenka ,Ostatni.".

Pro ucely Registrace je Zajemce o registraci povinen poskytnout Provozovateli své |dentifikacni a kontaktni udaje
spolu s Gdaji vyZzadovanymi AML a jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfeni die ZHH nebo jejich nastaveni
jednotiivé odmitnout. Poskytnuté Gdaje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly stanovenymi v ZHH a
AML zakoné. UzZivatelské konto nesmi byt zfizeno Zajemclm o registraci, ktera je v prib&hu registrace zapsana
v RVQ.

Pro G¢ast na Internetové technické hfe je Ugastnik hazardni hry povinen si zaregistrovat a nechat u Provozovatele
ovéfit take jedineCny identifikator dané Bezhotovostni platebni metody, a to pro registraci Bezhotovosini platebni
metody ve forme:
+ platebniho G¢ty, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluZby
v Clenskem state Evropskeé unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o Evropském hospodafském
prostoru
» platebni karty, jejiZ je drzitelem, a kiera je vydana pravnickou osobou nebo spoleénosti, jeZ je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v Clenskem staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodarském prostoru
« jiného platebniho prostiedku, jejichZ seznam Provozovatel pfedem zvefejni.

Pro ucely ovéfen! zaregistrované Bezhotovostni platebni metody je Ulastnik hazardni hry povinen prediozit
Provozovateli podklady, na zakladé, kterych ho bude mozné identifikovat jako majitele, resp. driitele pfislugné
Bezhotovostni platebni metody.

Ovéfenl zaregistrovaného bankovniho Gétu mitze prob&hnout jednim z nasledujicich zplsobi:
* On-line transakci, tj. pfevedenim penéZnich prostfedk( prostiednictvim pfisiugnych funkcionalit v rdmci
Online aplikace
» Offfine transakci, . pfevedenim penéZnich prostfedkd z bankovniho G8tu Ugastnika hazardni hry na
bankovni titet Provozovatele
Overeni zaregistrované platebni karty mize prob&hnout On-line transakei {pokud dana platebni karta podporuje
ovéteni prostfednictvim mezinarodné uznavaného autentizaéniho prostfedku).

V piipadé, Ze Ucasinik hazardni hry nespini podminky stanovené Provozovatelem pro ovéfeni Bezhotovostni
platebni metody ve Ihité 30 dnl, Provozovatel registraci takové Bezhotovostni platebni metody zamitne.

Kazdy Ugastnik hazardni hry si mizZe zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riznych Bezhotovostnich platebnich
metod. V jeden okamZik bude aktivni vZdy pouze jedna Bezhotovostni platebni metoda.
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5.3. Ostatni

Zajemce o registraci je povinen si bud jednotlivé nastavit — nebo jednotlivé odmitnout — sebeomezuyjici opatfeni v
souladu s § 15 odst. 2 ZHH. Bez tohoto jednotlivého nastaveni/jednotliivého odmitnuti sebeomezujicich opatfeni
nelze proces registrace dokongit.

Ugastnici hazardni hry si tato opatfeni musi zvolit nejpozdéji v okamiziku zfizeni uZivatelského konta.
Sebeomezujici opatfeni mohou byt nastavena v hodindch, tydnech, mésicich, &i dokonce mohou spocivat v Gpiném
omezeni Uzivatelského konta. Veskera prvotni nastaveni Sebeomezujicich opatfeni nabyvaji G€innosti okamzikem
jejich nastaveni. Ugastnik hazardni hry miZe tato opatfeni rovnéz nasledn& ménit (f. zvySovat iimity, snizovat
limity, pFipadné dané opatfeni Gpiné odmitnout). Zména opatfeni ve formé zmirnéni opatfeni nabyva Gginnosti 7
dnC po zadani poZadavku na zménu ze strany U¢astnika hazardni hry. Zména ve formé zpfisnéni opatfeni
nabyva Ucinnosti neprodlen&, avak v kazdém pfipadé nejpozd&ji do 24 hodin od okamZiku zmény
Sebeomezujicich opatfeni U¢astnikem hazardni hry.

Sebeomezujici opatiieni jsou nasledujici:

maximaini vyse Sazek za 1 den,

maximalni vy$e Sazek za 1 kalendafni mésic,

maximalni vyse Cisté prohry za 1 den,

maximalni vyée Cisté prohry za 1 kalendarni mésic,

maximalni potet pfihlaseni do Konta za 1 kalendaini mésic,

maximalni dobu denniho pithladeni na Kontu do jeho automatického odhiaseni,

maximalni dobu, po kterou U&astnikovi hazardni hry nebude umozn&no zi&astnit se hazardni hry po jeho
odhladeni z Konta.

Cistou prohrou se rozumi &astka pfedstavujici rozdil mezi thmem v3ech Sazek a vSech Vyher a Uhrnem véech
proher v ramci daného druhu hazardni hry. Do &isté prohry se zapoditavaji pouze Sazky do hazardni hry, v niZ se o
Vyhfe nebo prohfe rozhodne v obdobi 1 dne nebo 1 kalendafniho mésice, pro které si Ueastnik hazardni hry
sebeomezujici opatfeni stanovil.

Provozovate! je povinen svym technickym vybavenim zabezpetit, aby Hral nepfekrolil sva nastavena
sebeomezujici opatieni, zabezpedit, aby Hrag nepfekrodil nejvy8si hodinovou prohru a rovnéz pferusit i¢ast Hrace
na hazardni hie na dobu 15 minut v pfipadé, Ze délka jeho ucasti na hazardni hie dosahne 120 minut.

Noghwh =

Uzavienim Smiouvy Ug&astnik hazardni hry potvizuje, Ze se pfedem seznamil s platnym znénim tohoto Herniho
planu a pro pfipad Registrace k Internetové technické hfe také s Online aplikaci, diky které Ucastnik hazardni hry
miize uzavfit sdzky, a V&eobecnymi obchodnimi podminkami zvefejnénymi na webovych strankach Provozovatele.
V piipadé rozporu mezi ustanovenimi téchto dokumentdl a ustanovenimi Herniho planu maji prednost ustanoveni
tohoto Herniho planu. Uzavienim Smiouvy Ugastnik hazardni hry dale potvrzuje pravdivost a spravnost tdajl, které
Provozovateli sdélil. Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokument(, které Zajemce o
registraci pfedlozi Provozovateli. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti &i vécné spravnosti dodanych
dokumentd, je Provozovatel opravnén takovy dokument odmitnout nebo poZadovat dodani dalich dokumentd.
Provozovatel mize pro Ucely ZHH a AML zékona pofizovat kopie nebo vypisy z pfedloZzenych doklad(t a zpracovavat
takto ziskané informace. Identifikaéni udaje ziskané podie tohoto &lanku, kopie dokladd pfedioZzenych k identifikaci,
byly-li pofizovany, udaj o tom, kdo a kdy proved! prvni identifikaci osoby Zadajici o registraci, je Provozovatel
povinen uchovavat po dobu 10 let.

Uspésné dokondeni registrace opraviluje Hrate kUcasti na dalSich hazardnich hrach provozovanych
Provozovatelem, a to za predpokladu spinéni véech podminek stanovenych ZHH a pfisludnym hernim planem pro
(&ast na piisludném druhu hazardni hry.

Po dokonéeni Registrace je Ugastniku hazardni hry ziizeno uzivatelské Konto. Nize uvedena tabulka znazorfuje
moznosti zfizeni uZivatelského Konta, resp. Do&asného uzivatelského konta s ohledem na statni ob&anstvi, bydlisté
uvedené Zajemcem o registraci a Evidenci v registru obyvatel.

. . Udivatelské konto ¢ uli sk
Statni Bydlists Evidence v registru {iast podie zplisobu provozovani) Dofasné ulivatelské
obfanstvi obyvatel - konto Technické hry
Technickd hra | Internetovd technicka hra*

Cr R ANO v 4 X
CR Mimo (R ANO v X X
mimo CR R AND v v %
mimo £R {R NE X X v
mMimo CR Mimo CR NE X X v

* Zahrnuje i moinost ziizeni doéasného uZivateiského konto internetove technické hry.
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6. DocCasné uzivatelské konto - Internetova technicka hra

Zajemce © registraci vypini prostiednictvim aplikace Provozovatele registracni formulaf. Docasné uzivatelské konto
Zajemci o registraci zfidi Provozovatel po odeslani fadné vypinéného registratniho formulafe, v némz jsou uvedeny
jednotlivé identifikatni a kontakini Gdaje a nasledném ovéfeni véku 18 let a ovéfenl, zda Zajemce o registraci neni
zapsan v RVO,

Docasné uZivatelské konto — Internetova technicka hra, resp. penézenka ,internet' v tomto reZimu mize byt aktivni
nejdele 30 dni a celkové vioZené penézni prostiedky na toto konto, resp. na penéZenku ,Internet’ za tuto dobu
nesmi pfesahnout &astku 3.000, - K&, a to ani v souctu jednotlivych vkiad.

Z Dotasného uZivatelského konta, resp. z penéZenky ,Internet’ vreZimu Do&asného uZivatelského konta nelze
vybirat penézni prostfedky ani vyhry.

Dojde-li k Upiné registraci Ugastnika hazardni hry v souladu s &lankem 5 tohoto herniho planu, je Provozovatel
povinen ihned pievést evidované pen&zni nebo hraci prostiedky z jeho Dodasného uZivatelského konta na jeho
Konto.

Pokud nedojde k dokon&eni Registrace, DoCasné uZivatelské konto, resp. penéZenka ,Internet’ v tomto reZimu, se
zrugi a Uastniku hazardnl hry budou do 7 dni vraceny pouze nevycerpané vklady z penéZenky ,Internet v rezimu
Docasneho uZivatelského konta v souladu se ZHH na registrovany platebni prostfedek. Po uplynuti maximaini doby
trvani Do¢asného uzivatelského konta je Ugastnik hazardni hry povinen projit celym procesem Registrace znovu.

Pokud z jakehokoli diivodu neni moZné zaslat nevyCerpany vklad na registrovany platebni prostfedek, vyzve
Provozovatel prostfednictvim jakéhokoli kontaktniho udaje Ugastnika hazardni hry ke sdéleni jednoznagného
identifikatoru platebniho prostiedku {jehoZ je majitelem, popf. drzitelem), na ktery mu bude tento vklad poukazan.
V pfipadé, Ze Utastnik hazardni hry toto Provozovateli nesdali, bude nevycerpany vklad vracen potovni poukazkou
na korespondentni adresu, pfip. na adresu bydli$té uvedenou v registracnim formulafi, a to nejpozdsji 7. dnem ode
dne zrueni DoCasneho uZivatelského konta, kdy od nevy&erpaného vkiadu bude odeétena cena postovni poukazky.
Pokud bude nevylerpany vklad niz8i neZ cena postovni poukazky, nebude postovni poukazka zastana. Pokud
z jakéhokoliv diivodu nebude moZné nevyderpany zUstatek U&astnikovi hazardni hry zaslat prostfednictvim postovni
poukazky, je Provozovatel povinen opakované vyzyvat U€astnika hazardni hry prostiednictvim doporuéeného
dopisu zaslaného na korespondenéni adresu, pfip. na adresu bydlisté uvedenou v registragnim formulafi ke sdéleni
jednoznaéného identifikatoru platebniho prostfedku (jehoz je majitelem, popf. drzitelem), na ktery ma byt
nevyCerpany vklad poukazan, pfipadné k vyzvednuti tohoto vkiadu osobné v Hernim prostoru Provozovatele, a to
kaZzdych 12 mésict do doby uplynuti ihGty rezhodné pro promiéeni bezdGvodného obohaceni v souladu se zakonem
€. 8972012 Sb., obtansky zakonik, ve znéni pozdéjsich pfedpisi.

7. Docasné uZivatelské konto — Technicka hra

Docasne uZivatelské konto — technicka hra zfizuje Provozovatel Zajemci o registraci, ktery neni statnim ob&anem
CR a u néhoz nelze ovéiit totoZnost a vék dalkovym zpiisobem. Tento Zajemce o registraci je pak po dokongeni
Registrace opravnén uacastnit se na Technické hie Provozovatele pouze v reZimu Dotasného uivatelského konta.
Docasne uzivatelské konto — Technickd hra, resp. penézenka ,Ostatni* v tomto reZimu mdize byt aktivni nejdéle po
dobu nejdéle 90 dni od jeho zfizeni. Ugastnik hazardni hry mé& moznost Docasné uZivatelské konto zrudené
Ugastnikem hazardni hry nebo po uplynuti thity 80 dni opéiné aktivovat tak, Ze podstoupi novou Registraci a
Uspésné ji dokondi.

Oveéfeni totoZnosti Zajemce o registraci je provedeno za jeho fyzické piitomnosti na zakiadé jim predloZeného
prikazu totoZnosti. Jsou zaznamenany Identifikaéni a kontakini Udaje spolu s dal§imi (daji vyZzadovanymi AML
zakonem. SouCasné je ovéfena shoda podoby s vyobrazenim v prikazu totoZnosti a provedeni ovéfen!, zda
Zajemce o registraci neni zapsan v RVO.

Provozovatel miZe pro Gcely ZHH a AML zakona pofizovat kopie nebo vypisy z piedloZenych dokiadd a zpracovavat
takto ziskané informace. IdentifikaCni (idaje ziskané podle tohoto &lénku, kopie doklad( predlozenych k identifikaci,
byly-i pofizovany, tdaj o tom, kdo a kdy proved! prvni identifikaci oscby Zadajicl o registraci, je Provozovatel
povinen uchovavat po dobu 10 let,

Na Docasném uZivatelském kontu jsou evidovany penézni prostfedky Utastnika hazardni hry, zejména vklady,
Sazky a Vyhry, oddéleng od penéZnich prostiedkd ostatnich Ugastnikd hazardni hry a Provozovatele.
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Byly-li spinény veskeré zakonné podminky pro Gsp&3né dokonteni registrace die ZHH, pak provozovatel zfidi
Zajemci o registraci Dogasné uivatelské konto a nasledné mu i vyda jeho pfistupové Udaje k UZivateiskému kontu,
popf. jiny pistupovy prostfedek, tedy Ugastnickou kartu. Ugastnik hazardni hry bude nasledné opravnén se pfihiasit
do Dotasného uZzivatelskeého konta a jeho prostiednictvim se O&astnit jakékoliv Technické hry provozovane
Provozovatelern pouze po pfedchozim vioZeni Ugastnické karty do ¢tetky karet Koncového zafizeni. V pfipadé
ztraty, & odcizeni Utastnické karty tuto skutednost Uastnik hazardni hry neprodieng nahlasi Provozovateli, ktery
{¢astniku hazardni hry zablokuje pivodni Ugastnickou kartu a vystavi kartu novou.

Vklady penéznich prostiedkl na DoCasne uzivatelske konto:
e« Dotace Dolasného uZivatelského konta, resp. penéZenky ,Ostatni” se uskutelfiuje hotovostné
prostiednictvim Koncového zafizeni.
Provozovatel je povinen penéini prostfedky pfevedené na Dotasné uZivatelské konto vrozporu s timto Hernim
pldnem vratit zpét.

Vybéry penéznich prostiedk z Dogasného uZivatelského konta:
« Vybér z Dodasného uZivatelského konta, resp. penéZenky ,Ostatni”, prostfednictvim obsluhy po ukondeni
Technické hry na Koncovém zafizeni je umozZnén pfivolanim obsluhy, ktera po ov&feni penéZni prostiedky
vyplatf

Kazdy Ugastnik hazardni hry je pfi vkladu nebo vybéru penéznich prostfedki v hotovosti z Docasného uZivatelskeho
konta povinen na vyzadani pfedioZit Provozovateli platny prikaz totoZnosti. V pfipadé odmitnuti pfedioZeni je
Provozovatel opravnén vklad & vybér hotovosti odmitnout, z ditvodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby nedoslo
k vyplaté penéznich prostiedkd jiné osobé nez Ueastniku hazardni hry, kterému bylo Docasné uZivatelské konto
zfizeno.

Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i daldi bezpetnostni opatfeni vztahujicim se kvkladim a vybé&riim
penéznich prostiedkd.

Docasné uZivatelské konto miZe byt zrudeno jak na 2adost Uastnika hazardni hry osobné v kterémkoli Hernim
prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zakladé vlastniho rozhodnutl pro zévaZna poruseni Herniho
planu nebo v pripadé, Ze ze strany U&astnika hazardni hry dochazi k poskozovani majetku Provozovatele nebo
hrubého poru$ovani dobrych mravii. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvést konkrétni divod. Za ty se povaZuje:

+ propojeni mezi jednotlivymi Ucastniky hazardni hry, resp. jejich Dogasnymi uZivatelskymi konty nebo Konty,

+ jedna osoba mé pFistup k nékolika Docasnym uZivatelskym kontGm/Kontlim nebo Ze vice osob ma pfistup
k jednomu Dogasnému uZivateiskeému kontu/Kontu,

« propljceni Ugastnické karty a sdéleni pfihiadovacich udajll jiné osobg,

« ovlivnéni hry, registraéniho &i vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zasahem do HW
nebo SW Koncového zafizeni, registradniho systému Provozovatele, a to ve vdech stadiich této trestne
¢innosti}, a to i ve stadiu pokusuy,

e znedisténi, poskozeni, & zniceni Koncového zafizeni (Umysiny fyzicky atak na Koncové zafizeni — napf.
mechanické rozbitl monitoru & jinych &asti, tmysiné naliti tekutiny do Koncoveho zafizeni apod.),

e znedisténi, poskozeni, & zniteni vybaveni Herniho prostoru, v&. obsluznych prostord,

» nevhodné chovani, které obt&Zuje ostatni navitévniky Herniho prostory,

« fyzicky atak obsluhy ¢i ostatnich navstévnik( Herniho prostoru.

V pfipadé, 2e Ugastnik hazardni hry k okamziku ukonZeni Do¢asneho uZivatelskeho konta zdivodu uplynuti
zakonné doby jeho trvani disponuje na tomto svém kontu penéznimi prostfedky, vyplati Provozovatel Ugastnikovi
takovy zUstatek v hotovosti v ramei Herniho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takoveho Zstatku pfimo v Hernim
prostoru, pak Provozovatel vyzve Uastnika prostiednictvim jakéhokoliv kontaktniho (daje, popf. osobné, aby si
zOstatek vyzved| v kterémkoliv Hernim prostoru, nebo aby sdélit Provozovateli jedinetny identifikator platebniho uctu
vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v clenském stété EU nebo ve staté, ktery je smiuvnim
statem Dohody o Evropském hospodaiském prostoru, a to ve |hit¢ 30 dn. V piipade, ze Ugastnik hazardni hry
neuvede &islo platebniho (&tu ani po nasledné vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k delce
promigeci Ihity u bezdivodného obohaceni opakované kaZdych 12 mésicl do doby uplynuti thity rozhodné pro
promigeni bezdGvodného obehaceni v souladu se zékonem €. 89/2012 Sb., obeansky zakonik, ve znéni pozdejsich
predpist prostfednictvim doporugeného dopisu zaslaneho na adresu bydl;Sté pfipadné na korespondendni adresu
Hrate zadat Hrate o sdéleni zpisobu vyplaty zistatku. Pfipadné naklady Gctované poskytovatelem platebnich
sluzeb na zasilani penézntho zlistatku na Dofasném uZivatelském kont& na platebni tcet &inaklady Gltované
pfepravcem na zaslani vyzev prostfednictvim doporuenych dopisii budou odecteny od zlstatku na Dofasném
uZivatelském kont&. Provozovatel neni povinen vyzyvat Ugastnika prostfednictvim doporugeného dopisu v pfipadé,
se zistatek na Dotasnem uzivatelském konté nepfevysuje naklady Gétované pfepraveem na zaslani doporuceneho
dopisu.
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Stejny postup pfi rudent Dogasného uZivateiského konta se uZije také v pfipadé, kdy je Dodasné uzivatelské
konto ruSeno na zakiadé Zadosti U&astnika hazardni hry nebo kdy je Dotasné uZivatelské konto ruseno na
zakladé odiivodnéného rozhodnuti Provozovatele.

V pfipadé zruSeni Dotasného uZivatelského konta z diivodu prokazaného podvodného jednéni ztraci Uéastnik
hazardni hry narok na vyplatu veskerych prostfedk(, které byly timto podvodnym jednanim dosaZeny. Takoveé
penéZni prostfedky budou z Dotasného uZivatelského konta odedteny pfed jeho zrugenim, o odeéteni bude
U&astnik hazardni hry pisemné informovan.

8. Konto

Po dokonéeni Registrace bude Utastniku hazardni hry zfizeno Konto. Na Konté jsou evidovany penéZni prostfedky
U&astnika hazardni hry, zejména vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od penéznich prostl“edku ostatnich ucastnikl
hazardni hry a Provozovatele. Penézni prostiedky na Konté Uastnika hazardni hry nejsou Uroceny. Kazdy Ucastnik
hazardni hry je opravnén mit u Provozovatele pouze jedno Konto.

Pro U¢ast na Internetové technické hie se Ugastnik hazardni hry pfihlaguje na Konto svymi uZivatelskymi Udaji, a to
prostfednictvim Online aplikace. Pfi kazdém takovém pfihladovani k Uzivatelskému kontu dochézi k ovéfovan!
Ucastnika hazardni hry systémem AISG (evidence v ROB a v RVO).

Pfi kazdém vstupu Uéastnika hazardni hry do herniho prostoru Provozovatele je tento ové&fovan, zda predicZeny
identifikatni doklad odpovida osobg, ktera jej pfedklada a dale dochdzi k ovéfovani systémem AISG (vék osoby,
evidence v ROB a v RVQ). K ovéfovani na RVO dochazi taktéz pfi kazdém prihlaseni k uzivateiskému kontu, kdy se
za pfihlageni povaZuje kaZdy tkon, kde Ugastnik hazardni hry vyuZiva Ugastnickou kartu ~ napf. pfihlagent ke
Koncovemu zafizeni, nalteni Uéastmcké karly k uZivatelskému kontu pii vzneseni poZadavku na vyplatu na
pokladné kasina apod.

Pro t&ast na Technické hie se Ugastnik hazardnf hry pfihiaduje na Konto vioZzenim U&astnicke karty do Koncového
zafizeni,
Soucasti Konta jsou dvé pendzenky s oddélenymi penéZnimi zistatky:
+ PenéZenka ,Internet" slouZl k evidenci penéZnich prostiedk(, zejména vkladl, vyplat, Sazek a Vyher
z hazardnich her provozovanych prostfednictvim internetu,
* Penézenka ,Ostatni® slouZi k evidenci pen&znich prostiedk(, zejména vkladd, vyplat, Sézek a Vyher
z hazardnich her provozovanych v prostiedi land-based, tzn. v Hernich prostorech Provozovatele.
Aktivni mohou byt pouze zustatky/penéZenky takového typu hazardni hry, k niz se Ugastnik hazardni hry fadné
zaregistroval/dokonéil u Provozovatele Registraci.

Vklady a vybéry penéznich prostiedki
Penéini prostiedky lze na Konto u Technické hry vioZit prostfednictvim Koncového zafizeni do akceptoru

minci/bankovek po piihlaseni se do Konta pomoci Ugastnické karty na daném koncovém zafizeni.

Vklady a vybéry penéZnich prostfedktl ize na Konto u Internetové technické hry realizovat pouze bezhotovostnim
prevodem penéZnich prostfedki za pouiti aktivni Bezhotovostni platebni metody v Online aplikaci.

Prevod penéZnich prostfedkd mezi penéZzenkami Internet” a ,Ostatni" neni moZny.
Provozovatel je povinen penéZni prostiedky pfevedené na Konto v rozporu s timto Hernim planem vratit zpét.

Vybéry penéznich prostfedkii z Konta, resp. penézenky ,Ostatni" je moZny pouze prostfednictvim plivolanim
obsluhy po ukon&eni Technické hry na Koncovém zafizeni.

Kazdy UZastnik hazardni hry je pii vybéru pendznich prostiedk v hotovosti z Konta prostfednictvim obsluhy
v Hernim prostoru povinen na vyZadani piedloZit Provozovateli platny prikaz totoZnosti V pfipadé odmitnuti
pfedioZeni je Provozovatel opravnén vybér hotovosti odmitnout, z divodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby
nedosio k vyplaté penéznich prostiedk( jiné osobé nez Utastniku hazardni hry, kterému bylo Dotasné uzivatelské
konto zfizeno.

Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i dalsi bezpecnostni opatfeni vztahujicim se k vyb&rdm penéZnich
prostiedikd.

Ugastnik hazardni hry neni opravnén vyuZivat pen&Zni prostiedky evidované na Konté jinym zplsobem {penézni
transakce, legalizace pldvodu penéznich prostfedkl apod.), neZ vyhradné k uhradé Sazky na Hazardni hry, resp.
k aktivni Ugasti na Hazardni hie. V pfipadé, 2e Utastnik hazardni hry z Konta opakované vybira viozené penézni
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prostfedky, aniz by slouZili k thradé Sazky, ma Provozovatel pravo na nahradu viech jeho nakladd vzniklych pfi
téchto transakcich.

Konto mlzZe byt zrudeno jak na zadost Ugastnika hazardni hiy pisemné na adresu Provozovatele nebo osobné
v kterémkoli Hernim prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zakladé jeho viastniho rozhodnutl pro
zavazna porudeni Herniho planu nebo v pfipadé, ze ze sirany Ugastnika hazardni hry dochdazi k po¥kozovani
majetku Provozovatele nebo hrubého poruSovani dobrych mravh. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvest
konkrétni dlivod. Za ty se povazuje:

+ propoieni mezi jednotiivymi UGastniky hazardni hry, resp. jejich Docasnymi uzivatelskymi konty nebo Konty,

» jedna osoba ma pfistup k nékolika Dotasnym uzivatelskym kontlim/Kontlim nebo Ze vice osob ma pfistup
k jednomu Docasnému uzivatelskému kontu/Kontu,
propljéent Ugastnické karty a sdéleni pihlasovacich dajl jineé osobe,

+ oviivnéni hry, registraéniho &i vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zasahem do HW
nebo SW Koncového zafizeni, registragniho systému Provozovatele, a to ve viech stadiich této trestné
ginnosti), a to i ve stadiu pokusu,

« znetisténi, poskozeni, & zniéeni Koncového zafizeni (Umysiny fyzicky atak na Koncové zafizeni ~ napf.
mechanické rozbiti monitoru &i jinych &asti, umysiné naliti tekutiny do Koncoveho zafizeni apod.},

« znetisténi, poskozeni, & zniteni vybaveni Herniho prostoru, v&. absluZnych prostord,
nevhodné chovani, které obtéZuje ostatni navitévniky Herniho prostoru,

s fyzicky atak obsluhy &i ostatnich navétévnik( Herniho prostoru.

Konto miize byt zrudeno na zakladé zadosti UZastnika hazardni hry, odiivodnéného rozhodnuti Provozovatele nebo
z dalsich dived( vymezenych timto Hernim planem. V piipade, Ze Usastnik hazardni hry k okamziku ukonceni
Konta disponuje na tomto svém Kontu pen&Znimi prostiedky, vyplati Provozovatel Ugastnikovi takovy zlstatek
v hotovosti v ramci Herniho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takového ziistatku pfimo v Hernim prostoru, pak
Provozovatel vyzve Ugastnika prostiednictvim jakéhokoliv kontaktniho tdaje, popf. osobné, aby si zistatek vyzved!
v kterémkoliv Hernim prostoru, nebo aby sdélil Provozovateli jedineény identifikétor platebniho uctu vedeného u
osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v &lenském staté EU nebo ve staté, ktery je smiuvnim statem Dohody o
Evropském hospodafském prostoru, a to ve |hGté¢ 30 dni. V pfipade, Ze Ugastnik hazardni hry neuvede &islo
platebniho UGty ani po nasledné vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k délce promiceci ihity u
pezdivodného obohaceni opakované kaZdych 12 meésicti do doby uplynuti lhity rozhodné pro promiCeni
bezd{ivodného obohaceni v souladu se zakonem &. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve znéni pozdéjsich piedpisd
prostiednictvim doporuéeného dopisu zaslaného na adresu bydlisté, pfipadné na korespondencni adresu Hrace
sadat Hrage o sdéleni zplsobu vyplaty z0statku. Piipadné naklady actované poskytovatelem platebnich sluzeb na
zasilani penézniho zlstatku na Konté na platebnl Gcet &inaklady G&tované pfepravcem na zaslani vyzev
prostrednictvim doporugenych dopisit budou odecteny od zistatku na Konté. Provozovatel neni povinen vyzyvat
Ucastnika prostfednictvim doporugeného dopisu v pfipadé, Ze zistatek na Konté nepfevySuje naklady uctované
piepravcem na zaslani doporu¢eného dopisu.

V pfipadé zruSeni Konta z divodu prokadzaného podvodného jednani ztraci Ugastnik hazardni hry narok na
vyplatu veskerych prostfedk(, které byly timto podvodnym jednanim dosaZeny. Takové penéini prostfedky
budou z Konta odedteny pred jeho zrugenim, o odedteni bude U&astnik hazardni hry pisemné informovan.

Ugastnik hazardni hry ma moznost Konto zrugené U&astnikem hazardni hry opétovné aktivovat tak, Ze podstoupf
novou Registraci a uspésné ji dokonci.

9. Uzavirani sazek na internetovou technickou hru

Uzavirani sazek na Internetovou technickou hru je mozné provadét pomoci Online aplikace dostupné na
internetovych strankach Provozovatele. Herni ménou je K& Provazovatel umozZni Uastniku hazardni hry (cast na
Internetovych technickych hrach, které jsou soucasti tohoto Herniho Planu.

Podminkou pro Uzavieni sazky na Internetovou technickou hru je pfiblaseni Ugastnika hazardni hry do Online
aplikace Provozovatele, a to vypinénim uZivatelskych udajl Ugastnika hazardni hry. PF kazdém pfihlaseni
k uzivatelskému kontu je Provozovatel povinen ovéiit sluzbou AISG zda tento je nebo neni zapsan v RVO a
upozornit Udastnika hazardni hry na moznost vyuziti nastaveni sebeomezujicich opatrent.

V piipadé, 2e je Ugastnik hazardni hry zapsan v RVO je Provozovatelem informovan o tom, Ze z divodu zapisu
vRVO mu nesml byt umoZnéna udast na hazardni hfe a pfevod penéZnich prostiedkl na uZivatelské konto.
Soutasné je odkazan na zéakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fesit pfipadne poZadavky na vybér
penéZnich prostfedki z uzivatelského konta, uplatnit pravo reklamace apod. Provozovatel umozni jeho pfihlaseni
k uzivatelskému kontu pouze proto, aby tento mohi &init pouze nezbyiné Gkony, ktere budou sméfovat k vyporadani
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zavazkl s Provozovatelem, a to pouze dofasné do jejich vypofadani. Za takové Ukony se povaiuje zejména
poZadavek o pfeved penéznich prostfedk( z uZivatelského konta na registrovany platebni Get nebo piatebni kartu,
nahled na pfehled transakci na uZivatelském konté veetné informaci o dosud uzavfenych sazkach a jejich
vyhodnoceni, uplatnéni prava na vyhru, uplatn&ni prava na reklamaci, podani 2adosti o zruseni uZivatelského konta,
aktualizaci identifikacnich &i kontakinich adajl, zménu registrovaného platebniho prostiedku &i registrované platebni
karty.

Po pfihladeni Ugastnika hazardn! hry do Online aplikace Provozovatele je mozné vybrat Internetovou technickou
hru, kieré se ma Ugastnik hazardni hry Géastnit. Pravidia a zpGsob hry jednotlivich internetovych technickych her
jsou soudasti tohoto Herniho planu.

Kazdému Ugastniku hazardni hry je veden zéznam o jeho hernich aktivitich na Internetovych technickych hrach.
Zaznam je zobrazen po piihlaSeni do Online aplikace,

Sazka na Internetovou technickou hru je Ugastnikem hazardni hry uhrazena odedtenim pfislusné pend&Zni Castky
z Konta v okamziku zahdjeni herniho kola Internetové technické hry. Provozovatel ma pravo pfijem Sazek na
jakoukoliv z Internetovych technickych her kdykoliv pozastavit, a to i bez uvedeni divodu.

informaéni povinnost:

Provozovatel je povinen na internetové strance, na niZ je Internetova technicka provozovana &itelnym a pro
Utastnika hazardni hry kdykoliv dostupnym zpiisobem zvefejnit zejmena ukazatel délky Gcasti na hazardni hie
viditelnym po celou dobu gasti na hazardni hie, ziistatek na Kontu Ugastnika hazardnl hry a piehled istych proher.

V ramci Online aplikace je pro kazdou Internetovou technickou hru dostupna napovéda. V pfipadé rozporu mezi
konkretni napovédou a pravidly pfisludné Internetové hry upravenymi vtomto Hernim planu, maji pfednost
ustanoveni tohoto Hernftho plénu. Terminologie pouZitéd v ndpovédé, vtomto Hernim planu, resp. v konkrétni
Internetove technické hie, maZe vykazovat drobné odli$nosti, nicméné jeji vyznam je vZdy zachovan a je zfejmy.
Vyse Sazky pro jednotlivé Internetové technické hry je vidy uvedena v Geskych korunach. V pripadé jakychkoliv
pochybnosti U&astnika hazardni hry o vyznamu &i smyslu napovédy nebo terminologie pouzité v konkrétni
internetové technické hfe je Ugastnik hazardni hry povinen prfedem kontaktovat Provozovatele a poZadovat
upfesnéni.

10.Uzavirani sazek na Technickou hru

Provozovatel provadi identifikaci kazdého nav$tévnika pfi jeho kazdém vstupu do Herniho prostoru. Ovéfuje se
totoZnost, vék navstévnika a zda nenf zapsan v RVO, ve smyslu ustanoveni § 71 ZHH. Osobu zapsanou v RVO
nesmi Provozovatel vpustit do herniho prostoru a nesmi ji umoZnit pouzivat uZivatelské konto. Soutasné je odkazan
na zakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fesit pfipadné pozadavky na vybér penéZnich prostredki
z uZivatelského konta, uplatinit pravo reklamace, podani zadosti o zrusenl uZivatelského konta.

K ovefovani na RVO dochazi taktéZ pii kazdém pfihlaseni k uZivatelskému kontu, kdy se za pfihlaeni povauje
kazdy Gkon, kde Ugastnik hazardnf hry vyuziva Ugastnickou kartu — napf. pfihladeni ke Koncovému zafizeni, naéteni
Ugastnické karty k uZivatelskému kontu p:'*| vzneseni poZadavku na vyplatu na pokladné kasina apod. V pfipadé
zjisténi, ze Uastnik hazardnl hry je zapsan v RVO je mu okamzits systémem Provozovatele zamezena Géast na
hazardni hie a je obsluhou kasina odkazan na zakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fesit pFipadné
poZzadavky na vybér penéZnich prostfedkl z uZivatelského konta, uplatnit pravo reklamace, podani Zadosti o zrudeni
uzivatelského konta.

Provozovatel vede denni evidenci vSech navstévnikl Za ugelem vedeni evidence je navitévnik povinen prokazat
svoji totoZnost, zplsob provadéni identifikace a uchovavani Gdaji se Fidi AML zéakonem:.

Uzavirani sazek na Technickou hru je mo2né provadét pouze prostfednictvim Koncového zafizeni Provozovatele.
Herni ménou je K& Provozovatel umozni Ucastniku hazardni hry Gcast na Technickych hrach, které jsou soudasti
tohoto Herntho Planu.

Pro dosazeni vyhry musi Hra uskuteCnit Sazku a spinit daldi podminky stanovené timto hernim planem. Vyse
Sazky, pocet vyher a jejich jednotliva a thrnna cena jsou uréeny hernim ptédnem konkrétni Technické hry.

Véechna koncova zafizeni umisténd v Hernich prostorach piijimajl — po spinéni zékonnych podminek ze strany
Hrate — hotovost. Penéini prostfedky lze do koncového zafizeni vloZit az po usp&sném piihlaseni se
k Uzivatelskému kontu pomoci Ugastnické karty. Objem penéZnich prostiedkd, které Hral vioZil do koncového
zafizeni, je zobrazen na obrazovce koncového zafizeni v poli Kredit. Pole Kredit se timio stava soudasti
UZivatelskeho konta. Do pole Kredit nelze pfesunout zbyvajlci prostiedky evidované na zlstatku UzZivatelského
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konta. Hradi je zlstatek na jeho Uzivateiském kontu vyplacen po ukonéeni UCasti na koncovém zafizeni pred
opusténim Herniho prostoru.

Nejvyssi Sazka do jedné Hry neprekro&i hodnotu 1.000 K&. Pfesna hodnota nejvy$si Sazky do kazdé konkrétni
Technické hry, ktera je soutasti nabidky Technické hry, je stanovena hernim planem jedné kazdé Technické hry.

Hru je mozné spustit jen, pokud je Hra& na koncovém zafizeni pfihladen do sveho Uzivatelského konta, popf.
Docasného uzivatelského konta a v poli Kredit mé dostateénou sumu pro zvolenou Sazku. Poté, co si Hrac vybere
konkrétni Technickou hru, navoli vysi své Sazky. Ta se zmacknutim tladitka Start odedte z pole Kredit a opticky
znazornéné véice se zatnou otacet a nasledné se zobrazi informace o Vyhie nebo prohfe. Timto dojde k odehrani
jedné Hry. Uzavienim Sazky Hrag uznava ustanoveni herniho planu konkrétni Technické hry za zavazna.

Maximalni vyse Sazky se fidi hernim planem jednotlivych Technickych her. U nékterych technickych her miize Hrag
zvolit i podet hernich linii a vy§i Sazky na kazdou z nich, nebo celkovou Sazku na Hru.

Kazda Sazka, Vyhra, vklad i vyplata penéznich prostfedkl jsou registrovany a archivovany v centrainim registradnim
systému Provozovatele pro pfipadnou reklamaci ze strany Ucastnika hazardni hry nebo pro piipadnou kontrolu ze
strany dozorujicich organi.

11.Limity Internetové technické hry a Technické hry

Vaechny limity Internetovych technickych her a Technickych her, a to vietné:

(a) minimalni a maximalni vye Sazky na jedno kolo Internetové technické hry nebo technické hry

(b) limitu statistické pramérné hodinové prohry na jednu internetovou technickou hru nebo Technickou hru

(c) vyse minimalniho vyherniho podilu jsou uvedeny u jednotlivych popistt Internetovych technickych her a

technickych her,
které jsou soucasti tohoto Herniho planu.

Maximalni Vyhra v ramci jednoho Herniho kola Internetové technické hry nebo Technické hry je vidy stanovena
jako maximalni ¢astka, kterou vyZaduje ZHH.

12.Vyplata vyhry, narok na vyhru a vyplata penéinich prostfedku

Ugastnik hazardni hry méa narok na Vyhru v pfipad®, Ze dosahl vyherni kombinaci, ktera je nutna dle pravidel
pifslusné Internetové technické hry nebo Technické hry k dosaZeni Vyhry a zarovef nebyl poru$en Zadnym
zplUsobem Hemi plan.

Vyhra z Internetové technické hry je plipisovana na Konto Ugastnika hazardni hry bezprostfedné poté, co jsou
spinény podminky naroku na Vyhru, nejpozdéji do 60 dnl ode dne vzniku naroku na vyhru. Vyplatou Vyhry se
rozumi piipsani penézni Castky odpovidajici Viyhfe na Konto Ugastnika hazardni hry.

Vyplatou Vyhry z Technické hry se rozum{ pfipsani penéZnich prostfedkii na Konto/Dogasné uzivatelske konto,
resp. do pole kredit a je realizovana automaticky bezprostfedné poté, co jsou spinény podminky naroku na Vyhry,
nejpozdsji do 60 dnii ode dne vzniku naroku na vyhru. Penézni prostfedky evidované v poli kredit Ize vyplatit
v hotovosti prostfednictvim obsiuhy Herniho prostoru.

Vyplata penéZnich prostfedkl z UzZivatelského konta je moZna kdykoliv po ukongeni pfedchozi Hry a pfed zahajenim
dali Hry pomoci tlagitka ,Vyplatit', pficemz koncové zafizeni Hrage odhlasi, uvolni zasunutou Ugastnickou kartu a
vytiskne se doklad o zlstatku na UZivatelském kontu po prediozeni Uzastnické karty, Obsluha nasiedn& penézni
prosttedky z UZivatelského konta vyplati na pokladné Herniho prostoru. Vyplata penéZnich prostiedki
z Uzivatelského konta je rovné? moZna pomoci vyplatniho klice obsluhy, kdy je na koncovém zafizeni vytistén
doklad o zlstatku na UZivatelském kontd. Obsiuha na pokladné Hradi zdstatek UzZivatelského konta vyplati po
predlozen! Ugastnické karty. Pokud dojde k vytaZeni Usastnické karty z koncového zafizeni, je na displeji tohoto
zafizeni zobrazeno oznameni o vytistdni dokladu o zUstatku na Uzivatelském konté a koncove zafizeni vytiskne
doklad o zustatku na UzZivatelském konté a Hrace odhlasi.

Hodnota z pole Kredit je nasledng v koncovém zafizeni zapséna na elektronicka pocitadia. Pfimou vyplatu
penéznich prostiedk(i zobrazenych v poli Kredit koncové zafizeni neumoZnuje.

Viechny Vyhry se fidi platnou Vyherni tabulkou pro danou Hru a Sézku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny v pravidlech
jednotlivych Technickych her tohoto herniho planu & na obrazovce v jednotlivych Technickych hrach, kde jsou
dynamicky mé&nény pro danou Sazku.

Vyplata penéznich prostfedkd v hotovosti se uskuteéiiuje ihned v Hernim prostoru, kde byl poZadavek na vyplatu
vznesen. Pokud neni z jakychkoli ddivodt mozné penézni prostiedky vyplatit, vystavi odpovédny pracovnik Hernlho
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prostoru Uastnlku hazardni hry potvrzeni o nevyplaceni penéZnich prostfedkl a dohodne s nim nahradni termin
vyplaty. Na Zadost Ugastnika hazardni hry je mozné tyto penézni prostifedky zaslat bezhotovostné na jeho uget.
PenéZni prostfedky v hotovosti Ize vyplatit pouze do vy$e 270 000 K& za jeden kalendarni den.

Vyhra je neplatna v pfipadech, kdy je vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarova chyba),
respektive pokud herni systém v disledku technické chyby vykazal vznik naroku na vyhru pfesto, e tento narok
vznikl neopravnéné a pro UZastnika byla tato technicka chyba, respektive neopravnéné pfipsani vyhry, seznateiné
nebo pokud herni systém v dlsledku neopravnéného zasahu Hrace do softwaru vykazal vznik naroku na vyhru
pfesto, Ze mu tento nevznikl.

Pripadnou reklamaci vyhry & poruchy koncového zatizeni vyfizuje obsluha Provozovatele.

V pfipadé poruchy koncového zafizeni v priibéhu Hry je tato Hra povaZovana za nedokongenou. Toto pravidio
neplati v pfipadé, ze uZ byl zobrazen vysledek alespof &asti Hry. Po obnoveni funk&nosti koncového zafizeni je
vracena Sazka na danou hru. Hra je ukongena zobrazenim informace o vyhfe nebo prohfe a a2 nasledné dochazi
k pfi¢teni do pole Kredit.

V piipade, Zze koncové zafizent ztrati spojeni s centrainim registraénim systémem Provozovatele, zobrazi koncové
zarizeni odpovidajici hiaseni. Technick& podpora Provozovatele se nejprve pokusi obnovit spojeni s centralnim
registraénim systémem Provozovatele, a pokud bude nel(spé$na, pak vyplatu musi uskutednit ru&né obsluha.
V takovémto piipadé obsiuha nejprve opise stav pole Kredit z koncového zafizen! do své dokumentace, nasledné
elektronickym klicem pole Kredit na koncovém zafizeni vynuluje (pro interni Gdetnictvi samotného koncového
zafizeni toto pfedstavuje vyplatu penéznich prostfedkll z pole Kredit) a na pokladné zjistény stav pole Kredit z
koncového zafizeni Hraci vyplati. Soudasné dojde k zaevidovani této vyplaty do transakéni historie UZivatelského
konta.

Provozovatel vyplati pouze penézni prostfedky dosaZené fadnym zpisobem. Provozovatel je opravnén nevyplatit
penézni prostiedky dosaZené prokdzanym ovlivnénim Hry Hracem, registradniho & vyplatniho systému
Provozovatele Hracem nebo pfi poskozeni, & znideni koncového zafizenl Hragem,

13.Popis Koncového zafizeni a priibéh hry

CLS je koncové zafizeni pfipojené on-line na Centralni serverovy systém dle § 42, odst. 4 ZHH. Hernf priibéh viech
Technickych her je fizen RNG, umisténém na této centrale herniho systému. Pokud neni koncové zafizeni pfipojeno
on-line K centralni jednotce, neni mozné hrat 24dné Technické hry a je zobrazeno chyboveé hiaseni.

Koncove zatizeni je vybaveno dv&ma nebo vice obrazovkami. Spodni obrazovka je dotykova a slouzi k oviadani a
nastaveni Technickych her. Vrchni slouZi jako informaé&ni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané Hfe
Technicke hry. K vioZeni penéZnich prostfedki na UZivatelské konto slouZi akceptor bankovek a akceptor minci,
standardné osazeny v kazdém koncovém zafizeni.

OVLADACI PRVKY SYSTEMU TOUCH SCREEN, HLAVNI OVLADACI TLAGITKA A ZAKLADNi HERNI
FUNKCE:

PRIHLASIT: pouze v idle stavu koncového zafizeni bez piihiadeni, po stisknuti je Uastnik vyzvan k viozeni karty do
koncoveého zafizeni. Tato vyzva po 3 sekundach zmizi.

ODHLASIT: odhlasi aktualniho Hrace a uvolni Ugastnickou kartu pro vysunuti. Hrag je vyzvan k vyjmuti Ugastnicke
karty a kontaktovani obsluhy pro vypfatu penéZnich prostiedki. V pipadé, Ze v dobé stisknuti tlagitka odhiasit neby!
kredit nulovy, je pfidan standardni zamek pro vyplatu. Koncové zafizeni je timto zablokovéno do doby, ne? na ném
obsluha Hermiho prostoru neprovede vyplatu penéznich prostfedkl z UZivatelského konta, anebo nez se na takovém
koncovém zafizent nepiihlasl stejny Hra& pomoci své Ugastnické karty.

IKONA UZIVATEL.: aktivni pouze po pfihlaseni, po stisku zobrazi tabulku s nastavenymi limity sebeomezujicich
opatieni

VLAJKA: méni jazykovou mutaci

INFO: zobrazeni informaci o hie

SPUSTIT: spousti zvolenou Technickou hru

KREDIT: aktualni stav, zde se zobrazuje celkova vy$e vioZenych pendznich prostfedkd, 1 kredit odpovida 1 K&
vikladu

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu penéznich prostfedkd zavolejte obsluhu

MENU: cdchod ze hry zpét do hlavniho menu koncového zafizen(

AUTOSTART: zacatek automatické hry do vy&erpani kreditu nebo ukongeni automatické hry opétovnym stiskem
START: spousti Hru zvolené Technické hry

VYHRA: zde je zobrazena aktualni obdrzena vyhra

SAZKA.: aktuélni sazka na Hru

SAZKA + [ - : ZvySenifsnizeni Sazky

LINIE + - : Zvy&enifsnizeni podtu aktivnich hernich linif

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na Hru

i (INFOQ): zobrazuje zakiadni informace o dané Technické hfe, v menu zobrazuje herni plan
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ZVUK: volba mezi ttemi zakladnimi drovnémi hiasitosti

INFORMACE O VY$i CISTE PROHRY + HERNIHO CASU: zobrazuje informace o aktudinim &erpani herniho Casu
a aktualni vysi mésiéni a denni &isté prohry. Herni &as je potitan po viefinach, zobrazeni je ovsem ve formatu
HH:MM. Aktualni vy3e &isté prohry je v absolutnl hodnoté, kiadnou nebo zapornou hodnotu uréuje smér Sipky pfed
hodnotou - tkladna hodnota, zaporna hodnota. Po kliknuti na ikonu (i} se zobrazi historie dennich a mésicnich
proher.

lkony vsech volitelnych Technickych her jsou zobrazené v hlavnim menu Koncového zafizenl. Technickou hru je
mozné zvalit pomoci tlagitka START, dotykem na tladitko SPUSTIT nebo dotykem na ikonu dané Technicke hry.

Spusténi a ukongeni Hry Technické hry: Hru je mozZné spustit jen, pokud je dostatetna suma v policku KREDIT
pro zvolenou Sazku. Po navoleni Sazky a zmacknuti tlatitka START se odeCte zvolena Sazka z policka KREDIT a
zadnou se otadet opticky znazornéné vélce. Pokud se po zastaveni na valcich zobrazi alespon jedna vyherni
kombinace znazorn&na ve vyherni tabulce, prisiusna Vyhra se pipise do policka VYHRA. Tlagitkem PRIPSAT mize
Hra¢ Hru kdykoliv opustit a Vyhru pfipsat z poliCka VYHRA do policka KREDIT. Pokud je Hra v rezimu
AUTOSTART, je Vyhra automaticky pfevedena z pole VYHRA do pole KREDIT. Pokud na valcich po zastaveni neni
#4&dna vyherni kombinace, je Hra povaZovana za ukonéenou.

AUTOSTART: Po zmacknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokratuje ve hie, dokud nevy&erpa kredit, neni sazkou poruseno ustanoveni ZHH nebo neni opétovne
stisknuto tacitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce,

14. Stiznosti a reklamace

Ueastnik hazardni hry je povinen kontrolovat spravnost veskerych transakci na svém Konté/Docasném uZivatelskem
kont&. Ve viastnim zajmu Udastnika hazardni hry je, aby Provozovatele informoval o veSkerych nesrovnalostech
tykaiicich se téchto transakci.

{Jzastnici hazardni hry jsou opravnéni podavat stiznosti nebo reklamace vZdy nejpozdéji do 6 mésich od vzniku
rozhodné skutegnosti, ktera je diivodem stiznosti nebo reklamace. Tim neni dotéeno pravo na uplatnéni naroku na
vyhru ve |hiit 1 roku, pokud by nedoglo k pfipsani Vyhry automaticky. KaZda takova stiznost nebo reklamace musi
byt Provozovateli dorudena nejpozdéji posledni den Ihiity pro jeji podani die tohoto Elanku.

Stiznost nebo reklamace musi obsahovat identifika¢ni (daje U&astnika hazardni hry (iméno, pfijmeni datum
narozeni, tel. &islo a e-maif), ndzev Internetové technické hry nebo Technické hry, ¢as reklamované udalosti, pfip.
reklamovanou castku a samotny popis stiznosti nebo reklamace.

Stiznost nebo reklamaci tykajici se Internetové technické hry dle tohoto Herniho planu je U&astnik hazardni hry
povinen zaslat Provozovateli e-mailem na adresu zékaznické podpory: podpora@casino-kartac.cz nebo pisemné na
adresu Provozovatele.

Stiznost nebo reklamaci tykajici se Technickeé hry provozované dle tohoto Herniho planu je Ugastnik hazardni hry
povinen podat u obsluhy Herniho prostoru, na niz do$lo k rozhodné skutecnosti.

Ugastnik hazardni hry obdrzi potvrzeni o pfijeti reklamace stejnym zpdsobem, jakym byla reklamace podana.

Duvody k reklamaci jsou zejména nasledujici:
o ze strany Provozovatele doslo viivem pferudeni internetového spojeni, pfip. poruchy Oniline aplikace
k porueni ustanoveni Herniho planu nebo Veobecnych obchodnich podminek,
U&astniku hazardnl hry nebyla radné pfipsana vioZzena Castka nebo dosaZena vyhra,
Ugastnik hazardni hry rozporuje vsazenou &astku nebo prabéh hry,
Ucastnik hazardni hry rozporuje strzeni neopravnéné pfipsané vyhry,
Ugastnik hazardni hry se domniva, Ze jeho Konto/Dotasné utivatelské konto bylo zablokovano nebo
deaktivovano neopravnéné,
e Ugastnik hazardni hry ma podezfeni na napadeni svého Konta/Dogasného uZivatelského konta
neopravnénym uZivatelem.

Pro vyhodnocovani stiznosti nebo reklamace jsou urujici udaje uloZzené v centrainim systému Provozovatele.

Provozovatel odiivodnénou reklamaci & stiznost provéH a do 30 dnii oznami Ugastniku hazardni hry vysledek.
Proti vyfizeni reklamace miZe Hra¢ podat provozovateli namitky ve thité patnacti dni od doby, kdy byl vyrozumén o
vysledku reklamagniho fizeni. O namitce rozhodne provozni feditel Provozovatele.
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V pfipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a U&astnikem hazardni hry jako spotfebitelem ke vzniku spoifebitelského
sporu ve spojeni s jeho uasti na Internetové technické hfe nebo Technické hie, ktery se nepodafi vyfedit
vzajemnou dohodou, miZe Ugastnik hazardni hry podat navrh na mimosoudni fedeni takového sporu uréenému
subjektu mimosoudniho feSent spotfebitelskych sport, kterym je: Ceska obchodnf inspekce, Ustfedni inspektorat —
oddéleni ADR, St&panska 15, 120 00 Praha 2, email: adri@coi.cz , web: adr.coi.cz. Spotfebitel mize vyuZit rovnéz
platformu pro fesent sport online, ktera je zfizena Evropskou komisi na adrese htip://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Pravem rozhodnym pro pomér mezi U¢astnikem hazardni hry a Provozovatelem je pravo Ceské republiky. Pokud
pfipadny spor mezi Ugastnikem hazardni hry a Provozovatelem nebude vyfeSen smimou cestou, jsou k fedeni
takovych spor(i pHslusné obecné soudy Ceské republiky, jejichZ mistni pfisluSnost je dana adresou sidla
Provozovatele.

15.Pfechodna a zavérecéna ustanoveni

Ugastnik hazardni hry je povinen dodrZovat kromé ustanoveni tohato Herniho planu také veskeré ohecné zavazneé
predpisy, které se na jeho Utast na Internetové technické hie a Technické hie vztahuji.

V situacich neupravenych timto Hernim planem nebo v pfipad& jeho rozdilného vykladu Ugastnikem hazardni
hry a Provozovatelem je zavazné rozhodnuti Provozovatele.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a Ugastnikem hazardni hry se fidi pravnim Fadem CR, pfipadné spory vzniklé z
tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a UGastnikem hazardni hry bude fesit vécné a mistné piislusny soud
soudni soustavy Ceskeé republiky die pfislusného pravnihe predpisu CR.

Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat migenlivost o Ugastnicich hazardni hry
a jejich Ucasti na hazardni hie. Povinnost zachovavat mi¢enlivost se nevztahuje na pfipady, kdy Uéastnik hazardni
hry zprosti Provozavatele povinnosti migenlivosti. Povinnosti mi¢enlivosti nelze Provozovatele zprostit dfive, nez je
znamo, zda Udastnik hazardni hry ziskal Vyhru v souladu s Hernim planem.

Uéastnik hazardni hry bere na védomi, ze v plipadech stanovenych AML zakonem je Provozovatel povinen a
soucasné opravnén zjistovat, evidovat, uchovavat, pfipadné jinak zpracovavat jeho osobni tdaje, a to v souladu s
pravni Gpravou ochrany osobnich udaji.

Provozovatel zpracovava a uchovava osobni Gdaje Ugastnikii hazardni hry ping v souladu s pravnimi piedpisy
upravyjicimi ochranu osobnich Gdaji.

Tento Herni plan nabyva tiginnosti dnem pravni moci rozhodnuti MFCR, ve kierém byl tento Hernj plan schvélen.

Vegkeré zmény a dopliiky tohoto herniho planu musi byt vidy schvaleny MFCR.

V Ostravé, dne 28.12.2020

i arianské Hory
iCr 25898548

CASINO KARTAC Group a.s.
Ing. Viastimil Viyhiidal
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ZVLASTNI CAST PRO INTERNETOVOU
TECHNICKOU HRU

(Internetové technické hry systému CLEVER FOX Online)

Pravidla CLEVER FOX ONLINE Jackpotu

Jedna se o bonusovou Technickou hru typu JACKPOT, ktera Je implementovéna do véech hemich systémi

Internetovych technickych her systému CLEVER FOX Online, a to za Utelem zatraktivnénl zakiadnich typli
Technickych her.

CLEVER FOX ONLINE JACKPOT mé tfi tirovn& s oznadenim BRONZE, SILVER, GOLD.

CLEVER FOX ONLINE JACKPOT nelze hrat samostatn&. CLEVER FOX ONLINE JACKPOT Je sougasti jedné Hry
Technické hry ve smyslu § 50 ZHH, v ramci které byl spustén (ziskan). Je-i aktivovéna néktera z Grovni CLEVER
FOX ONLINE JACKPOT, t&ast na této bonusové Technické hie je automaticks, a to b&hem kaZdé provedené Sazky
do b&zné Hry.

CLEVER FOX ONLINE JACKPOT Ize kumulovat ze v8ech Sazek uskuteSné&nych v ramci Internetové technické hry.
VLASTNOSTI HRY

V Online aplikaci se zobrazuji hodnoty véech i urovni CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU, tyto hodnoty poskytuje
server. Béhem Hry (po kaZdém spusténi Hry) se na CLEVER FOX ONLINE JACKPOT uklada urdena éastka ze
Sazky dle vzorce:

SAZKA x URCENE PROCENTO
Hodnota astky (URCENE PROCENTO) se uréuje na serveru a je nastavena na 0,01-2,9 % hodnoty Sazky.
Dodatetné parametry CLEVER FOX ONLIE JACKPOT jsou:;

a) Uvodni hodnota ~ urtuje potateénl hodnotu pro novy CLEVER FOX ONLINE JACKPOT. Hodnota miiZe byt
nastavena na serveru.

b} Mezni hodnota - uréuje hodnotu, po jejimz prekroteni je CLEVER FOX ONLINE JACKPOT losovany (& od kdy
je mozneé vyhrat CLEVER FOX ONLINE JACKPOT - je uréena pomoci generatoru nahodnych &isel na serveru.

c) Maximdini hodnota — definuje hodnotu, po jejim2 dosaZeni musf byt CLEVER FOX ONLINE JACKPOT
vylosovany.

d) Hodnoty dle bodu a), b) a c) se pro jednotlivé Grovné CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU (BRONZE, SILVER a
GOLD) stanovuji zviast.

e) Urovnd CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU a jejich oznageni (BRONZE, SILVER, GOLD) — max. 3 arovng,
deaktivované Urovné se nezobrazuji v Online aplikaci, popiipadé, Ze je u nich zobrazena ,0"..

Pomoci generdtoru nahodnych &isel je uréena mezni hodnota pro kazdou Urovefi CLEVER FOX ONLINE
JACKPOTU.

Pokud je dosaZeno mezni hodnoty, je konkrétni droveli CLEVER FOX ONLINE JACKPQOTU piidélena nahodné
vybranému aktivnimu Hragi v aktivnl hfe v Internetové technické hry. Aktivnl hraé, kterému je vylosovan CLEVER
FOX ONLINE JACKPOT, obdrzl 100 % hodnoty konkrétni tirovn& CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU.

Prostfednictvim Online aplikace, dostupné na webovych strankéch Provozovatele, je zajisténo zobrazeni Vysledku
hry CLEVER FOX ONLINE JACKPOT Hradi.
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VYHERNiI KOMBINACE

Ugastnik ma moznost ziskat Vyhru v rémci CLEVER FOX ONLINE JACKPOTU v piipadé, Ze CLEVER FOX
ONLINE JACKPOT doséhne nékteré z nize uvedenych hodnot:

- Uvodni hodnota:  min. 50 K&
- Mezni hodnota: 50 -- 500 000 K&

- Maximaini hodnota: 500 000 K¢
HLAVNi HERNi PARAMETRY

- Prispévek do CLEVER FOX ONLINE JACKPOT: max. 2,9 % z provedenych Sazek (v mozném rozsahu 0,01-
2,9 % z provedenych Sazek)
- Maximalni Vyhra: 500 000 K& Vyhra z bonusové hry CLEVER FOX ONLINE JACKPOT neptesshne limit 500
000 K&, a to ani v souttu spolu s Vyhrou ze Hry, v ramci které byl CLEVER FOX ONLINE JACKPOT spustén a
ziskan.

Pfipadné reklamace vyfizuje obsluha na infolince.
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PRAVIDLA A POPIS HER INTERNETOVE TECHNICKE HRY
ZAKLADNI HERNi FUNKCE PRO INTERNETOVE TECHNICKE HRY KAJOT

Hra je pfistupné prostfednictvim mobilni a desktopové verze, pfitemz pravidia hry, sézky a vyhry jsou totozné.

Desktopovi verze:

V horni &asti obrazovky se nachézeji tlagitka DOMU (navrat na domovskou stranku — opusténi hry), "I" (informace —
zobrazl tabulku vyher, pomoc a nastaveni hry), REPRODUKTOR (umoZiuje zapnout nebo vypnout zvuk),
HISTORIE OTOCEK, PRAVIDLA HRY (symbol Paragrafu) a ZOBRAZENI (pfepne zobrazeni do rezimu celé
obrazovky). Ve spodni &asti obrazovky se nachézeji policka KREDIT (v mincich), VYHRA (v mincich), SAZKA
(celkova sazka v mincich), HODNOTA MINCE a tladitka MAX (maximalni s4zka), START (kulaté tlatitko se Sipkami)
a AUTOSTART (s moZnostl opakovani automatickych her v po&tu 10, 50, 100 anebo do vy&erpanl kreditu). V poli
SAZKA jsou tia&itka - a + pro volbu vy&ky sazky v mincich. V poli HODNOTA MINCE jsou tiaditka - a + pro
denominaci®* mince. Na poslednim fadku je zobrazena HOTOVOST (hodnota pole kredit v &eskych korunach),
VYHRA (v eskych korunach) a SAZKA (v deskych korunéch).

*Denominace umoziiuje Hradi volit sazku od 1 K&, ples 2, 3, 4, 5, 6 K& atd. Hrat tedy neni pfi sazeni svazan fixnim
nastavenim vyrobce, ale m& moznost volit svou sézku ve v&tSsim rozmezi. Zvolenou hodnotu sazky uvedenou
v &eskych korunach miZe hra¢ ovéfit v poslednim Fadku desktopoveé verze.

Je-li dale v popisu jednotlivych her technické hry uvad&na maximaini vyhra 500 000 CZK, tato nebude pfekrodena
ani pfi zohlednéni Bonusu internetové technické hry, tj. vzdy bude zaruteno dodrZeni zakonem stanoveného limitu
maximalni vyhry.

Moblini verze:

Zobrazeni her v mobilnf verzi obsahuje tato tiagitka: v levé spodni &asti je ikona MENU, ktera obsahuje podnabidku
se zobrazenim informacl o he, historie her, pravidel hry, zapnutifvypnuti zvuku hry a navrat na domovskou stranku
(opusténl hry). V pravé spodni &asti je ikona Zeton pro volbu vysky sézky. Vpravo uprostied Jje tlatitko START

(kulaté tlaitko se $ipkami) a vpravo nahofe je ikona AUTOSTART (s moZnosti nastaveni nebo vypnutl
automatickych her).

Grafické znazomnéni tladitek ve hie
Tabulka niZe obsahuje seznam a popis funkci tHaditek ve hie:

Tlatitko Funkce
Mobilni verze Desktop verze

L&

Stisknéte pro Start hry s nastavenou vyi sazky
a hodnoty mince (Ize také pouZit Mezemnlk
nebo Enter}

Stisknéte pro otevieni burger menu. Pokud je
jiZ burger menu oteviené, uzavie jej a je
mozné pokratovat ve hfe.

&

Stisknéte pro zobrazeni Pravidel hry.

hrou.

E————
G
a1
ﬁ -, Stisknéte pro uzavieni okna se spusténou

‘» “ “ Stisknéte pro vypnuti‘zapnuti zvuku hry.
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Stisknéte pro zobrazeni informaci o hie
{symboly, vyherni linie, zékladni informace,
vyherni tabufka).

Stisknéte Sipky pro pohyb vieve nebo vpravo
mezi strankami informaci, Stisknéte ikonu
Burger menu pro navrat do hry.

Stisknéte pro nastaveni sazky, hodnoty mince
nebo podtu linil a level.

Stisknéte pro nastaveni auiomatického startu
hry.

Stisknéte pro zastaveni automatické hry, nebo
toceni valcd.

BEQO9 I~ =

Stisknéte pro nastaveni maximalni mozné
sazky.

Stisknéte pro zapnutifvypnuti rezimu celé
obrazovky.

Stisknéte pro otevieni externi stréanky s historii
otocek

Stisknéte pro navrat do hry z nabidky
Autostartu, Bet/Hodnota mince.

X O

Dopliiujici informace
Nasledujici herni funkce a nastaveni mohou podiéhat podminkam provozovatele. Dal§i informace o nasledujicich
otdzkach naleznete na webovych strankach provozovatele:

- Postupy pouzivané k fizeni nedokonéenych hernich ototek.

- Cas, po kterém se automaticky neaktivni herni relace automaticky ukonéi.

- VoliteIng, die provozovatele, se mize v desktopové i mobilni verzi vyskytovat ikona s historii odehranych her
piithtaseného hrace
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ONLINE HRY KAJOT OBSAHUJI NiZE UVEDENE HRY:

1. 9 STARS
2. ALCHEMY
3. FRUIT FARM
4. ICEBAR 27
5. JOKER 27
6. JOKER 27 PLUS
7. JOKER 81
8. JOKER BOOM
9. JOKER BOOM PLUS
10. JOKER STRONG
11. MONSTER SLOTS
12. MULTI DIAMONDS 81
13. MULT! VEGAS 81
14. NEON FRUITS
15. POLY DIAMONDS
16. PUPPET SHOW
17. RING OF FIRE XL
18. SECRETS OF EGYPT
19. SIMPLY THE BEST 81
20. STARS
21. SUPER JOKER 40
22. TURBO 27
23. ULTIMATE CRYSTALS
24. VIKINGS
25. WANTED!

MINISTERSTVO FINANCI VARUJE: UCASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE

Cil. HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MAXIMALN} SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

9 STARS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symboll po zatoceni vaich
5 vyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, fe
vyhry jsou stitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSQVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERN| TABULKA

s

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zarovefi i vyhernim
symbolem.

V pfipadé vyhry na viech & liniich (9 stejnych symbell na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
pfisludna hvézda, jejiZ pozice odpovida pozici na vélcich. Takto se pokratuje az
do rozsviceni viech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni viech 8
hvézd v poli. Hra¢ pak obdrii vyhru, kterou si vylosuje na vyhermnim kole, kde
vyto&i zaprvé nékiery z vyhernich symboll a zadruhé nasobek z moZnosti 2x, 4x,
8x, 10x. Vyhra se pak vypotita jako ¢iselna hodnota uvedend dle vyherni tabulky
vylosovaného symbolu krat vylosovany nasobek. Pro tcely vypoétu vyhry se
pouZife vyse celkové sdazky do hry, vramci které byia bonusova hra KOLO
STESTI spusténa. Kazdé vyse sdzky mé své vlastni bonusové pole. Interakce
hrage nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HVEZDA 100 xn

DHAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA Bxn
ZLUTY BAR 4x%n
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR dxn
TRESEN 2xn

n = SAZKA NA HRU
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoeni valcl
VYHERNi LINIE 5 vyhernich finii

VYHERN{ PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvy§si vyhra na vytherni linii. Hraé voli celtkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbolll J, Q, K nebo A (pfipadné doplnéne
symbolem ALCHYMISTA (WiLD)) na prvnich 3, 4, 5 vélicich, ziskava hrac
automaticky 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA V piipadé mozné vyherni kombinace se symbol ALCHYMISTA (WiLD) roztahne

(WILD) pfes cely valec a nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu KNIHA
o {SCATTER).

ROZTAHUJICI SE WILD Symbol ALCHYMISTA (WILD} se roztdhne na cely valec.

BONUSOVE FUNKCE Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyherni otofce miZze zdarma

ALCHYMISTA aktivovat jednu z nasiedujicich bonusovych funkei:

ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbold na vélcich pii nevyherni oto&ce
a vytvofeni nové mozZne vyherni kombinace.
PREBARVENi (CHANGING): prebarveni véech symboll (J, Q, K nebo A} na
valcich na jeden nahodné zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).
NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD):
nahodné dosazeni symbolu ALCHYMISTA {WILD) na vaice.
Hra¢ tak mizZe ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle
] L vyherni tabulky.
BONUSOVA OTOCEN! FREE Bonusovou hri aktivuji 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3 a 5
SPINS (SCATTER). Hra¢ dostane jednu ze ffi skrytych variant bonusove hry s
piistusnou BONUSOVOU FUNKCI ALCHYMISTA:

9 free spins s bonusovou funkcl PREBARVENI {Changing Feature),

7 free spins s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD
{Random Appear Wikd Feature},

5 free spins s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).

V prib&hu bonusovych her jsou vyhry imérné sazce hry, ktera spustila volné otacky a neni mozné ziskat je v pribéhu
daisi bonusové hry

ALCHYMISTA (WILD} - - - -

CERVENY KRYSTAL 10 xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 x n
PRSTEN 4xn Bxn 18xn 120 x n
ZLATO 3Ixn Bxn 12xn 60 xn
TLOUCEK . dxn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15xn

ALK - 2xn 4xn 10xn

J,Q - 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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FRUIT FARM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Styfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyhernl kombinaci symbol( po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif v pfipadé 3 vyhernich symbol
. . ) 81 vyhernich linil v pfipadé 4 vyhernich symbo!
VYHERN! PODIL 95.4 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 82 800 CZK

Vyhry jsou piatné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
sou séitény, Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou dopadnout ve formé velkych dlaZdic (2x2 nebo 3x3). Tyto velké
) 5 diazdice se poditaji jako zakladni symboly na véech pozicich, které pokryvaji.
BONUSOVA FUNKCE JEZEK Pokud po zastaveni valct neni na valcich Zadna vyherni kombinace, muze se
nahodné objevit postava jezka, kterd nahrad! jeden z nevyhernich symbotQ jinym
vyhernim symbolem, a hra¢ tak ziskd bonusovou vyhru v zavislosti na vyherni
tabulce.

VYHERNI TABULKA

MELOUN Zxn 20xn

HROZEN Txn i0xn
SVESTKA 0.8xn 4xn
POMERANC 0.6xn 3xn
CITRON 04xn 2xn
TRESEN 02xn 1xn

n = SAZKA NA HRU
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ICE BAR 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALN] VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry
jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD}) Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

PROPADAVANI SYMBOLU V pfipadé vyhemi kombinace dopinéné symboiem ICE BAR jsou symboly vyherni
linie
zamrazené, odstranéné z valc( vybuchnutim a jsou zdarma nahrazene symboly
z vyssich pozic na valcich. Hraé tak v rdmci jedné ototky mdze ziskat dalsi vyhry.
Pfi vybuchu symbollt a jejich nahrazenim novymi symboly je navy$en nasobek
(multiplikator) pro piipadnou dal$i vyhru v dané hie vidy o jeden z moznych nasobkdl

_ {na x2, x4, x8, x16 nebo x32).

BONUSOVA HRA MYSTERY 3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich {minimainé jeden na kazdém valci) aktivuji

(ZELENE, ZLUTE A bonusovou hru. Hraé si vybere jeden ze tii symbolli ICE BAR na obrazovce a poté

CERVENE DIAMANTY) podie vybéru jedné z Urovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR
ziska bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabuice (kazda sézka ma své hodnoty
bonusovych vyher jednotlivych Grovni MYSTERY): 40 x n (40 x aktudini sazka} pro
uroven Zelené diamanty, 75 x n (75 x aktualni sazka) pro urovei Zluté diamanty
a 150 x n (150 x aktualni sazka) pro uroven Cervené diamanty. interakce hrace maji
vliv na vizualizaci hry, nikoli véak na vysledek hry ani vyherni podil.

fi
B
B LT e

ICE BAR (WILD)

HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA Zxn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE thivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatotent valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95,2 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 216 000 CZK

NEJVYSS] HODINOVA PROHRA 86 400 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedneé hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy&si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii,
. vyhodnoti se na této linii jako symbel JOKER,
DVOJTA VYHRA V pfipadé vyhry na viech 27 liniich (9 stejnych symbolll na tfech vaicich) se vyhry
automaticky zdvojnasabi.
BONUSOVA HRA Padnou-li tfe$né na prostiedni linii, hra¢ obdrzi 1 FREESPIN. Padnou-li hvézdy na
FREE SPINS prostiedni linii, hrag obdrzi 10 FREESPINU. V pribéhu této bonusové hry je mozné

ziskat dal${ otaCeni zdarma. V pribéhu této bonusové hry jsou vyhry imérné sazce
na hry, ktera spustita bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD) S 60 x
BAR 40xn
HVEZDA 20xn
MELOUN 16xn
ZVONEK 16 xn
TRESNE 2xn
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolii po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhty
jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sézku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WHD) Nahrazuje jakykoliv symbol. Padnou-li 3 symboly JOKER na linii, vyhodnoti
) ) se na této finii jako symbol JOKER.

BONUSOVA QTOCEN| FREE 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otolent

SPINS FREE SPINS. Hrad ziska bonusova otoZeni zdarma dle vyherni tabulky.
V pribéhu bonusovych otogeni jsou vyhry amémé celkové sazce na hru,
vramci které byla bonusova otoCeni spudténa. V prib&hu bonusovych

) otoceni je mozné ziskat dalsi otoCeni zdarma.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 9 shodnych symbol( (pfipadné dopinénych symbolem JOKER),

ziskava hrad automaticky dvojnasobek celkové vyhry,

VYHERN{ TABULKA

MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANE 2xn
TREZEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERN{ TABULKA FREE SPINS

JOKER erlLo) 100 FREE SPINS
HVEZDA 50 FREE SPINS
BAR 20 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS

TRESEN 1 FREE SPIN



CASING KARTAC Group 5.5, IC 25898848, Slévarenska 400/5, Ustrava — Marianské Hory, 708 00

JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Etyfvélcova hra

Ci'L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni valch
VYHERNI LINIE 7 vyhemich linii

VYHERNI PODIL 94,6 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 148 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 97 200 CZK

Vyhry jsou platné zieva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Platl pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER {(WILD) Symbel JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud se béhem tofeni valcd na

nékterém z vaicil zastavi ve viditelné pozici symbel JOKER, zvy$i se podet vyhemich
linit na 81.

VYHERNI TARULKA

JOKER (WILD) 120 x n

SEDMICKA 60 xn
HVEZDA 12xn
HROZEN 10xn
MELOUN 8xn

SVESTKA Z2xn

POMERANC 2xn
CITRON txn
TRESEN txn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAL Group 2.5, iC 25808848, Slévarenska 400/5, Dstrava - Maridnské Hory, 708 G0

JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoCenl valch
VYHERNI! LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
) ' 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. Béhemn jedne hry je moZneé ziskat vyhru na vice
vyhernich finiich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$88i vyhra na vyherni finii. Hra¢ voli celkovou sazku
na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD}  Symbol JOKER BAR nahrazuje vSechny symboly véetng symbolu HVEZDA.

DRUHA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otofeni valch soudasti vyherni
) o kombinace, z{istava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hie.

NAVAZUJHGI SPECIALNI HRY  Pokud se po otodeni vaici zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x

BOGM SPINS symbol HVEZDA 20 navazujicich specialinich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, e symbol HVEZDA musi byt vzdy pravé jeden na jednom valci.
Navazujici speciaini hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hradi se za kazdé
otoleni odedte navolenad celkova sazka do hry, ve které byly symboly
HVEZDA ziskany, z pole KREDIT. Pii zméné této celkové sazky nelze
zbyvajici navazujict speciaini hry odehrat, ale pfi navratu na plvodni sazku se
bude moct pokracovat v udélenych navazujicich hrach. Béhem navazujicich
specialnich her BOOM SPINS jsou viechny 3 symboly na prvnim valci
pfem&néné v symbol JOKER BAR. V prib&hu navazujicich specidinich her ize
ziskat dalsi speciaini hry. Hraé miZe hodnotu sazky zménit pled spusténim
kaZdé navazujici speciaini hry BOOM SPINS. Hru muaze hra¢ rovnéZ kdykoli
ukoncit a opustit.

VYHERN|{ TABULKA

20 BOOM SPINS

JOKER BAR {(WILD) -

SEDMICKA 20xn 200 xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40 xn
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 25889848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 700 00

JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE stytvalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoceni vaich
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platne pouze zleva doprava, podinaje na vélci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich finiich, to znamena, ze vyhry jsou stitany. Plati pouze nejvy&si vyhra na vyherni linii. Hr&d voli celkovou sazku
na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY
SYMBOL JOKER BAR (WILD)  Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly véetné symbolu HVEZDA

o (SCATTER).

DRUHA SANCE Pokud se ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane v dané hfe ihned
soucastl n&jaké vyherni kombinace, zistdva na své pozici i v nasledujici
ototce.

BONUSOVA HRA BOOM 3 symboly HVEZDA (SCATTER) aktivuji BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, Ze

SPINS symbol HYEZDA (SCATTER) se potitd maximalné jeden na kazdém véalci. Za

tfi symboly HVEZDA hrag obdrzi 5 otogek se symbolem WILD na prvnim a
&tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA hraé obdrzl 10 otoéek takovychto otosek.
Ototky BOOM SPINS nejsou ototky zdarma — za kazdou takovou otocku se
odelte akiuaini sazka s pole KREDIT. Béhem otocek BOOM SPINS jsou
vdechny 3 symboly na prvnim valci proménéné v symbol JOKER. B&hem
téchto bonusovych her ize ziskat dalsi ototky BOOM SPINS.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKAT X
MELOUN 8xn 80 xn
HROZEN 4xn 40 xn
SVESTKA txn 4xn
POMERANC txn 4x%n
CITRON 1xa 4xn
TRESEN 1xn 4xn
HVEZDA (SCATTER) 5 BOOM SPINS 10 BOOM SPINS
JOKER BAR -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., i€ 28899848, Siévarensks 400/5, Ostrava - Maridnské Hory, 708 00

JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatogeni valcd
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava i zprava doleva. Pfi 5 stejnych symbolech v jedné vyherni linii se tato linie vyhodnocuje
jen jednou. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
SYMBOL SCATTER Za 3 nebo vice symbolll SCATTER je vyhra SCATTER. Symboly SCATTER nemusi
byt uspofadany v jedné vyherni linii.

DVOJITA VYHRA Pokud hrad ziska vyhru zéroveft na véech 5 vyhernich liniich (pind obrazovka 15
) stejnych symbol(} za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna.
BONUSOVA HRA JOKER Pokud se JOKER objevi uprostfed, nasleduje bonus. JOKER putuje dokola
ve vysledkovém poli. V kazdé jednotlivé poloze se vyhodnocuji viechny vyherni

linie.

VYHERN[ TABULKA

Cr L AR o R
5 R 5 ieeay

- EEEDM KA . - N20 xn o 200xn * 1000 x n
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
MELOUN - 10x%xn 40xn 100 xn
HROZEN - 10xn 40xn 100x n

POMERANC . 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40 xn
TRESEN 1xn dxn 10xn 40 xn

n = SAZKA NA HRU

* Tento viherni faktor neni dosaziteiny od sazky pievysujicl 500 CZK. Pfi sdzce pfevySujic 500 CZK je uplatnén vyherni faktor 500 x sazka na hru,



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava ~ Marianské Hory, 709 00

MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbolll
243 vyhernich linii (criss-cross) v plipadé 5 vyhernich symbol{l

VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALN} SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNi VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbolQ, 81 vyhernich linif (criss-cross) v piipadé
4 vyhernich symbolll a 243 vyhernich linil (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbollt. Vyhry jsou platné od prvniho valce
zleva doprava kromé symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na valcich. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy38i vyhra na jedné vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfivje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kierykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V prib&hu FREE
SPINS her jsou vyhry dmémé sézce do hry, v ramci kieré byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa, Ve FREE SPINS se v8echna monstra vyvinou na
droven o jedna vy$$i. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vidy, kdyZ dopadne pét a vice stejnych symbolll RUNY kdekoliv na valcich,
obdréi hra¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvySi Urovell monstra
piislusneho danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dal$i Respin.

EVOLUCE Hra¢ si pro pribéh hry voli tlagitkem ,+* nebo ,-" level hry. Pii levelu 1 jsou
véechna monstra na drovni 1. S kazdym vyssim levelem se zveda pfislusneé
menstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elekirické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou Uroven jiz v zakladni hfe. Cena za vy§si level je 1x,
2%, 3x, 4x, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pieloZit jako "kazdy s kaZzdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii je ve vztahu s
pottem vaich a poltem symbolil v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozZné definovat jako potet symbolii v
jednom vaici, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoft jednou vyherni linii propojen s
kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak
pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné
tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

MONSTRUM OHNIVE o ' ' )
UROVEN 3 20xn 40 x n 100 xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 3 15xn 30xn 75xn
MONSTRUM VODNI
UROVERN 3 10xn 20xn 50xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 3 Hxn 10xn 25xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2 4xn 8xn 20xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
URGVEN 2 3xn 6xn 185 xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 2 2xn 4xn 10 xn
MONSTRUM TRAVNI 1 oxn 5 x
UROVEN 2 xn n
MONSTRUM OHNIVE
OROVER 1 g.2xn D4xn 1xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1 0.2xn 04xn 1xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 1 0.2xn 04xn 1xn
MONSTRUM TRAVNI PR Avn ivn
UROVEN 1 e AT (VR N ] VoA
RUNA OHNIVA 02xn 0.4xn 1xn
RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 0.4xn 1xn
RUNA VODNI 0.2xn 04xn 1xn
RUNA TRAVNI 0.2xn 0.4xn 1%xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASIND KARTAC Group a.s., IC 25808848, Siévirenské 400/5, Ustrava — Maridnské Hory, 705 00

MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE étyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii {criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symbol(
) ) ) 81 vyhernich linii {criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich symbol(
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 80 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich finiich, to znamenad, e vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALN! SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbo! MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyhernt linii, pak se vyhra z doplinéné vyherni linie nésobi x2, pokud

padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly
MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA (7) 18xn 160 x 1
HVEZDA 6xn 80xn
KORUNA 4xn 4N xn

FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4dxn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2%n

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTACS Group a.s., IC 25804848, Slévarenska 400/5, Osirava ~ Waridnské Hory, 708 00

MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE Stytvaicova hra
Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zato&eni véalci
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol(
] ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbolt
VYHERNI PODIL 94,8 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou s&itany. Plati pouze nejvysi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST} A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTIWILD Symbol MULT! WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1 symbol MULTI
WILD na vyhemi linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni linie nasobi x2, pokud
padnou 2 symboly MULT| WILD, vyhra se nasobi x4, pokud padnou 3 symboly
MULT! WILD, vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

i
MULTI WILD - -
SEDMICKA 18 xn 160 xn
MELOUN 6xn 60 x n
HROZEN 4xn 40xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA txn 4xn
DOLAR txn 4xn
POMERANC txn 4xn
TRESEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group 2.5., IC 25800848, Slévarenshka 400/5, Ostrava — Maridnske Hory, 7098 40

NEON FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoteni valci
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,3 %

MAXIMALN] SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 102 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen4, Ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvy§si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

RESPIN Pi kaZzdé vyherni kombinaci vystoupi vyherni symboly do popfedi a hra¢ obdrZi
Respin zdarma. JestliZe se v pfi tomto respinu objevi dal$i vyherni symboly, opét
vystoupi a nasleduje daldi respin. Tato feature pokraluje aZ do doby, kdy se
neobjevi dalsi vyherni symbol. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané otodky.

MULTIPLIER Padne-li 6, 9, 12, 15 shodnych symbol( na prvnich 2, 3, 4, 5 valcich ziskava hrad
automaticky 2x, 3x, 4x, 5x nasobek vyhry.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA 2xn 6xn 20xn
MELQUN Txn 3xn 10xn
HROZEN 08xn 24xn Bxn

BAR 0Bxn 24xn 8xn
ZVONEK 04xn 1.2xn 4xn
SVESTKA DA4xn 12xn 4xn

POMERANC 0.2xn 0Bxn 2xn
TRESEN 0.2xn 08xn 2xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., 10 25899848, Sidvirenské 40045, Ustrava - Maridnské Hory, 708 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNiI KATEGORIE
CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI{ PODIL

MAXIMALN{ SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

POLY DIAMONDS

Etyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatogeni valcd
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbold

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery plati
kdekoliv na valsich (SCATTER). Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvysi vyhra na vyherni finii. Hrag voli celkovou sazku na hru v poliCku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

BONUSOVA OTOCENI

VYHERNI TABULKA

PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM sxn
RUZOVY KULATY DRAHOKAM 2xn
CERVENE SRDCE 1xn
MODRA KAPKA 04xn
MODRY DRAHOKAM 0.4xn
ZELENY DRAHOKAM 0.4xn
FIALOVY ETVEREC 0.2xn
ORANZOVA HVEZDA 0.2xn
BILA KVETINA 0.2xn

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje vSechny ostatni symboly na jeho valci a
poté roztoéi v3echny zbylé valce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otogeni, opét nahradi véechny ostatni symboly na jeho vélci a pomiZe vytvorit
vyherni kombinace, ale dalsi otoeni zdarma jiz neprobéhne.

3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusova otoCeni.
Hrac obdrzi 10 bonusovych otofeni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otodeni zdarma. V pritb&hu bonusovych otodeni je vyhra amérna
celkové sazce do hry, vramci kleré byla bonusova oto€eni spusténa. Tato
bonusova otogeni je moZné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych otogenich.

n=CELKOVA SAZKANAHRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slevarensks 400/8, Ostrava - Maridnské Hory, 708 60
PUPPET SHOW

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboil po zatoéeni vaich
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboli
243 vyhernich linif v pfipadé 5 vyhernich symboll

VYHERNI PODIL 94,9 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 91 800 CZK

Vyhry jsou platné zieva doprava kromé symbolld MYSTERY a BONUS, které jsou platné kdekoli na valci (SCATTER).
Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itény. Plati pouze nejvyssi
vyhra na vyherni linii,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WiILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbo! kromé symbolu MYSTERY a BONUS.
Pokud je vyhra po aplikaci funkce WILD (v pfipadé kombinace s 3, 4, nebo § symboly
WILD) ni2$f neZ samotna vyhra pouze za symboly WILD, pak hraé¢ obdrzi vyhru za

o vyherni kombinaci pouze se symboly WILD.

PROPADAVANI SYMBOLU V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni linie
nahrazeny symboly z vy8&ich pozic na valcich. Hral tak v ramci jedné otodky mize
ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symbolli je zdroved navySovén nasobitel pro

] pfipadnou dal$i vyhru v dané he vZdy o jeden a to maximainé aZ na hodnotu x5.

BONUSOVA HRA MYSTERY 3, 4 anebo 5 symboll MYSTERY kdekoliv na véicich spousti bonusovou hru

MYSTERY, ve kieré hra dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrii
) nahodnou vyhru z intervalu die platné vyherni tabulky.

BONUSOVA HRA Za 3, 4 nebo 5 symboll BONUS kdekoliv na valcich (SCATTER) obdrzi hradé

FREE SPINS bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 voinymi otoenimi. Podet téchto otodeni se uréuje
die vyherni tabulky. V priib&hu bonusovych her jsou vyhry Umérné sazce na hru,
ktera spustila bonusovou hru. Béhem této bonusové hry je moZné ziskat dalsi
otaceni zdarma.

VYHERNI TABULKA

BONUS (SCATTER) 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
WILD 20 xn 80 xn 200 x n
MYSTERY (SCATTER) 10-60 x n 25-100x n 60-240 x n

KRAL 8xn 16 xn 80 xn
KRALOVNA 4xn Bxn 20xn
RYTIR Zxn 4xn 6xn
PRINCEZNA 2%n 4xn 6xn
VODNIK 1xn 2xn 3xn
CERT 1xn 2xn 3xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAS Group a.s., I 25899848, Slévarenska 400/5, Ustrava — Maridnské Hory, 708 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE

CiL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERN] PODIL

MAXIMALN{ SAZKA
MAXIMALNi VYHRA
NEJVYSSi HODINOVA PROHRA

RING OF FIRE XL

pétwalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatogeni valcl
5 yyhernich linii

95 %

1000 CZK

500 000 CZK

90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava kromé symbolu FIRE (SCATTER), ktery je platny kdekoli na valci.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DEVIL (WILD)
BONUSOVA HRA RING
OF FIRE

VYHERNI TABULKA

Symbol DEVIL nahrazuje véechny symboly s vyjimkou symbolu RING OF FIRE.

3, 4 nebo 5 symbolil RING OF FIRE kdekoliv na véicich spousti otateni zdarma
(FREE SPINS) a zarovef vyplaci vyhru dle vyherni tabulky. Pocet FREE SPINU her
je dan nahodné v rozmezi 15-80 FREE SPINU. Vyhry b&hem této bonusové hry
jsou trojndsobné, umémeé sazce na hru, ktera spustila otaéeni zdarma. V pribéhu
této bonusové hry ie mozné ziskat daldi otaddeni zdarma.

DEVIL (WiLD)

RING OF FIRE (S8CATTER)

MELOUN
SVESTKA
TRESEN
POMERANC
CITRON
A
K
Q
J
10
9

sz.xnw o SUxhr:. R 50xn \M”1Dx;\” .
Bxn+ 20xn+ 500 xn+

2xn 15-90 FREE SPINS  15.90 FREE SPINS  15-90 FREE SPINS

2xn 10xn 50 xn 300 x n

2xn 10xn 5C¢xn 300xn
Bxn 40 xn 160 x n
Bxn 3 xn 100 xn
6xn A0xn 106 xn
4xn 20xn 50 xn

- 4xn 20xn 50 xn

- 3xn i0xn 40 xn

- Ixn 10xn 40xn

- 3xn 10xn 40xn

2xn 3xn 10xn 40 xn

n = SAZKA NA HRU

* Tento vyherni faktor neni dosaiteiny od sazky pfevydujici 250 CZK. PH sazce pfevysujici 250 CZK je uplatnén vyhemi faktor 500 x sézka na hru.



CASING RARTAC Group a.5., IC 25889848, Siévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 708 60

SECRETS OF EGYPT

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbolll po zatodeni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich nif, hrad si miiZze nastavit potet linil v rozmezi 1 - 10
VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK / 100 CZK na 1 vyherni linii

MAXIMALNI VYHRA 470 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 80 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich finiich, to znamena, Ze vyhry
isou scitany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyhernt linii. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hraé voli sazku na linii
v politku SAZKA LINIE. Celkova Sazka na hru se vypotte jako nasobek sazky na linii a navoleného pottu hernich linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL SFINGA (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu PYRAMIDA. V pfipadé nevyherni pozice
s minimalng jednim symbolem SFINGA jsou v8echny svétlé symboly (10, J, Q, K, A,
SFINGA), které jsou v tu chvili na valcich nahrazeny symboly z vy$3ich pozic. Vyhra

o za linii se symbolem SFINGA je vynasobena 2x.

PROPADAVANI SYMBOLU V piipadé vyhry {(mimo vyhry se symboly PYRAMIDA) jsou symboly vyherni linie

nahrazeny symboly z vy$8ich pozic na vélcich. Hra¢ tak v ramci jedné ototky mliZe
) ziskat vice vyher.

BONUSOVA HRA 3, 4 nebo 5 symbolll PYRAMIDY kdekoliv na véicich spousti bonusovou hru s 10

FREE SPINS volnymi otatkami. V prabéhu bonusové hry jsou vyhry Gméme sazce na hru, kterd
spustila bonusovou hru. Zaroveft je stejny pocet vyhernich linil. V prib&hu této
bonusove hry je moZné ziskat daldi otéCeni zdarma.

VYHERNI TABULKA

PYRAMIDA (SCATTER)  2xm  5xm+ 10 FREE SPINS 20 x m + 10 FREE SPINS xm + 10 FREE SPINS

SFINGA (WILD) 10 xm 30xm 250xm " 90 xm
SOKOL Sxm 15xm 50 xm 150 x m
PSOHLAVEC Sxm 15 xm 50 xm 150 x m
EGYPTSKY KRiZ 3Ixm 0xm 25xm 506 xm
OKORA 3xm W0xm 25xm 50 xm

A - 4xm Bxm 15xm

K - 4xm Bxm 15xm

Q - 2xm 5xm f0xm

4 - 2xm 5xm 10xm

10 - 2xm S5xm 10xm

m = SAZKA NA LINI



CASING KARTAS Group a.5., IC 25500848, Slévarenska 400/, Ostrava — Maridnské Hory, 708 00

SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &yfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolt
) ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbold
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK
MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK
NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$3i vyhra na vyherni linii.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopiiuje kombinaci na vyherni linii.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 nebo 4 symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusovou hru
FREE SPINS. Hrad tak ziska volné otadky zdarma die vyherni tabulky. V pribéhu
této bonusové hry isou vyhry imérné sézce na hru, ktera spustila bonusovou hru.
V pribéhu této bonusové hry je mozné ziskat daldl otateni zdarma.

VYHERNI TABULKA

BAR BAR 12 X 4 xn
HVEZDA 6xn 24 xn
MELOUN 4xn 16xn
ZVONEK Zxn Bxn
SVESTKA 2xn 8xn
POMERANG 2xn 8xn
DOLAR 2xn 8xn
TRESEN 1xn 4xn

n = SAZKA NA HRU

VYHERN{ TABULKA FREE SPINS

~ JOKER (WILD) 20 FREESPINS 40 FREESPINS
BAR BAR 8 FREESPINS 16 FREESPINS
HVEZDA 7 FREESPINS 14 FREESPINS
MELOUN 6 FREESPINS 12 FREESPINS
ZVONEK 5 FREESPINS 10 FREESPINS
SVESTKA 4 FREESPINS 8 FREESPINS
POMERANG 3 FREESPINS 6 FREESPINS
DOLAR 2 FREESPINS 4 FREESPINS
TRESEN 1 FREESPIN 2 FREESPINS



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/, Ostrava — Marianské Hory, 70€ 00

STARS

ZAKLADNI INFORMACE

Hf:':RNf KATEGORIE tfivalcova hra

CIL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbeld po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNi PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platne zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich finiich, to znamena, Ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvy&si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni linii kromé& té se symbolem
MYSTERY. Pokud padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se vyhra z dopinéné
vyherni linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.

BONUSOVA HRA 3 symboly MYSTERY ve vyherni finii aktivuji bonusovou hru KOLO STESTI. Hrag

KOLO STESTI rozto¢i kolo a vylosuje si nasobek (10x az 500x), ktery vynasobi hradi sazku na hru,
kterd spustila bonusovou hru KOLO STESTL. Pro uéely vypottu vyhry v ramci
bonusove hry se pouZije vySe celtkové sazky do hry, v ramci které byla bonusova
hra KOLO STEST spusténa. Interakce hrate nemaji viiv na vysledek hry ani
vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

et

MYSTERY \ 16-500x n

SEDMICKA 100 x n

MELOUN 20xn
HROZEN 10 xn
BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR Z2xn
PLUM txn
TRESEN 1xn
POMERANC 1xn

n = SAZKA NA HRU



CABING KARTAS Group 8.5, IC 28800848, Slévarenska 40078, Osirava - Maridnské Hory, 708 60

SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

H_ERNi KATEGUORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoZeni véalcl
VYHERNI LINIE 40 vyhernich finif

VYHERNi PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Pativalcova hra na 40 vyhernich linii. Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3$i vyhra na vyherni linii. Hrag voll celkovou sazku
na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER {WILD) Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. VZdy, kdyZ hragi dopadne valec
piny jednoho ze symboll, zméni se v pfisti otoéce se stejnou sézkou cely tento
valec na symbol JOKER (WILD}.

BONUSOVA HRA FREE SPINS 3 symboly HVEZDA (SCATTER) kdekoliv na vélcich spousdti bonusovou hru
FREE SPINS. Hrad obdrzi 5 otoGek zdarma s roztaZzenym symbolem JOKER na
celych valcich 1, 3 a 5.

VYHERN] TABULKA

% . S %m*é@w :
S R e A R R e S e S et R R b e e
HVEZDA (SCATTER) 5 FREE SPINS -
JOKER - - 12.5xn
SEDMICKA 2xn 4dxn 12.5xn
BAR 1xn 2xn 6xn
MELOUN 05xn 1xn 3xn
HROZEN 05xn 1xn 3xn
SVESTKA 01xn 0.4%xn 2xn
POMERANC 0.1xn 0.4xn Z2xn
CITRON 0.1xn 0.2xn 1xn
TRESEN 0.1xn 0.2xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASHIO KARTAC Group a.s., IC 25809848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 708 60

TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tivélcova hra

CIL HRY cllem hry je zlskat vwherni kombinaci symboll po zatoéeni valcd
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 95,11 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 88 020 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry
jsou scitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Symbol JOKER dopliiuje kombinaci na vyherni linii. Nahrazuje jakykoliv
o symbol s vyjimkou symbola TU, R, BO.
DVOJITA VYHRA Pokud hrac ziska vyhru zaérovel na véech 27 vyhernich liniich (p!na obrazovka

) stejnych symbolll) za stejny symbol, je vyhra automaticky dvojnasobna,
BONUSOVA HRA FREE SPINS Pokud se na valcich zastavi symboly TU, R, BO, spusti se bonusova hra 10 FREE
spini. V prib&hu bonusové hry se za kazdy symbo! R zdvojnasobi celkova
dosavadni vyhra z bonusové hry. V pribéhu této bonusové hry nenf mozné ziskat
dali otaceni zdarma. V pribéhu této bonusové hry jsou vyhry Umérné sazce na
hru, ktera spustila bonusovou hru.

VYHERNI TABULKA

TU, R, BO 10 FREE SPINS
JOKER (WILD) 200 xn
2-BAR 4O xn
SEDMICKA 26xn
HROZEN 16xn
ZVONEK 18 xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
DOLAR 2xn
TRESEN 2xn

n = SAZKA NA HRU



CABING KARTAC Group a.s., IC 25000848 Slévarenska 40075, OUstrava — Martdnske FHory, 708 00

ULTIMATE CRYSTALS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivaicova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoteni valch
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava a zprava doleva. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$ai vyhra na vyhern! linii. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku
Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Doplituje na vyhernich liniich jakykoli symbol a abjevuje se pouze na 2., 3. a 4.
vélci. Po dopadnuti se symbol WILD roztahuje na cely vélec a spousti respin
zbylych vaich.

SYMBOL SCATTER Pokud b&hem respinu dopadne na valec novy symbol WILD, rozsifi se na
daném valci a spolu s prvnim rozsifenym symbolem WILD se spusti dalsi
respin zbylych valch. Az 2 daldi symboly WILD mohou pfibyt k prvnimu
symbolu WILD, kiery aktivoval prvni respin, Maximalné pocet respinu je tedy
tf. Respiny jsou odehrany se stejnou sazkou jako ototka, ktera aktivovala
prvni respin.

VYHERN] TABULKA

wiLD - - .
BAR BAR 5xn- 20xn 25xn
SEDMICKA 25xn 6xn 12xn
FIALOVY KRYSTAL 1%xn 25xn 6xn
ZELENY KRYSTAL 1xn 2xn 5%xn
ORANZOVY KRYSTAL 1%xn 1.5x%xn 4xn
MODRY KRYSTAL 0.5%n 1xn 25xn

ZLUTY KRYSTAL 0.5xn 1xn 25x%n



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Sisvarenska 400/8, Ostrava - Maridnské Hory, 708 08

VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcd
VYHERNI] LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSI HODINOVA PROHRA 90 000 CZK

Vyhry jsou piatné pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vwhru na vice
vyhernich linifch, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy&si vyhra na vyhernl linii. Hradé voli celkovou sazku
na hru v policku Sazka.

SPECIALN] SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje v8echny symboly kromé symboiu SCATTER. Pokud
padne 1 symbol WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud
padniou 2 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud
padnou 3 symboly WILD na vyherni linii, pak se finiova vyhra nasobi x8. Pokud
padnou 4 symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci, Tfi symboly
SCATTER na valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova
otoleni Free Spins zdarma. KaZda obdrzena vyherni kombinace v této
bonusové hie je zastavena a hraC obdrZi dotoCeni zdarma s Sanci jesté zvysit
iiz dosaZenou vyhru. Kazda dalsi vyherni kombinace je takto zastavena a hraé
ziska dalsi dotoeni zdarma, aZ do doby, neZ pfijde prvni nevyherni
kombinace, nebo dokud neni celd obrazovka ping zastavenych symboll. Poté
je vyhodnocena celkova vyhra z dané hry.

VYHERNI TABULKA

LOD {SCATTER) - 10 FREE SPINS- - -
BRAK {WILD} - - - -
VIKING 20xn 40xn 60 x n 200xn
BOJOVNICE 8xn 16 x n 3Zxn 80xn
HELMA - 8xn 18xn 32xn
SEKERA - 4xn 8xn 20xn
STiT - 2xn 6xn 6xn
NARAMEK - 2xn 6xn 16xn
A - 1xn 4xn Bxn
K - 1xn 4xn Bxn
Q - 1x%xn 2xn 4xn
J - 1xn 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASIMG KARTAC Group a.5., IC 25809848, Sidvarenska 400/5, Ostrava - Marianské Hory, 708 00

WANTED!

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatoceni vaich
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,8 %

MAXIMALN] SAZKA 1000 CZK

MAXIMALNI VYHRA 500 000 CZK

NEJVYSSi HODINOVA PROHRA 93 600 CZK

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry
jsou séitany. Plati pouze nejvy$3[ vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST} A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIFISERIFKA Symbot SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbol krom& symbolu SALOON

(WILD) BONUS a HVEZDA.

BONUSOVA HRA SALOON 3 a vice symbolt SALOON na valcich aktivujl bonusovou hru SALOON. V bonusoveé
hfe hrad obdrzi vyhru za symbol SALOON néasobenou faktorem ziskanym
na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5). Interakce Hrage nema vliv na vysledek Hry ani

) vyherni podil.
BONUSOVA HRA FREE 3, 4 nebo 5 symbolli HVEZDA kdekoliv na valcich spousti otateni zdarma (FREE
SPINS SPINS). Potet FREE SPINS her je déan vyhernl tabulkou. Vyhry béhem této FREE

SPINS hry jsou dvojnasobné, umérné sazce na hru, ktera spustila otaceni zdarma.
V pribéhu této bonusoveé hry je mozné ziskat dal3i otaceni zdarma.

E AR

HVEZDA (SCATTER) - 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 30 FF\;EE SPINS

5ERIF, SERIFKA (WILD) - 50xn 200 x n 508 xn
SA?S&%S%US 10xn 20xn 50xn
BANDITA 1 - 8xn 20xn 100 x n
BANDITA 2 - Bxn 20xn 100xn
BANDITA 3 - 8xn 20xn 100 xn
PYTEL PENEZ - 3xn 8xn 25xn
KARTY - Ixn 8xn 28 xn
KOLTY 1xn 2xn axn 15 xn
LAHEY WHISKEY 1xn 2xn 5xn 18xn

n =SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 25889848, Slévarenska 40075, Ostrava — Marinské Hory, 709 60

ONLINE HRY BETOR | (E-GAMING) OBSAHUJI NiZE UVEDENE HRY:

1. AFTER DARK
2. BIG SHOW
3. BLACK PEARL
4. CRISS CROSS
5. DOUBLE GAME
6. DOUBLE GAME 2
7. FARMER JACK
8. FERRIS WHEEL
9. FROZZY FRUITS
10. FRUIT BLASTER
11. FRUIT BOMB
12. FRUIT JACK
13. FRUTTY LAB
14. HUNTER'S DREAM 2
15. JEWELS QUEST 2
16. MULTI S
17. MULTIPLAY 81
18. MULTIPLAY HOT
19. PERSIAN NIGHTS
20. PIXI FALL
21. SEASONS
22. SPACE ADVENTURE
23. STICKY FOUR
24. SUPER REELS DELUXE
25. TORNADO BILL
26. TREASURE BOX 2
27. TRIPLEWILD 7
28. WILD COCKIES
29. WILD FLAME SEVENS
30. YELLOW DRAGON

MINISTERSTVO FINANCI VARUJE: UCASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!
ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.
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ZAKLADNI HERNi FUNKCE PRO INTERNETOVE TECHNICKE HRY BETOR | (E-GAMING

Ovladaci a informaé&ni prvky her

FUNKCE TLACITEK
START Autostart

O Spustit hru Rezim automatické hry
Zménit vy&i szky Menu
DrZet pro nastavenl sazky Otevfit nabidku mo2nosti hry
Zaviit menu Nastaveni

AV Zaviit nabidku moznosti Nastavent hry
Vyherni tabulka Hernl pravidia

Vyhry pro aktudinl vys$i sazky 0 Papis a pravidla hry
Hlasitost Konec

@ Nastaveni hlasitosti hry Ukonit hru a zpét

FUNKCE TLACITEK — mobilni telefon nebo tablet

Start Autostart
Drzet pro Autostart Deaktivace autostartu
Zvysit vysi sazky Snizit vy8i sazky

Drzet pro nastaveni sazky DrZet pro nastaven| sazky

Sazka na linii
Otevilt nastaveni sazky

Menu
Oteviit nabidku moznosti hry

BEROCO0®
ojojolnlJo,

Zaviit menu Nastaveni
Zavfit nabidku moZnost! Nastaveni hry
Vyherni tabulka Herni pravidia
Vyhry pro aktudini vysi sazky Popis a pravidla hry
Hlasitost Konec
Nastaveni hlasitosti hry Ukondit hry a zpét
FUNKCE TLACITEK - kldvesové zkratky

Mezemik Enter

el Spustit hru (1) ol Spustit hru (2)

N/
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popRd
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S o
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PODRE

Podrite Mezernik
Rezim automatické hry (1)

Mezernik
Deaktivace autostartu (1)

$ipka nahoru
Zvysit vysi sazky

Podrzte Sipku nahoru
Maximalni vyse sazky

Kiavesa |
Hernf pravidia

Klavesa V
Nastaveni hlasitosti hry

16 25899848, Slevarenska 400/8, Ustrava — Marianské Hory, 708 00

Podrzte Enter
ReZim automatické hry (2)

Enter
Deaktivace autostartu (2)

Sipka dola
Snizit vysi sazky

Podrite Sipku doli
Minimaini vyse sazky

Klavesa P
Viyherni tabulka

Klavesa Q
Ukondit hru a zpét



CASING KARTAS Group a.5., I 25809848, Slévarenska 400/8, Ostrava ~ Mariénskeé Hory, 708 00

AFTER DARK

AFTER DARK je 5 valcova hra (3 symboly na valec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol " WILD "
(Tesdky) a extra muitiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

9 (Devitka) Vrana
10 (Desitka) Kocka

J (Kiuk) Kozel
Q (Kralovna) Netopyr
K (Kral) Upir

A (Eso) Tesaky

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tlacitka START se tato ¢astka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdem stisknuti
tla&itka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hrac ma take
moznost zahajit novou hru roztodenim valch kiiknutim kurzoru my$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyhernl kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sazky. V pfipadé, ze neni dosaZena
$adna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaing 2 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich vélcich zlevaana 1z
5 vyhernich finii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyhern! kombinace jsou katkulovany pouze zleva doprava, poéinaje
na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyhernt tinie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepina napfi¢ véemi fadami na aktualnim valici a nahrazuje
tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soudasti libovolné vyhemni kombinace alespon na
1 z 6 vyhernich linii.
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Mutitiplikator vyhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multipliikatorem pfi nasledujicich vyhemich kombinacich:

X X X X X X X X X
X X X X X X X X X
X X X X X X X X X

X X ¥ Jd in)'r
evmhnl
X ¥ X Jiny
svmbol
X ¥ ¥ Jiny
svimbol
STRUCNY SOUHRN

5 valci, 3 fadky a 5 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000 K&.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvy3ai vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Divoky symbot "WILD" (Tesaky) expanduje pies viechny fady na aktudinim valci a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol
pouze v pfipadeé, Ze je soutasti jakékoli vyherni kombinace alespoit na 1 z 5 vyhernich finii.

Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY:

- maximalni sazka: 1000 K&
- maximalni vyhra: 500 000 K&
- vyherni podil: 94 % 2z 97 %

H

statisticka primérna hedinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v KC. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udéva hodnoty pfepottené v zavisiosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2%

Y7 Upir 500 128 16 8
o 5y 2N

,W‘ Netopyr 256 32 12 6

5x 4ax 3x 2x

w Koza 128 16 8 4

b

@ Kocka 64 12 6 3

Vréana 32 8 4 x

A (Eso) 16 6 3 %

K (Kréaf) 16 6 3 x

Q (Krélovna) 8 4 2 %

J {Kluk) 8 4 2 x

& 10 (Desitka) 4 2 1 x

9 (Devitka) 4 2 1 X
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BIG SHOW

BIG SHOW je 3 valcova videohra se 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "TANECNICE", mystery
symbol "ZVONKY", nahodnou vyhru "MYSTERY WIN", bonusovou hru "BONUS FREE SPINS" a muttiplikatory vher.,

HERNI SYMBOLY

Tresné 7D-‘\T.rojité sedmitka
Citron fn‘;z?ekrg symbol
Pomerané Dl symbor
Svestha Divoky symbol
Hrozen Divoky symbol
Meloun

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostategné sumé v policku KREDIT pro zvolenou séazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v politku SAZKA a stladeni tiacitka START se tato &astka odeéte
u kazdé nove hry z kreditu v policku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otagejicich valct pii kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odeétenim sazky. Hrag ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valch kliknutim kurzoru my3i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé
ziskava vyhru die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy§e sézky. V pfipadé, ze neni dosazena
Zadna vyherni kombinace, je hernl kolo povazovano za ukon&ené a hra& miize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 valci @ na minimalné 1 z 5 vyhernich linii tvofi
vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na vaici nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 gasti (horni, stfedni a spodni). Ka2da z jeho &asti
nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktuainim vaici, kromé mystery symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je
soucasti vyhern{ kombinace na alespoit 1 z 5 wyhernich linii. Kazda aktivni &ast divokého symbolu
"TANECNICE" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi vyhru dle multiplikatoru specificky
piifazeneho ke kaZdé tfeting, ktery zkfizi vyherni linii (horni &ast: 3x, stfedni &ast: 2x, spodni &ast: 1x)

2x 1x
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Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", ka2dy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE SPINS", ktera odméni hrate 15 bonusovymi oto&enimi zdarma. Béhem bonusové hry miZe byt dosaZeno jakékoliv
vyherni kombinace aZ na 27 vyhernich liniich, v rezimu "crisscross”. DalSich 15 bonusovych otoéeni zdarma Ize vyhrat
b&hem aktivni bonusové hry. Vechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK,
ktery je automaticky piidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Gcely vypoétu vyhry v rdmgei
bonusovych ototeni se pouziie vyse sazky z herniho kola, v rdmei ktereho byla bonusova otoleni spuiténa.

Mystery symbol

. 3 mystery symboly "ZVONKY" naptié véemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN"
", s nahodnou vyhrou, jejiz hodnot je uréena v rozmezi minimaini a maximalni mozné vyhry die vyherni tabulky
pro aktualni vy&i sazky.

STRUCNY SOUHRN

- 3 valce, 3 fadky a 5 vyhernich linil.

- Maximalni sazka 1 000 K&

- V&echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdeé vyherni linie.

- Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 Casti (horni, stfedni a spodni) a kazda ¢ast nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé& mystery symboiu "ZVONY".

- Kazda &ast (tfetina) divokeho symbolu "TANECNICE", ktera se kiizuje s aktivni vyherni linii, nasobi vyhru dle
pFifazeného multiplikatoru, a to: horni &ast: 3x, stfedni Cast: 2x, spodni &ast: 1x.

~ 3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FRFE SPINS" s 15 bonusovymi ototenimi zdarma.

- Béhem bonusove hry miiZe byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich finii, v rezimu "crisscross”.

- Tii mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ véemi 3 vaici na jakékoliv pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN" s nahodnou
vyhrou,

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivituji vysi vyhemiho podiiu.

- Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v Ké&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonky (Mystery symbol} 2-100
77 (Dvojita sedmicka) 100

3x
Melouny 80
Hrozny 20
Svestky 8
Pomerancée 8
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g
¥ citrony 4
Tre$né 2
JMENOVITE HODNOTY
- maximaini sazka: 1 000 K&
-~ maximaini vyhra: 314 000 K&
-~ vyherni podik: 94 % az97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 az 108 000 K¢&
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BLACK PEARL

Hra BLACK PEARL ma 5 valcl (3 symboly na 1 vélec), 3 fady a libovolnou volbou aktivnich vyhernich linii v rozmezi od
1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linii na hemi kolo. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (Cerna perla s napisem), bonusovy
"scatter" symbol (Cerna perla v musli), bonusova ototeni zdarma a extra multiplikator vyher.

Hra& ma moZnost zvolit si podet aktivnich vyhernich kinil z rozmez! 1, 3, 5, 7 nebo 9 vyhernich linil na jedno herni kolo.
Hradé miize vsadit jakoukoliv ¢astku pocinaijic od 1, K& na jednu vyherni linii a2 po maximalni moZnou sazku 180, K€ na
véechny vyherni linie (tedy 20, K& na jednu vyherni lini). Celkova sézka na jedno herni kolo je rovna nasobku viech
soutasné aktivnich vyhernich linii v poliku LINIE a aktuéini vy$e sazky na jednu vyherni linii v policku SAZKA NA
LINH.

HERNi SYMBOLY

Chobotnice
Pismeno A" (Es0Q)

Mediza
Cislice ,9" {Devitka)

Ryba o )
Cislice ,10" {Desitka) Morsky konik
Cerna peria v musli

Bonusovy scatter symbol

Delfin
Pismeno ,J* (Kluk)

Krab
Pismeno Q" (Kralovna)

Cerna perla s napisem
Divoky symbol

Zelva
Pismeno K" (Kral)

71

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatedné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku v policku SAZKA.

Sazka je volena na jednu finii, kdy sézka do hry se vypotte vyndsobenim zvoleného pottu linii a navolené sazky na jednu
linii. Sazka vyobrazena v policku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie, které jsou aktuainé aktivni (zvoleny) na
jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimaini (tedy vychozi) pofet aktivnich vyhernich linii je 1 linie
a maximalni po&et aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 9. Poget aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize
ménit stisknutim pfisludného éisla die podtu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA NA LINI a stiadeni tlacitka START se celkova sdzka odedte u kazdé
nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich vaich pfi kaZdém stisknuti tlacitka
START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahajit novou hru roztodenim valch kliknutim kurzorem my3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se
na vélcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag ziskava vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy$e sazky. V pfipadé, Ze nenl dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukon&ené a hra& mize pokraCovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaing 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zleva a na
minimaing 1 ze véech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zieva doprava, podinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy3$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé
vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divaky symbol

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé, jeli soucasti

Sloek vyherni kombinace na minimaing jedné aktivni vyherni linii. KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi

@V nejvy$§i dosaZenou vyhru z vyherni kombinace dvakrat (2x). 3 nebo vice sousedicich divokych symboll

Peari "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaii béZnou vyherni kombinaci s vyhrou zaloZenou
na vyherni tabulce pro aktualni sazku
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Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na véech valcich a na jakékoliv pozici. Dva a vice

bonusovych scaffer symbold vedle sebe anebo na jakékoli vyherni linii vytvali béZnou vyherni kombinaci dle

~ vyhemni tabulky. Tii a vice bonusovych scafter symbolil, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji

- bonusovou hru "FREE SPINS" s $ancl ziskat 5, 10, 15, 20 nebo a# 25 bonusovych otoden! zdarma. V piipada, Ze
tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hra¢ ziskava kromé bonusové hry i vwhru z vwhemni
tabulky pro aktualni vysi sazky. Na zatatku bonusové hry je hradi nabidnuto pét musli s neznamym nahodnym
pottem bonusovych otoleni zdarma, ze kterych si musi hrad jednu vybrat. Potet bonusovych otofeni zdarma je
rovny poCtu bonusovych otoeni z vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusove hfe je shodny s
poctem linif z hemiho kola/hry, v ramei kterého byla bonusova hra spusténa. VSechny vyhry dosaZené v jedné
bonusove ototce jsou automaticky nasobeny 3x a pridany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otodeni
zdarma je moZné vyhrat v pribéhu kaZdé aktivni bonusové hry. Pro Géely vypoltu vyhry vramcei bonusovych
otoeni se pouZije vyde sdzky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoeni spusténa,

STRUCNY SOUHRN

5 valcd, 3 tadky a volba 1, 3, 5, 7 nebo @ vyhernich linii na herni kolo.

Maximalnl sazka na jednu linii je 20,- K& a maximalni sazka na véechny linie na jednu hru je 180,- K&.
Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.
Vyplacena je vZdy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se méni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadg, jeli soudasti vyherni
kombinace na minimainé jedné aktivni vyherni linii.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi nejvy3si dosazenou vyhru z vyherni kombinace dvakrat (2x).

Tii nebo vice sousedicich divokych symboll "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaFi béznou
vyherni kombinaci.

Dva a vice sousedicich bonusovych scatter symbolit "CERNA PERLA V MUSLI" vedie sebe anebo na jakékoli vyherni
linii vytvari b&znou vyhern! kombinaci.

Tii a vice bonusovych scatter symboll, kazdy na samostatném vaici a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" se Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo aZ 25 bonusovych ototeni zdarma.

Folet bonusovych otoeni zdarma je roven podtu otoleni z vybrané musle a pocet aktivmich vyhernich linif
v bonusové he je shodny s podtem linii herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.

VEechny vyhry dosaZené v jedné bonusové otodce jsou automaticky nasobeny tiikrat (3x).
Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neoviiviiuji vysi vyherniho podilu.
Vyhry z jednotlivych linil se s¢itaji,

JMENOVITE HODNOTY

—  maximalni sazka: 180 K&
~  maximalni vyhra: 486 000 K&
~ vyherni podil: 94 %az 37 %
- statisticka primé&ma hodinova prohra; 9720 K& az 19 440 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hednoty pii sézce na linii 1 K&, vechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramei
hry udava hodnoty prepoétené v zavislosti na aktualni vy§i sazky.

5x 4x 3x 2x

Black  Cerna perla s napisem

Divoky symbol 1000 750 200 X
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5x 4x 3x 2x
g;?tgrps?:‘?b;mué" 500 20 5 2
Morsky konik 750 125 25 X
gg;be:t: u;e (Eso) 400 100 20 X :
in’ieshr:?eno K (Kral) 250 75 15 X
l‘Fslrsant:eno Q" (Kralovna) 125 50 10 X
ggrf]:gno 7 (Kluk) 100 25 10 X
g%,stl): 10" (Desitka) 100 25 5 X
gies?oﬁ,,zg’ (Devitka) 100 25 5 2
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CRISS CROSS

CRISS CROSS je 3 vélcova videohra se 3 fadami a 27 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bonusovy scatfer symbol "xX"
{Criss Cross}), bonusovou hru “10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoéeni zdarma), a multiplikator vyhry.

HERNIi SYMBOLY

Téesné Hvézdy

Citrony Hrozny
Pomerance Melouny

Svestky Stastné sedmicky

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sézku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sézky v politku SAZKA a stladeni tiatitka START se tato ¢astka odedte u kadé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zaCne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pii kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud
je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sézky. Hraé ma také moZnost zahajit novou hru
roztoéenim valch kliknutim kurzorem my$i nebo doiykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vélcich na konci
kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyhemni tabulky, pak hrad ziskava vyhru die vyhemi tabulky pro danou
vyyherni kombinaci dle aktuéini vySe sazky. V piipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyhemni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukonéené a hraé miZe pokratovat do dalsiho hemiho kola,

PODSTATA HRY

Minimainé 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ viemi 3 vaici a na minimalné 1 z 27 vyhernich liniich tvofi
vyherni kombinaci. VEechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kaZdé pozici viech ] valch. 3 bonusové scafter
symboly, kaZzdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "0 FREE SPINS"
(10 bonusovych oto&eni zdarma). V pribéhu bonusové hry je jakakoli nejvy&si vyhra z vyherni kombinace na
vyherni linii pro aktuaini vy3i sdzky vynasobena ndhodnym &islem v rozmezi od 2 do 10. Viechny vyhry
v ramci bonusove hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, kiery je automaticky pfidan ke
kreditim hrade v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro (éely vypodtu vyhry v rémgei bonusovych ototeni se
pouZije vy3e sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otodeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

~ 3 valce, 3 fadky a 27 vyhernich linii.

- Maximaini sazka 300, K&.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

~ Vyplacena je pouze nejvyS8i vyhra z vyhemni kombinace z kaZdé vyhern! linie.

- Symbol "xX" (Criss Cross) je bonusovy scatfer symbol, ktery se objevuie na kaZdé pozici viech tfi valcl.

3 bonusové scatter symboly, kaZzdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, spousti bonusovou hru "10 FREE
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SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma).

-V prib&hu bonusové hry je jakakoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii vynasobena nahodnym Cislem
v rozmezi od 2 do 10.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiujl vysi vyherniho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

~ maximalni sazka: 300 K&
- maximalni vyhra: 486 000 K&
- vyherni podik: 94 % az 97 %

statisticka pramé&rna hodinova prohra: 16 200 K& az 32 400 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabutka udava hodnoty pfi sézce do hry 1 K&, véechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavéa hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

9x 3x
Stastné sedmitky 1620 60
Melouny 1080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
Hvézdy 432 8
Citrény 108 2
Tresné 108 2
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DOUBLE GAME

DOUBLE GAME je § valcova videohra (3 symboly na valec) s 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky a bonusovy
scatter symbol "DG" a bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" a multiplikétor vyhry.

HERNi SYMBOLY

Tresné Hrozen

Citron Meloun

Pomerané Cervena sedmicka

Svestka gc?nusovy .Scatter" symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v poilcku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vySe sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato éastka odedte
u kazde nove hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlalitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sazky. Hraé ma takeé
moZnost zahajit novou hru roztocenim vaicl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vySe sazky. V pfipadé, #e neni dosaZena
zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukongené a hra mize pokradovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na véalec) na prvnich 2 a2 5 sousedicich vaicich zieva, a na
1z 5 vyhernich linii tvoff vyhernt kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje
na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Divoky .scatter” symbol

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kaZdém valci. Tii a vice bonusovych scatter
symboli na jakékoli pozici napfic véemi valci aktivuji bonusovy rezim [ DOUBLE BONUS GAME, s moznosti
ziskat specialni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hemich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni, pouze pokud nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pii které byl tento rezim spustén.
Herni kola technické hry v rezimu ,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotiivé Hracem spousténa stisknutim
tlacitka START za stejnou sazku do hry, pii které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci
otoCeni: prvni otodeni se hraje na vaicich, identickych s valci zakladni hry, a druhé otodeni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vaicich. Jakakoliv vyhra z vyhernf kombinace na
kterekoli vyherni linii dosaZené u prvniho otoeni podiéha stejnym praviditim, ktera platl v priibéhu zakladn{
hry. Bonusova vyhra je vypottena srovnanim valcir z prvniho (zakladniho) a druhého (bonusového) otodeni
tohoto herniho kola {prvni valec z prvniho otodeni s prvnim vélcem z druhého otodeni, ... atd.) a pottem
identickych symboll téchto valel se stejnou pozici, ktery je pak vynasoben aktualni vy§i sazky, za kterou bylo
herni kolo Technicke hry spusténo. Jakykeliv symbol na vélcich z bonusového otoeni miiZe navic obsahovat i
nahodny nasobek vyhry (3x nebo 5x), ktery vyndsobi vyhru z aktuiniho bonusového otodeni timto nasobkem.
Vsechny vyhry dosaZené z prvniho otogenf a taktéZ viechny vyhry z bonusového otogeni, jsou automaticky
pfidany ke kreditim hrace v policky KREDIT.

,DOUBLE BONUS GAME" nem& viiv na vysledek hry ani vyherni podil. Hraé ma moZnost kdykoli po
odehranem hernim kole internetové technické hry v tomto reZimu zménit vysi sazky, piipadné hru ukonéit.
Pokud bude hra Double Game ukon¢ena pfi neodehrani vdech hernich kol internetové technické hry s timto
bonusovym reZimem, odehraji se tato herni kola po opétovném piihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi
ktere byl bonusovy rezim spustén. Daldich 10 hernich kol v tomto rezimu je mozné ziskat v prabéhu kazdého
herniho kola cdehraného v tomto bonusovém reZimu.,
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STRUCNY SOUHRN

- 5valci, 3 fady a 5 vyhernich linil.

- V&echny vyhemi kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvy§si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Samotny divoky scatter symbol "DG" symbol nahrazuje jakykoli jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv
vyherni kombinace na alespef 1z 5 vyhernich linii.

- Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kazdé pozici napfic véemi valci. Tii a vice bonusovych scatter symbold
na jakeékoliv pozici napfic véemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otoéenimi
zdarma.

- Bonusova hra je aktivni pouze na sazce, na které byla ziskana. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otoCenti:
prvni otodeni se hraje na regulérnich valcich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otoCeni — ktere siouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich. Hraé ma moznost kdykoli béhem bonusovych
otofeni zménit vysi sazky.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivituji vy$i vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linil se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

~  maximalni sazka: 500 K&
~  maximalni vyhra: 500 000 K&
- vyherni podH: 94 % az 37 %
- statisticka primérna hedinova prohra: 27 000 K& az 54 000 KE

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udéva hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x ax 3x 2x

Cerve_t]é 1000 200 20 X
sedmicka

Meloun 100 40 10 X
Hrozen 100 40 10 X
Svestka 4(; 10 4 X
Pomerané 40 10 4 X
Citron 40 10 4 X
Tresné 40 10 4 B 1
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DOUBLE GAME 2

DOUBLE GAME 2 je 5 vélcovéa videchra s 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
bonusovy scatter symbol "DG", bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME", a multiplikator vyhry.

HERNIi SYMBOLY

Stiibrny BAR Hrozen

Zlaty BAR Meloun

Tiedné Zlata sedmicka

Citrén Cervena sedmicka

Pomeranc ‘I‘D\’iegky symbol

Svestka lB)c?nusovy LScatter’ symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato 8astka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se ota&ejicich valci pfi kazdém stisknuti
tlaCitka START, nebo pokud je akiivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odedétenim sazky. Hraé ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim vaich kiiknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na spodni
dotykové obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého hemiho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrat ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuélini vyse sazky. V pfipadé, ze
neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukondené a hraé mlze pokratovat do dal§iho
herniho kola,

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symbol(t (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1 z
20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Véechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje
na vaici nejvice vievo. Viyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "DG"
na aktuainim valci pouze v pfipadé, ze je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na alespoh 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy aktivnf divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi
jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tii a vice bonusovych scatter
symboll na jakékoli pozici napfi¢ viemi valci aktivuji bonusovy reZim "DOUBLE BONUS GAME" s moZnosti
ziskat specialni bonusové vyhry v nasledujicich 10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS
GAME" je aktivni pouze pokud nedochazi ke zmeéné vyse sazky do hry, pii které byl tento rezim spustén.
Herni kola technické hry v reZimu ,DOUBLE BONUS GAME" jsou jednotlivé Hratem spousténa stisknutim
tlaCitka START za stejnou sazku do hry, pii které byl tento rezim spustén, a zahrnuji dvé po sobé jdouci



CARING KARTAS Group a.s., IC 258009848, Slévarenska 400/5, Ostrava —~ Mariénské Hory, 708 00

otoceni: prvni otodeni se hraje na valicich, identickych s vaici zakladni hry, a druhe otoleni — které slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych vélcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na
kterékoli vyherni linii dosaZené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidiim, které plati v pribéhu zakladni
hry. Bonusova vyhra je vypottena srovnanim valcl z prvniho (zékladniho) a druhého (bonusového) otoCeni
tohoto herniho kola (prvni vélec z prvniho otogeni s prvnim valcem z druhého otogeni, ... atd.) a poltem
identickych symboli téchto valcl se stejnou pozici, ktery je pak vynasoben aktudlini vy$i sazky, za kterou bylo
herni kolo Technické hry spusténo. Jakykoliv symbol na valcich z bonusového otoéeni miiZe navic obsahovat
i nahodny nasobek vyhry {3x, 5x nebo 15x), ktery vyndsobi vyhru z aktualniho bonusového otoleni timto
nasobkem, Véechny vyhry dosaZené z prvniho otogeni a taktéz vSechny vyhry z bonusového otoCeni, jsou
automaticky pridany ke kreditim hrage v policku KREDIT.

_DOUBLE BONUS GAME* nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil. Hra¢ ma moznost kdykoli po
odehraném hernim kole technické hry v tomto reZimu zménit vy$i sazky, pfipadné hru ukongit. Pokud bude hra
Double Game 2 ukonéena pfi neodehrani viech hernich kol Technické hry s timto bonusovym reZimem,
odehraji se tato herni kola po op&tovném pfihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy
rezim spustén. Daldich 10 hernich kol v tomto reZzimu je moZné ziskat v priibéhu kaZzdého herniho kola
odehraného v tomio bonusovem rezimu.

STRUCNY SOUHRN
- 5valcl, 3 fady a 20 vyhernich linii.

- Vaechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.
- Vyplacena je vidy pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "DG".
- Kazdy aktivni divoky symboi "WILD" na vyherni linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

~ Bonusovy scatter symbol "DG" se objevuje na kaZdé pozici napfi¢ vSemi valci. Tii a vice bonusovych scatter symbolli na
jakekoliv pozici napfit véemi valci aktivuji bonusovou hru "DOUBLE BONUS GAME" s 10 bonusovymi otoCenimi zdarma.

- Bonusova hra je aktivni pouze na sazce, na které byla ziskéna. Bonusova hra zahrnuje dvé po sobé jdouci otogent:
prvni ototeni se hraje na regulérich vaicich, identickych s valci regulérni hry, a druhé otofenl — ktere slouzi
k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na bonusovych valcich, Hrad ma moZnost kdykoli béhem bonusovych
otodek zménit vysi sazky.

- Bonusova hra a rozhodovani sézejiciho neovliviiuji vysi vyherniho poditu.

- Vyhry z jednotlivych linil se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximaini sazka: 1 000 K&
- maximalni vyhra: 300 000 K&
- yyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K& a2 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabuika zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zavisiosti na aktualni vy3i sazky.

5x 4x 3Ix 2x

Cervena

sedmicka 200 60 40 20

Zlata sedmicka 80 32 16 8
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32 16 8 X

24 8 4 X

16 6 2 X

Pomerané 16 B 2 X

Citrén 8 4 1 X

Ttedné 8 4 1 X

i Zlaty BAR 4 2 1 X
@m Stiibrny BAR 4 2 1 X
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FARMER JACK

Hra FARMER JACK ma 5 valch, 4 fady (4 symboly na jeden vélec) a libovolnou volbu aktivnich vyhernich linii z rozmezi
1, 10, 20, 30 nebo 40 vyhemich linii na herni kolo. Hra obsahuje divoky symbol "FARMER JACK", bonusovy scatfer
symbol "KOLECKO", bonusovou hru "FREE SPINS" a muitiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

9 (Devitka) Kure

10 (Desitka) Prase

J (Kluk) Krava

Q (Kréalovna) Kin

K (Kral) Blfj?wisg' t(socatter" symboal
A (Eso) Farmer Jack

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazka je volena na jednu limi, kdy
celkova sazka do hry se vypotte vynasobenim zvoleného podtu linii a navolené sazky na jednu linii. Celkova sazka do hry je
zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazena v policku SAZKA se vztahuje na vechny vyherni linie, které jsou aktualné aktivni
(zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalini (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linil je 1 linie
a maximalni pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo je 40. PoCet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo {ze
mé&nit stisknutim pfislugného Cisla dle poctu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovoiné vyse sazky v policku SAZKA a stlateni tladitka START se celkova sazka odelte u kazde nove hry
z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlatitka START,
nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odedtenim sazky. Hrac ma také moznost zahgjit
novou hru roztodenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru die
vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vyse sazky V pfipade, Ze neni dosazena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokraCovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich vaicich zleva a na minimainé 1
ze viech aktivnich vyhemich linii tvofl vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
podéinaje na valci nejvice vievo. Viyplacena je pouze nejvy$8i dosaZena vyhra na kazde aktivni vyherni finii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktuainim valci, kromé
bonusového "scatter" symbolu, pouze v piipad®, Ze je souCasti jakékoli vyherni kombinace alespoil na
1 ze 40 vyhernich linii.

Scatter symbol
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- Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter" symbol, kiery se ohjevuje pouze na druhém, tietim
" adtvrtém valci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji
bonusovou hru "FREE SPINS" s § bonusovymi ofocenimi zdarma. Dalsich 5 bonusovych otoéeni lze vyhréat
v pribéhu aktivni bonusové hry. V8echny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky plidany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry, Pro tiéely
vypoltu vyhry v ramci bonusovych otofeni se pouZije vySe sazky z herniho kola, vramci kterého byla
bonusova otoéeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 valcil, 4 fady a 40 vyhernich lini.

Maximalni sazka na jednu linii je 10,- K& a maximalni sazka na véechny linie na jednu hru je 400 - K&.

Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.

Vyplacena je viZdy pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

"FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového "scatter” symbolu
"KOLECKO".

"KOLECKO" je bonusovy "scatter” symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a &tvrtém valci.

3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS"
s § bonusovymi otoéenimi zdarma.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vysi vyherniho podilu.

Vyhry 2 jednotlivyeh linii se séitajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 400 K&
- maximalni vyhra: 400 000 K&
- vyherni pogil. 94 % az 97 %
- statisticka prOmérna hodinova prohra: 21600 K& az 43 200 K&
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce na linii 1 K&, véechny hodnoty jsou v K&, Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoltené v zavislosti na aktualni vysi sézky.

5x ax 3x
::[;:fr::; g;r(r:]EOI) 1000 200 50
Kin 400 100 25

5x ax 3x
Krava 400 100 25
Prase 250 75 20
Kue 250 75 20
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A (Eso) 150 50 5
SEE

K (Kral) 150 50 5

Q (Kralovna) 100 20 5

J (Kluk) 100 20 5

10 (Deslitka) 100 20 5

9 (Devitka) 100 20 5
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FERRIS WHEEL

FERRIS WHEEL je 4 valcova videohra (4 symboly na valec) s 256 vyhernimi liniemi. Soucasti hry je ruské kolo "FERRIS
WHEEL", divoky symbol "WILD", mystery symbol "HVEZDA" s néhodnou penéZni vyhrou a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

Tre$né Pomeranc

Hrozen Svestka

Citron Stastna sedmiéka

Meloun Kl&;zt?rz symbol
Wild

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pli dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stlateni tladitka START se tato Gastka odedte
u kaZdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pli kaidém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odedtenim sazky. Hra¢ ma take
moZnost zahajit novou hru roztogenim valch kliknutim my$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee. Pokud se
na valcich na konci kazdeho herntho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra& ziskava vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyhernl kombinaci dle aktudini vy$e sazky. V pfipad®, Ze neni dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hraé miZe pokralovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 (maximainé 4) stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 a2 4 sousedicich valcich zleva a na
1z 256 vyhernich linil tvofi vyherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava.
Vyplacena je pouze nejvyssi vwhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY
Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soubéZné otaéi a zastavuje spoledné s ostatnimi
valci. Po kaZzdém otodeni "FERRIS WHEEL" je vybrany nahodny symbol, ktery je nasledné na vech vaicich
nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za pfedpokladu, ze timto nahrazenim vytvofi vyherni kombinaci.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ve vyhernt kombinaci nasobi vyhru dvakrat (2x}.

symboaol

Tfi a vice mystery symbold "HVEZDA" na jakékoliv vyherni finii aktivuji "MYSTERY BONUS" s n&hodnou
penéZitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximaini vyhrou pro vy$i sazky z posledniho
herniho kola, které bonus aktivovalo.

STRUGNY SOUMHRN

- 4 valce, 4 fady a 256 vyhernich linii.
- VSechny vyvherni kombinace jsou vyplaceny pouzs zleva doprava.
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- Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie
~ Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
~ Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

- Tii a vice mystery symbold "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS" s nahodnou penézitou
vyhrou v rozmezi mezi minimalni a maximaini vyhrou pro aktualni sazku.

- Bonusové hra a rozhodovani sazejiciho neovlivitiuji vy$i vyherniho podilu
- Vyhry z jednotlivych linii se s&itaji

JMENOVITE HODNOTY

-~ maximalni sazka: 900 KZ
- maximaini vyhra: 457 200 K¢&
- vyherni podil: 94 % az 97 %
- statisticka priimérna hodinova prohra: 48 600 K& az 97 200 K&
VYHERNi TABULKA

Viyherni tabulka udavéa hodnoty pfi sazce na linii 1 K&, véechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

4x 3x
wf:tz?y symbol} 2-100 1-8
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 5
Pomeranc 8 4
Meloun 8 3
Citron 6 3

4x 3x
Hrozen 4 1
TreSné 5 1
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FROZZY FRUITS

FROZZY FRUITS je 5 vélcova videohra s 36 vyhernimi liniemi. Hra nabizi %irokou $kalu divokych symbolls "WILD"
s variabilni hodnotou nasobku (znasobent) vyhry. Aktivhi symboly jsou prezentovany v diamantové matici (s 1, 3, 4, 3a 1
symboly na valec),

HERNIi SYMBOLY

Tfes$né Hrozny
Citrén Meloun
Pomerané Zvonky
Svestky Lucky Seven

Stasina sedmicka

Wild
Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatedné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stladeni tlagitka START se tato dastka odecte u kazdé nove
hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kaZdém stisknuti tiagitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoCenim valci kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdeho hernfho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hré& ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo
povaZovano za ukonéené a hra¢ miiZe pokratovat do dalgiho hemniho kola,

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symboll {jeden symbol na valec) na prvnich 3 a2 5 sousedicich valcich zleva a na
1z 36 vyhernich lind tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy§si vyhra z vyherni kombinace na kaZdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje za vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na prvnim a patém valci.
Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobi jeji vyhru dle viastni individuaini hodnoty nésobku
(1x az 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve vyherni linii m{ize ndsobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké
symboly "WILD" ve vyherni linii miaZzou nasobit vyhru aZ 81x.

STRUCNY SOUHRN

- 5 valel se 12 aktivnimi symboly za hernd kolo a 36 vyhernich finii

— Libovolné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K&

-~ V8echny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.
- Vyplacena je pouze nejvydsi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

- Aktivni symboly se zobrazuji v diamantové matici (1, 3, 4, 3, 1 symboly na valec).
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- Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol.
- Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dle viastni individudlni hodnoty nasobku (1x az 9x}.
- Vyhry z jednotlivych linif se s&itaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, véechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepodtené v zavisiosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Stastns seamicka 100 40 20
Zvonky 80 32 16
Meloun 32 16 8
Hrozny “ 24 8 4
Svestky - 16 6 2
Pomerang 16 6 2
Citrén 8 4 1
e u‘ 4 2 1

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K&

- maximalni vyhra: 200 000 K¢

-~ vyheri podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&
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FRUIT BLASTER

FRUIT BLASTER je & valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Obsahuje divoky symbol "FRUIT BLASTER",
bonusovy scatter symbol "HVEZDA", bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

Citrén Meloun

Tfesné Stastna sedmicka
Pomeranc g:szgfscatter" symbol
Crt et
Hrozen

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tiatitka START se tato &astka odedte u kaZdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otadejicich valcli pii kazdém stisknuti tiaditka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automaticke hry (AUTOSTART) kaZdym odedtenim sazky. Hraé ma také moznost zahajit novou hru
roztotenim valcd kliknutim kurzoru my$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho
kola vytvofena jakakoliv vyherni kombinace napif¢ 3 nebo vice sousedicimi valci, hrag je odménén vyhrou za nejvy3si vyherni
kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyplatni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace,
exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z Fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim Fadku jsou
dopinény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmimych pistoli a nikdy neni sougasti vyhernich
finii. V&echny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zstavaji na svych pozicich. Tento "kask&dovy"
cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou. V8echny vyhry jsou automaticky pfidany ke kreditim hrade v politku
KREDIT na konci kazdého hemniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukondené a hrad maze pokradovat do daisiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 a2 5 sousedicich valcichana 1z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V&echny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Viyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKGE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbaol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatier bonus symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je souéasti vyherni kombinace na alespof 1 z 20 vyhernich linii. KaZdy divoky
symbol "FRUIT BLASTER", klery je soulasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linit, nasobi jeji vwhru
dvakrat {(2x).

Scatter bonus symhol

Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na véech valcich na jakékoli pozici. Ti a vice bonusovych
scatter symboll napfic v8emi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru”. Kazdy bonusovy scatter symbol,
ktery je soucasti fetezce, jenZ spustil bonusovou hry, je po aktivaci pfeménén v symbol "astrainich prstenci” se
skrytym nahodnym multiplikatorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktuaini vwy$i sazky herniho
kola, v rémci kterého byla bonusova hra spusténa,

Vyherni tabulka pro bonusovou hru
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Vyhra
Fialové prsience 25x vyse sazky
Modré prstence 20x vyse sazky
Zelené prstence 15x vySe sdzky
W Cervené prstence 10x vyse sazky
L Zluté prstence 5x vyse sazky

Hra¢ poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusové hra konéi, bud kdyZ jsou odkryty vSechny
bonusové symboly za vyhry nebo pokud byl nalezen prazdny bonusovy symbol. V8echny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky piidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim
hrate v poli KREDIT na konci bonusové hry,

STRUCGNY SOUHRN

5 vaich, 3 fadky (5 symbolll na 1 fadu) a 20 vyhernich iinii,

Libovoiné sazky v hodnoté az do 1 000,- K&.

Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu.
Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazde vyherni linie.

Symboly, které vytvorily viherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi
{kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se mizZe opakovat pouze 10krat za sebou.

Divoky symbol "FRUIT BLASTER" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je sougasti vyherni kombinace alespofi na
1z 20 vyhernich linii.

Kazdy aktivni divoky symbol "FRUIT BLASTER" na vyherni finii nasobi vyhru dvakrat (2x).
THi a vice scatter bonus symbolti "HVEZDA" napfi¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru”.

Kazdy scatter bonus symbol "HVEZDA", ktery je soucasti fetezce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci premenén
v symbol "astralnich prstencd” se skrytym nahodnym multiplikatorem vyhry.

Bonusova hra a rozhodovani sazejicino neovliviiuji vy§i vyherniho podilu.
Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

maximalni sazka: 1000 KE
maximaini vyhra: 500 000 Ké&
vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Viyhern! tabulka udéva hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoltené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.
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5x 4x 3x

Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
Pomeranc 4 3 1
Tresné 3 2 1

% Citréon 3 2 1
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FRUIT BOMB

FRUIT BOMB je 5 vaicova videohra se 3 fadky a 5 vyhernimi liniemi. Specifickou soucast! hry je divoky symbol
"BOMBA".

HERNI SYMBOLY
Tredné Hrozen
Citrén Meloun
Pomeran¢ Cervena sedmicka
Svestka Bomba

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni fibovolng vyse sazky v policku SAZKA a stlateni tlatitka START se tato ¢astka odette u kaZdé nové hry
z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otacejicich vaicl pii kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud
je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma take moznost zahajit novou hru
roztodenim valch kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem prstu piimo na véice na obrazovce. Pokud se na vaicich na konci
kazdého herniho kola objevi libovoind vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrad ziskava vyhru die vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktudini vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena 2adna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za
ukonéené a hraé miZe pokradovat do daldiho hemiho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold (jeden symbol na valec) na tfech aZ péti sousedicich valcich zleva a na alespon 1z
5 vyhernich linii tvofi vifherni kombinaci. Viechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poCingje na valci
nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symboi

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje v8echny pfilehlé symboly vietné sebe
samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ véemi sousedicimi
valci, které pfimo philéhaji ke valci s timto symbolem.

STRUCNY SOUHRN

- 5 valcl, 3 fady a 5 vyhernich linil.

-~ Maximalni sazka 800, K&.

~ V&echny vyherni kombinace jsou vypiaceny pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "BOMBA" po vybuchnuti nahrazuje vdechny pfilehlé symboly véetné sebe sameho (tedy 8+1) za jine
symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ véemi sousedicimi vaici, které pfimo piilehajl k vaici s
timto symbolem.

- Vyhry z jednotiivych linil se sgitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sézce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
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5x 4x 3Ix

Stastna sedmitka 500 100 10
Meloun 100 30 5]
Hrozen 50 10 3
Svestka 40 10 3
Pomerané 30 5 2
Citron 30 5 2
TFesné 10 5 2

JMENOVITE HODNOTY

— maximalni sazka: 1000 K&

- maximalni vyhra: 500 000 K&

- yyherni podil; 90 % aZ 98 %

— statisticka primérna hodinova prohra: 36 000 K& az 180 000 K&
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FRUIT JACK

FRUIT JACK je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi finiemi. Hra obsahuje divoky symbol "FRUIT JACK"
(Klaun v krabici), bonusovy scatter symbo! "TRUHLA", mystery (tajemny) symbol "STASTNA HVEZDA", a bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES".

HERNi SYMBOLY

Tiesné Zvony
Citron Cervena ,,Sedmicka*
Pomerané Ziata ,,Sedmictka”
" Stastna hvézda
Svestka Mystery” symbol
Truhla
Hrozen Bonusovy ,scatter" symbol
N Fruit Jack
Hieaae Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatetné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v politku SAZKA a stlateni tlatitka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se ot&gejicich valcl pfi kazdem stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim sazky. Hrat ma take
moZnost zahajit novou hru roztodenim valcd kliknutim kurzorem my8$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hral
ziskava vyhru die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
#adna vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukonéené a hraé mize pokratovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 a vice identickych symbold (jeden symbol na jeden vélec) na prvnich tfech a vedkerych dalsich sousedicich
vélcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Véechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazde
vyherni linii.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci,
kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pfipadé, Ze je soudasti jakekoli vyherni
kombinace alespoh na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimainé 3 a vice mystery symbolit na jakékoliv
- vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je urdéena v rozmezi minimalni
a maximalnl mozne vyhry dle vyherni tabulky pro aktudini vy$i sazky.

Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vdech valcich. 3 a vice
bonusovych scafter symboll napfi¢ véemi valci a na tibovoiné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES", kterd odmeéni hra¢e s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Poget bonusovych otodeni
zdarma zavisi na poltu scatfer symboll napfi¢ vdemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hrade 10
bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scaiter symboly 20 bonusovymi ototenimi zdarma a 5 scatfer symbolil
odménf hra¢e 30 bonusovymi ototenimi zdarma. Daldi bonusova otoCeni zdarma Ize vyhrat v pribéhu aktivni
bonusové hry v zavislosti od pottu bonusovych scatter symbold napfie véemi valei. Viechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, kiery je automaticky pfidén ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypottu vyhry v rdmci bonusovych otoéent se pouzije
vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otodeni spusténa.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K&
— maximalni vyhra: 500 000 K&
- vyhernf podil; 94 % az 97 %

1

statisticka prlimérna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&

STRUCNY SOUHRN

~ 5 valch, 4 radky (5 symbolli na 1 fadu) a 40 vyhernich linil.

- Maximaini sazka 1 000, K&.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo.
- Vyplacena je vZdy pouze nejvy$8i vyhra z vyhernf kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "FRUIT JACK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu "DARKOVA
KRABICE"

- Tii a vice bonusovych scatter symboli "DARKOVA KRABICE" naptic vélei aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE
GAMES" s 10, 20 nebo 30 benusovymi otodenimi zdarma.

- Tii a vice mystery symboli "STASTNA HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou
vyhrou.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviujl vys$i vwherniho podilu.
- Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K&, v8echny hadnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktuaini vy3i sazky.
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5x 4x 3x
ggmggsyk;g::;: symbol 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
.. . Stastna hvézda 20-250 5-50 1-10
mff*g”? JMystery” symbol {n&hodna vyhra) {nahodna vyhra) {ndhodna vyhra)
;l;li'\l:ci)tky"msifl:nboi 250 50 10
Cervena ,,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5
Hrozen 40 10 _‘ 2
¢ Meloun 40 10 2 "‘
. Pomerané 20 5 1
Svestka 20 5 1
{ Citron 20 5 1
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FRUTTY LAB

FRUTTY LAB je 4 vélcova videohra se 4 fadami a 256 vyhernimi liniemi. Soudasti hry je divoky symbol "WILD"
a multiplikator vyhry.

HERNI SYMBOLY

BAR Pomerané
Ttedneé Hrozny
Svestka Meloun
s Lucky Seven
Citron Stastna sedmicka
Wild
Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovoiné vyse sazky v policku SAZKA a stladen( taditka START se tato Gastka odedte
u kaZde nove hry z kreditu v politku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otadejicich valch pii kazdém stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeltenim sdzky. Hrad ma také
moZnost zahajit novou hru roztocenim valcll Kiiknutim kurzorem my$i nebo dotykem prstu pifimo na vaice na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrag
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vyée sézky. V pfipads, Ze neni dosaZena
Zadna vyherni kombinace, je hernl Kolo povaZovano za ukonéené a hraé mlize pokradovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zleva a na 1z 256
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na
valci nejvice vievo. Viyplacend je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfislugném valici pouze
v pfipadé, Ze je soutasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol
A7 YWILD" na kterémkoli valci a na jakékoli vyherni linii nasobi vihru dvakrat (2x).

STRUCNY SOUHRN

~ 4 valce se 4 fadami a 256 vwhernimi liniemi.

- Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000,- K¢&.

- VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zieva doprava, podinaje na vaici nejvice vievo.
- Vyplacena je pouze nejvydsi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbot.

- Kady aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat {2x).
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- Vyhry z jednotlivych linii se s¢itaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1 000 K&
- maximalni vyhra: 200 000 K&
- vyherni podil: 94 % az 97 %

- statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

4x 3x
El’:!iﬁf g::rr:\iéka 160 16
Metoun 50 6
Hrozny 40 4 |
Pomerané 4 1
Citrén 4 1
4x 3x
Svestka 4 4
TreSné 4 1
BAR 5 ]
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HUNTER'S DREAM 2

HUNTER'’S DREAM 2 je 5 valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "LOVECKA CHATA", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikator

vyhry.

HERNI SYMBOLY

9 (Devitka) Orel

10 (Deslitka) Bizon

J (Kiuk) Vik

Q (Krélovna) Lovec

K (Kral) giév?)i?gymbol

A (Eso) Eg:ﬁggjycg?aiter" symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poliku KREDIT pro zvolenou sazku. Sézejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vyde sézky v policku SAZKA a stlaceni tiaditka START se fato &astka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otadejicich valct pH kaZzdém stisknuti
tiacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeétenim sazky. Hra¢ ma také
moZnost zahdjit novou hru roztodenim valch kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovee.
Pokud se na valcich na konct kaZzdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrad ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle akiuaini vye sazky. V piipadé, Ze neni dosaZena 2adna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukontené a hraé muzZe pokracovat do daléiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbeoll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva ana
1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kaikulovéany pouze zleva doprava,
potinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA CHATA", ktery je kalkulovan také ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. NiZze vyobrazena tabulka
poskytuje rychly pfehled o viech symbolech a jejich miniméinim poétu pro vytvofeni vyherni kombinace na vyhernd finii:

Symbol lovec vik bizon orel A K Q,Jd 10,9
Minimaini pocet pro

vyherni kombinaci 2x 2x 3x 3x 3x 3x 3x
SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" ie divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"LOVECKA CHATA", a to pouze v pfipadé, jeli souéasti vyhernl kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii.
Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji
vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol
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Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scafter symboly na kterékoli pozici

papfi¢ druhym, tretim a &tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace

10 bonusovymi oto&enimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoenl vytvorena jakakoli

. vyherni kombinace, viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny ve svych
pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s 8anci vytvofit nebo roz§ifit vyherni kombinace pro
aktualni bonusové otodeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo rozsifovany jiz
existujici vyherni kombinace ~ jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokraduje ve hie
se zbyvajicimi bonusovymi otogenimi. Daldich 10 bonusovych otogeni zdarma lze znovu ziskat béhem kazde
aktivni bonusové hry. V8echny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE
BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ugely vypottu
vyhry v rémci bonusovych otodeni se pouZije vy$e sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
otofeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- 5valch, 3 fady (5 symbolt na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.
- Maximaini sazka 1 000, Ke.
~ Vypiacena je vZdy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA".

- Divoky symbol "TABORAK" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé& bonusového scatfer symbolu "LOVECKA CHATA"
pouze v piipadé, jeli soutastl vyhern! kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linif.

- Kazdy aktivni divoky symbol "TABORAK" na vyhemi linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

- 3x bonusové scatter symboly "LOVECKA CHATA" napfi¢ druhym, tfetim a &tvrtym valcem spousti bonusovou hru
"STICKY FREE SPINS" s 10 bonusovymi otodenimi zdarma.

- Pokud je v prib&hu bonusovych ototeni vytvofena jakakoli vyherni kombinace, viechny vyherni symboly jsou drzeny
ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protadi.

~ Bonusova hra a rozhodovan( sazeiiciho neovliviuii vysi vwherniho podilu.
- \yhry z jednotlivych linii se s&itaji.

VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka udavé hodnoty pii sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pepodtené v zavislosti na aktualni vy3i sazky.

5x 4x 3x 2x
Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 w 8 X
Orel 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X
Q {Kralovna) 8 4 1 X
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J (Kiuk) 8 4 1 X

10 {Desitka) 4 2 1 X

9 (Devitka) 4 2 1 X

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sdzka: 1000 K&
~  maximalni vyhra: 400 000 K&
- vyherni podil; 94 % az 97 %

statisticka primérné hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&
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JEWELS QUEST 2

JEWELS QUEST 2 je Svalcova videohra s 5 sloupci (3 aktivnimi symboly na sloupec), 3 aktivnimi fadami (hornt fada slouZi
pouze jako nahled nasledujicich symbolil) a 20 vyhemimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD" (zelena totemova
maska), bonusovy symbol "SCATTER" (ervend totemova maska), "MYSTERY" bonusovou hru a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

9 ({)e\ntka) A (ESO)
10 (Desitka) Zlata totemova maska
J (Kluk) Cervena totemova maska

Bonusovy ,scatter” symbol

Zelena totemova maska

Q (Kralovna) Divoky symbol

K (Kral)

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v policku SAZKA a stlaceni tlaCitka START se tato Castka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky padajicich kamennych blok{l pfi kazdem
stisknuti tlagitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra
mé také moznost zahajit novou hru roztogenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvofena jakdkoliv vyherni kombinace napfi¢ 3 nebo vice
sousedicimi valci, hra¢ je odménén vyhrou za nejvy3si vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizl a prazdny prostor je nahrazen symboly
z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim fadku jsou dopinény symboly z fadku nad nim, ktery nikdy neni
soutasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou souasti vyhernich kombinaci, zlstavaji na svych
pozicich. Tento "kaskadovy” cyklus se miize opakovat pouze 10krat za sebou. Viechny vyhry jsou automaticky pfidany
ke kreditim hrage v politku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukonéené a hra¢ miize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaing 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na sloupec) na 1 z 20 vyhernich linii tvoff vyherni kombinaci.
Véechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi
vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Riveky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé
bonusového symbolu "SCATTER" (Zervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je souZasti vyherni
" kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol s dervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na véech valcich
a na jakékoli pozici. Ti a vice bonusovych scatter symboll napfic véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
ponusovou hri "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatfer symbol, ktery je soulasti fetézce, jenZ spustil
§ bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v podobé diamantu s
nahodnym multiplikatorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho koia,
v ramci kterého byla bonusova hra spusténa.
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Vyherni tabulka pro bonusovou hru ,, MYSTERY"

Vyhra
Q\;? Stribry diamant 25x vy$e sazky
@,”;yﬁ Modry diamant 20x vyse sazky
ﬁ’i‘é}ﬁ Zeleny diamant 15x vy$e sézky
ﬁi;;ﬁ Cerveny diamant 10x vy$e sazky
W Zluty diamant 5x vy$e sazky

Hrag poté odkryva jim zvolené pfeménéné symboly. Bonusova hra konéi, bud kdyZ jsou odkryty viechny
krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. Véechny vyhry v rdmei bonusové hry jsou
automaticky piidany do globainiho FREE BANK ktery je automaticky pfidan ke kreditdm hrade v poli KREDIT
na konci bonusove hry.

STRUCNY SOUHRN

5 sloupcl, 3 fady a 20 vyhernich linif.

Maximalni sazka 1 000, K&.

Vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, zprava doleva a ze stiedu.
Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi
{kaskadovy efekt).

"Kaskadovy" cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou.

Divoky symbol "WILD" (zelena totemova maska) nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového symbolu
"SCATTER" {Eervena totemova maska.

KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyhemi linii nasobi vyhru dvakrat (2x).

Tfi a vice bonusovych symbolll "SCATTER" (€ervena totemova maska) napfi¢ vemi valci a na jakékoli pozici aktivuji
bonusovou hru "MYSTERY™.

KaZdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti fetézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci pfeménén na
symbol tajemne krypty se skrytym nahodnym multiplikatorerm vyhry.

Bonusova hra a rozhodovéani sazejiciho neoviiviiuji vy§i vyherniho podilu.
Vyhry z jednotlivych linil se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K&
- maximalni vyhra, 500 000 K&
- wyherni podil: 94 % az 87 %

statisticka primérna hodinova prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K&
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VYHERNi TABULKA

Viyherni tabulka udavé hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, véechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavé hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zlata totemova maska 15 10 5
A (Eso) 10 5 2
K (Kral) 10 5 2
Q (Kralovna) 4 3 1
5x 4x 3x
J (Kiuk) 4 3 1
10 (Desitka) 3 2 1
9 (Devitka) 3 2 1 W
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MULTI 5

MULT! 5 je videohra s 5 valci, 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIS", bonusové symboly
"THREE", "REEL" a "BONUS", bonusovou hru a multiplikator vyher,

HERNi SYMBOLY

THREE (horni cast)

TFeSné .
esne Bonusovy symbol

B AR __— THREE (stfedni ¢ast
‘MK@ Stribrny BAR Bonusov(y symbol )
Modrv BAR THREE (spodni ¢ast)
i Bonusovy symbol
% . REEL (horni ¢ast)
Cerveny BAR Bonusovy symbol
Dolar REEL (stfednf ¢ast)

Bonusovy symbol

REEL {spodni {ast)

Cervena sedmicka Bonusovy symbol

BONUS (horni £ast)

Zlutd sedmicka Bonusovy symbol

Multi5
Divoky symbol

BONUS (stfedni ¢ast)
Bonusovy symbaol

BONUS (spodni &ast)
Bonusovy symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v politku KREDIT pro zvolenou séazku. Sazejicl v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vyse sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢astka odette
u kaZzde nove hry z kreditu v policku KREDIT a hra zadne vyobrazenim opticky se otadéejicich valcl pfi ka2dém stisknuti
ttaditka START, nebo pokud je aklivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky, Hrat ma také
moznost zahajit novou hru roztoenim valcd kliknutim kurzorem my3i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovece.
Pokud se na vaicich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru die vyhemni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktuadini vySe sazky. V pfipadé, Ze nenl dosaZena
2adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hrat miZe pokratovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linil tvofi vytherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice
vievo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vwhernt kombinace na kazde vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIS" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudinim valci, krom& bonusovych
symbolt "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20
vyhernich linif. KaZdy aktivni divoky symbol "MULTIE", ktery je soucasti kterekoli vyherni kombinace na
vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).
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Bontisové symboly

Tii bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a Ctvrtéem vaici, a to
konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol "BONUS" na &tvrtém
valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi véechny 3 bonusové symboly a pokryji svij
vlastni valec napfi¢ 3 Fadky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi otodenimi
zdarma. B&hem bonusové hry je hlavni hracl plocha (obrazovka) prekryta bonusovymi symboly v jejich pine
délce pies vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha obrazovky je zuzena na pouhé 3 sousedici stfedni
valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross” (kfizem krazem). Viechny vyhry v ramci bonusové
hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi 10 bonusovych otofeni zdarma Ize vyhrat v pribéhu kazdé aktivni
bonusoveé hry. Pro tcely vypoltu vyhry v rémci bonusovych otodeni se pouzije vy$e sazky z hemiho kola,
v ramci kierého byla bonusova otoent spusténa.

STRUCNY SOUHRN

5 valcl, 4 fady a 20 vyhernich linii.

Maximalni sazka 1 000, K&,

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo.

Vyplacena je vizdy pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktuainim valci, kromé bonusovych symboit
"THREE", "REEL" 2 "BONUS".

Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5S", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru
dvakrat (2x).

Bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a &tvrtém valci.

V pfipadé, e se plné objevi véechny 3 bonusové symboly a pokryji svij viastni valec napfi¢ tfemi fadami, je
aktivovana bonusova hra "THREE REEL BONUS" s 10 bonusovymi ctogenimi zdarma.

Bonusova hra se skiada z 3 sousedicich stfednich valeld a 3 fad s 27 vyhernimi liniemi ve stylu "crisscross” (kfiZzem
krazem).

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviji vysi vyherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

~ maximalni sazka: 1000 Ké
- maximalni vyhra: 250 000 K&
- vyyhemi podil: 94 % az 97 %
- statisticka priimérna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&
VYHERN{ TABULKA

Vyhern! tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vdechny hodnoty jsou v K&. Vyhemi tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavisiosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Cervena sedmidka 200 160 40
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Zluta sedmicka 160 60 16
Dolar 40 16 6
Cerveny BAR 6 4 1
Modry BAR 6 4 1
5x 4x 3x
€:7.4'8 Stibrny BAR 4 2 1
Tresné 4 2 1
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MULTIPLAY 81

MULTIPLAY 81 je videohra se 4 valci, 3 fadami a maximaln& 81 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje diveky symbol
"MULTIPLAY 81" a extra multiplikator vyher.

HERNI SYMBOLY
BAR Hrozny
Pomeranc Meloun
Tresné Stastna sedmicka
A
Citron

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pii dostatecné sumeé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvolent libovoiné vyée sazky v politku SAZKA a stlageni tlaitka START se tato ¢astka odette
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kaZzdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim sazky. Hral ma take
moznost zahajit novou hru roztoenim valcl kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyhernl kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava
vhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukon&ené a hra¢ mize pokracovat do dal§tho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich vélcich zleva a minimalné
na 1 vyherni linii vytvafi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3 identické symboly na prvnich 3
sousedicich valcich zleva, a 81 vyhemich linii se vztahuje na 4 identické symboly napfic véemi 4 vaici. Véechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje na vélci nejvice vievo, a vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktuainim valci pouze v
pfipadé, e je soudasti jakékoli vyherni kombinace alespof na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linii, a nasobi jeji
vyhru v zavislosti na svém pogtu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soucasti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle néasledujicich kombinaci:
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STRUCNY SOUHRN

- 4 valce, 3 fady a maximainé 81 vyhernich linii.

- Maximaini sdzka 1 000, Ké.

- VSechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na véici nejvice vlevo.
~ Vyplacena je viédy pouze nejvy38i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktualnim valci.

~ Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY 81", ktery je soutasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru v
zavislosti na svém poctu na vyherni linii. 1= 2x; 2 = 4x; 3 = Bx.

-~ Vyhry z jednotiivych linii se s&itaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K&
- maximaini vyhra: 200 000 K&
- wyherni podil: 94 % aZz 97 %

- sfatisticka primérn& hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, véechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktuaini vy&i sazky.

4x .3)§
Stastna sedmiéka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4 W
Citron 4 1
Svestka 4 1
Ttes$né 4 1
Pomeranc 4 1
BAR 2 1
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MULTIPLAY HOT

MULTIPLAY HOT je videohra se 4 valci, 3 fadami a 20 vyhernimi finiemi. Hra obsahuje divoky symbol "MULTIPLAY"
a multiplikator vyher.

HERNi SYMBOLY

BAR Hrozny

Tfedné Meloun

Citron §rastna sedmicka
Pomerané E‘s‘igﬁ?'iimbox
Svestka

V3EOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlateni tladitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nove hry z kreditu v policku KREDIT a hra zane vyobrazenim opticky se otatejicich valcl pfi kazdem stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odedtenim sazky. Hrac ma take
moznost zahajit novou hru roztodenim valcd kliknutim kurzorem mySi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabuiky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy$e sazky. V pfipade, Ze neni dosazena
7adna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hrag milZze pokraovat do dal$iho hemniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich zleva ana 1z 20
vyhernich finii tvofl vyherni kombinaci. Véechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na
valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazde vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktualnim valci pouze
v pHipadé, ze je soudasti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii a nasobi jeji vybru v zavislosti
na svém poctu na vyherni finil. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:
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STRUCNY SOUHRN

- 5 vélcd, 3 fady a 20 vyhernich linii.

- Maximaini sazka 1 000, K&,

- V&echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, poéinaje na véici nejvice vievo.
- Vyplacena je viZdy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktuainim valci.

~ Kazdy aktivni divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soutasti vyherni kombinace na vyherni linii, nasobl jeji vyhru
v zavislosti na svém vlastnim po¢tu na vyherni linii; 1 = 2x; 2 = 4x; 3 = 8x.

-~ Vyhry z jednotlivych linil se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 1000 K&
- maximalni vyhra: 200 000 K¢
-~ yyhemi podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinovéa prohra: 54 000 K¢ az 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x

Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomerané 4 1
Citrén 4 1
Tresné 4 1
BAR 2 1
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PERSIAN NIGHTS

PERSIAN NIGHTS je 5 valcova videohra s 5 fadami a 50 vyhemnimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD"
s aktivaénim symbolem "LUCERNY", bonus scatfer symbo! "ZLATY PALAC" a bonusovou hru "10 Her Zdarma".

HERNI SYMBOLY

9 (Devitka) Aladin
10 {Desitka) Savle
J {Kluk}) Fatima

Q (Kralovna) Sejk

K (Kral) Bonus (Bonus scatter symbol)

A {E350)

vSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pii dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navali
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyde sazky v policku SAZKA a stladeni tlatitka START se tato Sastka odette
u kazdé nove hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otaCejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automaticke hry (AUTOSTART) kazdym odedétenim sazky. Hrac ma take
moznost zahdjit novou hru roztodenim valc kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyhernl tabuiky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy$e sazky. V pfipadé, Zze neni dosaZena
74dna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimaln& 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zleva a na 1 z 50 vyhernich
finii tvoii vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice
vievo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

gy J2KYKOlYV symbol vyobrazeny uvnitt "modrého” rametky na prvni pozici prostiedni fady na prvnim valci zleva,
% vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a taktéZ i véechny ostatni

# prilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter symbol
Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. TH bonusove scatter symboly na jakékoli pozici
napfi& druhym, tfetim a &tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", ktera odmeéni hrace 10 bonusovymi
otodenimi zdarma. B&hem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojndsoben, coz znamena, Ze hormni a take
spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostiedni fada v pribéhu prvni faze hry. DalSich 10 bonusovych
otodeni zdarma lze znovu ziskat béhem kadé aktivni bonusové hry. Viechny vyhry v ramci bonusové hry
jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli
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. KREDIT na konci bonusové hry. Pro téely vypottu vyhry v rdmci bonusovych oto&ent se pouZije vy$e sazky z
i herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoéeni spusténa.
.

STRUCNY SOUHRN

5 véleh, 5 fad (5 symbolli na 1 fadu) a 50 vyhernich linii.

Libovoiné sazky v hodnoté aZ do 1 000,- K&

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, podinaje na valci nejvice vievo.
Vyplacena je vidy pouze nejvy88i vyhra z vyhemi kombinace na vyherni linii.

Jakykoliv symbol uvniti "modrého” rdmedéku na prvni pozici prostiedni fady na prvnim vaici zleva a takié? i véechny ostatni
prilehlé "oramelkované” symboly z kaZdé strany jsou automaticky pfeménény v divoky symbol "WILD"

Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonus scatter symbolu "BONUS" (Zlaty
Palac)

Thi scatter symboly "BONUS" (Zlaty palac) na jakékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a &tvriym valcem aktivuji
"Bonusovou Hru" s 10 bonusovymi ototenimi zdarma

Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviuji vysi vwherniho podilu.
Viyhry z jednotlivych linif se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

~ maximalni sézka: 1 000 K&
- maximalni vyhra: 205 000 K&
- vyherni podf: 75 %

statisticka priimérna hodinova prohra: 450 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sézce do hry 10 K&, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepotené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Sejk 100 60 40 20
Fatima 80 32 16 8
Savle 32 16 8 x
Aladin 24 8 4 x
A (Eso) 16 6 2 x
K (Kral) 16 6 2 x
Q (;;;Iovna) 8 4 1 x
J (Kiuk) 8 4 1 x
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10 {Desitka)

2 1 x 1
9 (Devitka)
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PIXI FALL

PiXI FALL je 5 valcova videohra (3 symboly na 1 valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje bledémodry divoky symbol
"W (Wild), barevny extra divoky symbol "W (Extra Wild), mystery symbol "HVEZDA", bonusovy scatter symbol "ZELENA
KOULE", bonusovou hru "10 HER ZDARMA" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Meloun Oranzova pfiSera
Citron Modra pfiSera
Tregné Cervena pfisera
Hrozen Fialova priSera
Svestka Zluta pfisera
Pomerand Zelena pfisera
Hvézda Wild

Mystery symbol Divoky symbol

Extra Wild
Extra divoky symbol

Zelena koule
Bonusovy ,scatter® symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celikovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v politku SAZKA a stlateni tiatitka START se tato &astka odedte u kazdé nové
hry z kreditu v poli¢ku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otatejicich valcl pfi kazdém stisknuti fladitka START, nebo
pokud je aktivovan redim automatické hry (AUTOSTART) kaZdymn odeétenim sézky. Hraé ma také moznost zahajit novou hru
roztoenim valch kliknutim my$i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce, Pokud se na vaicich na konci kafdého
herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru die vyherni tabulky pro danou
vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, zmizi ve viastnim "portalu” a prazdny
prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim Fadku jsou dopingny symboly z Fadku nad
nim, ktery nikdy neni souéasti vwhernich linil. V3echny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlstavaji
na svych pozicich. Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskadovym" efektem je vynasobena die podtu viech
takto dosazenych a na sebe navazujicich kaskad (1 kaskada = 2x; 2 kaskada = 3x; 3 kaskada = 4x,... atd.). Tento "kaskadovy"
cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou, a tudiZ i celkova vyhra miiZze byt nasobena maximainé jedenactinasobkem
(11x). V8echny vyhry jsou automaticky piidany ke kreditim hrace v politku KREDIT na konci kaZdého herniho kola. V pfipadé,
Ze neni dosaZena Zadn& vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukontené a hrad miZe pokratovat do daldiho
herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbal na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich valcich ana 1 z 20
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava a vyplacena je
pouze nejvyssl vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.
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SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Bled&modry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W"' a mystery symbolu "HVEZDA" pouze
tehdy, pokud je sougasti vyherni kombinace na alespoit 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli v pribéhu hry se mizZe
. na valcich zcela nahodné promeénit jeden nebo i vice symboli na barevny extra divoky symbol "W, ktery pak
nahrazuje jakykol jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZELENA KOQULE" a mystery symbolu
"HVEZDA", pro moznost vytvorit nové, nebo rozéiiit jiZ existujici vyherni kombinace.

Scatter symbol

Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici véech péti valcd.
3 nebo vice bonus scatter symbolli napfi¢ véemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 HER
ZDARMA". Pokud se na konci kazdého bonusového otogeni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho
vodorovného fadku, a prvniho a zaroven tfetiho, Gtvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou
kombinaci) vyskyine stejny symbol "pfidery”, pak jsou vSechny symboly mezi témito identickymi symboly
"pfidery" zménény v ten samy symbol "piisery” a vytvofi tak vyherni kombinaci s "kaskadovym" efektem.
VEechny vyhry v rémci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE BANK, ktery je
automaticky pFidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusove hry.

Mystery symbol

Symbot "HVEZDA" funguje jako nahodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hrage nahodnou
" penézitou vyhrou. 3 a vice symbold "MVEZDA " napfi¢ véemi valici a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
"MYSTERY WIN". Kazdy symbol "HVEZDA", ktery je sou&asti fetézce, ktery bonusovou hru spustil, je po
aktivaci pfeménén v symbol "otazniku” se skrytou nahadnou penézitou vyhrou z wwhemni tabulky v rozmezi
mezi minimaini a maximalni vyhrou pro vysi sazky z posledniho herniho kola, v ramci kterého byla bonusova
hra "MYSTERY WIN" aktivovana. Bonusova hra kondi, bud kdyZ jsou odkryty v8echny symboly "otaznik” za

vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy 2adna vyhra.

STRUCNY SOUHRN
- 5 vélch, 3 fady a 20 vyhernich linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.
- Vyplacena je vidy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, se roztodi a zmizi ve viastnim "portalu” a prazdny prostor je nahrazen
symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Tento cyklus se mizZe opakovat pouze 10krat za sebou,

- Celkova vyhra z vyhernich kombinaci vytvofenych "kaskadovym" efektem je vynasobena die poctu vSech takto
dosaZenych a na sebe navazujicich kaskad, aviak maximalné jedenactinasobkem (11x).

- Bled&modry divoky symbol "W a barevny extra divoky symbol "W" nahrazuji jakykoli jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu "ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA".

- Barevny extra divoky symbol "W" se v pribé&hu hry objevuje zcela nahodné.
- 3 nebo vice bonus scatter symbol{l "ZELENA KOULE" aktivujl bonusovou hru "10 HER ZDARMA".

- Vyskytne-li se na konci kazdého bonusového ototeni na stejné pozici prvniho, druhého nebo tfetiho vodorovného
Fadku, a prvniho a zaroven tretiho, ¢tvrtého nebo patého valce (nebo i jejich vzajemnou kombinaci) stejny symbol
“pFidery", pak jsou véechny symboly mezi témito identickymi symboly "pfiSery” zméneény v ten samy symbol.

- 3 a vice symboll "HVEZDA" aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN" s nahodnou penéZitou vyhrou u kazdeho
symbolu "HVEZDA", ktery je soudasti fetézce, ktery bonusovou hru spustil.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivituji vysi vyhernihe podilu

- Vyhry z jednotiivych linil se s&itaji.
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JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka; 1000 K&
-~ maximain{ vyhra: 500 000 K&
~ vyherni podik 94%az 97 %

statisticka prliimérna hodinova prohra; 54 000 K& az 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pii sézce do hry 1 K&, véechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
- Zelena pfigera 15 10 5
Ziuta piisera 15 10 5
5x | . S 4Ax 3x
Fialova pfigera 10 5 2
Cervena prisera 10 5 2
Modra pfiSera 10 5 2
Oranzova pfisera 10 5 2
Pomerané 4 3 1
Svestka 4 3 1
Hrozen 4 3 1
: Tresné 3 2 1
Citron 3 2 1
Meloun 3 2 1
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SEASONS je 5 valcova hra (4 symboly na valec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD", bonusovy
scatter symbol "BONUS", 4 typy bonusovych her a unikatni obfi symboly (blok 2x2 kiasickych symboli). Obfi symboly se
mohou zobrazit kdykoli a kdekoli po dobu standardni nebo bonusové hry. Kazdy symbol uvedeny ve vyhemni tabuice
mize nabyt formu “obfiho" symbolu v&etné divokého symbolu "WILD".

HERNI SYMBOLY
J (Kluk) Divocak
Q (Kralovna) Liska
K (Kral) Vik
A (Eso) Jelen
Medvéd Zajic
Bonus Wild

Bonusovy scatter symbol Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navali
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse séazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich vaict pfi kazdém stisknuti
tlagitka START, nebo pokud je aktivovan re#im automatické hry (AUTOSTART) kaZzdym odeétenim sézky. Hra¢ ma take
moznost zahajit novou hru roztodenim valcd kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem prstu piimo na vaice na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktudini vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ mize pokratovat do dalsiho heriho kola.

PODSTATA HRY

Minimélné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na 1 z 50 vyhermnich
liniich tvofi vyherni kombinaci. Vechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdeé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mizZe vytvaret
vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symboli soucasti vyherni kombinace na vyherni
finii, potom je vyplacena pouze nejvySsi mozna vyhra ze vdech symboll na vyherni linii, véetné vyhernich
kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbold die vyherni tabulky pro danou vy$i sazky.

Symbol ,,BONUS*
Symbo! "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno rocnl
obdobi/sezonu: jarofléto/podzimizima. Sezéna a k ni piifazeny bonusovy symbol se méni v zavislosti od urcitého
poctu hernich kol po dobu aktivni hry. Tii a vice "BONUS" scatter symbolii, kaZdy na jednom vaici a na libovoine
pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odli$na pro kaZdé rotni obdobl/sezonu. Viechny
vyhry v ramei kterékoli bonusove hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
piidan ke kreditim hrade v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalf bonusova otoceni je mozné vyhrat v prubéhu
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kaZdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypodtu vwhry v rdmci bonusovych otoeni se pouzije vyse sazky z hemiho
kola, v ramci kterého byla bonusova otodeni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNi SEZONU"
~Bonusova hra pro "jarni” sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otoéenimi zdarma a extra "multiplikatorem vyhry",
~ ktery si hra& nahodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbolll na zagatku bonusové hry. Tento
* "multiplikator” pak nasobi kazdou dosazenou vyhru z kazdé akfivai vyherni linie po dobu celé bonusoveé hry.

Bonusova hra pro "LETNI SEZONU"

Bonusova hra pro "letni” sezénu odmeéni hrace 10 bonusovymi otoéenimi zdarma a extra "scatter" symbolem, ktery
si hrad nahodné zvoli na zaGatku bonusové hry z 6 symboll: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo
MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice exfra "scatter” symbolil na kterékoli pozici napfic
véemi valci, potom hraé ziskavéa vyhru pro dany symbol podle jeho pottu a vyherni tabulky pro aktuaini vy$i sazky.

Bonusova hra pro "PODZIMNi SEZONU"
b _ Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrade 10 bonusovymi otoenimi zdarma a daldimi 5, 10 nebo
v 15 ototenimi zdarma v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 moZnosti se skrytym podtem otodeni na zadatku
bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNi SEZONU"

~ Bonusova hra pro "zimni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otoéenimi zdarma a specidinim “sticky” symbolem,
ktery si hrag nahodng zvoli na zatatku bonusové hry z 6 symboll: ZAJIC, JELEN, VLK, LISKA, DIVOCAK nebo
MEDVED. Pokud je b&hem kteréhokoli bonusového ototeni vytvofena vyherni kombinace se "sticky" symbolem,
tak viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci, jsou drzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly
se znovu ofadeji, rovn&Z bez odeditani sézky, s Sanci vytvoiit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktuaini
bonusové otodeni. Symboly jsou drZzeny tak dlouho, dokud se vytvafeji nové nebo se rozsifuji jiz existujici vyherni
kombinace— jinak hra pfepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hra¢ pokratuje ve hie se zbyvajicimi
bonusovymi otoenimi."

STRUCNY SOUHRN

—- 5§ valcll, 4 fady (5 symboll na 1 Fadku) a 50 vyhernich lind.

- V3echny vyhernl kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

-~ Vyplacena je vZdy pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

- Pokud je 3 a vice "WILD" symbol( sou&asti vyherni kombinace, potom je vyplacena pouze nejvy$$l mozna vyhra ze
viech symbolll na vyherni linii, véetng "WILD" symbold.

- 3 a vice "BONUS" scatter symboll na kterékoli pozici napfi¢ vemi valci aktivuji bonusovou hru v navaznosti na
aktualni typ aktivniho bonusového symbolu,

- Bonusova hra pro “jarni" sezonu ocdméni hrace 10 bonusovymi otoenimi a extra "muitiplikatorem vyhry".
- Bonusova hra pro "letni” sezdnu odméni hrage 10 bonusovymi otoenimi a extra "scatter” symbolem.

- Bonusova hra pro "podzimni" sezonu odmeéni hrate 10 bonusovymi ofoéenimi a dalsimi 5, 10 anebo 15 otodenimi
2adarmo v zavislosti od nahodné volby jedné ze 3 mozZnostf,

- Bonusova hra pro "zimni" sezénu odmeéni hrade 10 bonusovymi otocenimi a specidlnim "sticky” symbolem.
- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviiuji vyéi vyherniho podilu

Vyhry z jednottivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

-~ maximalni sazka: 1 000 K&
-~ maximaini vhra: 500 000 K&
— vyherni podil: 94 % az 97 %

- statisticka primérné hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva hodnoty pfi sazce do hry 5 K&, véechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabuika zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepodtené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

Sx 4x 3x

’ gygky symbol 250 50 10
“; Zajic 100 20 5
Jelen 100 20 5
p Vik 60 15 5
Liska 60 15 5
Divodak 40 10 9
5x 4x X

Medvéd 40 10 2
A (Eso) 20 5 y
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 “ 1

J (Kiuk) 20 5 ]
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SPACE ADVENTURE

SPACE ADVENTURE je 5 valcova videohra se 3 fadami (3 symboly na valec) a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "WILD", bonus scatter symbol "RAKETA", bonusovou hru "BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi
otoCenimi zdarma a multiplikator vyhry,

HERNI SYMBOLY

9 {Devitka) Robot

10 (Desitka) Pianeta

J {Kiuk) Pistole

Q {Kralovna) Kosmonaut

K {Kral) Mimozemstan

A (Eso) ggrlfgg,scatter" symbol
Druzice Wild

Divoky symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v politku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vyse sazky v polidku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢astka odeéte
u kazde nove hry z kreditu v politku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pii kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrad ma také
moZnost zahajit novou hru rozto¢enim vaich kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktudini vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokratovat do dalsiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vaiec) na prvnich dvou sousedicich vélcich zieva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvofi vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice
vlevo. Vyplacena je pouze nejvy38i vyhra z vyhernt kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

% Kazdy symbol "v rame&ku" v prostiednim fadku na prvnim a pfipadngé vsech sousedicich valcich se
. automaticky proméni v divoky symbol "WILD". Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny
¢ symbol kromé& bonusového scatter symbolu "RAKETA". Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru
dvakrat (2x).
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Scatter symbol

Symbol "RAKETA" je bonusovy scatter symbol. TFi bonusové scafter symboly na jakékoli pozici napfic druhym,
tretim a &tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odméni hraZe 10 bonusovymi
otodenimi zdarma. V pritb&hu bonusové hry se kaZdy symbol "v ramecku” automaticky méni na divoky symbol
"WILD" na viech 3 fadach. Dalsich 10 bonusovych otoZeni zdarma ize znovu ziskat béhem kaZdé aktivni
bonusové hry. VEechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky piidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pfidan ke kreditim hrage v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Géely vypoltu vyhry v ramci
bonusovych otodeni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v ramei kterého byla bonusova otoCeni spustena.

STRUCNY SOUHRN
& valel, 3 fady (5 symbold na 1 fadu) a 20 vyhernich linil.

- Libovolné sazky v hodnoté az do 1 000, K&.
- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, po¢inaje na valci nejvice vievo.
- Vyplacena je vidy pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Kazdy symbol "v ramecku" v prostiednim Fadku na prvnim a pfipadné v8ech sousedicich vaicich se automaticky
proméni v divoky symbot "WILD".

— Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonus scatter symbolu "RAKETA".
- Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

— TFi bonus scatter symboly "RAKETA" na jakékoli pozici napfic¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vaicem aktivuji bonusovou hru
"BONUS FREE GAMES" s 10 bonusovymi otodenimi zdarma.

Bonusova hra a rozhodovani sazejictho neovliviiuji vyéi vyherniho podiiu.

1

Wyhry z jednotlivych linii se sCitajl.
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JMENOVITE HODNOTY

- maximaln| sézka: 1000 K&
- maximalni vyhra: 300 000 K&
- vyherni podil: 94 % az 97 %

statisticka primérna hodinova prohra; 54 Q00 K& aZ 108 000 K&
VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, viechny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

§x 4x 3x 2x

# Mimozemétan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 x
Pistole 32 16 8 x
Robot 24 8 4 x

" Druzice 24 8 4 x
A (Eso) 16 6 2 %
K (Kral) 16 6 2 x
Q (Kralovna) 8 4 1 x
J (Kluk) 8 4 1 x
/10 (Desitka) 4 2 1 *
9 (Devitka) 4 2 1 x
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STICKY FOUR

STICKY FOUR je 4 valcova videohra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "STIT", bonusovou
hru "STICKY FREE SPINS" a multipiikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Kfize J (Rytif)
Kary Q (Kralovna)
Srdce K (Kral)
Piky A (Carodéj)
Stit
Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

— e g R L . TV . R T

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vye sazky v politku SAZKA a stladeni tlacitka START se tato Castka odette u kazdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlaCitka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeétenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztodenim valcl Kliknutim kurzorem mys$i nebo dotykem prstu piimo na vélce na obrazovee. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyhern! tabulky, pak hr&g ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni kombinace, je hemi kolo
povaZovano za ukondené a hrad mize pokratovat do daldiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbolil (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich zleva ana
12z 10 vyherich linii tvofi vyherni kombinaci. V&echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava,
pocinaje na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvysi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci pouze v pfipadé, Ze je soucCasti
akékoli vyherni kombinace alespori na 1 ze 10 vyhernich finii.

Sticky Free Spins

Pokud je v pribéhu hry vytvofena jakakoliv vwhemi kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova hra
"STICKY FREE SPINS" s bonusovymi otodenimi. Symboly, které vytvofily vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drzeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protaéi s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyhemni
kombinace pro aktualni bonusové otodeni. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvafeny nové nebo
roz&ifovany ji# existujici vyherni kombinace, jinak se hra ukon&i a hré& mize zahajit dalsi herni kolo. VSechny vyhry
v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany ke kreditim hrate v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro
utely vypottu vyhry v ramei bonusovych otogeni se pouZije vy$e sazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova otofeni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

- 4 vélce, 3 Fady a 10 vyhernich linii.

~ Libovolné sazky v hodnoté az do 800,- K&.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, poginaje na vaici nejvice vievo.
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- Vyplacena je vidy pouze nejvy$8i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je sou&asti vyherni kombinace alespofina 1 z 10
vyhernich linii.

- Pokud je v pribéhu regulérni hry vytvofena jakakoli vizherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova hra

"STICKY FREE SPINS". Vsechny vyherni symboly jsou drfeny ve svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se
Znovu protadi,

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vyéi vyherniho podilu.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalnl sédzka: 800 K¢
- maximalni vyhra: 480 000 K&
~ vyherni podii; 94 % aZ 97 %

t

statisticka primérna hodinové prohra: 43 200 K& a2 86 400 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepotiené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

4x 3x
A (Carodéj) 80 10
| K (Kral) 20 8
4x 3x
Q (Kralovna) 8 4
J (Ryti#) 8 4
Piky 4 2
Srdce 4 2
Kary 2 .
Krize 2 1
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SUPER REELS DELUXE

SUPER REELS DELUXE je 5 valcova videohra se 4 fadami a 40 vyhernimi finiemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol a bonusovou hru "SUPER RESPIN".

HERNi SYMBOLY

J (Kiuk) Zlaty Superman

Q (Kralovna) Cerveny Superman

K (Kral) Modry Superman
A (Eso) Mystery
Wild

OranZova SuperZena

Divoky symbol

Zelena Superiena

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vy8e sazky v poliCku SAZKA a stladeni tiatitka START se tato Géstka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za&ne vyobrazenim opticky se otaCejicich valcl pfi kazdem stisknut
tlatitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim sazky. HraC ma take
moznost zahajit novou hru roztogenim vaicl kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem prstu pfimo na vaice na pbrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyhemni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hraé mizZe pokraCovat do dalSiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaana 1 ze
40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, podinaje
na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim vaici pouze v pfipadé, ze je soucasti
jakékoli vyhernf kombinace alespofi na 1 ze 40 vyhernich linii.

Super Respin bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokaZdé, kdyz se na vdech pozicich prvniho vaice objevi
symboly "ZLATY SUPERMAN" a hrag ziskava 2 bonusova ototeni zdarma. Prvni valec zUstava nehybny se viemi
symboly “ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, &tvrty a paty valec se znovu protadi. Cilem bonusové hry je
ziskat co nejvic dalSich symbolQ "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na véech zbyvajicich vaicich a docfiit tak co
nejvyssl vyhry. Po prvnim protoeni je automaticky ve své pozici drzen kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo
"WILD" a valce s ostatnimi symboly se znovu protadi pro moZnost rozsifenf nebo vytvofeni novych vyhernich
kombinaci o pfipadné dalsi symboly a navy$eni bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu se pocita na konci po
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odehrani obou bonusovych oto¢eni. Pouze béhem bonusové hry je aktivovana i vyherni kombinace 2x "ZLATY
i SUPERMAN", ktera neni jinak dostupna v priibéhu prvni faze hry.

Minimaing 3 a vice "MYSTERY" symbolli na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s nahodnou vyhrou,
- jejiz hodnota je uréena v rozmezl minimalni a maximalni moZné vyhry dle vyherni tabulky pro aktuaini vysi
- sazky.

STRUCNY SOUHRN

5 valcq, 4 fady (5 symbolli na 1 fadu) a 40 vyhernich linii,

Libovoiné sazky v hodnoté a2 do 1 000, K&.

Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny zleva doprava, podinaje na vélci nejvice vievo.
Vyplacena je vidy pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

4x symbol "ZLATY SUPERMAN" na véech pozicich prvniho valce aktivuji "SUPER RESPIN" bonus se 2 bonusovymi
otoCenimi zdarma.

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol, pokud je souGastl vyherni kombinace alespof na 1 ze
40 vyhemich linif.

Tfi a vice "MYSTERY" symbold aktivuji "Mystery Win" s nahodnou vyhrou, jeji# hodnota je uréena v rozmezi minimaini
a maximalni moZne vyhry dle vyherni tabulky pro aktuaini vwéi sazky.

Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovlivijl vysi vwherniho podilu.

Vyhry 2 jednotlivych linii se séitajl.

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sazka: 450 K&
- maximalnl vyhra: 495 000 K¢
- vyherni podlt: 94 % az 97 %
- statisticka primérna hodinova prohra: 24 300 K& az 48 600 K&
VYHERNi TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pii sazce do hry 1 K&, v3echny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prfepoétené v zavisiosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x Ix 2x
5-50 1-10 0,20-2 X
Wild {Divoky symbol) 50 10 2 X
odry Superman 20 4 1 X
20
erveny Superman 4 1 X
: Zlaty Superman 12 3 1 0,40
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8 2 0,40 X

8 2 0,40 X
5x 4x 3x | 2x

4 1 0,20 X

K (Kral) 4 1 0,20 X
G (Kralovna) 4 1 0,20 X
J (KIuk) 4 1 0,20 X
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TORNADO BILL

TORNADO BILL je 5 véicova videohra se 4 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje putujici divoky symbol
"TORNADQ BILL", kiasicky divoky symbol "WILD", bonus scatter symbol "VETRNY MLYN", mysfery symbol "FAST WIN",
bonusovou hru "10 Her Zdarma" a multiplikatory vyher.

HERNi SYMBOLY
9 (Devitka) Kaktus
10 (Desitka) Klobouk
J (Kluk) Pistole
Q (Kralovna) B £enter syrbol
K (Kral} :ﬁ?;ssttxr;ymbol
A (Eso) r(\lf;ia]gicky ,divoky* symbol
Kef ;?:::j?god?\:gky symbol
Lebka

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozné spustit pouze pii dostatedné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejict v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vye sazky v policku SAZKA a stlageni tladitka START se tato &astka odedte u kazdé nové
hry z kreditu v politku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se otagejicich valeld piit kaZzdém stisknuti tiaditka START, nebo
pokud je aktivovan reZzim automatickeé hry (AUTOSTART) kaZzdym odeétenim sazky. Hrad ma také moZnost zahajit novou hru
roztoedenim valch kiiknutim kurzorem mys$i nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovee. Pokud se na valcich na konci
kaZdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyhemi tabuliy, pak hraé ziskava vyhru dle vwherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci die aktuaini vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena #adna vyherni kombinace, je herni kolo
povazovano za ukongené a hrat milZze pokratovat do daisiho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich dvou sousedicich vaicich zleva a na 1 z 20 vyhernich
linii tvoft vyherni kombinaci. V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovéany pouze zleva doprava, pocingje na valci nejvice
vievo. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na kazde vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADQ BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci. Pohybuje se v libovolném
sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kfiZujicl jeho smér (kromé& symboltl "VETRNY MLYN" a "FAST
WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moZnosti nahrazenl za jakykoli jiny symbol kromé symbolll "VETRNY
MLYN" a “FAST WIN" pro vytvofeni vyherni kombinace. KaZzdy aktivni divoky symbol “WILD" na vyherni linii
nascobi vyhru dvakrat (2x).
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Scatter symbol

~ Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatfer symbol. T#i bonusové scaffer symboly napfic druhym, tretim
" a sivrtym vélcemn spoudti bonusovou hru "10 Her Zdarma® s nahodnym bonusovym multiplikatorem vyhry (1x-5x),
ktery je losovan pred aktivaci bonusové hry. V8echny wyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do
globalniho FREE BANK, ktery je autoraticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsich
10 her zdarma je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Géely vypoctu vyhry v rdmei bonusovych
otodeni se pouZije vyse sazky z hemiho kola, v rdmci kterého byla bonusové otoCeni spusténa.

Mystery symbol

_ Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli néhodny symbol, ktery odméni hrace nahodnou
vyhrou v rozsahu od 1 a2 do 40ti nasobku aktuaini vyge sazky, a to plati pro kazdou jednotlivou instanci tohoto
symbolu, jeli po dokon&eni celého otoeni zobrazen na valcich vic neZ jeden.

Y. 4
[amL

STRUCNY SOUHRN

- 5valcl, 4 fady (5 symbold na 1 fadu) a 20 vyhernich linii.

~ Libovelné sazky v hodnoté az do 1 000, K&.

- Véechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvy&&i vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii

- Putuiici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci a nikdy neni soucasti vyherni
kombinace.

- Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se pohybuje v libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol
kfizujici jeho smér zméni v divoky symbol "WILD" (kromé symboll "VETRNY MLYN" a "FAST WIN").

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé symbolll "VETRNY MLYN" a "FAST WIN".

- KaZdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii nasobl vyhru dvakrat (2x)

- Mystery symbol "FAST WIN" odméni hrace ndhodnou vyhrou v rozsahu od 1 az do 40ti nasobku aktuaini vyse sazky.

- Bonusovy scatter symbol "VETRNY MLYN" se objevuje pouze na druhém, tfetim a Gtvrtém valci. Tii scatter symboly
na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru "10 Her Zdarma” s nghodnym multiplikatorem vyhry (1x-5x).

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi vyherniho podiiu.
- Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximaini sazka: 1000 K&
-~ maximaini vyhra: 400 000 K&
- vyherni podii: 94 % aZ 97 %

statisticka primeérna hodinova prohra: 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé hodnoty pii sazce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K&. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoétené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
200 60 40 20
80 32 16 8

32 16 8 X
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Lebka 24 8 4 X
Kef 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 8 2 X
- Q {Kralovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
» 10 (Desitka) 4 2 1 X
8§ (Devitka) 4 2 1 X
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TREASURE BOX 2

TREASURE BOX je videohra s 5 vélci, 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje mystery (tajemny) symbol
"TREZOR", bonusovy scatfer symbol "HVEZDA" a bonusovou hru “TREASURE HUNT".

HERNi SYMBOLY

Tresell Meloun
Pomerand Zlata sedmicka
. Trezor

Svesthky Mystery symbol
Hrozny Hvézda

Scatter symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mozZné spustit pouze pii dostatetné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli celkovou
sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tiacitka START se tato Sastka odecte u kaZdé nové
hry z kreditu v policku KREDIT a hra zagne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tiaditka START, nebo
pokud je aktivovan rezim automatické hiy (AUTOSTART) kazdym odedtenim sazky. Hrd ma také moinost zahajit novou hru
roztotenim vaich kliknutim kurzorermn mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na vaicich na konci
kazdého herniho kola objevi jakékoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro
danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy$e sazky. V piipadé, Ze neni dosaZena 2adna vyherni kombinace, je herni kolo

povaZovano za ukoncené a hrac mizZe pokraCovat do daliho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimainé 2 nebo vice shodnych symbolll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich zleva ana 1z 10
vyhernich finii tvofi vwhemi kombinaci. V&echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vievo, kromé vyhernich kombinaci s bonusovym scalfer symbolem "HVEZDA", které jsou kalkulovany také zprava
doleva a ze stiedu. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vwherni kombinace na kazdé vyherni linii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfic véemi valci. Minimainé 3 a vice scatter
, symbolll "HVEZDA", kazdy na samostatném vaici a na 1 z 10 vyhernich linif vytvafi vyherni kombinaci.
” Vyherni kombinace se scatfer symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stiedu.

Mystery symbol

Symbol ,TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napii¢ vemi valci a na jakékoliv
4 pozici. TH a vice bonusovych mystery symbolli na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru "TREASURE
HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbal, ktery je soucasti fetézce, ktery spustil bonusovou hru, je po aktivaci
bonusové hry odeméen a mizZe, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou vyhry, jejiZz hodnota je urCena v rozmezi
minimaini a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vy&i sazky. Miavnim cilem bonusove hry
je oteviit co moZna nejvice trezorll s ukrytou nahodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni prazdneho trezoru.
Bonusova hra kondi, bud kdyZ? jsou otevieny viechny trezory s nahodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen
prazdny trezor. VSechny vyhry dosaZené v bonusavé hré jsou automaticky pfidany ke kreditim hrace v policku
KREDIT. Pro Ugely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoleni se pouzije vy$e sazky z hemiho kola, v ramci
kterého byla bonusova otoent spusténa.

STRUCNY SOUHRN
- 5 valcd, 3 fady a2 10 vyhernich linil.
-~ Maximalni sdzka 500, K&,
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- V8echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava, potinaje na valci nejvice vievo, kromé scatter
symbolu "HVEZDA", u kterého jsou vyhry kalkulovany i zprava doleva a ze stiedu.

- Vyplacena je pouze nejvyisi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.
- T#i avice bonusovych symbolt "TREZOR" na jakékoliv pozici napfic viemi valci spousti bonusovou hru "TREASURE HUNT".

- Kazdy bonusovy symbol "TREZOR", ktery je soutasti fetezce, ktery spustit bonusovou hru, je po aktivaci bonusové
hry odemden a mlze ale i nemusi ukryvat nahodnou vyhru dle vyherni tabulky pro aktuainf vy§i sazky.

- Hiavnim cilem bonusové hry je oteviit co mozna nejvice trezorl s ukrytou nadhodnou vyhrou a vyvarovat se otevieni
prazdného trezoru.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviuji vysi viherniho podilu.
~ Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

~ maximalni sazka: 500 K&
-~ maximalni vihra 500 000 K&
- vyherni podil: 94 % az 97 %
- statistick& primérna hodinova prohra: 27 000 K¢ az 54 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K&, Viyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepottené v zavislosti na aktuaini vy$i sazky.

5x I ax . | ™ | 2x

Trezor ] nahodna vyhra 0—| ndhodna vyhra 0-| nahodna vyhra x
Bonusovy symbol 1000 200 0-20
Ziata sedmicka 1 000 200 20 X
Meloun 100 40 10 X
Hrozen 40 10 4 %
Svestka | 40 10 4 x
Poemerané 40 10 4 X

5x 4x 3x 2x
Tresen 40 10 4 1
gg:t?:? symbot 50 10 2 X
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TRIPLE WILD 7

TRIPLE WILD SEVEN je klasicka videohra se 3 valci (3 symboly na vélec), 3 fadami a 5 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje
divoky symbol "777", bonusovy scatter symbol "ZVONKY", bonusovou hru "MYSTERY" a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Tfesné Hrozny
Citron Meloun

5 Wild 777
Pomeranc Divoky symbol
Svestka Zvonek

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostatetné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku, Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vySe sazky v politku SAZKA a stlageni tlatitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otadejicich valcl pii kazdem stisknuti
tladitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moZnost zahajit novou hru roztogenim vaich kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vaice na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
zisk&va vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktuaini vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena
#adna vyhernl kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hrac mlze pokra¢ovat do dal$iho herniho kola.

PODSTATA HRY

THi shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vEemi 3 valci a na minimainé 1 z § vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. V&echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyhernl kombinace z kazde vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci, kromé bonusoveho
scatter symbolu "ZVONKY" pouze pokud je soudasti vyherni kombinace na alespoit 1 z § vyhernich linii. V
pripadé, Ze je divoky symbol "777" souéasti vyherni kombinace na jakékoliv vyherni linii, pak se valec/valce se
symbolem "777" automaticky znovu pfetoti a vSechny ostatni symboly na daném vaici jsou nahrazeny
divokym symbolem "777". KaZdy aktivni divoky symbol "777", ktery je soudasti vyherni kombinace na vyhernl
linii, nasobi jeji vyhru dvakrét (2x).

Scatter symbol

~ Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na viech tfech valcich. Tri bonusové scatter
' symboly, kaZzdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY" s nahodnou
vyhrou, jejiz hodnota je urGena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni
vy3i sdzky.

STRUCNY SOUHRN
- 3 vélce, 3 fady a 5 vyhernich linii.
-~ Maximalni sazka 1 000, K&.
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-~ VSechny vyherni kombinace jsou vyplacany pouze zieva doprava, potinaje na valci nejvice vievo.
~ Vyplacena je pouze nejvy§si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie
- Symboi "777" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONKY",

- Pokud je divoky symbol "777" souasti jakékoliv vyherni kombinace, valce s timto symbolem se znovu protodi
a vSechny ostatni symboly jsou nahrazeny divokym symbolem "777".

- TH bonusové scatter symboly "ZVONKY", kaZzdy na samostatném valici a na jakékoliv pozici, aktivujl bonusovou hru
"MYSTERY" s nahodnou vyhrou.

- Bonusova hra a rozhedovani sazejiciho neovliviiuji vyi vyherniho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se scitaji,

JMENOVITE HODNOTY

- maximalni sézka: 1000 K&
- maximaini vyhra: 500 000 K&
~ wyherni podil: 94 % az 97 %

~ statistickd primérna hodinovéa prohra: 54 000 K& aZ 103 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhern! tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, viechny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramei
hty udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktuaini vysi sazky.

3x
Zvonek 2-100
Bonusovy ,scatter” symbol {néhodna vyhra)
Wild 777
Divoky symbol 100

3x
Meloun 16
Hrozny 8
Svestka 4
Pomerand 3
Citrén 2
Tregné 2
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WILD COOKIES

WILD COOKIES je 5 valcova hra (4 symboly na valec) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol "WILD",
"MYSTERY" symbol, bonusovy scatter symbol "BONUS", bonusové hry zdarma a unikatni obfl symboly (blok 2x2
kiasickych symbol().

HERNi SYMBOLY

9 (Devitka) Kobliha

10 (Desitka) Zmrzlina

J (Kluk} Bonbodn
Wild
Q (Kralovna) Divoky symbol
K (Kral) Mystery
A {Eso) o

gg‘\

SRR

Bonusovy ,scatter” symbol

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je moZné spustit pouze pii dostatetné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sézku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyée sazky v policku SAZKA a stladeni tladitka START se tato ¢astka odedte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne vyobrazenim opticky se ota€ejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odeé&tenim sazky. Hrat ma take
moznost zahajit novou hru roztogenim valct kliknutim mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovece. Pokud se
na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru
die vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vy$e sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZena Zadna vyherni
kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukongené a hradé miiZze pokraCovat do daldiho herniho koia.

PODSTATA HRY

Minimainé 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vaicich zleva a na 1 z 50 vyhernich
linii tvafi vyherni kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zieva doprava, polinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni finii.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou tfi a vice
"WILD" symboll souasti vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvy$3i mozna vyhra ze véech symbold
na vyhernt linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symboll dle vyherni tabulky pro aktuaini vysi
sazky.

i1y
et 2

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. TH a vice "BONUS" scatter symbolll napfi¢ viemi
véalci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera odméni hrace 10, 20 nebo
30 ototenimi zdarma. Pocéet otofen! zdarma zavisi na poéiu "BONUS" scatter symboll napfié viemi valci,
tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrate 10 otoCenimi zdarma, 4 "BONUS" scatter symboly
20 ototenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symboll 30 otofenimi zdarma. V8echny vyhry v ramci bonusove
hry jsou automaticky piidany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi otodeni zdarma Ize vyhrat v prib&hu kazdé aktivni bonusove hry. Pro
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ucely vypocCtu vyhry v rdmcei bonusovych otogeni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla
bonusova ototeni spudténa.

Mys ery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symboli na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MysteryWin" s nahodnou vyhrou,
jejiZ hodnota je uréena v rozmezl minimalni a maximaini moZné vyhry dle vyherni tabulky pro akfuaini vysi
" sazky.

STRUCNY SOUHRN

- 5 kotoudl, (3 symboly na 1 valec) a 50 vyhernich {inii.

- Viechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava.

- Vyplacena je vZdy pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- 3 a vice "BONUS" scatter symboll na jakékoli pozici napfi¢ véemi kotougi aktivuji bonusovou hru s 10, 20 nebo
30 otockami zdarma dle poc¢tu scatter symbold,

- Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu.

- Pokud jsou tfi a vice "WILD" symbolll souéast! vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvy$si mozna vyhra ze
v8ech symbolll na vyherni linii, v&etné "WILD" symbol(.

- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neoviiviiuji vsi vyhernlho podilu.

- Vyhry z jednotlivych linii se séitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximaini sédzka: 1000 K&
-~ maximaini vyhra: 500 000 K&
~ vyherni podi: 94 % a2 97 %

statisticka priimérna hedinova prohra; 54 000 K& aZ 108 000 K&

VYHERNI TABULKA

Vyhernt tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry & K&, v3echny hodnoty jsou v K& Vyhernl tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepocteng v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Bonus 30 bonusovych her | 20 bonusovych her | 10 bonusovych her
Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10 W
Bonbén 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kobliha 60 15 5 |
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Al Erso) 20 0 ,

K (Kral) 40 10 5
5x 4x 3x

Q (Kralovna) 20 5 ]

§} J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 ;

9 {Devitka) 20 5 1
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WILD FLAME SEVENS

WILD FLAME SEVENS je klasicka videohra se 3 valci {3 symboly na valec), 3 Fadky a 27 vyhernimi linlemi. Hra
obsahuje divoky symbol "WILD FLAME", bonusovy scaffer symbol "RESPIN", bonusovou hru "RESPIN"
s 10 bonusovymi otofenimi zdarma, a multiplikator vyhry.

HERNi SYMBOLY

Tiedné Cervena sedmitka

Zeleny BAR Ohniva sedmicka

L Respin
Ziuty BAR Bonusovy  scatter’ symbol
. : _ Wild Flame (hornf polovina}
Cerveny BAR 5 40 Divoky symbol
: Wild Flame (spodni polovina)
Dolar Divoky symbol
VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pii dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovoiné vyse sazky v politku SAZKA a stladent tlatitka START se tato &astka odedte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zatne vyobrazenim opticky se otaéejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odettenim sazky. Hra¢ ma take
maznost zahajit novou hru roztogenim valcd kliknutim kurzorem my$i nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce,
FPokud se na valcich na konci kazdého herntho kola ohjevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hraé ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci die aktuaini vy$e sazky. V piipadé, Ze nenf dosaZena Zadna vyhemni
kombinace, je herni kolo povaZovano za ukenéené a hra miiZe pokradovat do dalsiho hemiho kola,

PODSTATA HRY

TF shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vdemi 3 valci a na minimainé 1 z 27 vyhernich lnii tvoif vyherni
kombinaci. V3echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocCinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci kromé
bonusového scaffer symbolu "RESPIN" pouze pokud je souCéasti vyherni kombinace na alespon 1z 27
vyhernich linii, Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivhi vyhernf linii nasobi
vyhru dvakrat (2x). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykollv jiny symbol kromé bonus scatter
%2 symbolu (Raketa). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nasobi vyhru dvakrat (2x).

§

Scatter symboi

Symbol "RESPIN® je bonusovy scatler symbol, ktery se objevuje na viech tfech vélcich. Tii bonusové scatter
symboly, kaZzdy na samostainém valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "RESPIN" s 10
bonusovymi otofenimi zdarma. Pokud se b&hem 10 bonusovych otoleni zdarma na vélcich objevi jakékoliv
2 identické symboly (kazdy symbol na samostatném vdélci), jsou tyto symboly drZzeny na svych pozicich a
valce s adliSnymi symboly se znovu zdarma protadi se 3anci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinaci pro
aktualni bonusové ototeni. Toto prototeni se nepotita k celkovym 10 bonusovym otocenim. Pokud po tomio
protogeni nenl vytvofena Zadna vyhemi kombinace, hra se pfepne zpé&t do b&iné bonusové hry a hrac
pokratuje ve hfe se zbyvajicimi bonusovymi otolenimi. VSechny vyhry v rdmci bonusove hry jsou
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automaticky pridany do giobalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditim hrace v poli KREDIT
na konci bonusove hry. Dalich 10 bonusovych ototeni Ize vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusove hry. Pro
Gely vypodtu vwhry v ramci bonusovych otoCeni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramgi kterého byla
bonusova otoceni spusténa.

STRUCNY SOUHRN

3 valce, 3 fady a 27 vyhernich iinii.

Maximalni sazka 1 000, K&.

V&echny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo.

Vyplacena je pouze nejvy$si vyhra z vyherni kombinace z kaZdé vyherni linie

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé& bonusového scatter symbolu
"RESPIN".

Divoky symbol "WILD FLAME" nasobi nejvy$si dosazenou vyhru z vyherni kombinace na jedné vyherni linii dvakrat (2x).

Tii bonusové scatter symboly "RESPIN", kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spoust! bonusovou hru
"RESPIN" s 10 bonusovymi otogenimi zdarma.

Pokud se bé&hem bonusovych otoGeni na valcich objevi jakékoliv 2 identické symboly, jsou tyto symboly drZzeny na
svych pozicich a valce s odli§nymi symboly se znovu protadi se $anci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinaci.
Bonusovéa hra a rozhodovéani sazejiciho neovliviuji vy$i vwwherniho podilu.

Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- Mmaximaini sazea: 1000 KE
- maximalni vyhra: 418 000 K&
- vyhemi podil; 94 % az 97 %
- statisticka priimérna hodinova prohra: 54 000 K& az 108 000 K&
VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pft sazce da hry 1 K&, v8echny hodnoty jsou v K& Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepodtené v zavislosti na aktualni vy3i sazky.

3x
Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
8
4
: -
¥ Zeleny BAR 2
TieSné 1
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YELLOW DRAGON

Hra YELLOW DRAGON mé 5 valcl, 4 Fadky a 40 vyhernich linii. Hra obsahuje divoky symbol "ZLUTY DRAK", bonusovy
scatter symbol "ZVONICE", tajemny mystery symbol "MAHJONG" s nahodnou vyhrou a bonusovou hru.

HERNI SYMBOLY
9 (Devitka) l.otosovy kvét
10 (Desltka) Véjir
J (Kluk) Gejsa
Q (Kralovna) gls::?i'; ;?/'rﬁmol v regulérni hie
< o (e
A (Eso) Zvonice

Bonusovy ,scatter” symbol

Hofici Wild
Divoky symbol v bonus hi'e

VSEOBECNA PRAVIDLA HRY

Hru je mo2né spustit pouze pfi dostate&né sumé v policku KREDIT pro zvolenou séazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlateni tlatitka START se tato éastka odedte u
kaZdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otadejicich valcl pit kaZzdém stisknuti
tlatitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odedtenim sazky. Hraé ma také
moznost zahajit novou hru roztodenim valcl kitknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyheri kombinaci die aktuaini vyie sazky. V pfipadé, Ze nenl dosazena 2adna vyherni
kombinace, je hemni kolo povaZovano za ukonéené a hrac mize pokracovat do daldfho herniho kola.

PODSTATA HRY

Minimalné tfi nebo vice identickych symbold (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousednich valcich zlevaana 1z
40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Véechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, poéinaje
na valci nejvice vievo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyhern| linie.

SPECIFICKE FUNKCE HRY

Divoky symbol
., Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "ZVONICE" a to pouze v pfipadé, jeli soudasti vyherni kombinace na alespofi 1 ze 40 vyhernich linil.

Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je fajemny mystery symbol. Minimainé tfi a vice mystery symbolil na jakékoliv vyherni
finii aktivuji "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximaini
moZné vyhry dle vyherni fabulky pro aktuaini vysi sazky.

Bonus scatter symbol
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Symbol "ZVONICE" je bonusovy scaffer symbol, ktery se objevuje na vech valcich. Tii a vice bonusovych scatter
symbol{l napfi¢ v8emi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES", ktera odméni hrade s 10,
20 nebo 30 bonusovymi otodenimi zdarma. Pocet bonusovych oto¢eni zdarma zavisl na pottu scatter symboli
napfi¢ vemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni hraée 10 benusovymi ctodenimi zdarma, 4 scatter symboly 20
bonusovymi ototenimi zdarma a 5 scatter symbolll odméni hra¢e 30 bonusovymi ototenimi zdarma. Na konci
kazdého bonusového otoeni pleleti pfes vélce zleva doprava ikonicky &insky Zluty drak. Drak mize (ale nemusi)
nahodné zménit fibovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny
symbol na aktuainim vaici a vytvafi tak nové nebo rozsifuje iz existujici vyherni kombinace na jakeékoliv vyherni finii.
Dalsi bonusova ototeni zdarma Ize vyhrat v prabéhu aktivni bonusové hry v zavislosti na poétu bonusovych scatter
symbold napfi¢ viemi valci, V3echny vyhry v ramei bonusové hry jsou automaticky pfidany do globainiho FREE
BANK, ktery je autornaticky pfidan ke kreditim hraée v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro Uely vypodtu
vyhry v rdmgei bonusovych otoCeni se pouzije vySe sazky z hernftho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

info: Berte prosim na védoml, Ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za Zadnych okolnosti sam o sobé
nevytvaii Zadnou vyherni kombinaci na jakékotiv vyherni {inii

STRUCNY SOUHRN

- 5 valch, 4 fady a 40 vyhernich finii.

-~ Maximaini sazka 450, K&.

- Vyplacena je vidy pouze nejvy$sl vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

- Vsechny vyherni kombinace jsou vyplaceny pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vievo.

- Divoky symbol "ZLUTY DRAK" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "ZVONICE" pouze v
piipadé, jeli soutasti vyherni kombinace na alespof 1 ze 40 vyhernich linil.

- Tii a vice bonusovych scatter symbolll "ZVONICE" napfig valci aktivuji bonusovou hru "FREE GAMES" s 10, 20 nebo
30 bonusovymi otofenimi zdarma.

- Tii a vice mystery symboil "MAHJONG" na jakékoliv vyherni inii aktivull "MYSTERY WIN" s nahodnou vyhrou.
- Bonusova hra a rozhodovani sazejiciho neovliviwji vysi vyherniho podilu.
~- Vyhry z jednotlivych linii se scitaji.

JMENOVITE HODNOTY

- maximaini sazka: 450 K&

~ maximaini vyhra: 495 000 K¢

- vyherni podil; 94%az 97 %

- statisticka primeérna hodinova prohra: 24 300 K& az 48 600 K&

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, véechny hodnoty jscu v KE&. Vyherni tabuika zobrazovana v ramgci
hry udava hodnoty pfepottené v zavisiosti na aktualni vy3i sazky.

5x 4x 3x

Zvonice

Bonus scatter symbol 10 her zdarma

30 her zdarma 20 her zdarma

Mahjong
Mystery symbol

4-50
{nahodna vyhra)

110
{n&hodna vyhra)

0,20-2
{na&hodna vyhra)
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| g'.ﬁ?’kf :,3::1&30| 50 10 2
Gejsa 20 4 1
VijiF 20 4 1
Lotosovy kvét 12 3 1
A (Eso) 8 2 0,40
K (Kral) 8 2 0,40
Q {Kralovna) 4 1 0,20
J (Kluk) 4 1 0,20
10 (Desitka) 4 1 0,20
9 (Devitka) 4 1 0,20
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ZVLASTNI CAST PRO TECHNICKOU HRU
PRAVIDLA A POPIS HER TECHNICKE HRY

JACKPOTS: Prémiova hra Jackpots je nastavena v centrdlnim hernim systému jako centraini prémiova hra pro
Technické hry, to znamend, Ze prémiovou hru miiZe dle nastaveni obsahovat kazdé koncové zafizeni s balikem her nize
uvedenych pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +.

Prémiova hra Jackpots zahrnuje tfi druhy prémiovych vyher — BRONZE, SILVER a GOLD, kdy jednu z téchio prémiovych
vyher Hra¢ nahodné vyhrava.

Celkovy pfispévek do prémiové hry se kumuluje podie nastaveného procenta (0,1 az 5 %) ze sazky do hazardnich her ze
viech aktivnich koncovych zafizeni herniho systému KAJOT VLT + zapojenych do prémiové hry. Narlst plispévkl do
viech druhll aktivni a vediej8i prémiové hry (béZi na pozadi systému) je nastaven zvidst. Plispévky do jednotlivych druhi
premiové hry se nastavuji pro kazdy druh zviast (0-100 % z celkového pfispévku do aktivni prémioveé hry pro aktivni
jackpot a 0-100 % z celkového pfispévku do vedlejSi prémiové hry pro budouci jackpot). Maximaini hodnota vyhry
prémiové hry nepfekrodi v souttu s vyhrou, kterou hra€ obdrzel ve hfe, v rdmci, které byl Jackpot aktivovdn 500.000 K& v
hernim prostoru kasina. VySe viech parametril je pevné nastavena provozovatelem pfed spudténim systému.

Aktualni hodnoty jednotlivych prémiovych vyher se zobrazuji na koncovych zaFizenich v polich oznaenych Bronze,
Silver a Gold. Podminkou ziskani jakéhokoliv typu prémiové vyhry v ramei bonusové hry Jackpots je (&ast na jedné z
technickych her pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT +. Hra¢ se musi aktivné zapojit do jedné z téchto her
stisknutim tlacitka ,Start®. Kazdy hra€ ma stejnou Sanci vyhrat prémiovou vyhru v réamci JACKPOTS bez ohledu na vysi
své sdzky. Kazdy typ prémiové hry ma intervalové nastaveni (500 K& — 500.000 Kg), ve kterém mohou vyhry urCitého
druhu prémiové hry padnout.

O vyhie v prémiové hfe rozhoduje jen nahoda, vyhru fidi generdtor ndhodnych &isel, ktery je souédsti centralniho herniho
systému. Vyhra se losuje po kazdém stisknuti tlacitka START. V pfipadé vyhry jakéhokaliv druhu prémiové hry, je na tuto
skute€nost hrad upozornén vizualné a akusticky na obrazovce koncového zafizeni. Vy3e vyhry se rovnd aktuélni hodnoté
daného druhu prémioveé hry a vyhra se automaticky pfipocitava do Kreditu hrage (vyhra je zaznamendna i ve statistikach
na koncovém zafizenl). Z aktudlni hodnoty daného druhu vedlejsi prémiové hry se bere hodnota podle nastaveného
intervalu potatedni hodnoty dané drovné (500-50.000 K&) a pfesune se do dané drovné aktivni prémiové hry a tvofi jeji
pocateéni hodnotu {pfipadny zbytek zlstdva v nové kumulovang hodnoté dané Grovné vedlej§i prémiové hry) a cely
proces se zadting nanovo.

Centralni herni systém zaznamendva vechny vyhry prémiovych her. Hodnoty ziskanych druhli prémiovych her se také
zobrazuji na koncovém zafizeni, na kterém byly jednotlivé druhy prémiovych her ziskany.
Nastaveni, sledovani a evidence prémiovych her je zaji§tena v aplikaci herniho systému.

BONUSOVA HRA TYPU APOLLO JACKPOT: Bonusova hra jackpot je implementovana do herniho systému za Gcelem
zatraktivnéni zakladnich her. Koncové zafizeni s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry GGastni
automaticky, s kazdou provedenou béznou hrou. Vyhry z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které se
jackpotové bonusové hry Gdastni.

FYZICKA REALIZACE
Jackpot hra se sklada ze tii zafizeni:
1. Server— drzi aktuaini stavy jackpotl a uréuje vyherce

2. Koncové zafizeni (terminal) — Prostrednictvim termindlu se provadéji na serveru sazky do béiné hry. Terminal
téZ zobrazuje aktualni vysi jackpotl relevantnich pro dany termindl.

3. Informadni panel {(volitelny) - zobrazuje aktualnf vysi relevantnich jackpotl. Informace ziskdva ze serveru za
pomoci Sifrovaného spojeni. Informaéni panel nemiiZe uzavirat sdzky ani nijak oviivilovat hru.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Pro kazdy terminal |ze na serveru nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot. Zapnutim téte hry dojde
k zavedeni zapoditdvani pfispévku terminalu do jackpotového mésce po kazdé bézné hie hrate. Hraé nemlzZe sam volit,
zda se jackpotové hry na daném terminélu déastni &i nikoli — je GCastnikem automaticky.

Vy$e tohoto pfispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1-40 % z vynosl provozovatele,
tedy ze sumy vSech sazek ponizené o v8echny vyhry hragil. Aktivace jackpotové hry tedy nezasahuje do bézné hry hrace
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a nezplsobi snizeni plivodniho RTP {vyheriho poditu} kazdé hry o jiz zminény pfispévek. Piispévek do jackpotové hry
lze vyjadfit vzorcem:

{sum(bet) - sum{win}) * contribution

.. kde contribution je &iselny zdpis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 - 0.4 v zdvislosti na nastaveni serveru. Z vySe
zminéného vzorce vyplyva, Ze vyse naspofeného jackpotového mésce mize riist i klesat.

DELEN( JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER
Kazdy termindl s povolenou jackpotovou hrou pfispiva vidy do tfech jackpotovych mésch, do kaZdého jinym
{konfigurovatelnym) dilem;

% vy . vy eloplosné
Stfibrnad / Seda 20 % Stfedni min. i max. vyhra Celoplogné

amwor

' Bronze Bronzova/hnédda  70% Nejnizsi min. i max. vyhra Provozovna

Rozlozeni pfispévku z probfhajicich her hrafd mezi jednotiivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako platnost
jednotlivych typl jackpotii.

Fozor: procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse prispévku do jackpotu,
nikoli jako procento z ceny vynosu z jedné hry hrace,

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE
Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se fidi Gvodni i vSechny nasledujici pfidélované
jackpotové vyhry:

RESET_VALUE Startovni Uvodni hodnota, na které |
hodnota <= WINRANGE_FROM  startuje jackpot po pfidélenf |
_ vyhry pfedchoziho jackpotuy
WINRANGE_FROM  Vyherni pasmo — Zatatek pasma, ve kterém Ize !
minimum <= WINRANGE_TO jackpot pridélit |
WINRANGE_TO Vyherni pasmo - Konec pasma, ve kterém ize
e e ITEXIMIUM jackpot pridélit —
WIN_AT Vyherni vyde >= WINRANGE_FROM  Zasifrovana vyse pfedpokladané
jackpotu <= WINRANGE_TO vyhry {v budoucnu) vypoétena
vZdy pfi startu nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vyse >=0 Aktudini hodnota jackpotu — tak,
jackpotu __<=WINRANGE TO jak je spofena
FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota  »>=0 Budouci hodnota jackpotu -
jackpotu <~=RESET_VALUE pouzito pouze u zdznamu o
i budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanism0 a internich pravidel jackpotové hry ve skutetnosti vyZaduje praci ne s jednim, ale se
dvéma rlznymi jackpotovymi mésci:

<= uaini jackpot pro pfidélovani vyher
WINRANGE_TO Z jackpotové hry
Budouci FUTURE_AMOUNT ~=RESET_VALUE Budouci jackpot pro pifjem spofeni do
budouci hry a pfebytkl z existujiciho
jackpotu

V pfipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovdn za celkovou naspoienou &astku, kierd se imitné blizi
hodnoté RESET_AMOUNT, mize ji v8ak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout ¢i naopak znatelné pfesdhnout —
viz kapitola pfidéleni jackpotu.
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Uvod jackpotového systému pfedpoklada AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Prispévek na jackpotovou hru
je délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencidini kiivky tak, aby:

¢  FUTURE_AMOUNT = O: pfispévek je délen v poméru 1:1 (50 %) do Aktualniho i Budouctho mésce

« FUTURE_AMOUNT> = RESET_VALUE: pfispévek je cely pfidélovan ve prospéch Aktualniho mésce
Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béznych podminek nedochézi k pfispivani do Budouciho jackpotu.

Po pfidéleni jackpotové vyhry 2 Aktualniho mésce (AMOUNT) pfechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho méice do pole
AMOUNT Aktudiniho mésce a jackpot tak navaze naslednou hru viéto vysi {byt miiZze byt i nizsi &i vy3si nez
RESET_AMOUNT, viz dale). V tuto chvili také dochézi k vyprazdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=Q).

V piipadé poklesu vySe jackpotu je tento nejprve odeditdn z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrade
nepfijfemné vnimanému poklesu vizualizované vySe jackpotu na obrazovce. Az po vyerpani FUTURE_AMOUNT na
nulovou hodnotu je pfistoupena k edpoétu vyse aktudiniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY
V okamziku, kdy hraf svym pfispévkem do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrzi pfislunou &astku a
naspofena vyde Budouciho mésce piejde na Aktuaini mésec.

Vzhledem k zakonnym omezenim nemiize hra¢ obdrZet vy$&i jackpotovou vyhru nez 50000,- K& v herné & 500000,-
v kasinu, a to ani v sauctu s vyhrou ze hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovéna. V tomto smyslu je i omezeno
nastaveni rozsahl jackpotovych méscd. Pfidélena Castka tak nepfesdhne cetkovy zakonem definovany kmit vyhry
hradské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem ktomu, Z2e hra€ ze své hry piispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru v kazdé z nich.
Jackpotové vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrani pravé realizované bé&zné hry hrade, v pofadi od nejméné
hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotnéjéi (Gold) bez ohiedu na aktudini vysi vyhry v daném jackpotu. V pfipadé
pfesahnuti zdkonneého limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechani pfesahujicl Gdstky v daném jackpotu (¢
vice jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hra¢ obdrzel maximaingé zékonem povoienou vyhru pro jednu hru
v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU
Aktudini stav jackpotu &i nasledna vyhra v bonusové hie jackpot je na terminalu prezentovdna nasledné:
1. Vyse viech jackpoth v hlavnim menu na hlavni obrazovee
2. Doplikovym jackpotovym navéstim v prostoru hry na spodni obrazovee
3. Vyhra je vizualizovana na spodni | horni obrazovce ve formé animace po konci bézné hry hrade
VYHRA A JEJi PREZENTACE
Vyhra v jackpotové hie je na valcich hraci znazorména po ukonceni bézné hry hrae ve stylu pravé hrané hry —jako
padnuti jednoho a vice symbolll jackpot dané barvy kovu (die typu jackpotu)} na valcich.

MAXIMALNI VYHRA
Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru die daného typu provozu, tj. 500 000,- K& pro
kasina.

CLS KAJOT VLT + je koncové zafizeni pfipojené on-line na centralu herniho systému die § 42, odst. 4 ZHH. Herni
pribéh v8ech Technickych her je fizen RNG, umisténym na této centrdle herniho systému. Pokud neni koncové zafizeni
plipojeno an-line k centralni jednotce neni mozné hrat Zadné hry a je zobrazeno chybové hlageni.
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%

KAJOT VLT + OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

1. 9 STARS 27. JOKER 27 PLUS 52. NEON FRUITS 2

2. 8 STARS PLUS 28. JOKER 81 53. OCCULTUM 81

3. ALCHEMY 29. JOKER AREA 54. PANDORA

4, ATLANTIS 30. JOKER BOOM 55. POLY DIAMONDS

5. AZTECS EMPIRE 31. JOKER BOOM PLUS 56. PUPPET SHOW

6. BLOOD 32. JOKER DREAM 57. RICH FISH

7. BLOOD REVIVAL 33. JOKER PLUS II 58. RING OF FIRE XL

8. BONUS JOKER 34. JOKER STAR 81 59. SECRET ROSE

9. BONUS JOKER I 35. JOKER STRONG 60. SECRETS OF EGYPT
10. CRYSTAL MINERS 36. KAJOT 27 LINES 61. SIMPLY GOLD Il

11. DICE 81 37. KAJOT ROULETTE 62. SIMPLY THE BEST 27
12. DOUBLE STARS 38. LAND OF GHOSTS 63. SIMPLY THE BEST 81
13. DYNAMITE 27 39. LONDON PUB 64. SLOT BIRDS

14. FOUR FRUITS 40. LUCKY 81 65. SLOT BIRDS &1

15. FOUR FRUITS i 41, LUCKY DRAGON 66. SMILING JOKER

16. FRUIT FACTORY 27 42. MAD MECHANIC 67. SMILING JOKER I
17. FRUIT FARM 43. MAD MECHANIC 68. SPEED CLUB

18. GANGSTER WORLD DELUXE 69. STARS

19. GOLDEN TREASURE 44. MAGIC LADY 70. SUPER JOKER 40
20. HALLOWEEN KING 45, MIDNIGHT FRUITS 81 71. TURBO 27

21. HIGH FIVE 27 46. MONSTER SLOTS 72. TURBO SLOTS

22. HORUS EYE 47. MULTI DIAMONDS 81 73. TURBO SLOTS 81

23. HOT FACTOR 48. MULTI VEGAS 81 74, VIKINGS

24. |ICE BAR 27 49. MYSTERY JOKER 75. WANTED!

25, JOKER 243 50. MYSTERY JOKER I 76. WILD FRUITS 27

26. JOKER 27 51. NEON FRUITS

MINISTERSTVO FINANCI VARUJE: UCASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI OSOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.



ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
YYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

i
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9 STARS

tfivaleova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatofeni valch
5 vyhernich linii

95 %

1 K¢

1000 K¢

500.000 K&

STATISTIOKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozne ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrac voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJTA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERN{ TABULKA

Symbo! HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zarovefi i vyhernim
symbolem.

V pfipadé vyhry na vSech 5 liniich (9 stejnych symbolll na tfech valcich) se vhry
autornaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rezsviti se na Bonusovém poli
pfisiusnd hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokraduje a2 do
rozsviceni viech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsviceni vech 9 hvézd
v poli. Hrag pak obdrzi vyhru, kterou si nahodné vytoéi na vyhernim kole, kde vytogi
zaprvé néktery z vyhernich symboll a zadruhé nasobek 2 moZnosti 2x, 4x, 8x, 10x.
Vyhra se pak vypolita jako Ciseina hodnota uvedena die vyherni tabulky
vylosovaného symbolu krat vylosovany nasobek. Pro GCely vypoltu wyhry se
pouZije vyse celkové sézky do hry, v ramci, které byla bonusova hra KOLO STESTI
spusténa. Kazda vyse sazky ma své viastni bonusové pole. Interakce hrace nemaji
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HVEZDA 100xn
DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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9 STARS PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyhermni kombinaci symboll po
zatodeni valcd

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

YYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNT SAZKA 1K

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 Ké

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvyssi vwhra na vyherni linii,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

DVOJITA VYHRBA V pfipadé vyhry na vech 27 vyhernich liniich (9 stejnych symboldi na
tfech valcich) se vyhry automaticky zdvojnasobi.

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol HVEZDA

{WiLB) ) rozsviti hvézdy na bonusovém poli.

BONUSOVA HEA Padne-li kdekoliv na valcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém

KOLO STEST] poli pfisludna hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na vaicich. Takto se

pokracuje azZ do rozsviceni viech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti
po rozsviceni viech 9 hvézd v poli. Hrad pak obdrZi vyhry, kterou si
vylosuje na vyhernim kole, kde vytogi zaprvé néktery z vyhernich
symbold a zadruhé nasobek z moZnosti 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.
Interakce hrage, které jsou béhem bonusové hry éinény, nemaiji vliv na
vysledek hry. Vyhra se pak vypodita jako faktor vylosovaného symbolu
krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sdzky. KaZda vyde sazky ma sveé viasini bonusové pole.

YYHERNI TABULKA

HVEZDA (WiL.D) 50xn
DIAMANT 20x%n
CERVENA SEDMICKA 4xn
MODRA SEDMICKA 4xn
ZLUTA SEDMCKA 4xn
ZLUTY BAR Zxn
MODRY BAR 2xn
GERVENY BAR 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERN! KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatogeni vaicd
VYHERRNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNE VYHRA ) _ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  80.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy§si vyhra na vyherni linii. Hrad voli
cetkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL): Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symbolll J, Q, K nebo A (piipadné doplnéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4 nebo 5 valcich zleva, ziskava hrag automaticky 3x, 4x nebo 5x
nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA (WILD): V pfipadé, je-li mozné timio vytvofit vwherni kombinaci, symbol ALCHYMISTA
(WILD) se roztahne pfes cely valec, na kierém byl zobrazen a nahrazuje jakykoliv symbal kromé symbolu KNIHA
{SCATTER).

BONUSOVE FUNKCE ALCHYMISTA: Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyhernich otodenich vaic(
miZe zdarma aktivovat jednu z nasledujicich bonusovych funkei:

- ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichanf symbolii na véicich po nevyhernim otodeni a vytvofeni nové
mozné vyhernt kombinace.
- PREBARVENI (CHANGING): pfebarveni véech symboll (J, Q, K nebo A} na valcich na jeden nahodné
zvoleny symbol (4, Q, K, nebo A).
- NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD): nahodné dosazeni symbolu
ALCHYMISTA (WILD) na valce.
Hrac tak mize ziskat bonusovou vyhru za nové vyhernf kambinace podle vyherni tabulky.

BONUSOVA OTOCENI FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuji 3 symboly KNIMA kdekoli na vaicich 1, 3 a 5
(SCATTER). Hra¢ si mife vybrat jednu ze tfi variant bonusovych her s pfislusnou BONUSOVOU FUNKCI
ALCHYMISTA:
- 9 bonusovych otogeni zdarma s bonusovou funkef PREBARVENI (Changing Feature),
7 bonusovych oto&eni zdarma s bonusovou funkci NAHODNE SE OBJEVUJICT SYMBOL WILD
(Random Appear Witd Feature),
- 5 bonusovych ototeni zdarma s bonusavou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V pribéhu bonusového otogent jsou vyhry imérmé celkové sazce do hry, v rdmci, ve kterém byla bonusova otoCeni
spusténa. Neni mozné ziskat v priibéhu bonusové hry daléi bonusova otoceni zdarma. Interakce hrage maji vliv na
vizualizaci hiry, nikoli vSak na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

S

T i

KNiHA (SCATTER) -

,7 nebo ) _ .
SPINS

ALCHYMISTA {WILD) - - -
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150 x n 500 xn
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn A xn 250 x n
PRSTEN 4xn gxn 16 x n 120xn
ZLATO 3xn Gxn 12xn 60xn
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA - 3xn 6xn 15 %n
ALK - 2xn 4xn 10x n

J, - 1xn 2x%n 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ATLANTIS

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY citem hry je ziskat vyhemi kombinaci symboll po zatodeni
véaled

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

YYHERN] PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91 800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Perla A

Klaun K

Krab Q

Jezik J

Zelva 10

Mofska hvézdice a

Chobotnice

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdrka na vSechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tla¢itka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkach na tlaCitkovém pultu s pFislusnym oznaenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkove sazky do hry, kterd plati pro viechny line.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vwhernich finiich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobirazenych valcich v okaméiku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou alespof dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. diveky symbal je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo
symbolu PERLA. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapofitavé se vZdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symboelem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich lini
se sCitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimainé tfi symboly PERLA kdekoli na vélecich, ziskava hrag 15
bonusovych otogeni zdarma. Ziskana bonusova kola nelze losovat.

SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice symbold KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé& symbolu
PERLA. Pokud ie symbol KLAUN souédsti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto lini vynasobena dvéma.
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BONUSOVA CTOCEN] ZDARMA

Do reZimu bonusovych cotogeni zdarma ma hrag pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne uréity
potet symboll Bonus. Ototeni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypottu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova otogeni zdarma spusténa, avSak veskeré vyhry
jsou nasobeny ttemi (V tabulce vyher je zobrazen trojndsobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbot —~ specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni pedminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urdity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamend, Zze hraé obdri{ dancu
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERN| TABULKA

Vyherni tabulka udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazee do hry.
Vyse uvedena tabutka znazoriuie vyhry pii sdzce 1 000 K&,
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ZAKLADNI INFORMACE
HERN] KATEGORIE

CiL HRyY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZHA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA

FROMAA

Vyhry jsou platné zleva deprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapotitava vzdy jen nejvy§si vyhra.
Béhem jedne hry je mozZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HAY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoliv symbol kromé SCATTER.
BONUSOVA HRA 3x a vice SCATTER kdekoli na valcich aktivuje bonusovou hru. Hrad ziskava
AZTECS PRINCESS 10x FREE SPINS ~ otocky zdarma. B&hem bonusoveé hry je pfi kazdém

drithém otogeni garance tii symboltt WILD v jednom valci. B&hem bonusové
hry neni mozné ziskat dalsi bonusové hry.

Specialni tlatitka:

BET LINES - voli sézku na linii
LINES — voli poéet aktivnich vyhernich linii

VYHERNI TABULKA

WILD {(PYRAMIDA)
MASKA
KLIC
MUZ
A K
10,4,Q
SCATTER (PRINCEZNA)

BRO0BLR,

AZTECS EMPIRE

4xn

Slévarenskd 400/8, Ostravs - Maridgniské Haory, 709 08

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoeni

valel

10 vyhermich linif
95 %

5K¢

1000 Ké

500 000 K&

90 000 K¢

1800 xm
120 xm
100 xm
90xm
40 x m
20xm
15xn

m = sazka na linii, n = sazka na hru

5000 x m
300 xm
250 x m
200 x m
180 xm
BOxm
40xn



r
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BLOOD

ZAKLADNI INFORBMACE

H;ERN? HATEGORIE pétivalcova hra

CiL HAY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato€eni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5K¢

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALN VYHRA ' 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Upir

Socha

Zena

Rakev

Kriz

Cesnek
Srdce

A

K

Q

J

Wild (kad lidi)

OVLADANI HBY

Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni asti obrazovky se nalézaji
poiicka Kredit, Vyhra, SAZKA {celkovad sazka na viechny hemni linie} a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Nékiera virtualnf tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tladitkach na tlacitkovém puitu
s pfisludnym oznagenim funkce.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na teto viditelné pfimce, nebo kiivce, je
pfitom vZdy pouze jeden symbol z kaZdého elektronicky zobrazeného valce.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (kad lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaéinaji od prvniho valce
zleva,

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vzdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie, Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sitaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnéact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
piipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hra¢ automaticky trojndsobek, pfipadné d&tyfnasobek anebo
pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbolll, &tyfnasobek za dvandct shodnych symboll a
pétinasabek za patnact shodnych symbaold,

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje véechny symboly na vélki, kde se vyskytuje.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1.000 KE.
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BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

HERN KATEGORIE pétivalcova hra

CILHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato¢eni
valcu

VYHERNI LINIE 20 vyhernich linif

VYHERN! PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALN] SAZKA 5 Ké

MAXIMALN] SAZKA 1.000 K&

MAXIMALN] VYHRA ) ~ 250.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 - 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir Srdce

Socha A

Zena K

Rakev Q

KFiz J

Cesnek Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni fiaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tladitkovém puliu s pfislu$nym oznacenim funkce.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
finifch na péti valcich elekironicky zebrazenych na IVT. Vyherni finie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vdech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoi dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinact nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie za&inaji od prvniho vaice zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhermnich linii
se séitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nésobf danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci

padne vice symboll WILD, nasob{ se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kaZdy jednotlivy symbol 2x. {V
pfipadé 2 Wildl 4x, v pfipadé 3 Wildd 8x).

BONUSOVA OTOCEN] ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbeold BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otogenimi. Pro déely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vyse
sazky do hry, v ramgi kterd byla bonusova hra spusténa.
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Nahodné mize nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékalik symbolQ stejného typu. Poet téchto
symbolll neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a vélce se
v tomto jednom uzaméeni automaticky nékolikrat zdarma otedi (nemé vliv na poéet volnych bonusovych
otoCeni}. Dojde ke sbirani a uzamykani dalich, stejnych symboll, pro vytvofeni nahodného pottu
dalich linii. Interakce hrade nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

FOPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyhemi linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urGity poéet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, 2e hrad obdr¥i danou
vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy&e uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&.
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BONUS JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

CiL HRY citem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5Keg

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIVYHRA 500000 Ke

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91 800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony Zvonky

Pomerance Sedmigky

Hrozny Bonus

Tiesné Joker — hlava sagka (WILD)

Melouny

OVLADAN] HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -, Né&ktera virtualni tlaéitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlalitkach na tlaCitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejicl tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkove sazky do hry, ktera plati pro viechny linie,

BONUS JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vwhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, kierd propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni, Na této viditelné
pfimce jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS,
Vyherni linie za€inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V piipad®, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitavd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
finie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finii
se scitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-fi 3 nebo vice symboll BONUS ziskava hrad automaticky 5 az 10 bonusovych otodeni zdarma za
kazdou vyherni linii obsahujici symbol bonus,

SYMBOL WILD

Padne-li jeden, nebo vice symbollt JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykali jiny symbol kromé symbolu
BONUS.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linil 3 symboly BONUS, spusti se bonusova otoeni s nahodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otodeni zdarma za kazdou vyherni linii.

V bonusoveé fazi této hry dostava hra¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symhbo! JOKER
vyhru,

Vyse vyhry za kazdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20nasobek sazky, ktera byla navoiena do
hry, v rémci, které byla bonusova faze spusténa. V piipadé, Zze hrag obdrzi celou vyhemi linii t&chto
symbolu (tzn. 3x symbol JOKER), obdrZi hra¢ vyhru za tuto linii navic, ktera je rovna 20ndsobku sazky,
ktera byla navolena do hry, v rdmgi, které byla bonusova faze spusténa. Znamend to tedy, ze pokud hraé
obdrzi v bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkovd vyhra bude 4x 20ndsobek sazky, ktera byla
navolena do hry, v ramect, které byla bonusova faze spusténa.

VYHERN! TABULKA

Vyherni tabulka udava vZdy konkrétni hodnety vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1 000 KE.
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o

BONUS JOKER Ii

ZAKLADNI iINFORMACE

HERMI KATEGORIE tfivélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoéeni valch
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 95,20 %

MINIMALN SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ~ 400.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  86.400 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly;
Bonus Joker (Wild)

Joker (Wild)

Zvonky

Hrozny

TFesné

Citron

Meloun

Pomerané

Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdazka na viechny hemni linie) a iladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tiaitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaéitkach na tlaéitkovém pultu
s pfislusnym oznacenim funkce.

Hra BONUS JOKER Il je tffvalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné
na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitomn
vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného vélce.

ik

Citem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. divokym symbaolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tav. divoky symbol
je symbol WILD (Bonus Joker), kiery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho vélce zleva. Tato
hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry,

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinact se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vwhernich linii se séitaji.

SYMBGOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se nahodné roztahne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild — nahrazuje jakykoli
symbol, kromé symbolu BONUS JOKER} pomaha vytvofit vyherni linit,

BONUSOVA OTOCEN] ZDABMA

Padne-li v jedné z péti vyhemich linii 3 symboly BONUS JOKER, spustl se bonusova otofeni s nahodaym
rozsahem 5-15 bonusovych otofeni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostavd hrdé mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol Bonus
osminasobek sazky, ktera byla navolena do hry, v ramei, které byla bonusova faze spudténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vdy konkrétni hodnoty vyher ve vziahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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CRYSTAL MINERS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je zfskat vyherni kombinaci symbolil po zatocen{
valc

VYHERNI LINIE 40 vyhernich linif

YYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VVHRA 500.000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINGVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Wild Smaragd

Bonus Wild Galenit

Bonus Fluorit

Topaz Granat

Akvamarin Zlato

Krigtal

OVLADANI HBY

Hra je aktivovana vybérem ikeny CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vSechny hermni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacnkovem pultu s pfislusnym oznatenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera piats pro viechny linie,

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na v3ech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoh tfi shodné
symboly.

Cil.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolii
od prvniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhemi linie zaginaji
od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhemni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbeolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linif
se scitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tii az pét symbolll BONUS rozmist&nych na rliznych véicich na
libovoinych pozicich vyhrava urCity pocet bonusovych otoeni zdarma die tabulky vyher. Symbol BONUS
nedava Zadnou jinou vyhru.

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hfe a samostatné nevytvaii Zadnou vyherni linii, Ve
vyhernich liniich b&hem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
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BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhfe BONUS symbold s uréitym poctemn bonusovych otoeni zdarma dle
tabultky vyher umisténé na horni obrazovce. V priilbéhu kazdého otodeni je umistén nahodny podet
BONUS WILD symboid na nahodném poétu valch. P zastaveni vaich nahodny podet BONUS WILD
symboll zmizi (spadne), a z téch, kieré zlstanou, se miize utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS
WILD symboll nelze nijak ovlivnit interakci hrade.

SYMBOL WiLD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni {nebonusové) hie a samostatné nevytvali Zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich linlich b&hem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSCOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. Pii funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoéeni vsemi valci, kromé valct, na kterych vznikl kolosaini symbol. Funkce
RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé&, Ze je vytvofeno vice kolosalnich symboldl.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyhernl obrazovce miZe dojit k nahodné zaméné dvou sousedicich symboli mezi sebou, pro
moZnost utvofeni vyharni kombinace. Rovnéz miZze dojit k zaméné vice parl najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V pribéhu to€eni vaicl miiZe ndhodné dojit ke spudténi proudu ldvy na druhém, tfetim nebo &tvriém
valci. Z ngj je postavami Minerd vytaZen nahodny poet kusl nahodného jednoho typu symbol, kromé
symbolu BONUS a symbolu WILD. Nésledné jsou vytaZené symboly umistény na ndhodna mista na
valcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci
hrage.

POPIS FUNKCE BYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urCity pofet vyskytll "SCATTER" symbolll na hernf obrazoves, tak to znamend, 2e hraé obdrzi danou
vyhru, at’ uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabutka udéava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové séazce do hry.
Vyse uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pit sazce 1.000 K¢E.
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DICE 81

ZAKLADN! INFORMACE

HgHNEKATEG@Rm gtyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni valcl
VYHERN] LINIE 81 vyhernich linif

YYHERNI PODIL 95,10 %

MINIMALNE SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 220.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Tfesné

Citrén

Pomerang

Svestka

Kiwi

Zvonek

Meloun

Joker

Kostka

CVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&ram ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Etyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny hermni linie) a tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudlni taéitka majl analogii ve standardnich mechantckych tlagitkach na tlagitkovém pultu
s piisiusnym oznaéenim funkce. Sazejici tiagitky + a — navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do hry, ktera plati
pra vdechny linie,

DICE 81 je {tyfvdlcova hra, v niZ se sazi na &tyfi shodné symboly v Bt vyhernich liniich na Gtyfech vélcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na
v3ech Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivee,
fsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

ciL

Cilem zaékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci Etyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Vyherni linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva.

V pfipadg, ze v jedné linii padne vice vyher, zapogitava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevaim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finil se séitaji.

SYMBOL JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Zze padnou kdekoliv na véicich 3, nebo 4 symboly
KOSTKA, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovych otoCeni zdarma. V bonusovych otoenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet
oto€eni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otofeni v bonusovych otoéenich zdarma je dan souétem hodnot
zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hrac¢em. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrag,
tzn. ze doba
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pfehravani vizualizace neni limitovdna ¢asové, ale je vazana na hradovu interakci. Interakce Hrate nema vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

FOFIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pieloZit jako "kazdy s kaZdym" hra, Je typ hry, kde poet vyhernich linii je ve
vztahu s potem valcd a po&tem symbolll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich finii je moZné definovat jako pocet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespot jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur€ime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valici tvofi pravé jednu
vyhermni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urgity

pocet vyskyth "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou vyhru, af uZ se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy kankrétni hodnoty viher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&,
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DOUBLE STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoGeni vélcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

YYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNE VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  00.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. BEhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich finiich, to znamena, Ze
vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni finii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
SYMROL BAR-JOKER-BAR Nahrazuje jakykoliv symbol.

{WILDY) ) o .
BORUSOVA OTOCEN! Pokud se po oto€eni valcd zobrazi 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na jedné z
DOUBLE STARS vyhernich linif, aktivuje se 10 bonusovych otoceni zdarma. V priib&hu bonusové hry

fsou vyhry Gmérné celkové sdzce do hry, vramci, které byla bonusova otoéeni
spudténa, a aktivuje se 27 vyhernich finii (criss-cross). V pribéhu bonusovych her je
mozZneé ziskat dalsi bonusové hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volng preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valct a pottem symboll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je mozné definovat jako podet
symbolll v jednom valici, ktery je umocnén poétem vélcl. KaZdy symbol v kazdém vélci je pak alespon jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém viélci zvI&3t, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZzdém vaici tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

HVEZDY (DOUBLF STAR) 5 xn+ 10 FREE SPINS

77 100xn

MELOUNY 30xn

3-BAR 20%n
HRAOZNY 15xn
ZVONKY 10xn
DOLARY Bxn
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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DYNAMITE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

Cii. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni
valcl

VYHERN] LINIE 27 vyhemich linif

YYHERNI PODIL 95 %

MINIVALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, 2e vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSOVA VYHRA Bonusovou vyhru [ze ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne
shodny symbol a sougasné tento symbol padne také na libovolné pozici 2.
vélce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. vélci pfitomen 1x, 2x &
3x, mé hrad $anci ziskat aZ 3x bonusovou vyhry,

Linie pro bonusovou wyhru jsou nahodng vylosovany a naznaCeny na
mezivalcich doutndkem.

VYHERN! TABULKA

HVEZDA 16xn 90 xn
ZVONEK 16xn 70xn
HROZEN Bxn 30xn
MELOUN Bxn 30xn
SVESTKA 2xn Bxn
POMERANC 2xn Bxn
CITRON 2xn 6xn
TRESNE 2xn &xn

n = SAZKA NA HRU
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FOUR FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE &tyfvalcova hra

Cll HEyY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoeni
valed

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNE SAZKA 5 K&

MAXIMALN] SAZKA 1000 K&

MAXIMALNf VYHRA 316000 K&

STATISTICKA PRUNMERNA HODINOVA 91 800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nastedujici symboly:

Citrény Sedmicky

Pomerance Svestky

Hrozny Zvonky

Tresné Joker — hlava $aska (WILD)

Melouny BONUS

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovéd sdzka na véechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a - Néktera virtudini tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlagitkovém pultu s plisludnym oznafenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

FOUR FRUITS je &tyfvéicova hra, v niz se sdzi na tii shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
étyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kiera
propojuje symboly viditelng na tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vélce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moinosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V piipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednetlivych vyhernich finii
se séitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li jeden, nebo vice symboli Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé& symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCEN] ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-fi tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, zfskava hraé 10 bonusovych
otoCeni zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. B&hem
bonusovych kol plati 54 vyhernich linif v rezimu criss-cross. Pro ugely vypoltu vyher se pouZije vyse
sazky do hry, v ramci, které byla bonusova ototeni spudténa a jeji vysi nelze meénit.
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FPOPIS FUNKCE SYMBGOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udélen! vyhry za
urdity po€et vyskytd "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, 2e hrad obdri{ danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pleloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poctem valcll a poétem symboll v jednetlivych valcich. Pocet vyhernich linii je moiné
definovat jako pofet symbolli v jednom vaici, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kaZdém
valci je pak alespofl jednou vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii,

VYHERNI TABULKA

Vyhemni tabulka udavv:‘zdy konkrétni hodnotvyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyie uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 Ké.
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FOUR FRUITS II

ZAKLADNT INFORMACE

HEE%N% KATEGORIE étyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valch
VYHERNI LINIE 10 vyhernich lini

VYHERNI ch}E}iL 94,80 %

MiNEMA}.E\%E SAZKA 5 Ké

MAXEMALN{ S{lZE{;& 1.000 Ké

MAXIMALRNI VYHEA ) 484.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  91.800 K&

PROHRAA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus
Joker

- Svestky
Zvonky
Hrozny
Tresné
Citron
Meloun
Pomerand
Sedma

OVLADANI HBY

Hra je aktivovédna vybérem ikony FOUR FRUITS 1l v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni asti obrazovky se nalézaji
poliCka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vsechny herni linie) a Tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAX.
SAZKA, START, + a -. Nékterad virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich mechamckych tlagitkach na
tlacitkovém pultu s pfisiudnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vys$i celkové sazky do
hry, ktera plati pro véechny linie.

FOUR FRUITS H je ¢&tyfvélcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na &tyfech
vélcich elektronicky zobrazenyceh na IVT. Vyherni linie je viditelna kiivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v ockamziku jejich zastaveni, Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce
zprava nebo zleva, nebo dopinénych tzv. divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru
definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi véalce zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro
tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipade, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapogitava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich linii se sditaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé& symbolu BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-fi tfi symboly BONUS kdekoli na vaicich, ziskdva hraé 10 bonusovych ctoéeni
zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskand bonusova kola nelze losovat. Béhem bonusovych kol
plati 54 vyhernich linii v rezimu criss-cross. Pro G€ely vypoctu vyher se pouZije vySe sazky do hry, v réamci, které
byla bonusové oto&eni spusténa a jeli vysi nelze ménit.
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FUNKCE VOLNEHO OTOCEN] SE CTYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V piipadég, Ze padnou hraci Ctyfi stejné symboly uskupené na valcich do &tverce (Ctverec o velikosti 2x2 stejnych
symboll}, dojde k zablokovani téchto symboll. Poté vSechny valce automaticky provedou jedno voiné otogeni.
Béhem tohoto volného otofeni zlstavaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou v8ak stéle
aktivni pro moZznost vytvofeni daldich vyhernich linii. Volnych otofeni muze byt vice za sebou, dojde-li ke spinéni
podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po skonteni posledniho otoceni uskupena &tvefice stejnych
symbol,

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii je ve
vztahu s poctem valc( a poétem symbolil v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linif je mozné definovat jako pocet
symbolli v jednom valei, ktery je umocnén poétem vélch. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori jednou
vyherni linil propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime jednu pozici na kaZdém vélci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoli pravé jednu
vyherni linil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava iy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&,
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FRUIT FACTORY 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

ClL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoteni valch
VYHERN] LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALN] SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA  426.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Zakladni Gdaje: TFivalcova hra s hrou na 27 vyhernich kinii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany.,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNQOST!I A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD nahrazuje jakykoli symbotl, kromé symbolu BONUS.

DOTOCEN ZDARMA Pokud po otogeni valct zobrazeny symbol WILD neni souédsti vwherni kombinace,

{RESPIN) expanduje na v8echny 3 pozice na jeho valci a zbylé dva vélce se roztodi jesté
) jednou zdarma.

BONUSOVA HRA FREE Fokud se po otofeni valcl zobrazi 3 symboly BONUS, aktivuje se 10 bonusovych

SFINS otofeni FREE SPINS zdarma. B&hem bonusové hry lze ziskat daldi bonusové

ototeni FREE SPINS. Béhem bonusovych otodeni miZze dochéazet k situaci RESPIN,
tato nenavySuje pocitadlo ziskanych FREE SPINS. Pro Géely vypoétu vyher v ramgi
bonusovych ofoeni se pouzije vySe celkové sdzky do hry, vramci, které byla
bonusova ototeni spusténa.

FOPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfelozit jako "kazdy s kaZzdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii je ve
vztahu s pottem valcl a pottem symbolil v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linil je mozné definovat jako podet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén podtem vaicii. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespof jednou
vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich finii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZdém vélci tvoli pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

BONUS 10 x FREE SPINS
SEDMICKY 120xn
2-BAR 20x%xn
MELOUNY Bxn
ZVONKY, HROZNY, POMERANCE 3xn
SVESTKY, TRESNE, DOLARY 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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FRUIT FARM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Etyfvalcova hra
CILHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoden( valci
YYHERN] LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
) 81 vyhernich finii v pFipadé 4 vyhernich symboll
VYHEBM PDE}EL 95 %
MINIMALN] SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢
MAXIMALNI VYHRA ) ~ 500.000 K¢
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 61.017 K¢
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava potinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou ndhodné dopadnout ve formé velkych dlazdic (2x2 nebo 3x3). Tyto
} velké dlazdice se potitaji jako zékladni symboly na vech pozicich, které pokryvaji.
BONUSOVA FUNKCE JEZEK  Pokud po zastaveni valct neni na vdlcich 2adna vyherni kombinace, miZe se
nahodné objevit postava jezka, kterd nahradi jeden z nevyhernich symboll jinym
vyhernim symbolem, a hraZ tak ziska bonusovou vyhru v zdvislosti na vyherni
tabulce a sazce do hry, v ramci, ve kterém byla funkce aktivovana.

VYHERNI TABULKA

MELOUN 2xn 20xn
HROZEN Txn 10xn
SVESTKA 0.Bxn 4xn
POMERANC 0.6xn 3xn
CITRON G4dxn 2xn
TRESEN 0.2xn 1%xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{i po zato¢eni
valcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,60 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢&

MAXIMALNI VYHRA 500 000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 97 200 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus

wild K

Molotov Penize

Nevéstka Serif

A Brokovnice

J Whiskey

Q

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v3echny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlagitkovém pultu s pfislusnym oznalenim funkce. Sazejici tlaCitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, ktera plati pro vechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat

bonusovou fazi této hry.
V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbold WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.
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SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyherni, miZe nastat jedna z nize uvedenych situaci:

1. VYRAZENI SYMBOLEM WILD

Symbal Wild miZe vyfadit nékteré symboly svym nahrazenfm a vytvofit tak vyherni linii.

2. EXPLOZE SYMBOLEM MGCLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V piipadé, Ze je symbold
Molotov vice, nastane fetézovd reakce. Prazdnd mista jsou pak shora dopinéna novymi symboly,
které v kombinaci se stavajicimi vytvoii vyherni linii.

3. SRAZENI SYMBOLU GANGSTEREM ~ BATSMASH

Po zastavenf valch pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbolll z herniho pole.
Prazdna mista jsou pak dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vwherni
finii.

4, BROKOVNICE

Po zastaveni vdlcd pfilde na obrazovku gangster a sestfeli nékolik symboll z hernihe pole.
Prazdna mista jsou pak dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vwherni
tinii.

5, SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll G, nebo K, nebo A anebo J, minimaing viak v
poétu péti symbold, tak se symboly uzamknou a vaice se nékolikrat zdarma otoéi. Dojde ke sbirani
piislugnych pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespofi jedna vyherni linie. Po jejich pesbirani se
symboly odemknou a vyhodnati se vyherni linie.

BONUSOVA OTOCEN! ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symboll BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otoCenimi.

PFi vstupu do bonusoveé hry si mize hrad zvolit jednu ze tf map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
mize hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni ocbnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovee objevi nékolik symbold Q, nebo K, nebo A anebo J.
V této situaci se pfisluiné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma ototi (nema vliv
na pocet voinych bonusovych otoéeni). Dojde ke shirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro
vytvofeni nahodnéha poétu daldich linii. Interakee hrage nemaji viiv na vysledek hry ani vyhemni podil,

POPRIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

‘SCATTER"® symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyhemi linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udélenl vyhry za
urCily potet vyskytlr "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamend, Zze hra¢ obdrZi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni taba udava dy onkretmodnoy vyheve vztahu k navo!eé celkové ézce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 KE.
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GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNE KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboltl po zatodeni
valch

VYHERN] LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN] PODIL 95 %

MINIMALN] SAZKA 5 Ké

MAXIMALN] SAZKA 500 K&

MAXIMALN] VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 45000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Truhla Pomeranc

Tresné Svestka

Citrén Cervend sedma

Meloun Vino

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtuailnf tlaéitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznacenim funkce. Sazejici tlaCitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
kierd propojuje symboly viditelné na vsech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesport dva
shodné symboly.

Clt.
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll

od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zaginaji od prvniho
valce zleva, Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovaou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinacei kdekoliv na vaicich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na valcich, ziskava hra¢ az 58 bonusovych otofeni zdarma. Hra¢ vybere vidy dvé nebo
vice truhel, a tak odkryje svij ziskany pocet voinych otofeni zdarma. Vybér se uskute¢huje dotykem na
pfislugné truhly na dotykové cbrazovce.

Interakce Hrace nema viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCEN] ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoeni zdarma ma hrad pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne urdity
potet symbolll Bonus, Otodeni se poté provadi zdarma a pro Ufely vypocltu vyher se pouzije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v ramci, kieré byla bonusova otofeni zdarma spuéténa, avsak veSkeré vyhry
jsou nasobeny tfemi {V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbold na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na hemni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemne pozici.

VYMERN! TABULKA

500 000 |

100 000

10 000

herni tabulka udava vdy konkretnl’noty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do h.
Vyse uvedend tabulka znézorfiuje vyhry pfi sdzce 500 KE&.



CASING KARTAS Group a.s., 1€ 25804848, Slévarensis 400/5, Ostrava - Marianské Hory, 708 00

HALLOWEEN KING

ZAKLADNT INFORMACE

H;EF«:NI? KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolid po zatogend
valci

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNE SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALN VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapog&itdva vzdy jen nejvySai vyhra.
Béhem jedné hry je mozne ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykaliv symbot kromé symbolu SCATTER.

DVOJTA VYHRA 15x steiny symbol (citron, Svestka, tedefi, pomerang) nasobi vyhru x2.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hrag obdrzi na druhé linii, tfetiho valce
HALLOWEEN WAY symbol JOKER. Symbeol JOKER postupné cb&hne vSechny pozice na

valcich a dopini pfipadné vyherni kombinace. Po ukonteni bonusove hry se
uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovou vyhrou z bonusoveé hry.

VYHERNI TABULKA

7 - 20xn 200 xn 500xn

SCATTER - 5xn 20xn 200xn
HROZEN - 10x%n 40xn 100 xn
MELOUN - 10xn 40xn 100 x n
CITRON - 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn i0dxn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1%xn 4xn 10xn 40%n

n = SAZKA NA HRU
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HIGH FIVE 27

ZAKLADNI INFORMACE

Hﬁﬁﬁf KATEGORIE tfivaicova hra

Cit. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatodeni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii {criss-cross)

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAJXIMALNI VYHRA , 500000 Ké&

STATISTICKA PEUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

B&hem jedne hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HARY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykeoliv symbol.

BONUSOVA HEA Pokud na stfedni linii obdrzi hraé 3x symbol melound obdrZi 15 otdtek zdarma

FREE SPINS {(FREE SPING}. Pokud na stfedni finii obdrzi hra¢ 3x symbol tFednf, obdrzi 5
otac¢ek zdarma (FREE SPINS). Béhem bonusové hry Ize ziskat dalsi otatky
zdarma.

BONUSCGVA VYHRA Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zapinit 9mistné pole pfisiuseného

HIGH FIVE symbolu na horni obrazovce. Volna policka jsou zaplnéna, pokud hrad obdrzf

vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazovce u vyherniho
symbolu dosud neobsazene.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pielozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii je
ve vztahu s poctemn vélcl a podtem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich finif je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom vdlci, ktery je umocnén poétem valctl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespof jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi siovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kaZdém valci tvoli pravé jednu vyherni linit.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKY BO0xn 400 x n

ZVONEK 30xn 150%n

3-BAR 10xn 50xn

2-BAR Bxn 40 % n

MELCUN 4xn 20xn

SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn 10 xn

n = SAZKA NA HRU
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HORUS EYE

ZAKLADN! INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CiL HAY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolt po zatoleni
valel

V‘%’HER!\EE LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 300 Kg

MAXIMALNI V‘?HR& ) . 432000 K¢

STATISTICKA PRUVERNA HODINOVA 28080 KE

PROMRA

SYMBOLY

tra obsahuje nasledujici symboly:

wild Jestfab

Randomizer Sarkofag

Multiplier Ankh

Respin Tutanchamon

Mystery Sfinga

Scarabeus Stéla

Mumie

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtudlni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tladitkovém pultu s piislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoll v poli SAZKA vy&i celkove sazky do hry, kterd plati pro véechny linie.

HORUS EYE je tfivélcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kiera
propojuje symboly viditelne na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jefich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Cil.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ti{ na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbal WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN,
MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyhemi linie zacinaji
od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
finie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se séitaji.

Vyhernf linie j[sou zalozeny na principu criss-cross.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& nésledujicich symboldi: Mystery, Respin, Randomizer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Muitiplier, Respin nebo Mystery.
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SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Muktiplier na obrazovece vice,
pak se vyhra ndsobi kaZzdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hraé jedno otoCeni valcl zdarma. Maximalni potet po sobé
jdoucich symboll Respin je elektranicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 aZ 20nasobku sdzky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfelozit jako "kazdy s kazdym” hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii je
ve vziahu s pottem vaich a poétem symboll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definavat jako poéet symbold v jednom valci, ktery je umocnén podtermn valel. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespoil jednou vyherni linil propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci, Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdem valci zviast, tak jejfm propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyhermni tabulka Udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vy$e uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pit sdzce 300 K&,
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HOT FACTOR

ZAKLADNI INFORMAGE

HERNI KATEGORIE Etyfvalcova hra

Gil MRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboil po zatogeni
valch

YYHERN] LINIE 81 vyhernich linii

YYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 432 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHBEA

Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY. VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Kazd4 vyhra zplisobi zabarveni plsmene z napisu HOT FACTOR x2. Pii
HOT FACTOR X2 zabarveni celého nazvu bonusové hry je nasledna vyhra x2.

VYHERNI TABULKA

JOKER 120xn

2-BAR 60 xn
HVEZDA 40xn
MELOQUN 20 xn
ZVONEK 8xn
SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
DOLAR, TRESEN 2xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group

ZAKLADNI INFORMAGCE
HERNI KATEGORIE

CiL HRY

VYHERN] LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

x4

5., 10 25805848, Sidvirenska 40045, Ostrava — Marisanaks Hory, 708 00

ICE BAR 27

ffivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato€eni valel
27 vyhernich lini

75 %

1 K&

1.000 K&

500.000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA  450.000 K¢

PROHHA

Vyhry jsou piatné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. BEhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Hrac voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRBY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSQVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERNI TABULKA

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V pfipadé, Ze se po otofeni valct symbol ICE BAR stane soutésti vyherni
kombinace, kterou pomohl vytvofit, budou symboly této vyherni linie

zamrazeng, cdstranéné z valcl vybuchnutim a zdarma nahrazené symboly z vyssich
pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci jednoho otofeni miZe ziskat dalsi vyhry.
Pfi vybuchu symbolt a jejich nahrazeni novymi symboly je navysSen nasobek
{multiplikator) pro pfipadnou dal$i vyhru v dané hie vidy o jeden z moznych nasobki
{na x2, x4, x8, x16 nebho x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na valcich (minimalné jeden na kazdém valci) aktivuji
bonusovou hru. Hrac si vybere jeden ze i symboll ICE BAR na obhrazovce a poté
podle vybéru jedné z trovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR
ziské bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda celkova sazka do hry,
vramei které byla bonusova hra spu$téna, ma své hodnoty bonusovych vyher
jednotlivyeh drovni MYSTERY): 40 x n (40 x celkova sézka do hry) pro Urovefi Zelené
diamanty, 75 x n (75 x celkova sézka do hry) pro Grovef Zluté diamanty a 150 x n
(150 x celkova sdzka do hry) pro Uroveh Cervené diamanty. Interakce hrade maji viiv
na vizualizaci hry, nikoli viak na vysledek hry ani vyherni podil.

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY
HMVEZDA 20xn
MELOUN 1i0xn
HROZEN 7Xxn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE
YYHERNI PODIL
MINHMALNE SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

JOKER 243

pétivalcova hra

citem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoteni
valcl

243 vyhernich lini

95 %

5Ké

1000 K&

500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamend, ze vyhry jsou s&itany. V jedné linii se zapogitava vidy jen nejvy3si vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD
TETRIS

BONUSOVY BREZIM
JOKER

BONUSOVA HRA
FREE SPING

VYHERN] TABULIKA

Nahrazuje iakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valcd vybuchnutim
a jsou nahrazeny symboly z vy&Sich pozic na valcich. Hrad tak v ramci jedné
otocky mliZze ziskat vice vyher. PFi vybuchu symboli je navysen nasobek
pro pfipadnou dalsi vyhru systémem x2, x3, x4, ... atd., dokud se nezobrazi
nevyherni kombinace.

Tento rezim je automaticky aktivovan po kazdé bonusové hie FREE SPINS.
Hraé ma moznost libovolné ménit sazku. Bonusovy rezim trvd 50 otacek.
Vsechny vyhry v bonusaovém reZimu jsou nascbeny miniméalné x2 az
maximalne x9.

Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbolll SCATTER kdekoli na véleich.
Beéhem bonusove hry ziska hra¢ 10x FREE SPIN (ototeni zdarma). Pro
ucely vypod&tu vyhry v ramci bonusové hry se poutije vyée sazky do hry,

v rarnci, které byla bonusova hra spusténa.

7 10xn 20xn 60 xn

SCATTER gxn 12xn 24xn
ZVONKY xR 12xn 24%xn

3-BAR 4xn 8xn 16xn

HROZNY, SVESTKY, DOLLAR 2xn 3xn 4xn
TRESNE, POMERANG 1xn 2xn 3xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE ttivalcova hra

Cil HRY cilem hry je ziskat vyhernf kombinaci symboll po zatogeni valci
VYHERN{ LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 194.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Zakladni adaje: tfivalcovd hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je moZné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Zze vyhry jsou séitany. Hrag voli celkovou sazku na hru v poliéku Sazka.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA OTOCERNI Pokud po otogeni valcl padnou tii symboly CHERRY BONUS na stfedni linii, hrag

FREE SPINS obdrzi jedno bonusové ofofeni zdarma. Pokud po otofeni vaélch padnou tii
symboly STAR na stfedni linii, hra¢ obdrzi 10 bonusavych otofeni zdarma. Tato
bonusova otofeni je moiné ziskat b&hem nebonusovych her, ve kterych neni
piidélena vyhra. PoCet bonusovych otogent odehranych a k odehrani je zndzornén
v informaéni li3t&. P bonusovych otoeni se zméni barva pozadi valcl. Pro Géely
vypoctu vyhry v ramct bonusovych otofeni se pouzije vyse celkové sazky do hry,
v ramci, které byla bonusova otodeni spusténa.

8 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

MELOUN ' ' 16xn

CHERRY P
DOLAR Zxn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECEK 16 xn
HVEZDA 90 xn
BAR 40 x n
KAJOT JOKER 80 x n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatofeni valc{
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERN PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA )  500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze
vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvydsi vyhra na vyherni linii. Hrad voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD} Nahrazuje jakykoliv symbol.
BORUSOVA OTOCEM 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aldivuji bonusova ototenf
FREE SPINS FREE SPINS. Hrad tak zfskd bonusovd ototeni zdarma die vyherni tabulky

umisténé na hornim monitoru. V pribéhu bonusovych otoeni jsou vyhry Gmérné
celkové sazce na hru, v ramci, které byla bonusova otoéeni spusténa. V pribéhu
) bonusovych ototeni je moZné ziskat daléi otoeni zdarma.
MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-lii 9 shodnych symboll (pFipadné doplinénych symbolem JOKER), ziskava
hraé automaticky dvojnasobek celkove vyhry.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD) 100 xn
HVEZDA EOXn
BAR 20xn
MELOUN 10xn
ZVONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANG 2xn
TRESERN 1x%n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 20 FREE SPINS
BAR 50 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANE 2 FREE SPINS

TRESEN 1 FREE SPIN
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ZAKLADN] INFORMACE

HERNI KATEGORIE
il HRY

VYHERNI LINIE
VYHERN] PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALN] SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA

PHOHRA

E998486, Slévarenska 400/5, Osirava — Marianské Fory, 708 00

JOKER 81

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valcd
7, ptifpadné 81 vyhernich finif

95 %

5 K&

1.000 K&

148.000 K&

90.000 Ké

Zakladni adaje: étyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linil. Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s€itany. Hrad volf celkovou sazku na hru v poliéku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

ZELENY SYMBOL BAR

Zeleny symbol BAR = JOKER. Nahrazuje jakykoliv symbal.

Pfred roztotenim valcl je pocet aktivhich vyhernich linif 7. Pokud se béhem tofeni valcd na nékterém z vaicd
zastavi ve viditeiné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je aktivovan reZim 81 vyhernich linii, coz je zaroveh
signalizovano gistem na zvonku vedle valel a kratkym zazvonénim b&hem tofeni valci,

VYHERNT TABULKA

KAJOT JOKER BAR 120xn

SEDMICKA 60 xn
HVEZDA 12xn
HROZNY 10xn
MELOUN B8xn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
CITRON 1xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER AREA

ZAKLADNI INFORMACE

HERN KATEGORIE Etyfvalcova hra

CH. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
) ) zatoteni valch

VYHERNI LINIE 11 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNE VYHRA ] 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINGVA 90000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava deleva. V jedné linii se zapocitava vidy jen nejvySSi vyhra.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSQVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spustena, ziska-li hrac na druhém nebo tfetim valci
JOKER AHREA symbol JOKER. Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin {otacky

zdarma) na druhém a tfetim valct. Prvnl a étvrly valec se netoli. Béhemn
bonusove hry je moZné vyhrat dalsi bonusové hry. Vyhry se séitajf. Pro
ucely vypoctu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vySe sazky do hry,
v ramci, ktere byla bonusova hra spusténa.

VYHERNMI TABULKA

7 25x%xn 50xn 100 % n
HVEZDA 10xn 20xn 40xn
HROZEN Bxn 16xn 32xn
MELOUN 8xn 16xn 32xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn

POMERANC 1%xn 2xn 4xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTACS Group a

ZAKLADNI INFORMACE
HERN KATEGORIE

CiL HRY
VYHERNI LINIE

YYHERNI PODIL
MINIMALN SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

.., 10 25889848, Slevérenska 40078, Csirava — Marlanske Hory, 708 00

JOKER BOOM

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcl
27 vyhernich linii v piipadé 3 vyhemich symboli

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol(

95 %

1 K&

1.000 K&

500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA MODINGOVA  88.200 Ké

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$i vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A NAVAZUJICE SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR
(WILD)
DRUKHA SANCE

NAVAZUJSICI sSPECIALNI
HRY BOOM SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly véetn& symbolu HVEZDA.

Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otofeni vdlcl sou&asti vyherni
kombinace, zlstava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hie.

Pokud se po otodeni valch zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x
symbol HVEZDA 20 navazujicich specidlnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci
plati, Ze symbol HVEZDA musi byt vidy pravé jeden na jednom valci. Navazujic
speciaini hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hradi se za kazdé otoleni odelte
navolena celkova sazka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskény, z pole
KREDIT. Pii zméné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specidlni hry
odehrat, ale pfi navratu na plvodni sazku se bude moct pokraCovat v udélenych
navazujicich hrach. Bé&hem navazujicich specidlnich her BOOM SPINS jsou
viechny 3 symboly na prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR. V pribéhu
navazujicich specialnich her ize ziskat daldi specidlni hry. Hra¢ miiZze hodnotu
sazky zménit pfed spusténim kaZde navazujici specidini hry BOOM SPINS. Hru
miize hraé rovnéz kdykoli ukonéit a opustit.

HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR {WILD) - -
SEDMICKA 20%n 200 % n
MELOUN Bxn 80xn
HROZEN 4xn 40 x n
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Styfvalcova hra

Gt HEY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoCeni valcl
VYHERN! LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1K

MAXIMALN] SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ~ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROMRPA

Vyhry jsou piatné pouze zleva doprava, potinaje na véalci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich linlich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrag voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A NAVAZUJICT SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Nahrazuje véechny symboly véetné symbolu HVEZDA (SCATTER).

DRUMA SANCE Pokud se po otodeni valcl ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane souéast
o o vyherni kombinace, zistava na své pozici pro jednu nasledujicf hru.

MNAVAZUHCI SPECIALNI Pokud se po otodeni valch zobrazi 3 symboly HVEZDA {SCATTER), aktivuje se

HRY BOOM SPINS bonusova hra BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, 2e symbol HVEZDA (SCATTER)

se poita maximalng jeden na kaZdém valci. Hrag si mQZe vybrat jednu ze dvou
variant BOOM SPINS otadek. Za tii symboly HVEZDA cbdrzi bud 10 otadek se
symbolem WILD na prvnim valci nebo 5 otaCek se symbolem WILD na prvnim a
ctvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA obdrzi 20, resp. 10 takovychto otacek.
Otacky BOOM SPINS nejsou otacky zdarma — hradi se za kaZdou takovou otacku
odette akiualni sadzka z pole KREDIT. Pri zméné této celkové sazky nelze
zbyvajici navazujici specialni hry odehrat, ale pfi navratu na piivodni sazku se
bude moct pokrafovat v udélenych navazujicich hrach. B&hem navazujicich
specialnich her BOOM SPINS jsou viechny 3 symboly na prvnim valci
pfeménéné v symbol JOKER. Béhem téchto bonusovych her lze ziskat dal$i
ota¢ky BOOM SPINS. Hra¢ mizZe hodnotu sazky zménit pfed spusténim kazdé
navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru mize hrat rovnéz kdykoeli ukongit a
opustit. interakce hrage nemaji vliv na vyherni podil.

VYHERN{ TABULKA

SEDMICKA 20xn 200x n
MELOUN Bxn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA txn 4xn

POMERANC txn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

HIVEZDA (SCATTER) 510 BOOM SPINS 10/20 BOOM SPINS
JOKER BAR - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER DREAM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cit. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valcl

VYHERN] LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNT SAZKA 5K

MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké

MAXIMALNE VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&
PROMIA

Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech stfednich vélcich | samostatné. Béhem jedné
hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. V jedné linii se

zapotitava vzdy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsvitf se politko JOKER na
DREAM shodné pozici nad timto valcem. Po rozsviceni v8ech tii policek JOKER

v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra DREAM. Hrag ziska 5x FREE
SPIN. B&éhem této bonusové hry se viechny symboly na daném valci zméni
v symbol JOKER, ktery dopini pfipadnou vyherni kombinaci na linii.
Zobrazovani JOKER policek je samostatné pro kazdou vysi sazky.

VYHERNI TABULKA

7-CERVENA 16xn
2-BAR, 3, BAR 8xn
HROZEN, ZVONEK 5xn
SVESTKA, POMERANC 3xn
TRESEN. DOLLAR 2xn

n = SAZKA NA HRU

60 xn
16 xn
10xn

6xn

4xn

200 % n
80 xn
40xn
i6Bxn

8xn
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JOKER PLUS I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcovd hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcl
VYHERN] LINIE 27 vyhernich linii

YYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNE SAZKA 5 Ké

MAXIMALN] SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 252.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRBA

Zakladni adaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich Enilch, to znamena, Ze vhry jsou séitany. Hraé voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SYMBOL KAJOT JOKER Nahrazuje viechny symboly a v pfipadé dopinéni vyherni kombinace je vyhra
BAR hodnocena vyse — dle vyherni tabulky.

VYHERN] TABULKA

e R

CSEOMIGKA soxn
ZVONEK 20 % 1
HROZEN 16xn
2BAR 16xn
TRESEN 2xn
DOLAR oxn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER STAR 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE EtyFvalcova hra

CHl. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoteni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALN] SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 498000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapotitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Beéhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou sCitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL KAJSOT Nahrazuje jakykoliv symbol.

JOKER BAR Pekud je symbol JOKER BAR souéasti vyherni kombinace, nasobi vyhry
dané hry takto:1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2
2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4
3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8

VYHERNI TABULKA

KAJOT JOKER BAR - 230 x n

SEDMICKA 16 xn 160 xn
HVEZDA 6xn 60 xn
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn 8xn
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC txn 4xn
CITRON txn 2xn
TRESEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll pe zatogeni
valeld

YYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALN] VYHRA , 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapotitava vzdy jen nejvy$si vyhra.
B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
BONUSCVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hrag obdrzi na druhé linii, tfetiho vélce
JOKER ROUND symbol JOKER. Symbol JOKER obé&hne obvod valcl po prvni linil, prvni a

paty valec druhé linie, tfetf linii a dopini pfipadné vyherni kombinace. Po
ukonceni bonusové hry se uprostied ohrazovky ukaze okno s celkovou
vyhrou z bonusavé hry,

VYHERN! TABULKA

7 - 20 x 200xn 500 xn

SCATTER - 5xn 20xn 200 xR
HROZNY - 10xn 40x n 100xn
MELOUN - 10xn 40xn 100xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40 xn
CITRON - 4xn 10 xn 40 x n
POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU
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KAJOT 27 LINES

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE ttivalcova hra

Ci. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i po zatogeni vaic(
VYHERN] LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAMIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 120.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K&

PROHRAA

Zakladni adaje: Tfivdlcova hra na 27 vyhernich Enii {criss-cross). Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Hrag voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol vi&etné symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symboll JOKER na vyherni linii bez doplnéni alespofi jednim
symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru za vyherni kombinaci dle vyherni

. tabutky a neaktivuje se losovani bonusove vyhry.

BONUSOVA HRA BONMUS Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na

STAR kazdem valck. Vyhru urtuje hodnota na kole &tésti, které se zobrazi na dolni
obrazovce. Hra¢ miZe ziskat 30 az 100nasobek celkové sazky do hry. Pro déely
vypoétu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vySe celkové sazky do hry, v ramci,
které byla bonusova hra ,kolo 3tésti® spusténa. Interakce hrade nemaji viiv na
vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voiné pfelozit jako "kazdy s kaZzdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poétem symboli v jednotlivych vélcich, Poget vyhernich linil je mozne definovat jako podet
symbold v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl., Kazdy symbol v kaZdém valei je pak alespoit jednou
vyherni linil propojen s kazdym symbolem v scusednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valei tvoli pravé jednu
vyhernt linii.

VYHERNI TABULKA

KAJOT-JOKER-BAR 30xn

SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10xn
SVESTKY, KAJOT-LINES 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusova vyhra BONUS STAR 30-100xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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KAJOT ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE ruleta

Cil HRY cilem hry je vsadit na &islo nebo skupinu gisel, na kierém
i se zastavi kulicka

VYHERNI PODIL 97.3%

MINIMALNI SAZKA 1KE

HODNOTY MINCI 1KE, 2 KE, 5 KE, 10 KE, 20 K&, 50 K&, 100 K&

MAXEM@LNE SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 36 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 4B 600 K¢
PROMRA - HERNA/CASING

Hraci pole rulety obsahuje celkem 37 Ciselnych pozic od 0 do 36. V levé horni ¢asti je ,RACE TRACK"
pro sazeni na vyseCe z kola rulety. V pravé hornf &asti je historie poslednich 11 padnutych &isel vCetné
procentualnich statistik.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
ZOVOJNASOBIT A ROZTOCIT  Zdvojnasobi hodnotu minci poloZenych na hracim poli a spusti hru

rulety.

ZPET Odebere posledni sazku umisténou na hracim poli rulety, v pfipadé
sazky na jednu z Casti race track vraci sazky zpét po jednotlivych
mincich.

VYRMAZAT Odebere vedkeré sazky z hraciho pole rulety.

REBET Zopakuje sazky uskuteénéné v pfedchozi hfe,

AUTOMATICKY ROZTOCIT Zahdji automatické spousténi hry do vyCerpani kreditu, nebo ukonéeni
5 opétovnym stiskem, zvolené sazky se opakuji.
ROZTOCHT Spousti 1 kolo hry.

PRUBEH HRY

Sazky se provadi vybérem minci a jejich umisténi na pozadované Cislo, nebo skupinu Gisel. Stiskem
tladitka roztodit, je ukondeno kolo sazeni a je mozné sledovat prdbéh hry na hornim monitoru, nebo ve
vyseli horni ¢asti spodniho monitoru,

PRUBEH HRY
PRIMA SAZKA Minci ize vsadit pfimo na kterékoliv ¢islo vEetné nuly,
DELENA SAZKA Minci lze umistit na kterékoliv dvé sousedici &isla tak, Ze se polozi na

¢aru, kiera tato dvé gisla oddéluje. Je proto také mozné umistit minci
) ) na &aru oddélujici0a1,2a 3.
SAZKA NA ULICKY Sazka na uliCku se uzavira na tfi ¢isla. Mince se umistuje na vnéjsi
okrajovou €aru hraciho pole, vedle odpovidajici fady i Cisel. Timto je
také umoznéno uzavirat sazky na 0, 1 a2 stejné jakoena 0,2a 3.

ROHOVA SAZKA Rohova sazka pokryva {tyfi Cisla. Mince se kiade na kfiz rozdélujici
' 3 dana &tyfi Cisla. Lze tak vsaditina Cisla 0,1, 2 a2 3.
SATKA NA RADU Sazka na fadu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest riznych Cisel ve

dvou fadéch po tfech, Mince se umistuje na nejbliz&{ okrajovou &aru
hraciho pole rulety, a to na misto, kde se kfizi s &arou oddélujici dané
) dvé fady.
SAZHA NA SLOUPEC Na kratsi strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznalend ,2 fo 17,
Umisténim mince do jednoho z t&chto poli je vsazeno na vSech 12
) &isel v daném fadku {vyjma Q).
SAZKA NATUCET Sazku na skupinu dvanacti &isel 1ze uzavFit umisténim mince do
jednoho ze tif poli oznatenych ,1st 129 ,2nd 12° nebo ,3rd 12"
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SAZKA NA ,
CERNA/CERVENA, _
SUDA/LICHA, NIZKA/VYSOKA
CisLA

Sdézka umisténa v jednom z poli v dolni ¢asti hraciho pole rulety,
pokryva polovinu vsech &isel v hracim poli (vyjma 0). KaZdé pole
zahrnuje 18 &isel.

MOZNOSTI SAZEK ,RACE TRACK®

TIERS

VOISING

ORPHELINS

VYHERNI TABULKA

PRIMA SAZKA
DELENA SAZKA
SAZKA NA ULIEKU
ROHOVA SAZKA
SAZKA NA RADU
SAZKA NA SLOUPEC

SAZKA NA TUCET
SAZKA NA CERNA/CERVENA,
~ SUDAJLICHA,
NIZKANVYSOKA CiSLA

Le Tiers du Cylindre je sdzkou na dvandct gisel kola od 33 do 27,
kiera se nachazi naproti 0. K této sazce je potfeba pouZit 6 minci a
umistit je po jedné na kaZdou z nasledujicich dvojic: 5/8, 10/11, 13/186,
23724, 27/30, 33/36.

Les Voisins du Zéro je sazka na sousedni €isla od nuly. Tato sazka je
celkem pro 17 &isel kola rulety od 25 do 22. Po 1 minci na kazdou z
nasledujicich dvojic: 4/7, 12115, 18/21, 19/22, 32/35, poté je tfeba
poloZit 2 mince na trojici 3/2/3 a 2 mince na ¢tvefici 25/26/28/28.

Les Orphelins je sazkou na sirotky. Jedna se o &isla na kole rulety od
6 do 17 a od 9 do 1. K této sazce ie potfeba pouiit 5 minci, z nichz je
tfeba umistit 1 minci na pole s hodnotou 1 a poté vsadit vidy po 1
minci na tyto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

1 3_Bxn
2 i8xn
3 2xn
4 g9xn
8 6xn
12 3xn
12 3xn
16 2xn

n = SAZKA NA KOMBINACI
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LAND OF GHOSTS

ZAKLADNI INFOBMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL BRY cilem hry je zfskat vyherni kombinaci symbolll po zato&eni
valel

VYHERNI LINIE 243 vyhernich linii

VYHERN! PODIL B5,00 - 29 %

MINIMALN] SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALN] VYHRA SKINU DARK 150.000 K&

FOREST

MAMIMALNI VYHRA SKINU 200.000 K¢

GRAVEYARD

MAXIMALNI VYHRA SKINU SCARY 350.000 K&

TOWN o ,

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 — 270 000 K&

PROHRA

S5YMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Wild Psycho/Sflenec

HUNTERKA/Lovkyné Scientist/Védator

HUNTER/Lovec Shy/Stydlin

GHOST-MASTER/Pan duchl Snooty/Nafuka

Cheeky/Drzoun Bride/Nevésta

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &dsti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (ceikovd sazka na viechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlagitkovém pultu s pfisiudnym oznagenim funkce. Sézejici taditky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plat1 pro véechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niZ se sazi minimainé na tfi shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespo tii shodné
symboly. Hra ma tfi pfepinateiné skiny, které se od sebe li&i maximéini vyhrou a rozdilnymi bonusovymi

prvky.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolli
LOVECY, LOVKYNE". Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Zze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vidy pouze vyhra nejvy8si z jedné vyherni
linie, Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finii
se sCitaji. Interakce hrace nemaji viiv na vysledek hry ani vwhern{ podil.

HRA A JEJ SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé nezavislych skin(i: DARK FOREST, GRAVEYARD
a SCARY TOWN.



CASING KARTAS Giroun B.8., ic 25399848, Skévarenska 400/5, Ostrava ~ Marldnsks Hory, 708 00

Po vstupu do hry se hragi zobrazi nabidka vybéru téchto tfi skinl. Hraéi je umoZnéno piepinat mezi skiny
i béhem hry, a to Sipkami vedle loga s nazvem hry LAND OF GHOSTS. Kazdy skin je specificky n&jakym
specialnim bonusovym prvkem a maximalni moznou vyhrou, Pro kaZzdy skin plati stejnda vyherni tabulka.
Exira bonusové prvky spousti postava GHOST-MASTERA, kterd je umisténa na pravé strané herni
obrazovky.

* DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximaini vyhru 100nasobek sazky

GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalni vyhru 125nasobek sazky
¢ SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalni vyhru 150nasobek sézky

POSTAVA GHOST MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle valch na herni obrazovee v kaZdém skinu. Postava
neplni Zadnou jinou funkci nez vizuélni spoudténi bonusovych prvki v kazdém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hfe dva odliSné prvky a neni mezi nimi 2adna vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pfilepi na herni obrazovce libovolné symboly WILD na danych
pozicich pro dalsi nasledné otoeni, které je v tomto rezimu zdarma. Symboly WILD budou pfilepené na
danych pozicich az do dosaZeni kombinace, ve které budou soucdsti vyhry. Bonusova funkce (a tedy i
poCet volnych otoCeni) konéi, kdyZ po propadu symbolli z vySich pozic na vélcich jiZ neni Zadny
prilepeny symbol WILD. Sazku neni moZné v prlib&hu této bonusové hry ménit, Po utvofeni vyherni
kombinace dojde k propadu symbold a nahrazeni jinymi symboly.

STICKY FREE SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symboll duchl, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi otoCenimi. PFi téchto free-spinech dochazi vidy k zamykani symboli stejného
typu, ktery byl vybran na zaatku tohoto bonusu, pro utvofeni vyherni kombinace. Po utvofeni vyherni
kombinace dojde kpropadu symbolli a nahrazeni jinymi symboly, aby mohla bonusovad funkce
pokraovat do odehrani véech deseti free-spinl.

MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER nahodné aktivuje bonus MEGAWIN, pfi kterém hra¢ obdrzi bonusovou vyhru
v rozsahu 90 — 150nasobku sazky.
Inicializace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni &i nevyherni kombinaci symbol( obrazovce.

SYMBOI. WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolli LOVEC a LOVKYNE.
Symbol WILD se mize nahodné objevit nebo roztahnout na cely vélec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve véech tfech skinech a maji stejnou hodnotu na tabuice
vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po
nevyhernim otofenf objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v Fadku vedie sebe na 1. a 3.
valci a je mezi nimi osamély symbol libovolného ducha, lovci ndhodné spusti zdarma bonusovou funkei
tzv. ;masakr duch(”, kde lovci niéi symbol ducha. Po jeho znieni a zmizeni, se na dané misto zdarma
posune (spadne) symbol z vy3&f pozice na valci. Toto se opakuje, dokud se neobjevi na véleich libovoina
vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je pouze vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystradi viechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyhernf
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstrani z valcG a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vysSich pozic na valcich. Hrac tak ma miize obdrzet nové pfipadné vyhry.
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BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na vélcich (kromé symboll
LOVEC a LOVKYNE) vyznati véechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyhemni finie ndsobitel 2x, ¢imz zvyéi
dosazenou vyhru,

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhemich finii je
ve vztahu s poltem valch a poftem symbolG v jednotlivych valcich. Poget vyhernich [inil je mozné
definovat jako potet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valch. Kazdy symbol v kazdém
vélci je pak alespon jednou vyherni linif propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zviadt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi prave jednu vyherni knii.

VYHERNI TABULKA SKIN DARK EQREST

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni honotvyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzee 1.000 K&,
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VYHERNI TABULKA SKIN GRAVYARD

Vyherni tabulka udava idy konkrétni honty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyie uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1.000 K&,

VYHERN] TABULKA SKIN SCARY TOWN

Vyherni tabulka udava vd konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené clkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pit sdzce 1.000 K&.
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LONDON PUB

ZAKLADNI INFORMACE

HERAN] KATEGORIE Styfvalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valc

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

YYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNE SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je mozZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou séitany.

SPECIALN] SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HARY

BONUSOVA HRA Bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly HODINY na stfedni linii.

BONUS TIME Bonusovy nasobek ur€uje postaveni ru¢iéky na ciferniku hodin. Na hodinach
mlZe byt zobrazen ¢as od 1 do 12, tzn. hodnota v policku WIN miiZe byt
hragi bonusové zndsobena az 12x,

VYHERNI TABULKA

ZVONEK 80xn
CERVENA 7 20xn
ZELENA 7 20xn
HODINY 4xn
3-BAR 4xn
2-BAR 4xn
DYMKA 2xn

PIVO txn
WHISKY txn

n = SAZKA NA HRU
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LUCKY 81

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE EtyFvdlcova hra

Cll. HRY cilem hry je zfskat vyhemi kombinaci symboll po zato€eni véleu
VYHERN[ LINIE 7, pfipadné 81 vyhernich linif

YYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNT SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 Ké&

MAXIMALNI VYHRA ) 162.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
LUCKY&1

Tresné

Citron

Meloun

Pomerané

Svestka

Kiwi

Zvonek

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ttyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni asti obrazovky se nalezaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vSechny herni linie} a tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni facitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkdch na tlagitkovém puitu
s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici Haditky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, ktera
plati pro viechny linie.

LUCKY 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na étyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na Ctyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni finie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na véech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

Cit
Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &étyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce
zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky

symbol je symbol WILD (Lucky81}, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji od prvniho vélce zleva.
Vyherni linie jsou v pfipadé pFitomnosti symbolu LUCKYB81 na valcich zalozeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKYE1

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zdroveh zvySuje v daném otoceni, ve kterem padl, podst
aktivnich hernich linif ze 7 na 81. Poc&et aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

POPIS FUNKCE CRIES-CHOSS

Criss-Cross hra je mozZné volné pfelozit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich knii je ve
vztahu s poétem valcl a podtemn symbol(l v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich Hinii je mozné definovat jako pocet
symbol(l v jednom valci, kiery je umocnén pottem valch. Kazdy symbol v kaZzdém valci je pak alespofi jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim véici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém valei tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&,
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ZAKLADNI INFORMACE

H.‘;RNE KATEGORIE
Gl HRY

VYHERN] LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAMIMALNI VYHRA

LUCKY DRAGON

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA

PHROHRA

g P

b

pétivalcové hra

varensks 40075, Ostrava — Ma

rianské Hory, 708 00

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbotll po zatoeni

valcd

5 vyhernich linii
95 %

5Keé

1000 K&

500 000 K¢

80 000 K&

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapocgitava vdy jen nejvyssi vyhra.
Béhem jedné hry je mazné ziskat vwhru na vice vyhernich liniich, to znamenad, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER

Nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER. Kdyz padne vyhra na

{DRAK) vyherni linii s doplnénim JOKERA {drak), vihra se nasobf x2.

BONUSOVA HRA

HMrad ziska 5 az 25 otacek zdarma (bonusovych her), pokud po zastaveni

FREE SPINS opticky znazornénych valel padnou 3, 4 nebo 5 symboll SCATTER. Hrac
mize zvolit pomoci tladitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER
symbolil, po jehoz aktivaci se zobrazi ¢islo s poétem ziskanych her. Vybér
Hrace nema vliv na vystedek hry ani vwherni podil. Tato bonusova hra je
soucasti hry, ve které byla ziskana, B&hem bonusové hry jsou viechny vyhry
znascbeneé x3. Pro dely vypoltu vyhry v ramci bonusové hry se poulije
vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova hra spusténa.

VYHERN! TABULKA

K, A
KOUZELNIK
PRINCEZNA
HRAD
KNIHA
DRAK
g, 10

SCATTER
J, Q

2xn

4xn

8xn
8xn
10xn
10xn
100xn
21
Bxn

3xn

n =SAZKA NA HRU

20xn

40xn

40xn

50xn

50xn
160xn
10xn

80xn

16xn
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MAD MECHANIC

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CiL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatofeni
valcl
VYHERN] LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 94,10 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALN SAZKA 1000 K&
MAXIMALNT VYHRA 400000 Kg&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 106 200 K&
PROHRA
SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Mechanik (Wild)

Robot

Zena

Budik (Bonus)

Naradi

Elektronka

OoOXR>

© oo
o

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her,

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie} a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Né&kierd virudini tlaitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tladitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Séazejici tlalitky + a -
navoii v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kiera plati pro véechny linie.

MAD MECHANIC je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péfi vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na tefo viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvntho védlce zieva za sebou alespoft dva
shodné symboly.

ClL

Cilem zakladnf hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symioll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD {(Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva.

V piipadé, Ze v jedne linli padne vice vyher, zapogitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD, Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD {Mechanik) nahrazuje jakykoli symbaol kromé symbols BONUS a miize tak vyivofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyhemi linii, ve které se vyskytuje.

SYMBOL BONUS

Symbal Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboll BONUS kdekoli na valcich, ziskéava
hraé 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otofeni zdarma.
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BONUSOVA OTOCEN| ZDARMA

Do rezimu bonusovych otogeni zdarma ma hraé piistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne uréity
pocet symbolll Bonus. Ototeni se poté provadi zdarma a pro Udely vypoétu vyher se pouzije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v ramci, které byla bonusova otogeni zdarma spusténa. Po kazdém otoceni
vitomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD).
Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

FOPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol -~ specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
uréity pocet vyskytll "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hraé obdrzi danou
vyhru, at' u? se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabuika udava vZdy konkrétni dnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyde uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K&.
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MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
CH. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoteni
valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif
VYHERN PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 Ke
MAXIMALN] SAZKA 1000 K¢
MAXIMALNI VYHRA ‘ 400 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 Ké
PROHRA
SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly;

Mechanik (Wild) A
Robot K
Zena Q
Budik (Bonus) J
Nafadi 10
Elektronka 9

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlaéitkach na tladitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tiaditky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelng pfimka, nebo
kiivka, ktera propojuje symboly viditeiné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimece, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespol dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce zleva.

V pfipade, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy$$i z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavajl pfedev$im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finif
se stitajf,

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a miZe tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po valcich zprava doleva, otoCeni jsou po dobu pfitomnosti posunujictho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dalsim otodenim se posouvd o jednu pozici doleva, ne?
dojede na prvni vélec vievo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-ii 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolll BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hrak 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych ototeni zdarma.
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BONUSOVA OTOCEN] ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoéenf zdarma ma hraé pfistup pouze pies zakladni fazi hry, v které padne urgity
potet symbolll Bonus. Otofeni se poté provadi zdarma a pro Gdely vypodtu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v rémei, které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa. Po kazdém otoceni
vtomio reZimu, jsou nahodné na vakcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD).
Tento prvek nema viiv na vysledek hry ani vwherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyhemi linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urCity pocet vyskytlh "SCATTER" symboll na herni obrazovee, tak to znamend, ze hraé obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VysSe uvedena tabulka znazorituje vyhry pfi sdzce 1 000 K&,
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MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMACE

HEF&E\!E KATEGORIE devitivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboldl po zatoteni vaici
VYHERN] LINIE

VYHERNI PODIL 75 %

MINIVMALN] SAZKA 5 Ke

MAKIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMEBNA HODINGOVA 450.000 K&

PROMHEA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symholy:
Magic Lady (hlava divky)

TFesngé

Pomerané

Citron

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmitka

OVLADANI HRY

Hra je aklivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hlavriim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tladitkdch na tlacitkovém pultu
s piislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlaéitky + a - navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do hry, ktera plati
pro vechny linie.

MAGIC LADY je devitivdlcova hra, v niZz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich linifch na &tyfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeiné na v8ech deviti elektronicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimee, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

ClL

Cilem zakfadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejmén& &tyF shodnych symbolll kdekoli na vélcich, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbal je
symbol WILD (Magic Lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhermni linie za&inaji od prvniho valce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitdva se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich linii se scitaji.

BONUSOVA OTACENI ZDABMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespofi jednim symboiem Magic Lady, ziskavd hraé automaticky 7
bonusovych otoeni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do vice
vyhernich kombinaci, ziskdava hra¢ 7 bonusovych oto¢eni zdarma za kaZdou takovou vyherni kombinaci. Napf.
3xBAR,1 MAGIC LADY 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfelozit jako "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valc a potem symboid v jednotlivych vaicich. Pocet vyhernich linif je mozné definovat jako podet
symbolli v jednom valici, ktery je umocnén pottem valc(. KaZdy symbol v kazdém valci je pak alespof jednou



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich

Zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z
moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTACENi ZDARMA
Do bonusové faze hry v podobé bonusovych oto€eni zdarma ma hrac pfistup pouze pfes zakladni fazi hry. V této
bonusové fazi hry se po dobu 7 otoeni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny symbol, jehoz vyherni

kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po provedeni vSech sedmi otoceni,
tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni valci v rezimu bonusovych oto¢eni zdarma jsou zdarma.

VYHERNI TABULKA

Symbaol Mag
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- .
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F8x%" =200 000 100000 gy

7% 80000 ' 50000 &
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE Etyivalcova hra

Cé‘L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 81 vyhernich finii

VYHERN! PODIL 94,90 %

MINIMALNIE SAZKA 5Kg

MAXHMALN] SAZKA 1.000 K&

MAIMALNI VYHRA ) 174.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91.800 K&

PROHHEA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasleduiici symboly:
TFedneé

Limetka

Banan

Pomerang

Svestka

Hrozen

Meloun

Wild

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaj
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a iladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlaitkovém pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a ~ navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro viechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je &tyivalcova hra, v niZ se sdzi na &tyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich
linfich na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd kfivika, nebo pfimka, kterd
propojuje symboly viditeIné na viech étyfech elekironicky zobrazenych valcich v okaméiku jejich zastaveni. Na této
viditelne pfimce, nebo kfivee, jsou od prvnitho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou
zaloZeny na principu criss-cross.

CiL

Citem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhemni tabulce. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (midnight fruits), kiery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zainaji od prvniho valce
zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoé&itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyio
situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linif se séitaji.

SYMEOL WILD
Symbol WILD plati za jakykoli jiny symbol.
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CASHBACK BONUS

V prilb&hu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud
je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraciv kredit po viozeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry
neskonti diléi vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha vizualizace moZnych CASHBACK
BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tlaitko START za Ggelem zastaveni vizualizace moznych Sastek a obdrzi
jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je opravnén pouze hraé, tzn. Ze doba piehravani
vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazana na hradovu interakei. interakce Hrace nema vliv na vysledek hry
ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vziahu s poétem valcl a pottem symboli v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linif je moZné definovat jaks potet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén podtern valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoi jednou
vyherni linii propojen s kaZdym symboiem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdem valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich finii. Obecn® tedy, libovolna jedna pozice na kazdem valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERN TABULKA

ynl tabulka udava vz y konkrétni hn vy ve vztahu k navolené celkové sazce do h.
Uvedena tabulka znazoriuje vyhry pii sazce 1.000 K&.
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra
Cill HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
) ) zatoCeni valch
VYYHERNI LINIE 27 vyhernich linif (criss-cross} v pfipadé 3 vyhernich
symboll
81 wyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbolfi
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich
) symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALN] SAZIA 5 K&
MAXEME}LNE SAZKA 1000 K&
MARIMALNI VYHRA 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERMA HODINOVA 80 000 Ké
FROHRA

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symboilt, 81 vyhernich linif (criss-
cross) v pfipadé 4 vyhernich symboll a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipade 5 vyhernich symbolQ.
Vyhry jsou platné od prvniho valce zleva doprava kromé symbolu scaiter, ktery plati kdekoliv na valcich.
Je moZneé béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany.
Plati pouze nejvy3si vyhra na jedné vyherni lindi,

SPECIALN! SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HBY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfuje kombinaci na wvyhernf linii, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V pribéhu FREE

FREE SPINS SPINS her jsou vyhry Gmérné sazce do hry, v ramci, které byla bonuscva hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vSechna monstra vyvinou na
Groven o jedna vyssi. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vidy, kdyz dopadne pét a vice stejnych symboll RUNY kdekoliv na valcich,
obdréi hraé jeden Respin zdarma, ve kiterém se zvySi Grovei monstra
piisludného danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dal&i Respin.

EVOLUCE Hrag si pro pribéh hry voli tladitkem ,+" nebo ,-“ level hry. Pii levelu 1 jsou
vSechna monstra na Grovni 1. S kazdym vy3sim levelem se zveda pfisludné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou tiroven jiz v zakladni hfe. Cena za vyEsi level je
1x, 2x, 3x, 4x, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné pfelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii je
ve vziahu s poétem valch a podtem symbol(l v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linif je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
vélci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim vélcl. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvladt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linli. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3

MONSTRUM ELEKTRICKE
URQVEN 3
MONSTRUM VODNI
UROVEN 3

MONSTRUM TRAVNF
UROVEN 3

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2

MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVER 2

MONSTRUM VODNI
UROVERN 2

MONSTRUM TRAVNI
UROVER 2

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1

MONSTRUM EL:&KTHICKE
UROVEN 1

MONSTRUM VODNI
UROVEN 1

MONSTRUM TRAVNI
UROVEN 1

RUNA OHNIVA
RUNA ELEKTRICKA
RUNA VODN{
RUNA TRAVNI

20xn 40 xn
15 xn 30 xn
10 xn 20xn
5xn 10xn
4xn axn
3Ixn gxn
2xn 4xn
txn 2xn
0.2xn 0.4xn
0.2xn 04xn
02xn 04xn
02xn 04xn
0.2xn 04xn
0.2xn 0.4xn
02xn 04xn
02x%xn 04xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

100xn

75%xn

50xn

25%xn

20xn

15xn

10xn

5xn

1%Xn

1%xn

1xn

txn

txn
1xn
txn

txn
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MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Etytvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po
) zatoteni valcl
YYHERN] LINIE 27 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich
symbolil
81 vyhernich linif (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
) symbol{
VYHERNI PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 K&
MAXIMALNI VYHRA ) ) 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&
FROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii.

SPECIALN] SYMBOLY, VLASTNQSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL BMULTI Symbal MULT! WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1

WD symbol MULTI WILD na vyherni linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni
linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se
nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI TABULKA

SEDMIGKA (7) 16xn ' 160 x
HVEZDA 6xn 80xn
KORUNA 4xn 40xn

FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn Zxn

n = SAZKA NA HRU
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MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Etyfvalcova hra
Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni valcli
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboli
81 vyhernich linii v pfipade 4 vyhernich symboli
YYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1 K&
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢&
MAXIMALN VYHRA ) ~ 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  85.091 Ké
PHROHBA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linil. Hraé voli
celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Jeden symbol MULTI WILD
nasobi vyhru z vyherni kombinace, kterou pomohi vytvofit, dvakrat, dva symboly
MULT! WILD &tyfikrat a tii symboly MULT!I WILD osmkrat.

VYHERNI TABULKA

MULTI WILD - -
SEDMICKA t6xn 160 x n
MELOUN 6xn 80xn
HROZEN 4xn 40 x n
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn
DOLAR txn 4xn
POMERANC txn 4xn
TRESEN txn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MYSTERY JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni
valell

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,50 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI BAZKA 1000 K¢

MAXIMALNI VYHRA , 132000 Ké

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 99 000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony Sedmi¢ky

Pomerance Svestky

Hrozny Zvanky

Tresné Joker - hlava $aska

Melouny Mystery

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY JOKER v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny hernl linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlnl tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tiaditkovém puitu s pfislugnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MYSTERY JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeina pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zieva za sebou tfi shodné symboly.

cit
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Mystery.
Vyherni linie zadinaji od prvniho vélce zleva. Viyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolli Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samostatny symbol MYSTERY obdrz( hréé vyhru v rozsahu 2 aZ
20n3asobku sazky.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyhemi linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udélent vyhry za
urtity pocet vyskytlt "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hraé obdrzi danou
vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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FOPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné pfeloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich finii je
ve vziahu s poétem valch a poétem symbollt v jednotlivych vaicich. Polet vyhernich linii je mozné
definovat jako potet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valch, Kazdy symbol v kaZzdém
valci je pak alesport jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém wvaici zviast, tak jefim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich iinii. Obecné tedy,
libovolng jedna pozice na kazdém valci tvoff prave jednu vyherni linii,

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 KE.
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MYSTERY JOKER II

ZAKLADNI INFORMAGE
HERNI KATEGORIE tfivalcové hra

C{L HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symboldl po zatogeni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERRN! PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 300 K¢

MAXIMALNI VYHRA ) 432.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 28.080 K&

PRCHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)
Mixer
Multiplier
Respin
Mystery
Svestky
Zvonky
Hrozny
Tredné
Citron
Meloun
Pomerané
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je akiivovana vybérem ikony MYSTERY JOKER I v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA {(celkova sdzka na vsechny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Nékterd vinuaini tiacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaCitkach na tlacitkovém pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kiera plati
pro viechny linie.

MYSTERY JOKER 1l je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernf linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kiera propojuje
symboly viditelné na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v ckamziku jejich zastaveni. Na této viditelna
pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho véice zleva,
nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x
MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie za€inajf od prvniho valce zleva.

V piipadé, Ze v jedneé linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vwwhernich linil se séitaiji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé ndsledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.
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SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symbollr: Joker, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER
Symibol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovee vice, pak se vyhra
nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrad jedno otodeni vélcl zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbold Respin je elektronicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrd¢ vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSSE

Criss-Cross hra je mozné volng prelozit jako "kazdy s kazdym” hra, Je typ hry, kde pocet vyhemich linii je ve
vztahu s podtern valc a poétem symboll v jednotlivych valcich, Pocet vyhernich finif je moZné definovat jako pocet
symboldl v jednom valci, ktery je umocnén poétem vélcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoil jednou
vyherrd linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvoii pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

erm’ tabulka uddva vzdy konkrétni hodnoty vher ve vztahu k navolené celkové sazce do h.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 300 K&,
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NEON FRUITS

ZAKLADN| INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CE',E. HRY cilem hry je ziskat vwhemi kombinaci symbold po zatoeni vale(
VYHERNI LINIE 27 vyhernich #nii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Keé

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 62,069 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linit. Hrac¢ voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DOTCEEN] ZDARMA PF kazdé vyherni kombinaci vystoupi vyherni symboly do popfedi a hra€ obdrei
(RESPIN) jedno dotoceni zdarma. JestliZe se pfi tomio dotoCeni objevi dalsi vyherni
symboly, opét vystoupi a nasleduje dalSi dotoCeni zdarma. Tento herni proces
pokraCuje aZ do doby, kdy se neobjevi daldi vyherni symbol. Poté je

] vyhodnocena celkova vyhra dané hry.

MULTIPLIER (NASGOBITEL) Padne-li 8, 9, 12 nebo 15 shodnych symbollr na prvnich 2, 3, 4 nebo 5 valcich
zleva, ziskdva hra automaticky 2x, 3x, 4x nebo 5x néscbek vyhry. Resp.
dvojnasobek za $est shodnych symboll na prvnich dvou valcich, trojnasobek za
devét shodnych symbolil na prvnich tfech valcich, &tyfnasobek za dvanact
shodnych symbolll na prvnich Ctyfech véalcich a petinasobek za patnact
shodnych symbolG na viech péti valcich.

VYHERN| TABULKA

i

he 2 B
SEDMICKA 2xn Bxn 20xn
MELOUN 1xn 3xn 10xn
HROZEN 0.8xn 24xn Bxn
BAR 0.8xn 24xn Bxn
ZVONEK 04 xn 1.2xn 4xn
SVESTKA 0.4 xn 1.2xn 4xn
POMERANC 02xn 0.6xn 2xn
TRESEN 0.2xn 0.6xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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NEON FRUITS 2

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CHL HRY cilem hry je ziskat wvyherni kombinaci symbold po
) ) zatoCeni valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

YYHERRNI PODIL 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

FROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER Padne-ii 8, 9, 12, 15 shodnych symbolll prvnich 2, 3, 4, 5 valcich,
ziskava hraé automaticky 2x, 3x, 4x, 5x nasobek vyhry.

VYHERNI TABULKA

T SEDMICKA (7) 10xn 20 x n
MELOUN 5xn 10 xn

HROZNY 2xn 4%xn

BAR BAR 2xn 4xn

ZVONEK 1xn 2xn

SVESTKA 1xn 2xn
POMERANCE 0.5xn 1xn
TRESNE 0.5%xn 1xn

n=SAZKA NA HRU
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OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

HE-EE%NE KATEGORIE &tyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{ po zatoen|
valcel

VYHERN] LINIE 81 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALN] SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA , _ 340.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINCOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRBA

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujfci symboly:

Modry Wild Kotlik

Cerveny Wild Elixir

KFistélova koule Kamen

Lebka Podkova

Kniha

OVLADANT HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Ctyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni Casti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vdechny hemi linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTARY, MAXBET, START, + a -. Nékitera virtualni tfaditka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlaCitkovem pultu s pfisludnym oznaenim funkce. Sazejici tlaCitky + a -
navoll v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kierd plati pro viechny linie.

OCCULTUM 81 je étyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v 81 vyhernich linifch na &tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kffivka, nebo pfimka, kierd propojuje
symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okaméiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi komhinaci &ty? na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher,
Vyhern{ linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
Cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zaéinaji od prvniho
vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WILD samostatng& nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé& Gerveneho symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespe jeden modry
symbol WIL.D je ndsobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatné nevytvaff Zadnou vyherni korbinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.
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BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Béhem hry se nahodné objevi svitek s uréitym piktogramem, ktery spusti jedno 2 nize uvedenych kouzel.
Tato bonusova tunkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.

- KOUZLO VYVOLANI L
Svitek s prislusnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivoléd ¢ervené, modré nebo obé& KOLA STESTI.

- KOUZLO TRIDENI
Svitek s pfisludnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi nahodne symboly
do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

- KOUZLO NAHODNYCH WILDU
Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny polet
leticich Eervenych a modrych symbold WILD. Nékteré z leticich symboll WILD se nahodné zachyti na
n&hodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoziiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Modré kolo Stésti se zdarma roztadi stladenim tlagitka START a wySka vyhry je urGena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakékoliv interakce hrage, poéinaje spusténim kola
tlatitkern START, nema vliv na vysi vyhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoei bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZiuje ziskat
dodatednou vyhru.

Cervené kolo tésti ma 3 drovné a roztadi se zdarma stlacenim tlagitka START. V kaZdé drovni je vySka
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhemim poli po zastaveni kola. KaZda urovefi ma jiny rozsah
mozné vyhry, poéinaje 1. nejnizdi, kon&e 3. nejvydsi. V 1. a 2. lrovni se kolo mlZe zastavit na poli se
specidinim symbolem ,>>>", ktery umozni postup do dalsi Grovné, a tim umozni vyhrat vyhru ve vyssi
drovni. Stejné tak miZe nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>" a hraé tak ziskd vyhru
pouze v dané drovni a do dal$i jiz nepostupuje. Kazdé ototeni kola je zdarma. Jakékoliv interakce hrace,
po&inaje spusténim kola tlatitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné lrovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROES

Criss-Cross hra je mozZné volné pielozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linil je
ve vztahu s poétem vélcdl a pottem symbollt v jednotlivych valcich. Poget vyhemich linii je mozné
definovat jako podet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem vélclh. Kazdy symbol v kaZdém
valci je pak alespoi jednou vyhemi linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim vaici. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoff préavé jednu vyherni linii.
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VYHERN| TABULKA

yhernt tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vye ve vztahu k naine eEv szce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazee 1.000 KE.
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PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatogeni valcd
VYHERN! LINIE 5 vyhernich iinif

VYHERRNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA , . 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100.800 K&

BPROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:
Box

Pandora
Hefaistos
Cerberus
Sphinx

Vase

Harp

A

K

Q

J

Wild (Mades)

OVLADANI HRBRY

Hra je aktivavana vyb&rem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlatitkovém puttu
s pfislusnym oznacenim funkece. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro vechny linie.

PANDORA je pétivaicova hra, v niz se sazi na nejmené dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti vaicich
alektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kiivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespofi dva shodné symbaly.

Cil

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazuiicich shednych symbeld od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tav.
divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BOX a KLIC. Vyherni linie
zacéinajf od prvniho valce zleva, Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této hry,

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapoitdva se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje véechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a KLIC. Symbol
WILD se nahodné roztahuje na valcich jak vertikalng, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly na symbol
WILD.
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BOX PANDORA

Vyherni finie symbolil Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protékd proud Castek a ve
chvili, kdy hraé stiskne tladitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana Gdstka v
rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrac, tzn. ze doba pfehravani
vizualizace neni limitovana Sasové, ale je vazana na hradovu interakel.

Ostatni symboly jsou stale ve hie pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrade nemaji viiv na vysledek hry ani vyhemni podil.

VYHERNI TABULKA

Vyherni taulk udava vZdy konkrétni ooty vhrve ztau k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1.000 KE.
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POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN KATEGORIE Etyfvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyhemni kombinaci symbold po zato&en( valel
VYHERN LINIE 27 vyhernich linii v pFipadé 3 vyhernich symbol{)
) _ ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symball
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALMI SAZKA 1 Ké
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNIVYHRA ~ 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery
plati kdekoliv na vélcich (SCATTER). Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich hniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sdzku na hru v
politky Sazka.

SPECIALN] SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbel, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbaol WILD po zobrazeni nahrazuje vSechny ostaini symboly na jeho valici a
poté roztoci vSechny zbylé valce jednou zdarma. Padne-ii WILD i po tomto
otodeni, opét nahradi vSechny ostaini symbaly na jeho valci a pomlze vytvofit

) o vyherni kombinace, ale dalsi otoCeni zdarma jiz neprobé&hne.

BONUSOVA OTOCEN! 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na valcich aktivuji bonusové otodeni. Hraé
obdrzi 10 bonusovych otofeni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otoCeni zdarma. V pribehu bonusovych otodeni je vyhra amema
celkové sazce do hry, vramci, které byla bonusova otodeni spusténa. Tato
bonusova ototeni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych ototenich.

VYHERNI TABULKA

PERSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 30xn 100 xn
RUZOVY KULATY DRAHOKAM 0xn 15xn
CERVENE SRDCE 6xn 8xn
MODRA KAPKA 3xn 5xn
MODRY DRAHOKAM 3xn 5xn
ZELENY DRAHOKAM 3xn 5xn
FIALOVY CTVEREC 2xn 4xn
ORANZOVA HVEZDA 2xn 4xn
BILA KVETINA 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFOBMAGCE

HERN KATEGORIE
ClL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERN] PODIL

MINIMALNI SAZKA
MAXIMALN] SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
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PUPPET SHOW

pétivdicova hra

citem hry je ziskat vyherni kombinaci symbaoll po zatogeni valch
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhermich symbold

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol({

243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symboll

95 %

1Ke

1.000 K&

500.000 Ké&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 8B.696 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na vaici nejvice vlevo, kromé& symboll MYSTERY a BONUS,
které jsou platné kdekoli na valci (SCATTER}. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitdny. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. HraC voli celkovou sdzku na hru v

‘politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSQVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANI SYMROLU

BONUSOVA HRA MYSTERY

BONUSOVA OTOCEN
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu MYSTERY a BONUS.
Pokud je vyhra z vyherni kombinace, kterou pomohl nahrazenim symbol WILD
vytvofit (v pfipadé kombinace se 3, 4 nebo 5 symboly WILD), nizs{ nez vyhra
Z vyherni kombinace samotnych symbold WILD, pak hrac obdrzi vyhru za vyherni
kombinaci tvofenou pouze symboly WILD.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni
kombinace nahrazeny symbely z vysSich pozic na vélcich. Hra¢ tak v ramci
jednoho ototeni mdize ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symbolll je zaroveil
navySovén nasobitel pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hie vidy o jeden, a to
maximalné az na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symboll MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hra¢ die vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrii
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyhemi tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symboldt BONUS kdekoliv na vaicich (SCATTER) obdrzi hraé
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 bonusovymi ctofenimi zdarma. Poéet téchto
bonusovych ototeni se wiuje dle vyhernl tabulky. V prib&hu bonusové hry jsou
vyhry Umérmeé celkové sazce na hru, vramci, které byla bonusova otogeni
spudténa. Bé&hem bonusovych otofeni je moZne ziskat dalSi bonusova atoCeni
zdarma.

BONUS (SCATTER)
wILD
MYSTERY (SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
CERT

10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
20xn 50 x n 200 xn
13-60 x n 25-100xn 60-240 x n
Bxn 16xn 80 xn
4%n Bxn 20 xn
2xn 4xn gxn
2xn 4xn 6xn
1xn 2xn 3xn
txn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAD Group a.e., 1C 25850848, Slévirensia 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 708 00

RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyhern{ kombinaci symbol po zatoceni
valel

YYHERNI LINIE 5 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 94,30 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZIKA 1000 Ké&

MAXIMALNI VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PROUMERNA HODINOVA 102 600 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Perutyn Zelva

Zobec A

Krab K

Meddza Q

Mofsky konik J

Hvézdice Wild

OVLADAN] HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodni Casti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA {celkova sazka na vSechny herni linie) a Tlalitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudinl tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlatitkovém pultu s pfisludnym oznagenim funkce. Sazsijici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich linlich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na v3ech péti elektronicky zobrazenych valcich v ockamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sehou alespoh dva shodné symboly.,

CiL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolil
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbel je symbot WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitava se vZdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se sCitaji.

NASOBEN{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné& dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valeich, ziskdva hra¢ automaticky trojndsobek, pfipadné

Ctyfnasobek anebo pétindasobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbold, &tyfndsobek za
dvanact shodnych symbold a pétinasobek za patnact shodnych symbolll.

SYMBOL WiLD
Symbol WILD nahrazuje vSechny symbely na valci, kde se vyskytuje.
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CASING KARTAS Group a.s., IC 25209848, Slévirenska 400/5, Ostr

va -~ Marianzsksd Hory, 708 00

VYHERN] TABULKA

Vyherni tabulka udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1 000 K&



CASING KARTAC Group a.5., IC 25890848, Blévérenska 400/5, Ostravs ~ Maridnské Hory, 708 00

RING OF FIRE XL

ZAKLADNI INFORMACE

HEAR] KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoCeni
valel

VYHERNI LINIE 5 vyhernich finif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MANIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIVYHRA 480000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

FROHEAA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZneé ziskat vyhru na vice vyhernich linifch, fo
Znamena, Ze vyhry jsou s€itany. V jedné linii se zapocitadva vZdy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL f}{éBEi: Nahrazuje viechny symboly kromé& RING OF FIRE.
BONUSOVY REZIM 3 a vice symbold RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her
HOTGAMES HOTGAMES. Hra¢ ma moznost zvolit jeden ze symboll, pod kterym miiZe

byt ukryto 15 az 90 HOTGAMES. Vybér hrage nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil. Pfed kazdym otogenim valcii v bonusové hie HOTGAMES se
odecCte sazka ve vySi 1 kredit, ale pro G€ely vypoctu vyhry se pouZije vyse
sazky do hry, ve které byla bonusova hra aktivovéna.

VYHERN! TABULKA

DABEL 2xn 50x%n 120 xn 160 % n

RING OF FIRE (SCATTER}) 2xn 5xn 20xn 120%xn
MELOUN 2xn 10xn 50xn 100xn
SVESTKA 2xn 10xn 50xn 100x n
TRESNE - gxn 40xn BOxn

POMERANC - Bxn 30xn BOxn
CITRON - 6xn 30 xn 60 xn
A K - 4xn 20xn 50xn
10,4, Q - 3xn 0xn 40xn
9 2xn 3Ixn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAL Group a.s., iC 25800848, Sidvérenska 400/5, Gstrava - Martanskeé Hory, 709 00

SECRET ROSE

ZAKLADNI INFORMACE

HERN KATEGORIE pétivalcova hra

CiL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po
) zatotenl valcl

%‘?HERN{ LINIE 15 wyhernich linii

V‘{’HESNE PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 2Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNIVYHRA ) 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K&

FROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poCinaje na valci nejvice vievo, B&hem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni
finii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

GOEDEN ROSE WILD Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER. Pokud padne
symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN ROSE FEATURE, pfi
které maji symboly rizi 50% Sanci, Ze se zm&ni na symbol BRONZE

WALD.
SYMBOL BROMZE Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu
WiLD ' SCATTER,
BONUSOVA HRA Alespon tii symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS.
FREE SPINS Hrac si vybira z péti variant FREE SPINS:

10x free spins s 6x nasobkem vyhry,

15x free spins s 4x nasobkem vyhry,

20x free spins s 3x nasobkem vyhry,

30x free spins s 2x nasobkem vyhry nebo

nahodné 10-30x free spins s 2—-6x nasobkem vyhry.
Volba hrage nema vliv na vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SCATTER t0xn 20xn 100 xn

GOLDEN WILD
BRONZE WILD 3xn 8xn 40 xn
RED ROSE 3xn 8xn 40xn
PINK ROSE 3xn gxn 40xn
VIOLET ROSE 2xn 6xn 20xn
BLUE ROSE 2xn 6xn 20xn
A K 05x%xn 2xn Bxn
Q,J 0.5xn 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., I€ 25800848, Slévarenska 400/, Ostrava - Maridnské Hory, 708 00

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALN] SAZKA
MAXIMALNI SAZKA

MAXIMALN] VYHRA

SECRETS OF EGYPT

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoCeni vaict
10 vyhernich linii, hra€ si mdze nastavit pocet linii v rozmezi 1—10
95 %

1Kg

1.000 K&

114.000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA  90.000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po€inaje na valci nejvice vlevo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni finii. Hrac voli
sazku na linii v politku Sézka. Celkova Sazka na hru se vypoéte jako ndsobek sazky na linii a navoleného pottu

hernich linii.

SYMBOL SFINGA {(WILDY)

PROBADAVANI SYMBOLU

BORUSOVA OTOCENI
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

Nahrazuje jakykoliv symbol, krom& symbolu PYRAMIDA. V pfipadé, ze se po
dotodeni valcl nezobrazi zadnd vyhemi kombinace, ale alespofi jeden symbol
SFINGA, jsou viechny svétle symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA), které jsou v tu
chvili na valcich, nahrazeny symboly z vy3sich pozic. Vyhra za vyherni kombinaci
se symbolem SFINGA je vyndsobena 2x.

V plipadé vyhry {mimo vyhry se symboly PYRAMIDA) jsou symboly vyherni
kombinace nahrazeny symboly z vyssich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci
jednoho otogeni miize ziskat vice vyher,

3, 4 nebo 5 symholl PYRAMIDY kdekoliv na valcich spousti 10 bonusovych
otoCeni zdarma. V pritbéhu bonusovych otoceni jsou vyhry umérné celkove sazce
na hru, v ramei, které byla bonusova otofeni spusténa. Zaroven je stejny pocet
vyhernich linii. V pribéhu bonusavych otofeni je mozné ziskat daldi bonusova
otadeni zdarma.

PYRAMIDA (SCATTER)
SFINGA (WILD)
SOKOL
PSOHLAVEC
EGYPTSKY KRiZ
OKC RA
A
K
Q
J
10

2xm 5xm+ 10 FREE SPINS 20 x m + 10 FREE SPINS 100 x m + 10 FREE SPINS

10xm 30 x m 250 x m 900 x m
5xm 15xm BOxm 150 x m
5xm 15xm &0 xm 150 xm
3xm 10xm 25xm 50 xm
Ixm 10xm 25xm 80 xm
- 4xm 8xm 18xm

- 4xm Bxm 15xm

- 2xm Exm 10xm

. 2xm 5xm 10xm
2xm Sxm 10xm

m = SAZKA NA LINII



CABING KARTAC Group a.s., 10 258998848, Slévarenska 40045, Ostrava — Maridnske Hory, 709 00

SIMPLY GOLD li

ZAKLADNI INFORMACE

HERN? HATEGORIE petivalcova hra

CHL HRY cilern hry je ziskat vyherni kombinact symboll po zatoCeni
vaici

VYHERNI LINIE 5 yyhernich linif

VYHERNE PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5KE

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI V?HH& ) 500000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA MODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé& SCATTER. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. V jedné tinii se zapoéitava vidy jen nejvyssi vyhra,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER V pfipadé, Ze hrag ziska ve vSech polich jeden stejny symbol (ffedné, citrdén,
{NASOBITEL) Svestku nebo pomerant), vyhra se nasobi x2,

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA . 20xn 200 x n 500x%n
MELOUN - 10xn 40 xR 100 x n
HROZNY - 10xn 40 x n 100xn
SCATTER - 5xn 20xn 200 % n
TRESNE txn 4x%n 10xn 40xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA . 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn t0xn 40xn

n = SAZKA NA HRU



CASINO KARTAC Group a.5., 10 25800848, Slévérensks 400/5, Ostrava - Maridnské Mory, 708 00

SIMPLY THE BEST 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
ciL.HRY
YYHERNI LINIE
YYHERN] PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHBA

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA

PHROHRA

tiivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatogeni valel

27 vyhernich linii
895 %

5Ké

1.000 K&
194.000 K&
80.000 K¢

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itény. Hraé voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALN| SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSQVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol.
BONUSOVA HRA FREE hra ziskava 5 bonusovych otofeni zdarma, pokud padnou po otodeni valc tfi
SRINS symboly CHERRY BONUS na prvni linii, nebo 15 bonusovych oto€ent zdarma,

pokud po otogeni valcl padnou na stfedni vyherni linii tfi symboly HVEZDA., Poget
bonusovych ototeni odehranych a k odehrani je zndzornén v informaéni listé. Pfi
bonusové hie se zméni barva pozadi valel. Pro ufely vypodtu vyhry v ramei
bonusovych otofeni se pouZije vy$e celkové sdzky do hry, vramei, kieré byla
bonusova otofeni spusténa.

Maximalni vyhru I1ze ziskat pfi kombinaci 6 zvonkl, 2 Svestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z éehoz hraé
ziska vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x §vestka na jedné vyherni linii pfi maximalini sazce.

VYHERNI TABULKA

MELOUN
CHERRY
DOLAR
POMERANC
SVESTKA
ZVONECEK
HVEZDA

BAR

KAJOT JOKER

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

16 xn
Z2xn
2xn
2xn
2xn
16xn
20xn
40xn
60 x n



CAZING KANTAC Group a.e., 10 25895848, Slevarensks 400/5, Usirava - Maridnske Hory, 708 00

ZAKLADNI INFORMACE
HERN] KATEGORIE

ciL Hay
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

SIMPLY THE BEST 81

Ctyfvalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoéeni vélcl
27 vyhernich linif v pfipad& 3 vyhernich symbold

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboli

95 %

1 Ké

1.000 K&

500.000 K¢

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich linifch, to znamena, ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSQOVE HRY
SYMBOL JOKER (WILE)

BONUSOVA OTOCENI FREE

SPING

VYHERN| TABULKA

Symbol JOKER dopifiuje jakykoliv symbol a pomaha tim utvéfet vyherni
kombinaci na vyherni linit,

3 nebo 4 vyherni symbely v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivui
bonusova otateni FREE SPINS. Hrad tak ziska bonusova otodeni zdarma die
vyherni tabulky. V priibéhu bonusovych otodeni jsou vyhry umémé celkové
sazce na hru, vramei, kieré byla bonusovéd otoeni spusténa. V pribéhu
bonusovych otodeni je mozné ziskat daldi otodeni zdarma.,

BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA

POMERANG
DOLAR
TRESEN

16xn 84 xn
6xn 24 xn
4xn 8xn
2xn 8xn
2xn 8xn
2xn Bxn
2xn 8xn
txn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER {(WILD)
BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA

POMERANC
DBOLAR
TRESEN

20 FREESPINS 40 FREESPINS
8 FREESPINS 16 FREESPINS
7 FREESPINS 14 FREESPING
6 FREESPINS 12 FREESPINS
5 FREESPINS 10 FREESPING
4 FREESPINS 8 FREESPINS
3 FREESPINS 6 FREESPINS
2 FREESPINS 4 FREESPINS
1 FREESPIN 2 FREESPINS



CASING KARTAS Group a.s., 10 25809848, Slévirenshks 40015, Osirava ~ Maridnsksé Hory, 708 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cik HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni valct
VYHERNE LINIE 243 vyhernich linii

V‘?HESME' POCHL 93,50 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXEMALN{ SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 299.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 117.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus (b)

Witd (w)

Mystery (m)

Blue (e}

Pistachio (p)

Kachna (d)

Kohout (c)

Sup (v}

Green {g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v htavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vSechny herni linie) a Tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkach na tladitkovém pultu
s pfisludnym oznatenim funkce. Sazejicl tiaditky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati
pro viechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sézi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti
valcich elektronicky zobrazenych na {VT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kierd propojuje symboly
viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v ckaméiku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivee, nebo
pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespofi tfi shodneé symboly.

CiL.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a zfskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symboiu MYSTERY a BONUS. Vyhemni linie
zacinaji od prvniho vaice zleva. Tato hra cbsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditavéa se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbold), ktereé jsou na vyherni linii, odstrani z valctl (prasknou) a
na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy§§ich pozic na vaicich. Hrag tak m{lize obdrzet dalsi vyhry.
Pokud hraci "propadne” béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potieti pak se nasobi 3x
atd.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mize ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a
mlZze byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto piipadé propadnuti symbold
nezvysuje multiplikator.



CABING KARTAC Group a.s., IC 25852848, Siévarenska 400/5, Ustrava - fMarianské Hory, 708 00

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofl tedy vyhemi kombinaci kdekoliv na véleich. Padne-i vyherni finie ze symboll
Mystery, ziskdva hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabuice.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miZe “rozletét’ na nékolik
dalsich symboltt wild a pfemé&nit tak na symboly wild dais{ symboly. Symbol WILD mize tedy v nékterych
pfipadech nahodné nahradit nékolik daldich nahodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. ze ze symbolu WILD
zaGnou vylétavat ptaci, ktefi nasiedng dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na valcich. Tyto nahodne
vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakiim nahrazeny symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5
symbolli BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otogeni zdarma.

BONUSOVA OTACENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoéeni zdarma ma hrag piistup pouze pfes zakladni fazi hry, v kieré padne urcity poCet
symboll Bonus. Ototeni se poté provadi zdarma a pro Uely vypoltu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky
do hry, v ramci které byla bonusova otoéeni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pielozit jako "kazdy s kaZdym® hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich finii je ve
vztahu s poctem valct a po&tem symboll v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linil je moZneé definovat jako pocet
symboll v jednom vélci, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou
vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propoienim
ziskame jednu z moznych vyhernich linil. Obecné tedy, fibovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol —~ specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity

pocet vyskytll "SCATTER" symbollt na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdrzi danou vyhru, at uz se
"SCATTER" symboly na hernf obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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CASBING KARTAC Group a.s., | & Hory, 708 60

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkavé sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1.000 K&.
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CABING KARTAC Group a.s., 10 2589808438, Siédvarsnsks 400/5, Ostrava — Maridneis Hory, 708 00

SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE étyfvaicova hra

CiL HRY citem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoeni
valcl

YYHERNT LINIE 81 vyhernich linii

VYHERN! PODIL 85,00 - 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5Ké

MAX?NE;&L?&% SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ~320.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINGOVA 18 000 - 270 000 K&

PROHHA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b} Kachna (d}

Wild (w) Kohout (c)

Mystery (m) Sup {v}

Modry (e) Zeleny (g)

Pistaciovy (p)
CVLADAN] HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s Ctyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti cbrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie} a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkach na tladitkovém pultu s piislusnym oznaCenim funkce. Sazejici tlaCitky + a -
navoli v poli SAZKA vy5i celkove sazky do hry, ktera piati pro véechny linie.

SLOT BIRDS 81 je &tyfvalcova hra, v nf2 se sazl na nejmené tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
&tyfech véicich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech &tyfech elekironicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespof tfi shodné
symboly.

Cit

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejmené tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol ie symbot WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a
BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zleva. Tate hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
tinie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se sitajf.

Viyherni linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross.

TETBIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus” symbolG), které jsou na vyhermni linii, edstrani z valcl
{prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vy$sich pozic na valcich. Hrag tak mize
obdrzet dalsi vyhry.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mize ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize byt
pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.



CASING KARTAC Group a.s., 10 28899848, Slevarenska 400/5, Osirave - Marignské Hory, 708 60

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvoii tedy vyherni kombinaci kdekoliv na véleich. Padne-li vyhemi linie ze
symboll Mystery, ziskava hraé vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mize "rozletét" na
nekolik dalsich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild daléi symboly. Symbol WILD mdizZe tedy v
nékterych piipadech ndhodné nahradit nékolik dalsich nahodnych symbol(l, symbolem WILD. Tzn. Ze ze
symbolu WILD zaénou vylétavat ptaci, kiefi nasledng dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na
valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vyiétavajicim ptaklim nahrazeny symbolem
WILD. KaZdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. {Jeden WILD symbol} 2X, Dva WILD symboly 4X, i
WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anabo 4 symboly
BONUS kdekoli na valcich, ziskava hra¢ 10, pfipadné 20 bonusovych otoéeni zdarma.

BONUSOVA OTACENI ZDABMA

Do rezimu bonusovych ototeni zdarma ma hraé plistup pouze pfes zékladni fazi hry, v které padne urcity
poéet symbolll Bonus. Otofeni se poté provadi zdarma a pro déely vypoétu vyher se pouzije tabutka
vyher a vySe sdzky do hry, v rémci které byla bonusova otoden{ zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSSE

Criss-Cross hra je mozné volné pielozit jako "kaZdy s kazdym™ hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linif je
ve vztahu s poétem vélch a poétem symbol(l v jednotlivych valcich. Podet vyhernich linii je moZné
definovat jako poCet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valch., Kazdy symbal v kaZzdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linif propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pockud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
ur€ity pocet vyskytdl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrad obdrzi danou
vyhry, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovee vyskytuji v jakeékoliv vzajemné pozici.
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Vhern: tabutka udava vzdy konkrétni hodnot vyher ve vztahu k navolené celkové sazce d ry.
Vyse uvedend tabutka zndzorfiuje vyhry pfi sdzece 1.000 K&.
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SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

CH HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoeni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 83,80 %

MINIALNI SAZKA 5 Kg

MAXIMALNE SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ] ) 135 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINGVA 111 600 K&

PROHHA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild) Pomerance

Tresné Svestky

Citrény Vina

Melouny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her,

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tlagitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékiera virtudlni Hacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlaCitkovém pultu s pfislusnym oznatenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich finiich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elekironicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich zastaveni.
Na teto viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou {fi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolil od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbot je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vidy pouze vyhra nejvy3éi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednetlivych vyhernich linii
se sitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hraé za sazku 10 CZK a vy33&i a padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbot Joker za
jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozZné volné pfelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem vdlcl a poétem symboll v jednotlivych valcich, Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako podet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poltem valc(. Kazdy symbol v kazdéem
valci je pak alespofl jednou vyherni linil propojen s kazdym symbolem v sousednim valei. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valei tvofi pravé jednu vyhernd linii,
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navoleng celkové sazce do hry.
VySe uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢,
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SMILING JOKER I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboldl po zatoteni valcd

VYHERN] LINIE 27 vyhemich linii

VYHERNKI PODIL 94,40 %
MNIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA 272.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild)

Svestky

Hrozny

Tresne

Citron

Meloun

Pomeranc

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony SMILING JOKER II v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélici. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie} a Tiatitka ZPET, AUTOSTART,
MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tlagitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlalitkach na
tlacitkovém pultu s pfisludnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA  vysi celkové sazky
do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER H e tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tiech
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elekironicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na teto viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vaice zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Citem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujfcich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem"” a ziskat tak vyhru defincvanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky
symhol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vaice zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo€itava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedne vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBGL JOKER

Symbaol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech v3ak pfijde jake nasobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyhermni linie dvéma.

POPIS FUNKCE CRISGS-CROSS

Criss-Cross hra je moiné volné pfelozit jako "kazdy s kazdym™ hra. Je typ hry, kde pofet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a poétem symboli v jednotlivych valcich. Potet vyherich nif je moZné definovat jako podet
symboll v jednom valcl, kiery je umeocnén pottem valell. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespof jednou
vyhernf linil propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci, Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

yhrm’ tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdazce do hry.
Uvedena tabulka znazorhuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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ZAKLADN! INFORMACE

HERN KATEGORIE
CiL. HRY

VYHERN LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

SPEED CLUB

pétivalcova hra

citem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valcl

5 vyhernich {inif

95 %

5Ke

1000 K&

500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K&

PROHEA

Vyhty jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapotitdva vzdy jen nejvyssi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozne ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.
BONUSOVA HREA Pokud hra¢ obdrzi kdekoliv na valcich trikrat, Ctyfikrat nebo pétkrat symbol
SPEED SPIN SCATTER, ziska stejny potet FREE SPIN (otacek zdarma) do bonusove hry.

Béhem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly JOKER,
zlistanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu doplni
pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se séitaji. Pro d¢ely vypo&iu vyhry

v réamci otd€ek zdarma se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci, které byly
otacky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

TRESNE 1xn
SCATTER -
CITRON -
SVESTKA
POMERANGC
HROZNY
7
MELOUN -

4xn 10xn 40xn

5%n 20xn 200xn
4xn 10xn 40xn
4xn 10xn 40xn
4xn 10xn 40xn
10xn 40xn 100xn
20xn 200xn 500x0
10xn 40xn 100xn

n = SAZKA NA HRU
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STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CiL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni valel
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) ~ 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90,000 K&

PROMRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedne hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Zze
vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyhermnit linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPEGIALNI 8YMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliuje kierykoliv symbol a pomdha utvafet kombinaci na
vyherni linii kromé te se symbolem MYSTERY. Pokud pomaha jeden symbol
WILD vwytvofit vyherni kombinace, pak se vyhra z této vyherni kombinace nasobi

) x2, pokud padnou 2 symbaly WILD, vyhra se nasebi x3.

BONUSOVA HRA Pokud se po ototeni valcl zobrazi 3 symboly MYSTERY ve vyherni linii, aktivuje

KOLO STESTH se bonusova hra KOLO STESTI. Hraé roztodi kolo a obdrzi nasobek (10x aZ
500x}, ktery vynasobi hradi celkovou sazku do hry. Pro dgely vypoéiu vyhry
v ramci bonusove hry se pouzije vySe celkové sazky do hry, v ramci, které byla
bonusové hra KOLO STESTI spuéténa. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek
hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

MYSTERY 10-500 x n

SEDMICKA 100xn
MELOUN 20%n
HRBOZEN 10xn
BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR 2xn
ALUM 1xn
TRESEN 1xn
POMERANC 1xn

h = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASINO KARTAC Group a.8., 10 25800848, Slévarsnska 400/5, Uslrava — Marignskeé Hory, 708 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
ClL HRY

VYHERNI LINIE
YYHERNI PODIL
MINIMALNE SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

SUPER JOKER 40

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po
zatoCeni valcl

40 vyhernich linii

85 %

10 KE

1000 Ké

500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 00 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné od prvniho vélce zleva doprava. B&hem jedné hry je mozne ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou stitany. Plati pouze nejvydsi vyhra na vyherni linii,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER
(WILD)

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol, Vzdy, kdyz hraéi dopadne
valec plny jednoho ze symbolll, zméni se v pfisti otoéce se stejnou
sazkou cely tento vdlec na symbol JOKER. Tento prvek nema viiv na
vyherni podil.

3 symboly HVEZDA kdekoliv na valcich (SCATTER) spousti
bonusovou hru FREE SPINS. Hraé si mitze vybrat jednu ztfech
variant FREE SPINS hry. Volba Hrage nema viiv na vysledek hry ani
vyherni podil:

5 free spins se symbolem JOKER na celych valcich1a3a5

15 free spins se symbolem JOKER na celych vaicich 2 a 4

30 free spins se symbolem JOKER na celém valci 3

HVEZDA {SCATTER)
JOKER
SEDMICKA
BAR
MELOUN
HROZEN
SVESTKA
POMERANC
CITRON
TRESEN

- - 125xn
2xn 4xn 1285xn
1xn 2xn Gxn
25xn 1xn 3xn
0.5xn 1xn 3xn
O1xn 04xn 2xn
01xn 04xn 2xn
0.1 xn 0.2xn txn
01xn 0.2xn txn

n = GELKOVA SAZKA NA HRU
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TURBO 27

ZAKLADNI INFORMACE

Hiﬁﬁﬁéf KATEGORIE tiivalcova hra

CHLHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valed

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERRNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

M&XEMALN@ sézm 1000 K¢

MAXIALNI VYHRA _ 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 00000 K¢

PHOMEA

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhemich linifch, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje vdechny symboly kromé TU, R, BO

DVOJITA VYHRA 9 stejnych symbolli nasobi vyhru x2.

BONUSOVA HRA Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbelt TU, R, BO, hrag
TURBD ziska 10 bonusovych otdéek zdarma. Padne-li béhem bonusové hry kdekoli

na linii symbol R, ziskana celkova vyhra je vidy ndsobena x2. Pro déely
vypoctu vyhry v rameci otd€ek zdarma se pouZije vySe sdzky do hry, v ramci,
které byly otacky zdarma spustény.

YYHERN! TABULKA

JOKER 200 xn
2-BAR 40xn

7 20xn
HROZNY, ZVONEK 16xn
TRESNE 2xn
POMERANC 2xn
DOLLARS 2xn
SVESTKA 2xn

n = SAZKA NA HRU
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TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

H?_ERNi KATEGORIE pétivalcova hra

Gl HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbokll po zatogeni
valcl

YYHERN] LINIE 5 vyhernich finii

VYHERN[ PODIL 94,40 %

MINIMALNE SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINGVA 100 800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Robot (Wild) Sedma
Bar

Diamant

Kiwi

Svestka

Zvonek

Hrozen

Tresné

Citron

Meloun

Pomerant

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her,

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se
nalezaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlagitkovém pultu s pfisludnym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBOC SLOTS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
prapojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v ockamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespof dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kembinaci ngjméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. . divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykaoli symbol. Vyherni linie
zadinaji od prvniho valce zleva,

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tylo situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD, Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold Tiesen, nebo Citron, nebo
Pomeran¢ anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskava hral automaticky
trojnasobek, pfipadné é&tyfnasaobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. frojnasobek za devét shodnych
symboll, &tyfndsobek za dvanact shodnych symbol a pétindsobek za patnéct shodnych symboli.
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SYMBOL WiLD

Symbol Rabet (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimetnych pfipadech muZe nastat situace, kdy:
» symbol Robot na valci se zagne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
» symbol Robot miize naéhodné pfiletét na obrazovku v libovolném pottu a nahradit nékteré symboly.

» symbol Robot se na vaici roztahne na vysku.

VYHEANI TABULKA

_1gag

Vyherni tabulka udava Vid ko VALY navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1 000 K¢&.



CASING KARTAC Group 2.5, 10 25850848, Slévirenska 400/5, Usirava —~ Marianské Hory, 708 00

TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HEHNI KATEGORIE Styivélcova hra

Gl HRY cilerm hry je ziskat vyherni kambinaci symboll po zatoteni
valel

VYHERNI LINIE 81 vyhernich finit

VYHERNI FODIL 85,00 - 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ,  320.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 Ké&

FROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Robot (Wiid) Hrozen

Multiplier Tresné

Bar Meloun

Diamant Pomerant

Zvonek Sedma

OVLADAN| HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony TURBO SLOTS 81 v htavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s &tyfmi elektronicky zobrazenymi valei, Ve spodni Casti obrazaovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vSechny herni linie) a Tlalitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Nékterd virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlaCitkovem pultu s pfislusnym oznafenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sazi na nejméné tfi shodne symboly v 81 vyhernich liniich
na &tyrech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na v8ech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné
symbaly.

Cit

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboil
od prvniho viélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbal WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pifpadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapoé&itdva se vidy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi
vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 a2 4.
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SYMBGL WILD

Symbol Robot {Wild} nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimecnych pfipadech miize nastat situace, kdy:

» symbol Robot na valci se zatne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
» symbol Robot mlize nahodné priletét na obrazovku v libovolném pottu a nahradit nékteré symboly.
s symbol Robot se na vaici roztahne na vysku.

FOPIS FUNKCE CRISE-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poftem valch a poltem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhemich linil je mozne
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poftem valch. KaZzdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
fibovolna jedna pozice na kaZzdem valci tvofi praveé jednu vyherni finii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyer ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedens tabutka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.



CASING KARTAC Group a.s., I 25809848, Slévarensha 400/5, Ostrava — Marldnské Hory, 709 00

VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

G HRY cilem hry je ziskat vwherni kombinaci symbeoldl po zatoceni valch
YYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNT SAZRA 1 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINGVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pecinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je moZne ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvySsi vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje vSechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud padne 1
symbol WILD na vyhemi linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud padnou 2
symboly WILD na vyherni linii, pak se lintova vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x8. Pokud padnou 4
symboly WILD na vyhernt linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbotl SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Tfi symboly SCATTER na
valcich, maximalné jeden na kazdém valci, spousti 10 bonusova ctoteni Free Spins
zdarma. Kazda obdrzena vyherni kombinace v této bonusové hie je zastavena a hrad
obdrzi dotoCeni zdarma s Sancl jesté zvysit jiz dosazenou vyhru. Kazda dalsi vyherni
kombinace je takto zastavena a hra¢ ziskd dalsi dotodeni zdarma, aZ do doby, nez
pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo dokud nenf cela obrazovka pina zastavenych
symbolll. Poté je vywhodnocena celkova vyhra z dané hry,

VYHERNI TABULKA

LOD (SCATTER)

DRAK (WD} - . . -
VIKING 20xn 40%x n 80 xn 200 x n
BOJOVNICE Bxn 16xn 32xn 80xn
HELMA - 8 16 xn 32xn
SEKERA 4 8xn 20xn
STiT 2 Gxn 1Bxn
NARAMEK - 2 6xn 16xn
A - 1 4xn Bxn
K - 1 4xn 8xn
Q - 1 2xn 4xn
J 1 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

YYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNE SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

., 10 25800848, Slévarenska 40075, Ostrava — Maridnsks Hory, 708 00

WANTED!

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni vaicd
10 vyhernich linii

95 %

1KE

1.000 K¢

500.000 K&

STATISTICKA PRUNMERNA HODINGVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s&itAny. Plati pouze nejvyssf vyhra na vyherni linii. Hrag voli
celkovou sdzku na hru v poli¢ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA
Wiy
BONUSOVA HRA SALOOH

BONUSOVA OTOCEN]
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

HVEZDA {(SCATTER)

SERIF, SERIFKA (WILD)

SALOON BONUS
(SCATTER)

BANDITA A
BANDITA 2
BANDITA 3
PYTEL PENEZ
KARTY
KOLTY
LAHEV WHISKEY

Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbof, kromé& symbolu SALOON
BONUS a HVEZDA.

3 a vice symbold SALOON kdekoliv na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON,
V bonusové hie hrad obdrzi vyhru za pocet ziskanych symbolll SALOON, které
bonusovou hru spustily, a tento pocet je die vyherni tabulky nasobeny ndsobkem
ziskanym na vywhemim kele v intervalu (x2 — x8). Hraé rozio€i kolo a obdrzi
nascbek (x2 az x5), ktery vynasobi hradi dosavadni vyhru bonusové hry
SALOON. Interakce Hraée nema vliv na vysledek Hry ani vyherni podil.

3, 4 nebo 5 symboli HVEZDA kdekoliv na valcich spouti bonusova otoéeni
zdarma {FREE SPINS). Poget FREE SPINS otofeni je dan vyherni tabulkou.
Vyhry b&éhem téchto FREE SPINS bonuscvych otodeni jsou dvojnasobné, dmérné
celkové sazce do hry, v ramci, které byla bonusova otofeni spusténa. V pribéhu
bonusovych otoeni je mozné ziskat dalsi otoCeni zdarma.

el

- 10 FREE SPINGS 20 FREE SPINS 30 FREE SPINS

- 50xn 200 x n 500 xn
- 10xn 20xn 50X n
- Bxn 20xn 100 xn
- 8xn 20xn 1060 xn
- Bxn 20xn 100 xn
- 3xn 8xn 25xn
- 3xn 8xn 25xn
1xn 2xn 5xn 15xn
txn Zxn Sxn 18 xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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WILD FRUITS 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatodeni vaici
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL. 94,50 %

MINIGALNE SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 135.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  99.000 K&

FROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Kodik

Tredné

Citrény

Melouny

Pomerance

Svestky

Kiwi

OVILADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony WILD FRUITS v hiavaim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se nalezaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tlacitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudlni tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlatitkdch na tlatitkovem pultu
s piistudnym oznatenim funkce. Sazejici tlatitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kiera plati
pro viechny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich linlich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na véech tfech elektronicky zobrazenych valcich v ckamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimee,
nebo kilvce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodne symboly.

Cil.
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem"” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol

je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho véice zleva. Vyherni linie
jsou zalozeny na principu criss-cross.

KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

FOPIS FUNKCE CRIGS-CROSS

Criss-Cross hra je mo#né volng pfeloZit jako "kazdy s kaZzdym” hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linil je ve
vztahu s poétem valcl a poctem symbolll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich finii je moZné definovat jako poCet
symbold v jednom valici, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém vélci je pak alespor jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviadt, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné tedy, libovoina jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Viyherni tabulka udéva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.



