CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

Digitalné podepsal Ing.
Martin Sabo

Ing. Martin oo scheno

v rozhodnutim & j.
Sa bo MF-26683/2017/34-54
Datum: 2022.05.26 14:15:32

+02'00'

HERNI PLAN

pro provozovani hazardni hry ziva hra provozované v prostredi land-based
dle § 3 odst. 2 pism. f) zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach,
v plathném znéni.

Obecna cast
1. Uvodni ustanoveni:

CASINO KARTAC Group a.s. (IC: 25899848) je spole&nost se sidlem na adrese Slévarenska 400/5, Ostrava —
Marianské Hory (dale jen ,Provozovatel* nebo ,CKG®), kterd provozuje na zakladé zakladniho povoleni
vydaného Ministerstvem financi Ceské republiky hazardni hru Ziva hra dle ustanoveni § 3 odst. 2 pism. f) zakona
€. 186/2016 Sh. o hazardnich hrach, v platném znéni (dale jen ,ZHH").

Tento herni plan upravuje obecné podminky ucasti na téchto hazardnich hrach a pravidla zivych her
provozovanych ve smyslu ,ZHH® v kasinu spole¢nosti ,CKG*. Tento herni plan byl schvalen Ministerstvem financi
Ceské republiky (dale jen MF) v rdmci spravniho fizeni o vydani zakladniho povoleni.

VSechna ustanoveni tohoto Herniho planu jsou vykladana v souladu s ochranou uUcastniki hazardnich her,
kterym Provozovatel zaru€uje rovné podminky a rovnou moznost vyhry v souladu s ustanovenim § 7 odst. ¢) ZHH.
Ustanoveni Herniho planu jsou zavazna pro Provozovatele i pro U&astniky hazardnich her.

Aktualni znéni Herniho planu je v listinné podobé& umisténo na viditelIném misté v ramci prostoru Kasina.

2. Obecné podminky:

Herni ména
Herni ménou v Kasinu je ¢eska koruna (K¢).
V Kasinu jsou pfijimany pro nakup Zetonl ¢eské koruny (K¢&).

Tento Herni plén se vztahuje na nasledujici druhy Zivé hry:

Evropska ruleta 1

Evropska ruleta 2

Evropska ruleta 3

Black Jack 1

Black Jack 2

Pétikaretni poker

Ultimate Texas Hold’ em Poker (dale jen ,,UTH*)

Pokerové turnaje — Texas Hold’ em Poker

Texas Hold’ em Poker — varianta Texas Hold’ em (Cash Game)
Texas Hold’ em Poker — varianta Omaha (Cash Game)

VySe minimalni a maximalni Sazky je vzdy oznamena na kazdém hracim stole viditelnym napisem.

Uéast na hre

Hazardnich her v kasinu se mohou ucastnit fyzické osoby (dale jen ,Hraci“), které dosahly 18 let véku, byla u nich
provedena uspésnad identifikace pfi vstupu do Kasina ve smyslu § 71 ZHH a AML zakona a dale kontrola, zda
jejich u€ast na Hazardni hie neni vylou€ena na zakladé rozhodnuti Provozovatele o vylou€eni z ucasti na
Hazardni hie v souladu s timto Hernim planem. U&ast na Zivé hfe neni moZna bez jednotlivého nastaveni nebo
jednotlivého odmitnuti Sebeomezujicich opatfeni Hracem, a dale Hraéum, ktefi maji vyCerpan takto nastaveny
limit Sebeomezujicich opatfeni pro Zivou hru.

Provozovatel vede dle § 71 ZHH denni evidenci vSech navstévniku kasina.
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Hra¢ je povinen se pfi kazdém vstupu do Kasina podrobit identifikaci v souladu s ZHH a AML zakonem, coz
zejména zahrnuje, zda pfedloZeny identifikaCni doklad odpovida osobé, ktera jej predklada a dale dochazi
k ovéfovani Hrace systémem AISG (vék osoby, jeho totoZznost a zda neni zapsan v RVO) a dale zjisténi, zda neni
Politicky exponovanou osobou nebo zda neni osobou, vigi niz Ceska republika uplatiiuje mezinarodni sankce
podle zakona o provadéni mezinarodnich sankci.

Toto probiha vyplnénim elektronického formulafe v systému Provozovatele, kde Hrac¢ vyplni své identifikaéni
udaje a kontaktni udaje se svym souhlasem a ktery zahrnuje i ProhlaSeni pro potfeby opatfeni proti legalizaci
vynosl z trestné Cinnosti a financovani terorismu, dale podpisem dokumentl souvisejicich se zpracovanim
osobnich udaju apod., a to vzdy v soucinnosti s povéfenym pracovnikem Provozovatele.

V ramci procesu identifikace Hrace ovéfi Provozovatel, zda je tato osoba v RVO. Je-li Provozovateli sdélena
systémem AISG informace, ze je navstévnik zapsan v RVO, nebude tento navstévnik vpustén dale do herniho
prostoru a nesmi mu byt umoznéna ucast na hazardnich hrach Provozovatele.

Hrac je povinen poskytnout Provozovateli pravdivé a uplné udaje, bere na védomi, Zze poskytnuté udaje budou
ovéfovany zpusobem, ktery predepisuje ZHH, pfip. AML zakon. Zaroveri bere na védomi, Ze je povinen
oznamovat Provozovateli zmény tykajici se jim jiz poskytnutych udajd, a to véetné udaji osobnich. Provozovatel
je opravnén pro ucely vyplyvajici z AML zakona pofizovat kopie nebo vypisy Hraéem predlozenych dokladl a
takto ziskané informace v souladu s témito pravnimi predpisy zpracovavat. Takto ziskané udaje je Provozovatel
povinen uchovavat po dobu 10 let, a to opét za podminek vyplyvajicich z pfislu§nych zakonu.

Ukonceni hry, vyplata vyher a penéZnich prostredku

Provozovatel vede prostiednictvim elektronického komunikacniho zafizeni evidenci vSech platebnich transakci
souvisejici s nakupem nebo vyménou hodnotovych Zeton(, véetné uvedeni data a ¢asu transakce a Gdaju Hrace,
ktery transakci provadi, a to jak na pokladné Kasina, tak i u hracich stold.

Hradi vznika narok na Vyhru v pfipadé, ze jsou spinény vSechny nasledujici podminky — Hrac ziskal, resp. dosahl,
vyherni kombinace, ktera je nutna dle pravidel pfislusné Zivé hry k dosazeni Vyhry a nebyl poru$en zadnym
zplUsobem tento Herni plan.

Vyplaceni vyher se oproti pfedlozenym hodnotovym Zetonlm uskute¢nuje vyhradné v pokladné kasina.
Hodnotové a hraci Zetony je zakazano vynaset z kasina. Rovnéz nepfipustné je pouziti hodnotovych Zetonl na
Uhradu jakychkoliv zavazku, které nevznikly ze hry. Po skon&eni hry je Hra¢ povinen vyménit v pokladné vSechny
hodnotové Zetony za penézni prostiedky.

Hraci mohou davat spropitné v zetonech. Ty se ukladaji do zvlastnich schranek (Tip Box), které jsou soucasti
kazdého hraciho stolu. Provozovatel vede jejich evidenci v ramci denniho vyuétovani jednotlivych hracich stold.

V pfipadé vyhry v Zivé hfe Hra¢ na hracich stolech obdrzi hodnotové &i hraci Zetony v odpovidajici hodnoté.
Zadné Zetony neni mozné na hracim stole vyménit za pen&zni prostfedky.

Predmétem vyhry Zivé hry mohou byt pouze penézni prosttedky. Hodnotové Zetony je mozné vyménit za penézni
prostfedky pouze na pokladné kasina bud v hotovosti v hraci méné, nebo formou bezhotovostniho pfevodu
prostfednictvim platebniho G¢tu Hrace na zakladé pisemné zadosti.

Provozovatel je povinen respektovat pravni Upravu omezujici platby v hotovosti, nevyplati tedy Hraci v hotovosti
Castku, ktera pfevySuje aktualni maximalni limit plateb v hotovosti (270.000 K¢). Je v8ak mozZné platbu rozdélit,
kdy v hotovosti bude vyplacena pouze Castka odpovidajici tomuto maximalnimu limitu a zbyld Cast bude
vyporadana bezhotovostnim pfevodem. V pfipadé vyplaceni vyhry bezhotovostnim pfevodem je Provozovatel
povinen vystavit Hraéi potvrzeni o vyhfe.

Provozovatel vyplati vyhru Hradi zpravidla bezodkladné, a to typicky u vyplaty v hotovosti, ale vyhrazuje si pravo
odlozit vyplaceni vyhry, ma-li ddvodné podezieni na podvodné jednani HraCe na zakonem stanovenou Ihitu
maximalné 60 dni (dle § 10 odst. 5 ZHH). Pokud Provozovatel v této Ihuté neprokaze Hraci vinu, je povinen vyhru
vyplatit. Pokud by se jednalo o poruSeni pravidel hry, pak je nutné toto poruseni prostfednictvim kamerovych
zaznamu prokazat, nestaci pouhé podezieni o tomto poruseni. Pokud bude prokazano, ze Vyhra byla dosazena
podvodnym jednanim nebo porusenim pravidel tohoto Herniho planu, je Provozovatel opravnén takovou vyhru
nevyplatit. Provozovatel je rovnéz opravnén pozastavit vyplatu Vyher v ptipadé, Ze by G&ast na Zivé hfe byla
vyhodnocena jako podezfely obchod ve smyslu AML, a to maximalné po dobu stanovenou AML.

Spory areklamace

U Zivé hry provozované v kasinu je za umisténi sazky osobné& odpovédny Hrag, a to i v pfipadé, kdy sazku na
pozadani Hrae umisti Krupiér. V pfipadé prohlaSeni neplatnosti hry se vraci uskuteCnéné sazky. Reklamace,
uplatnéné Hragem z titulu neznalosti pravidel hry, jsou bezpfedmétné, o ¢emz bude Hral vyrozumén. Spory ze
hry, stiznosti ohledné provozu kasina, chovani Hracu i zaméstnanct kasina fesi bez odkladu Manager kasina.
Hra¢ hazardni hry je povinen se pfed zahajenim hry seznamit s aktualnim znénim tohoto Herniho planu.
Jakékoliv jednani, které je prokazatelné v rozporu s timto Hernim planem a sméfuje k naruSeni korektnosti hry, je
povazovano za hrubé poruseni Herniho planu. Za jednani v rozporu s timto Hernim planem se povazuje:

- pokus o ovlivnéni Zivé hry & ostatnich Hragh, a to i prostfednictvim technickych prostfedki, napf. znagenim &i
zadrzovanim karet, jejich pocitani, zaznamenavani pribéhu hry s vyjimkou Rulety, a to ve vSech stadiich
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podvodného jednani, v€etné divodného podezieni Provozovatele.

- znecCisténi, poskozeni, i zniCeni vybaveni Kasina a obsluznych prostor(i (napf. toalet), a to i ve stadiu pokusu.

- projevy nasilného ¢i vulgarniho chovani vuéi ostatnim Hra¢lim ¢i zaméstnancim Provozovatele.

- nevhodné chovani, které obtézuje ostatni Hrace (napf. opilost, odhalovani se, Zzadosti o poskytnuti penéznich
prostfedk, znecistény odév).

- pfi vSech hrach s vyjimkou Rulety a jejich variant dle tohoto Herniho planu je zakazano Hraclm vést si
poznamky o Zivé hre &i jakkoli jinak zaznamenavat jeji pribéh, a to zejména, nikoliv v8ak vyluéné, za pomoci
elektronickych zafizeni.

V pfipadé zjisténi uvedeného jednani ze strany Hrace je Provozovatel opravnén Hrace v zavislosti na zavaznosti
jednani z Zivé hry vylousit, a to dle ivahy Provozovatele na dobu omezenou & neomezenou.

V pfipadé vylougeni Hrade z Zivé hry:

- Provozovatel necha Hrace dokongit aktualni hru a umozni Hraci vyplatu jeho penéznich prostfedka.

- v pfipadé, Ze Hrac¢ svym jednanim neopravnéné ziskal ¢i se pokusil ziskat majetkovy prospéch, je Provozovatel
opravnén nevyplatit Hraci penézni prostfedky timto jednanim ziskané; takovymto jednanim se mulze Hrac
dopustit trestného ¢&inu.

Pokud neni reklamace vyfizena na misté, bude s HraCem sepsan protokol o reklamaci, ktery podepisuje obsluha
v kasinu i Hrag. V protokolu jsou zaznamenany identifikatni udaje o Hraci, ktery podal reklamaci, vCetné
telefonniho &isla a e-mailu, na ktery mu bude sdélen vysledek reklamace a informace o podani reklamace. Jedno
vyhotoveni protokolu obdrzi Hrag, druhé Provozovatel.

Hrac je povinen uplatnit reklamaci v nejkratS§im mozném terminu po vzniku reklamované udalosti, nejpozdéji vSak
ve |h(té 6 mésicll od jejiho vzniku; tim neni dotéeno pravo Hrace uplatnit narok na Vyhru ve Ihiité 1 roku ode dne
vyhodnoceni sazkoveé prilezitosti.

Personal kasina mize Hraclm vysvétlit pravidla hry a chovani v Kasinu, nesmi v§ak napomahat ve hie aktivnim
sazenim.

Neni-li Hra¢ spokojen s vyfizenim reklamace, mlze tuto skute¢nost dale reklamovat u manazera pfitomného v
kasinu, ktery reklamaci HraCe spolu s protokolem o reklamaci a dalSimi podklady potfebnymi k provérfeni
reklamace postoupi k feSeni v sidle Provozovatele. Vysledek reklamaéniho fizeni sdéli Provozovatel Hraci
nejpozdéji do 30 dnu od sepsani protokolu o reklamaci, a to telefonicky nebo e-mailem dle udaji sdélenych
Hracem. Vysledek reklamacéniho fizeni i zjisténi u€inéna reklamacénim Setfenim se zaznamenavaji do protokolu,
ktery Provozovatel zasle Hraci na e-mailovou adresu uvedenou v protokolu nejpozdéji do 7 dnll od sdéleni
vysledku reklamaéniho Fizeni Hraci.

Hrac€, jakozto spotfebitel, je také opravnén feSit pfipadné spory s Provozovatelem prostfednictvim organu
mimosoudniho feSeni spotfebitelskych spor. Timto organem je Ceska obchodni inspekce. Rizeni se zahajuje
pisemnym navrhem, jehoz nalezitosti jsou uvedeny v § 20 n) zakona ¢&. 634/1992 Sb., o ochrané spotfebitele, ve
znéni pozdéjsich predpist. Pfed zahajenim fizeni je nezbytné uplatnit reklamaci u Provozovatele, ktery je
povinen ji vyfidit do 30 dnG. Mimosoudni feSeni je pak mozné zahajit nejpozdéji do 1 roku ode dne, kdy Hrac
(spottebitel) uplatnil reklamaci u Provozovatele. VeSkeré informace o moznosti mimosoudniho FeSeni
spotiebitelskych sporli jsou uvedeny na internetovych strankach www.coi.cz.

Micenlivost

Provozovatel je povinen zachovavat mienlivost o Hragich a jejich Udasti na Zivé hfe. Povinnost zachovavat
mi¢enlivost se nevztahuje na pfipady, kdy Hra¢ zprosti Provozovatele povinnosti mi€enlivosti. Povinnosti
mienlivosti nelze Provozovatele zprostit dfive, nez je zndmo, zda Hra¢ ziskal Vyhru v souladu s Hernim planem.
Povinnosti zachovavat micenlivost se Provozovatel nemdze rovnéz dovolavat vici:

- spravnim organum vykonavajicim pusobnost podle ZHH;

- soudum pro ucely soudniho fizeni;

- organum ¢innym v trestnim Fizeni; nebo

- probaéni a mediacni sluzbé pro ucely vykonu jeji Cinnosti.

Spole¢na a zdvérec¢na ustanoveni

Provozovatel v souladu s § 72 ZHH provadi prostfednictvim instalovaného monitorovaciho zafizeni monitorovani
Kasina. Tento zaznam je, za podminek stanovenych ZHH, archivovan po dobu dvou let.

Hrac je povinen dodrZovat vedle ustanoveni tohoto Herniho planu rovnéz veSkeré obecné zavazné predpisy,
které se na jeho G&ast na Zivé hfe vztahuji.

Provozovatel zpracovava osobni Udaje v souladu s pfedpisy upravujicimi Upravu osobnich udaji. O vymezeni
Ucelu zpracovavani osobnich udaju, jeho pravech, véetné pfipadného udéleni souhlasu ke zpracovani, je Hrac
informovan na samostatném dokumentu Provozovatele béhem identifikace pfi vstupu do kasina.

V pfipadech, na které neni v tomto hernim planu pamatovano nebo v pfipadech sporu zplsobenych rozdilnym
vykladem tohoto Herniho planu, se musi Hra¢ podrobit rozhodnuti Provozovatele nebo se obratit na pfislusné
organy reseni spora.

Pokud se spor mezi Hratem a Provozovatelem nepodafri vyfesit smirnou cestou (napf. i prostfednictvim shora
zminovaného organu mimosoudniho feSeni spotfebitelskych sporll), jsou pro feSeni sporl vécné a mistné
pFislugné soudy Ceské republiky s rozhodnym pravem Ceské republiky.
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Hra¢ bere na vé&domi, Ze Provozovatel je v pfipadech stanovenych AML zakonem nebo ZHH povinen zjiStovat a
evidovat jeho osobni udaje.

Definice pojmu
AML zakon — zakon €. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynost z trestné Cinnosti a
financovani terorismu, v platném znéni.

AISG — Informacéni systém provozovani hazardnich her ve smyslu ZHH — jedna se o datové rozhrani (sluzbu) MF
pro vyménu informaci a dat s informaénim systémem Provozovatele zajistujici zejména dalkovym zplsobem
ovéfeni totoznosti a véku osob Zzadajicich o registraci, vstup do hernich prostorl nebo pfihlasovani
k uzivatelskym kontlim a ovéfeni, zda tyto konkrétni osoby jsou nebo nejsou zapsany v RVO.

Hazardni hry - hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich predpisii na zakladé
jednotlivych zakladnich povoleni vydanych Ministerstvem financi Ceské republiky.

Herni plan — tento Herni plan pro provozovani hazardni hry Zivéa hra.

Identifikacni udaje - vSechna jména a pfijmeni, rodné Cislo, a nebylo-li pfidéleno, datum narozeni, dale misto
narozeni, pohlavi, trvaly nebo jiny pobyt a statni ob&anstvi, a dale pro ucely AML zakona téz druh a &islo prukazu
totoznosti, stat, popfipadé organ, ktery jej vydal, a dobu jeho platnosti.

Kontaktni udaje — telefonni Cislo, korespondenéni a e-mailova adresa, pfipadné identifikator datové schranky.

Kasino — samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém je provozovana Ziva hra jako hlavni g&innost.
V Kasinu Provozovatele mize byt Ziva hra provozovana spole¢né s Technickou hrou.

Krupiér — zaméstnanec Provozovatele, ktery obsluhuje hraci stll, pfijima Sazky, vyplaci Zetony, fidi hru a dba
na dodrzovani Hernich pravidel.

Politicky exponovana osoba — fyzicka osoba, ktera je nebo byla ve vyznamné verfejné funkci s celostatnim
nebo regionalnim vyznamem nebo osoba takové osobé blizka; pro Uplnou definici viz § 4 odst. 5 AML zakona.

RVO (Rejstfik) — Rejstfik fyzickych osob vylou€enych z G&asti na hie podle ZHH.
Sazka — Hragem dobrovolné uréené nevratné pinéni, které bude porovnano s vysledkem Zivé hry.

Sebeomezujici opatfeni — U&ast na Zivé hfe neni mozna bez jednotlivého nastaveni nebo jednotlivého odmitnuti
nasledujicich sebeomezujicich opatfeni:

e maximalni vySe Cisté prohry za 1 den,

¢ maximalni vySe Cisté prohry za 1 kalendarni mésic,

¢ maximalni poCet navstév herniho prostoru za 1 kalendaini mésic.
Zmirni-li hr&& svd sebeomezujici opatfeni, je provozovatel povinen provést zménu nejdfive s ucinnosti od
sedmého dne ode dne hraCem provedené zmény sebeomezujicich opatfeni.
Zpfisni-li hra¢ sva sebeomezujici opatfeni, je provozovatel povinen provést zménu neprodlené, nejpozdéji viak
do 24 hodin od okamziku hra¢em provedené zmény sebeomezujicich opatfeni.

Ugastnik hazardni hry nebo Hraé — fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let véku a ktera k G&asti na Hazardni hie
zaplatila Vklad.

Vklad — jakékoliv pInéni opraviiujici k u¢asti na Hazardni hfe, které pfedstavuje zejména jedna nebo vice Sazek
nebo dalSi plnéni stanovena Provozovatelem, kterd kromé Sazky opraviiuji Hrace k u€asti na Hazardni hfe.

Vyhra — penézni prostfedky, na které ma Hra¢ narok v pfipadé, Ze vyhraje v konkrétni Hazardni hfe. Vznikne
porovnanim Sazky do jedné hry a vysledkem hry.

Zisk — penézni prostfedek, na ktery ma Hra¢ narok v pfipadé, Ze vyhraje. Zisk nezahrnuje plvodni sazku.
ZHH — Zakon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platném znéni.
Zeton — P¥i Zivych hrach provozovanych Provozovatelem jsou pouzivany hodnotové a hraci Zetony schvalené

Ministerstvem financi.
Hodnotové Zetony jsou zetony hmotné podstaty s vyznacenim hodnoty a oficialni zkratkou mény, které je mozné
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zakoupit na pokladné kasina nebo u hracich stolt. Nakup hodnotovych Zetonu je mozné hradit pouze penéznimi
prostfedky v hotovosti nebo vybranymi platebnimi kartami na pokladné Kasina. Provozovatel si vyhrazuje pravo
omezit nakup hodnotovych Zetonu platebnimi kartami podle svych potfeb.

Hraci Zetony jsou barevné Zetony se znaky specifickymi vzdy pro jeden hraci stdl. Hraci Zetony lIze ziskat
vyménou hodnotovych Zetonl u hraciho stolu. Po ukonéeni hry vyméni obsluha hraciho stolu Hraci hraci Zetony
za hodnotové Zetony. Pfi nakupu (za hodnotové Zetony) hracich Zeton( si Hrac uréi jejich hodnotu (u rulety). Tato
hodnota je nasledné po celou dobu hry Hrace Zivé hry vyznaena na hracim stole. Hraci Zetony neni mozné
pfimo vymeénit za penézni prostiedky.

Ziva hra — hra, pfi které Hragi hraji proti Krupiérovi, nebo jeden proti druhému u hracich stolt, aniz by byl predem
uréen podet Hradt a vySe sazky do jedné hry. Zivou hrou se rozumi zejména ruleta, karetni hra, a to i
provozovana formou turnaje. Provozovatel zasadné provozuje zivé hry zplsobem, ktery zaruCuje vSem
Gcastnikim hazardni hry rovné podminky a rovnou moznost vyhry ve smyslu § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH.

V Ostravé, dne 6.5.2022

CASINO KARTAC Group a.s.
Ing. Vlastimil Vyhlidal
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Pravidla Zivych her

Jednotlivé definované pojimy
Ante — povinna sazka u hry Pétikaretni poker a Ultimate Texas Hold’em Poker (UTH), kterou Hra¢ vklada pifed
jejim za¢atkem na poli¢ko ,Ante“. Hra¢ musi vsadit ante pfed zaCatkem kazdé jednotlivé hry.
Bet — sazka, kterou Hrac¢ vklada u Pétikaretniho pokeru na poli¢ko ,Bet®, v pfipadé, ze se rozhodne dokongit hru.
Tato sazka je vzdy dvojnasobek sazky Ante.
Blind — povinna sazka u UTH, kterou Hrac¢ vklada pfed zaCatkem hry na poli¢ko Blind. Tato sazka musi byt stejna
jako sazka na poli¢ku Ante.
Bonus — je vedlejsi, dobrovolna sazka u hry Pétikaretni poker, kterou Hra¢ vklada pfed zacatkem hry na poli¢ko
oznacené ,B".
Box — hraci pozice pro sazky u karetnich her -

e Pétikaretni poker - Box tvofi policko Ante, Play a Bonus

e Black Jack — pozice pro sazky

e UTH — Box tvofi poli¢ka Ante, Blind, Play a Trips.
Floorman — osoba uréena pro vedeni Pokerového turnaje a Cash Game. Ma na starost pribéh hry, dodrzovani
pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vzdy feSi s ohledem na co nejvyssi korektnost
hry. Rozhodnuti Floormana jsou konecna.
Fold (Slozit karty) - Hrag, ktery takto slozi karty, nemuze ucinit jakoukoliv dal$i sazku v ramci hrané hry a ani tuto
hru vyhrat.
Hand — kombinace pravidly jednotlivych her pfedem uréeného poctu karet, jejiz hodnota v pfipadé showdownu
(tedy vylozeni karet jednotlivych Hra¢l na stul) uréuje, ktery Hra¢ vyhrava; v zavislosti na pravidlech jednotlivych
her maze byt hand sloZzen bud jen z vlastnich karet jednotlivého Hrace &i Krupiéra (tedy jeho vlastnich karet,
které mu jsou béhem hry rozdany, a které s nikym nesdili) nebo z jeho vlastnich karet a z karet, které jsou v
pribéhu hry rozdany a sdileny véemi Hraci (a pfipadné i Krupiérem)
Check (Vyckat) - Hra¢ vyuzije moznosti nesazet a pocka na rozdani dalSich karet.
Inspektor — osoba, ktera hlida ¢innost Krupiéra a kontroluje spravnost prabéhu hry a vysledkl sazek.
Manager kasina — osoba, ktera je zodpovédna za chod Zivé hry.
Play — je sazka u UTH, kterou Hrac vklada na poli¢ko ,Play“ v pfipadé, Ze se rozhodne dokongit hru.
Raise — Navyseni sazky
Trips — je vedlejSi, dobrovolna sazka k zakladni hie u UTH, kterou Hrac vklada pred zacatkem hry na policko
» 1TipS®.
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EVROPSKA RULETA1-ER 1

Evropska ruleta (déle jen ER) je hazardni hra obsluhovana Krupiérem, ktery obsluhuje ruletové kolo (roztaci ho a
vhazuje do ného kuli¢ku), pfijima sazky, vydava a pfijima Zetony a vyplaci vyhry. Na Krupiéra dohliZi inspektor —
osoba, ktera dohlizi na spravné dodrzovani postupt hry, pravidel a vyplaceni vyher.

Cilem hry je uhodnout, do které jamky, oznacené Cislem od nuly do 36 na ruletovém kole kulicka spadne.
V8echny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy stolu, u néhoz se hraje — tyto jsou viditelné oznaceny
prislusnou vyvéskou u hracich stol(.

Stal pro hru

VSechna sedadla u stolll ER jsou vyhrazena pro Hrace.

,Oblast vnitfnich sazek” a ,oblast vnéjSich sazek" jsou dvé hlavni oblasti ruletového platna stolu, na které se
umistuji sazky. Kazda z nich nabizi mnoho rliznych zpusobl, jak vsadit, a odlisné limity sazek, které jsou
uvedeny nize.

Oblast vnitfnich sazek nabizi sazky na jednotliva Cisla a jejich pozice straight up, split, street, corner, six line.
Oblast vnéjSich sazek obsahuje dvojice sazek na ¢ervenou nebo €ernou, vysokou nebo nizkou a lichou nebo
sudou (kazda z nich zahrnuje 18 Cisel). Hra¢ muze také vsadit Sest riznych 12 €iselnych sazek (kazdé tfi z nich
jsou znamé jako sazka na ,sloupec” a ,tucet").

Navic jsou zde skupiny sazek — tzv. ,HlaSené sazky“, které pokryvaji 5 az 17 Cisel rozmisténych v riznych
Castech kola. Tyto niZe popsané specialni sazky musi Hra€ v€as ohlasit Krupiérovi a zaroveri mu pfedat potfebny
pocet Zetonu, ktery Krupiér sdm umisti pfimo do &iselné sité nebo na jiné k tomu uréené misto ruletového platna.

Ruletové kolo

Ruletové kolo ER se sklada ze dvou &asti — z pohyblivého cylindru (kola) a ze statické Casti ruletového kola
(misy), v niz cylindr rozdéleny na 37 (tficet sedm) ocislovanych jamek po rozto€eni Krupiérem rotuje.

Kolo se otaci v dfevéné mise, kolem niz jsou umistény kovové vystupky. Ty méni v prabéhu pfechodu z dfevéné
misy do kola smér kulicky, za u€elem zvySeni nahodilosti dopadu kuliky do jamky (&isla) kola. Kolo se otadi
jednim smérem a Krupiér rozto&i kulicku v mise smérem opacnym. V8ech 37 jamek neni oislovano jedna za
druhou, nybrz timto mezinarodné uznavanym zplsobem, platnym pro francouzské Cislované kolo — Cisla po sobé
jdouci: 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20,14, 31, 9, 22, 18, 29,
7,28,12, 35, 3 a 26.

Zetony
Zetony pouzivané ke hre ER rozliSujeme na hraci a hodnotové.
Hraci zetony Ize ziskat vymeénou zakoupenych hodnotovych zetonl u hraciho stolu. Kazdy Hra¢ u hraciho stolu
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ma uréenou svou barvu hracich Zeton(. Tyto hraci Zetony plati pouze u pfislusného stolu (jsou nepfenosné), po
skonceni hry si Hra¢ hraci Zetony vymeéni za hodnotové, které si mize sménit v pokladné kasina na hraci ménu.
Pokud Hra¢ odejde od stolu s hracimi Zetony, od této chvile tyto Zetony maji hodnotu minima stanoveného u
pFisludného stolu. Kazdy Hra¢ ma samoziejmé moznost na ER hrat i s hodnotovymi Zetony.

Hra — zahajeni a pribéh hry

Hra za€ina oznamenim Krupiéra ,Vase sazky, prosim®, timto vyzve Hrace, aby své sazky umistil na hraci platno
dle povolenych pravidel, ktera se tykaji druht sazek a jejich maximalni a minimalni vySe. Za umisténi sazek si
zodpovida Hrac¢ sam.

Krupiér uvede cylindr rulety (kolo) do pohybu a vhodi kulicku do obvodové dfevéné drazky v opacném sméru, nez
jakym je smér otaceni kola. Smér otaceni kola a smér kulicky se pfi dalSim roztoCeni bude stfidat. Pokud by se
kolo neroztocilo v opatném sméru nez pfi pfedchozi hie nebo se kuli¢ka roztoCila ve sméru otaceni kola, je toto
roztoCeni (spin) neplatné a nazve se ,chybnym rozto€enim® (,no spin“) a hra neni platna. O “no spin” se jedna
také v pfipadég, Ze je kulicka Krupiérem vyhozena mimo kolo nebo také, dojde-li k vypadnuti kulicky z kola jiz
b&hem spinu (napf. pfi ndrazu na kovové vystupky).

Nez kulicka spadne do jedné ze 37 jamek, Krupiér zkontroluje umisténi sazek Hrace na hracim platné, poté
oznami s dostateCnym pfedstihem ,Konec sazek, dékuji“. Po tomto oznameni Krupiéra jiz Hra¢ nesmi umistit
zadné sazky, pokud tak ucini, jsou tyto sazky pokladany za neplatné (tzv. ,pozdni sazky“) a jsou vraceny Hradi
zpét. Ma-li roztoceni (spin) platit, kulicka musi obvod rulety obéhnout nejméné 5x, nez spadne do nékteré z jamek.
Nestane-li se tak, inspektor toto rozto¢eni oznaci za chybné (no spin).

Jestlize byla vSechna pravidla spinéna, poté co kuliCka spadne do jamky, ohlasi Krupiér vyherni €islo spolu s
pfisluSnou barvou, napf. 13, €erna. Toto &islo ozna¢i markerem, tzv. ,dolly“ pro vétsi pfehlednost.

VSechny sazky s timto Cislem vyhravaji a jsou vyplaceny dle vyplatnich pomérd. Ostatni sazky prohravaji.
Personal kasina za zadnych okolnosti nesmi Hracim radit, jak maji sazet. Nesmi také Hraci napomahat k
poruseni pravidel hry.

Vyherni poméry

- jednoduché sazky:
- ervena: vSechna Cervena ¢isla na ruletovém kole
- ¢erna: vSechna ¢erna ¢isla na ruletovém kole
- licha (odd): ¢isla 1,3,5,7,9,11,13,15,17,19,21,23,25,27,29,31,33
- suda (even): ¢isla 2,4,6,8,10,12,14,16,18,20,22,24,26,28,30,32,34,36
- nizké (1-18): vSechna €isla od jedné do osmnacti
- vysoké (19-36): vSechna Cisla od devatenacti do tficeti Sesti

Vyplaci se v poméru 1:1, plvodni sazka + 1x nasobek plvodni sazky.

Pokud Hrag vsadi minimalni sazku 200 K¢, vyhrava pavodni sazku 200 K& + 200 K¢ zisk = 400 K& vyhra.

V pfipadé, Ze je vsazena maximalni sazka 18.000 K&, vyhrava Hrac puvodni sazku 18.000 K& + 18.000 K¢ zisk =
36.000 K& vyhra.

V pfipadé nuly (0) jednoduché sazky prohravaji.

- tucty a sloupce :
-1. tucet........ Gisla1-12
-2. tucet........ Cisla 13 - 24
-3. tucet........ Gisla 25 - 36
-1. sloupec.....Cisla 1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34
-2. sloupec.....Cisla 2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35
-3. sloupec.....Cisla 3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36

Viyplaci se v poméru 2:1, pivodni sazka + 2x nasobek plvodni sazky.

Pokud Hra¢ vsadi minimalni sazku 200 K&, vyhrava plvodni sazku 200 K¢ + 400 K¢ zisk = 600 K& vyhra.

V pfipadé, Ze je vsazena maximalni sazka 12.000 K&, vyhrava Hra¢ pavodni sazku 12.000 K& + 24.000 K¢ zisk =
36.000 K¢ vyhra.

V pfipadé nuly (0) tucty a sloupce prohravaji.

Hry na €isla

- jedno ¢islo (straight up)
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Sazky vsazené na jedno Cislo, napf. na Cislo 17 (viz obrazek) jsou vyplaceny v poméru 35:1, tzn., ze Hrac pfi
minimalni sazce 20 K& vyhrava plvodni sazku 20 K& + 700 K¢ zisk = 720 K¢ vyhra.

Pokud Hra¢ vsadi maximum na jedno €islo 1.000 K¢&, vyhrava plvodni sazku 1.000 K& + 35.000 K¢ zisk = 36.000
K¢ vyhra.

- dvé sousedni Cisla (split)

Sazky vsazené na dvé sousedni Cisla, napf. na Cisla 13/14 (viz obrazek).

Kazda vyhravajici sazka na 2 Cisla je vyplacena v poméru 17:1, tzn., Ze pokud Hra¢ vsadi na dvé sousedni Cisla
minimalni sazku 20 K&, vyhrava pudvodni sazku 20 K& + 340 K¢ zisk = 360 K& vyhra.

V pfipadé, Ze vsadi na dvé sousedni ¢isla maximalni sazku 2.000 K&, vyhrava plvodni sazku 2.000 K& + 34.000
K¢ zisk = 36.000 K¢ vyhra.

- trojcisli: tfi Cisla v jedné Fadé (street)

Sazky vsazené na 3 Cisla: napft. Cisla 16/17/18 (viz obrazek).

Sazky jsou vyplaceny v poméru 11:1. Tzn., Zze Hra¢ pfi minimaini sazce 20 K&, vyhrava plvodni sazku 20 K¢ +
220 K¢ zisk = 240 K¢ vyhra. Pfi maximalni sazce 3.000 K&, vyhrava ucastnik hazardni hry pavodni sazku 3.000
K¢ + 33.000 K¢ zisk = 36.000 K¢ vyhra.
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- &tyréisli: Ctyfi sousedni Cisla (corner)

Sazky vsazené na Ctyfi sousedni Cisla ve Ctverci, napf. Cisla 4/5/7/8 (viz obrazek).

Kazda vyhravajici sazka je vyplacena v poméru 8:1. Pokud Hra¢ vsadi minimalni sazku 20 K¢ je vyhra: plvodni
sazka 20 K¢ + 160 K¢ zisk = 180 K¢ vyhra. Pfi maximalni sazce 4.000 K¢ vyhrava Hra¢ pavodni sazku 4.000 K&
+ 32.000 K¢ zisk = 36.000 K¢ vyhra.

- Sest Cisel ve dvou sousednich fadach (six line)

Sazky vsazené na Sest Cisel ve dvou fadach zahrnuji Sest (6) Cisel, napt. Cisla 13/14/15/16/17/18/ (viz obrazek).
Jakakoliv vyhravajici sazka na Sest Cisel se vyplaci v poméru 5:1. To znaéi, Ze Hra¢ pfi minimalni sazce 20 K&
vyhrava puvodni sazku 20 K& + 100 K¢ zisk = 120 K& vyhra. Vsadi-li Hra¢ maximalni sazku 6.000 K&, vyhrava
puvodni sazku 6.000 K& + 30.000 K¢ zisk = 36.000 K& vyhra.

- HIaSené sazky: (call bets)

VSechny hlasené sazky musi Krupiér opakovat a musi se na uréené misto na platné (racetrack) umistit dfive, nez
kulicka spadne do jamky (do vyherniho Cisla). Jestlize to ¢as nedovoli, bude se hlaSena sazka pokladat za
neplatnou a Hraci se vrati vklad.

10
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a) Sousedni sazky (Neighbors)

Tyto sazky zahrnuji pét v fadé po sobé jdoucich €isel na ruletovém kole, nap¥. 5,24,16,33,1. Proto se sazka skla-
da z péti (5) zetonl. Pokud uUc¢astnik hazardni hry vsadi hlaSenou sazku ,16 a sousedé (neighbors)“, jeho mini-
malni vklad na tuto sazku musi byt 100 K¢ (tzn. 5x 20 K& za kazdé Cislo). Tato sazka zahrnuje Cislo 16 plus dvé
Cisla doprava (33,1) a dvé Cisla doleva (24, 5). Padne-li tfeba €islo 33 (nebo jiné z vybrané pétice Cisel), Krupiér
polozi Zeton na straight up vyhravajiciho Cisla, v tomto pfipadé v hodnoté 20 K&. Zbylych 80 K& prohrava.

To znaci, ze Hrac¢ pfi minimalni sazce 100K¢ (5x20) vyhrava puvodni sazku 20 K& (1x20) + 700 K¢ zisk = 720 K&
vyhra. Vsadi-li Hra¢ maximalni sazku 5.000 K¢ (5x 1.000), vyhrava pavodni sazku 1.000 K¢ (1x1000) + 35.000
K¢ zisk = 36.000 K¢ vyhra.

b) Zero (0) Spiel (hra na nulu)

Tato sazka se sklada ze 4 (Gtyr) zetonU a zahrnuje 7 (sedm) v fadé po sobé jdoucich Cisel na kole od ¢&isla 12
po Cislo 15. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x split 0/3, 1x split 12/15, 1x straight up 26, 1x split 32/35 (viz obr.).
Max. sazka je 7.000 K&.

Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru
v pFislusném vyplatnim poméru.

c) Velka série (Série 0/2/3)

Tato sazka se sklada z 9 (deviti) Zetonl a zahrnuje 17(sedmnact) v Fadé po sobé jdouci Cisel na kole od 22
pres nulu az k Cislu 25. Sazka se poklada na tyto pozice: 2x street 0/2/3, 1x split 4/7, 1x split 12/15, 1x split
18/21, 1x split 19/22, 2x corner 25/29, 1x split 32/35.

Max. sazka je 17.000 K&.

e ‘ — i
Ist 12 2nd 12 “
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Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfislusném vyplatnim poméru.

d) Mala série (Série 5/8)

Tato série se sklada ze 6 (Sesti) Zetonu a zahrnuje 12 (dvanact) v fFadé po sobé jdouci Cisel na kole od Cisla 27
po Cislo 33. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x split 5/8, 1x split 10/11, 1x split 13/16, 1x split 23/24,  1x split
27/30, 1x split 33/36.

11
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Max. sézka je 12.000 K&.

Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfislusném vyplatnim poméru.

e) Orphelins
Tato sazka obsahuje 5 Zetonu a jsou to 2 vysece v fadé po sobé jdoucich Cisel na ruletovém kole, zahrnuje

celkem 8 (osm) Cisel - 17,34,6 a 1,20,14,31,9. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x straight up 1, 1x split 6/9,
1x split 14/17, 1x split 17/20, 1x split  31/34.
Max. sazka je 9.000 K¢.

Pokud padne nékteré z téchto &isel, Krupiér vyplati vyhru v pfisluném vyplatnim poméru.

MINIMALNI A MAXIMALNi SAZKY, MAXIMALNI VYHRA (v K&)

Sazka na min. sazka max. sazka vyplatni pomér max. vyhra (vklad + zisk)
Jednotlivé cislo (Straight up) 20 1000 35:1 36 000
Dvojice (Split) 20 2 000 17:1 36 000
Trojice (Street) 20 3000 11:1 36 000
Ctverice (Corner) 20 4 000 8:1 36 000
Sestice (Six line) 20 6 000 5:1 36 000
Tucty a sloupce (Column, dozen)

Tucet 200 12 000 2:1 36 000
Sloupec 200 12 000 2:1 36 000
Jednoduché sazky (Even Chances)

1-18/19-36 200 18 000 1:1 36 000
Licha/ Suda 200 18 000 1:1 36 000
Cervena/ Cerna 200 18 000 1:1 36 000

12
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ER 1 — Maximalni vyhra na jedno vsazené Cislo

;"
y
f

e A

Maximum na €islo (straight up) je 1.000, - K&. Jestlize Hrac hraje tzv. ,Cislo do maxima®“, rozumi se tim, ze v8ech-
ny pozice (straight up, split, street, corner, six line) napf. €isla 17 (viz obrazek) jsou hrany v maximalnich povole-
nych sazkach. Maximalni zisk z daného ¢isla 17 je 392 Zetonll v hodnoté 1.000, - K& (392.000 K¢&) + plvodni
sazka 40 Zetonl v hodnoté 1.000 K& (40.000 K¢) = vyhra 432.000 K¢.

Maximalni vyhra u gisla:

0 — zisk 235 Zeton( (235.000 K¢) plus plvodni sazka 17 Zeton( (17.000 K¢&) = vyhra 252.000 K&

1,3 - zisk 297 Zetonl (297.000 K¢) plus pGvodni sazka 27 zetonl (27.000 K¢&) = vyhra 324.000 K¢

2 - zisk 396 Zetonu (396.000 K¢&) plus puvodni sazka 36 Zetonl (36.000 K¢&) = vyhra 432.000 K&

4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33- zisk 294 Zetonl (294.000 K¢) plus pavodni sazka 30
Zeton( (30.000 K¢&) = vyhra 324.000 K¢

5,8,11,14,17,20,23,26,29,32 - zisk 392 Zeton( (392.000 K¢&) plus plvodni sazka 40 zetonl (40.000 K¢&) = vyhra
432.000 K&

34 a 36 - zisk 198 zetonl (198.000 K&) plus plvodni sazka 18 zetont (18.000 K¢) = vyhra 216.000 K&

35 — zisk 264 Zetonu (264.000 K¢) plus puvodni sazka 24 Zetont (24.000 K¢) = vyhra 288.000 K¢

13
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EVROPSKA RULETA2 -ER 2

Evropska ruleta (déle jen ER) je hazardni hra obsluhovana Krupiérem, ktery obsluhuje ruletové kolo (roztaci ho a
vhazuje do ného kuli¢ku), pfijima sazky, vydava a pfijima zetony a vyplaci vyhry. Na Krupiéra dohlizi inspektor —
osoba, ktera dohlizi na spravné dodrzovani postupt hry, pravidel a vyplaceni vyher.

Cilem hry je uhodnout, do které jamky, oznacené Cislem od nuly do 36 na ruletovém kole kulicka spadne.
V8echny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy stolu, u néhoz se hraje — tyto jsou viditelné oznaceny
prislusnou vyvéskou u hracich stold.

Stal pro hru

VSechna sedadla u stolll ER jsou vyhrazena pro Hrace.

,Oblast vnitinich sazek” a ,oblast vnéjSich sazek” jsou dvé hlavni oblasti ruletového platna stolu, na které se
umistuji sazky. Kazda z nich nabizi mnoho rliznych zpusob(, jak vsadit, a odliSné limity sazek, které jsou
uvedeny nize.

Oblast vnitfnich sazek nabizi sazky na jednotliva Cisla a jejich pozice straight up, split, street, corner, six line.
Oblast vnéjSich sazek obsahuje dvojice sazek na ¢ervenou nebo €ernou, vysokou nebo nizkou a lichou nebo
sudou (kazda z nich zahrnuje 18 Cisel). Hra¢ muze také vsadit Sest riznych 12 €iselnych sazek (kazdé tfi z nich
jsou znamé jako sazka na ,sloupec” a ,tucet").

Navic jsou zde skupiny sazek — tzv. ,Hlasené sazky“, které pokryvaji 5 az 17 Cisel rozmisténych v rGznych
Castech kola. Tyto nize popsané specialni sazky musi Hra¢ v€as ohlasit Krupiérovi a zaroven mu pfedat potfebny
pocet Zetonu, ktery Krupiér sdam umisti pfimo do ¢iselné sité nebo na jiné k tomu uréené misto ruletového platna.

Ruletové kolo

Ruletové kolo ER se sklada ze dvou &asti — z pohyblivého cylindru (kola) a ze statické Casti ruletového kola
(misy), v niz cylindr rozdéleny na 37 (tficet sedm) ocislovanych jamek po rozto¢eni Krupiérem rotuje.

Kolo se otaci v dfevéné mise, kolem niz jsou umistény kovové vystupky. Ty méni v prabéhu pfechodu z dfevéné
misy do kola smér kulicky, za ucelem zvySeni nahodilosti dopadu kulicky do jamky (Cisla) kola. Kolo se otaci
jednim smérem a Krupiér rozto€i kulicku v mise smérem opacnym. V8ech 37 jamek neni o€islovano jedna za
druhou, nybrz timto mezinarodné uznavanym zplsobem, platnym pro francouzské Cislované kolo — Cisla po sobé
jdouci: 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20,14, 31, 9, 22, 18, 29,
7,28, 12, 35,3 a 26.
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Zetony pouzivané ke hie ER rozliSujeme na hraci a hodnotové.

Hraci Zetony Ize ziskat vyménou zakoupenych hodnotovych Zeton( u hraciho stolu. Kazdy Hra¢ u hraciho stolu
ma uréenou svou barvu hracich Zeton(. Tyto hraci Zetony plati pouze u pfisluS§ného stolu (jsou nepfenosné), po
skonceni hry si Hra¢ hraci Zetony vymeéni za hodnotové, které si mize sménit v pokladné kasina na hraci ménu.
Pokud Hra¢ odejde od stolu s hracimi Zetony, od této chvile tyto Zetony maji hodnotu minima stanoveného u
pfislusného stolu. Kazdy Hra¢ ma samoziejmé moznost na ER hrat i s hodnotovymi Zetony.

Hra — zahajeni a pribéh hry

Hra za€ina oznamenim Krupiéra ,Vase sazky, prosim®, timto vyzve Hrace, aby své sazky umistil na hraci platno
dle povolenych pravidel, ktera se tykaji druhl sazek a jejich maximalni a minimalni vySe. Za umisténi sazek si
zodpovida Hrac¢ sam.

Krupiér uvede cylindr rulety (kolo) do pohybu a vhodi kuli¢ku do obvodové difevéné drazky v opacném sméru, nez
jakym je smér otaceni kola. Smér otaceni kola a smér kulicky se pfi dalSim roztoCeni bude stfidat. Pokud by se
kolo neroztocilo v opatném sméru nez pfi pfedchozi hfe nebo se kuli¢ka roztolila ve sméru otaceni kola, je toto
roztoCeni (spin) neplatné a nazve se ,chybnym rozto€enim“ (,no spin“) a hra neni platna. O “no spin” se jedna
také v pfipadég, Ze je kulicka Krupiérem vyhozena mimo kolo nebo také, dojde-li k vypadnuti kulicky z kola jiz
b&hem spinu (napf. pfi ndrazu na kovové vystupky).

Nez kulicka spadne do jedné ze 37 jamek, Krupiér zkontroluje umisténi sazek Hrace na hracim platné, poté
oznami s dostateCnym predstihem ,Konec sazek, dékuji. Po tomto oznameni Krupiéra jiz Hra¢ nesmi umistit
zadné sazky, pokud tak ucini, jsou tyto sazky pokladany za neplatné (tzv. ,pozdni sazky“) a jsou vraceny Hraci
zpét. Ma-li rozto€eni (spin) platit, kulicka musi obvod rulety obéhnout nejméné 5x, nez spadne do nékteré z jamek.
Nestane-li se tak, inspektor toto rozto¢eni oznaci za chybné (no spin).

Jestlize byla v8echna pravidla spinéna, poté co kulicka spadne do jamky, ohlasi Krupiér vyherni Cislo spolu s
pfislusnou barvou, napf. 13, Cerna. Toto Cislo oznadi markerem, tzv. ,dolly“ pro vétsi pfehlednost.

VSechny sazky s timto Cislem vyhravaji a jsou vyplaceny dle vyplatnich pomérd. Ostatni sazky prohravaji.
Personal kasina za zadnych okolnosti nesmi Hracdm radit, jak maji sazet. Nesmi také Hraci napomahat
k poruSeni pravidel hry.

Vyherni poméry

- jednoduché sazky:
- ervena: vSechna Cervena ¢isla na ruletovém kole
- ¢erna: vSechna ¢erna ¢isla na ruletovém kole
- licha (odd): ¢isla 1,3,5,7,9,11,13,15,17,19,21,23,25,27,29,31,33
- suda (even): ¢isla 2,4,6,8,10,12,14,16,18,20,22,24,26,28,30,32,34,36
- nizké (1-18): vSechna cisla od jedné do osmnacti
- vysoké (19-36): vSechna Cisla od devatenacti do tficeti Sesti

Vyplaci se v poméru 1:1, plvodni sazka + 1x nasobek plvodni sazky.

Pokud Hra¢ vsadi minimalni sazku 2.000 K¢, vyhrava plavodni sazku 2.000 K& + 2.000 K¢ zisk = 4.000 K¢ vyhra.
V pfipadé, Ze je vsazena maximalni sazka 36.000 K&, vyhrava Hra¢ plavodni sazku 36.000 K& + 36.000 K¢ zisk =
72.000 K¢ vyhra.

V pfipadé nuly (0) jednoduché sazky prohravaji.

- tucty a sloupce:
-1. tucet........ éisla1-12
-2. tucet........ Cisla13-24
-3. tucet........ Gisla 25 — 36
-1. sloupec.....Cisla 1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34
-2. sloupec.....Cisla 2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35
-3. sloupec.....Cisla 3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36

Vyplaci se v poméru 2:1, puvodni sazka + 2x nasobek puvodni sazky.

Pokud Hra¢ vsadi minimalni sazku 2.000 K&, vyhrava ptvodni sazku 2.000 K¢ + 4.000 K¢ zisk = 6.000 K& vyhra.
V pfipadé, Ze je vsazena maximalni sazka 24.000 K&, vyhrava Hra¢ plavodni sazku 24.000 K& + 48.000 K¢ zisk =
72.000 K¢ vyhra.

V pfipadé nuly (0) tucty a sloupce prohravaji.
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Hry na €isla
- jedno Cislo (straight up)

Sazky vsazené na jedno Cislo, napf. na Cislo 17 (viz obrazek) jsou vyplaceny v poméru 35:1, tzn., ze Hrac pfi
minimalni sazce 100 K¢ vyhrava pdvodni sazku 100 K& + 3.500 K¢ zisk = 3.600 K¢ vyhra.

Pokud Hra¢ vsadi maximum na jedno ¢islo 2.000 K¢&, vyhrava pavodni sazku 2.000 K& + 70.000 K¢ zisk = 72.000
K¢ vyhra.

- dvé sousedni Cisla (split)

Sazky vsazené na dvé sousedni Cisla, napf. na Cisla 13/14 (viz obrazek).

Kazda vyhravajici sdzka na 2 &isla je vyplacena v poméru 17:1, tzn., Ze pokud Hra¢ vsadi na dvé sousedni Cisla
minimalni sazku 100 K&, vyhrava puvodni sazku 100 K& + 1700 K¢ zisk = 1.800 K& vyhra.

V pfipadé, Ze vsadi na dvé sousedni ¢isla maximalni sazku 4.000 K¢&, vyhrava plvodni sazku 4.000 K& + 68.000
K¢ zisk = 72.000 K¢ vyhra.

- trojcisli: tfi Cisla v jedné fadé (street)

(

Sazky vsazené na 3 Cisla: napf. Cisla 16/17/18 (viz obrazek).
Sazky jsou vyplaceny v poméru 11:1. Tzn., Ze Hrac¢ pfi minimalni sazce 100 K&, vyhrava puvodni sazku 100 K¢ +
1.100 K¢ zisk = 1.200 K& vyhra. Pfi maximalni sazce 6.000 K&, vyhrava uc€astnik hazardni hry plvodni sazku
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6.000 K& + 66.000 K¢ zisk = 72.000 K& vyhra.

- Etyréisli: Ctyfi sousedni Cisla (corner)

Sazky vsazené na Ctyfi sousedni Cisla ve Ctverci, napf. Cisla 4/5/7/8 (viz obrazek).

Kazda vyhravajici sazka je vyplacena v poméru 8:1. Pokud Hra¢ vsadi minimalni sazku 100 K¢ je vyhra: pavodni
sazka 100 K¢ + 800 K¢ zisk = 900 K¢ vyhra. Pfi maximalni sazce 8.000 K& vyhrava Hra¢ puvodni sazku 8.000 K&
+ 64.000 K¢ zisk = 72.000 K¢ vyhra.

- Sest Cisel ve dvou sousednich fadach (six line)

Sazky vsazené na Sest Cisel ve dvou Fadach zahrnuji Sest (6) Cisel, napf. Cisla 13/14/15/16/17/18/ (viz obrazek).
Jakakoliv vyhravajici sdzka na Sest Cisel se vyplaci v poméru 5:1. To znaci, Zze Hrac pfi minimalni sazce 100K¢&
vyhrava pavodni sazku 100 K& + 500 K¢ zisk = 600 K& vyhra. Vsadi-li Hra¢ maximalni sazku 12.000 K&, vyhrava
puvodni sazku 12.000 K¢ + 60.000 K¢ zisk = 72.000 K& vyhra.

- HIaSené sazky: (call bets)

VSechny hlasené sazky musi Krupiér opakovat a musi se na uréené misto na platné (racetrack) umistit dfive, nez
kulicka spadne do jamky (do vyherniho Cisla). Jestlize to ¢as nedovoli, bude se hlasena sazka pokladat za
neplatnou a Hraci se vrati vklad.
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a) Sousedni sazky (Neighbors)

Tyto sazky zahrnuji pét v fadé po sobé& jdoucich Cisel na ruletovém kole, nap¥. 5,24,16,33,1. Proto se sazka
sklada z péti (5) Zzetonu. Pokud Hra¢ vsadi hlaSenou sazku ,16 a sousedé (neighbors)“, jeho minimalni vklad na
tuto sazku musi byt 500 K& (tzn. 5x 100 K& za kazdé Cislo). Tato sdzka zahrnuje €&islo 16 plus dvé &isla doprava
(33,1) a dvé Cisla doleva (24,5). Padne-li tfeba Cislo 33 (nebo jiné z vybrané pétice Cisel), Krupiér polozi Zeton na
vyhravajici €islo, v tomto pfipadé v hodnoté 100 K¢. Zbylych 400 K& Hra¢ prohrava.

To znadi, ze Hra¢ pfi minimalni sazce 500K¢ (5x100) vyhrava plvodni sazku 100 K& (1x100) + 3.500 K& zisk =
3.600 K¢ vyhra. Vsadi-li Hra¢ maximalni sazku 10.000 K& (5x 2.000), vyhrava padvodni sazku 2.000 K& (1x2000)
+70.000 K¢ zisk = 72.000 K¢ vyhra.

b) Zero (0) Spiel (hra na nulu)

Tato sazka se sklada ze 4 (Gtyf) Zetonu a zahrnuje 7 (sedm) v fadé po sobé jdoucich Cisel na kole od ¢isla 12
po Cislo 15. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x split 0/3, 1x split 12/15, 1x straight up 26, 1x split 32/35 (viz obr.).
Max. sazka je 14.000 K&.

Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfislusném vyplatnim poméru.

c) Velka série (Série 0/2/3)

Tato sazka se sklada z 9 (deviti) Zetonl a zahrnuje 17(sedmnact) v fadé po sobé jdouci €isel na kole od 22
pres nulu az k €islu 25. Sazka se poklada na tyto pozice: 2x street 0/2/3, 1x split 4/7, 1x split 12/15, 1x split
18/21, 1x split 19/22, 2x corner 25/29, 1x split 32/35.

Max. sazka je 34 000 K¢.

Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfislusném vyplatnim poméru.

d) Mala série (Série 5/8)

Tato série se sklada ze 6 (Sesti) Zetonu a zahrnuje 12 (dvanact) v fadé po sobé jdouci ¢isel na kole od &isla 27
po Cislo 33. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x split 5/8, 1x split 10/11, 1x split 13/16, 1x split 23/24,  1x split
27/30, 1x split 33/36.

Max. sézka je 24.000 K.
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Pokud padne nékteré z té&chto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfislusném vyplatnim poméru.

e) Orphelins
Tato sazka obsahuje 5 ZetonU a jsou to 2 vyseCe v fadé po sobé jdoucich Cisel na ruletovém kole, zahrnuje

celkem 8 (osm) Cisel: 17,34,6 a 1,20,14,31,9. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x straight up 1, 1x split 6/9,
1x split 14/17, 1x split 17/20, 1x split  31/34.
Max. sazka 18.000 K¢.

<[ | o |

Pokud padne nékteré z téchto &isel, Krupiér vyplati vyhru v pfislu§ném vyplatnim poméru.

MINIMALNi A MAXIMALNI SAZKY, MAXIMALNI VYHRA (v K&)

Sazka na min. sazka max. sazka vyplatni pomér max. vyhra (vklad
+ zisk)
Jednotlivé cislo (Straight up) 100 2 000 35:1 72 000
Dvojice (Split) 100 4 000 17:1 72 000
Trojice (Street) 100 6 000 11:1 72 000
Ctverice (Corner) 100 8 000 8:1 72 000
Sestice (Six line) 100 12 000 5:1 72 000
Tucty a sloupce (Column, dozen)
Tucet 2000 24 000 2:1 72 000
Sloupec 2000 24 000 2:1 72 000
Jednoduché sazky (Even Chances)
1-18/19-36 2000 36 000 1:1 72 000
Licha/ Suda 2000 36 000 1:1 72 000
Cervena/ Cerna 2000 36 000 1:1 72 000
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ER 2 — Maximalni vyhra na jedno vsazené ¢islo

Maximum na Cislo (straight up) je 2.000, - K&. Jestlize Hra¢ hraje tzv. ,Cislo do maxima“, rozumi se tim, ze
vSechny pozice (straight up, split, street, corner, six line) napf. Cisla 17 (viz obr.) jsou hrany v maximalnich
povolenych sazkach. Maximalni zisk z daného Cisla 17 je 784 zetonu v hodnoté 1.000 K& (784.000 K¢) plus
puvodni sazka 80 zetonl v hodnoté 1.000k¢ (80.000 K¢&) = vyhra 864.000 K.

Maximalni vyhra u Cisla:

0 — zisk 470 Zeton(l (470.000 K¢) plus plvodni sazka 34 Zeton( (34.000 K¢&) = vyhra 505.000 K&

1 a 3 - zisk 594 Zetonl (594.000 K¢&) plus puvodni sazka 54 Zetonul (54.000 K¢&) = vyhra 648.000 K&

2 - zisk 792 zetonu (792.000 K&) plus puvodni sazka 72 Zetonl (72.000 K¢&) = vyhra 864.000 K&

4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33 - zisk 588 zetonu (588.000 K¢&) plus puvodni sazka 60
Zeton( (60.000 K¢&) = vyhra 648.000 K&

5,8,11,14,17,20,23,26,29,32 — zisk 784 Zeton( (784.000 K¢) plus pavodni sazka 80 Zeton( (80.000 K¢&) = vyhra
864.000 K¢

34 a 36 — zisk 396 zZetonl (396.000 K¢) plus plvodni sazka 36 Zetonl (36.000 K&) = vyhra 432.000 K¢

35 - zisk 528 Zetonu (528.000 K¢&) plus puvodni sazka 48 Zetonu (48.000 K¢&) = vyhra 576.000 K&

20




CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

EVROPSKA RULETA 3 -ER 3

Evropska ruleta (dale jen ER) je hazardni hra obsluhovana Krupiérem, ktery obsluhuje ruletové kolo (rozta&i ho a
vhazuje do ného kuli¢ku), pfijima sazky, vydava a pfijima Zetony a vyplaci vyhry. Na Krupiéra dohliZi inspektor —
osoba, ktera dohlizi na spravné dodrzovani postupl hry, pravidel a vyplaceni vyher.

Cilem hry je uhodnout, do které jamky, oznacené Cislem od nuly do 36 na ruletovém kole kulicka spadne.
V8echny sazky musi byt v souladu s minimy a maximy stolu, u néhoz se hraje — tyto jsou viditelné oznaceny
prislusnou vyvéskou u hracich stol(.

Stal pro hru

V8echna sedadla u stoll ER jsou vyhrazena pro Hrace.
,Oblast vnitinich sazek® a ,oblast vnéjSich sazek® jsou dvé
hlavni oblasti ruletového platna stolu, na které se umistuji
sazky. Kazda z nich nabizi mnoho rGznych zpusobd, jak
vsadit, a odliSné limity sazek, které jsou uvedeny nize.

Oblast vnitfnich sazek nabizi sazky na jednotliva Cisla a jejich
pozice straight up, split, street, corner, six line.

Oblast vnéjSich sazek obsahuje dvojice sazek na cervenou
nebo ¢&ernou, vysokou nebo nizkou a lichou nebo sudou
(kazda z nich zahrnuje 18 Cisel). Hra¢ muaze také vsadit Sest
rdznych 12 Ciselnych sazek (kazdé tfi z nich jsou znamé jako

sazka na ,sloupec” a ,tucet®).
Navic jsou zde skupiny sazek — tzv. ,HlaSené sazky“, které pokryvaji 5 az 17 ¢&isel rozmisténych v rGznych
Castech kola. Tyto nize popsané specialni sazky musi Hra¢ v€as ohlasit Krupiérovi a zaroverl mu predat potfebny
pocet Zetonu, ktery Krupiér sam umisti pfimo do Ciselné sité nebo na jiné k tomu uréené misto ruletového platna.

Ruletové kolo

Ruletové kolo ER se sklada ze dvou &asti — z pohyblivého cylindru (kola) a ze statické €asti ruletového kola
(misy), v niz cylindr rozdéleny na 37 (tficet sedm) oc&islovanych jamek po rozto€eni Krupiérem rotuje.

Kolo se otaci v dfevéné mise, kolem niz jsou umistény kovové vystupky. Ty méni v prabéhu pfechodu z dfevéné
misy do kola smér kulicky, za u€elem zvySeni nahodilosti dopadu kulicky do jamky (&isla) kola. Kolo se otaci
jednim smérem a Krupiér rozto€i kulicku v mise smérem opacnym. V3ech 37 jamek neni oCislovano jedna za
druhou, nybrz timto mezinarodné uznavanym zplsobem, platnym pro francouzské ¢islované kolo — &isla po sobé
jdouci: 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, 17, 34, 6, 27, 13, 36, 11, 30, 8, 23, 10, 5, 24, 16, 33, 1, 20,14, 31, 9, 22, 18, 29,
7,28, 12, 35,3 a 26.

Zetony

Zetony pouzivané ke hte ER rozli§ujeme na hraci a hodnotové.

Hraci zetony Ize ziskat vyménou zakoupenych hodnotovych zetonl u hraciho stolu. Kazdy Hrac¢ u hraciho stolu
ma uréenou svou barvu hracich zetonl. Tyto hraci Zetony plati pouze u pfislusného stolu (jsou nepfenosné), po
skonc&eni hry si Hra¢ hraci zetony vyméni za hodnotové, které si mize sménit v pokladné kasina na hraci ménu.
Pokud Hrac odejde od stolu s hracimi zetony, od této chvile tyto Zetony maji hodnotu minima stanoveného u
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pFisludného stolu. Kazdy Hra¢ mé samoziejmé& moznost na ER hrat i s hodnotovymi Zetony.

Hra — zahajeni a pribéh hry

Hra zacina oznamenim Krupiéra ,VaSe sazky, prosim®, timto vyzve Hrace, aby své sazky umistil na hraci platno
dle povolenych pravidel, ktera se tykaji druhli sazek a jejich maximalni a minimalni vySe. Za umisténi sazek si
zodpovida Hracé sam.

Krupiér uvede cylindr rulety (kolo) do pohybu a vhodi kulicku do obvodové dfevéné drazky v opaéném sméru, nez
jakym je smér otaceni kola. Smér otaceni kola a smér kulicky se pfi dalSim rozto¢eni bude stfidat. Pokud by se
kolo nerozto€ilo v opatném sméru nez pfi pfedchozi hie nebo se kuli¢ka roztocila ve sméru otaceni kola, je toto
roztoCeni (spin) neplatné a nazve se ,chybnym rozto¢enim“ (,no spin“) a hra neni platna. O “no spin” se jedna
také v prfipadé, Ze je kulicka Krupiérem vyhozena mimo kolo nebo také, dojde-li k vypadnuti kulicky z kola jiz
b&hem spinu (napf. pfi ndrazu na kovové vystupky).

Nez kulicka spadne do jedné ze 37 jamek, Krupiér zkontroluje umisténi sazek Hrace na hracim platng, poté
oznami s dostateCnym pfedstihem ,Konec sézek, dékuji“. Po tomto oznameni Krupiéra jiz Hra¢ nesmi umistit
zadné sazky, pokud tak ucini, jsou tyto sazky pokladany za neplatné (tzv. ,pozdni sazky“) a jsou vraceny Hraci
zpét. Ma-li rozto€eni (spin) platit, kulicka musi obvod rulety obéhnout nejméné 5x, nez spadne do nékteré z
jamek. Nestane-li se tak, inspektor toto roztoeni oznaci za chybné (no spin).

Jestlize byla vS8echna pravidla spinéna, poté co kulicka spadne do jamky, ohlasi Krupiér vyherni Cislo spolu s
pfisluSnou barvou, napf. 13, Cerna. Toto &islo oznaci markerem, tzv. ,dolly“ pro vétsi pfehlednost.

VSechny sazky s timto ¢islem vyhravaji a jsou vyplaceny dle vyplatnich pomérl. Ostatni sazky prohravaji.
Personal kasina za zadnych okolnosti nesmi Hraclm radit, jak maji sazet. Nesmi také Hracéi napomahat
k poru$eni pravidel hry.

Vyherni poméry

- jednoduché sazky:
- Gervena: vSechna ¢ervena c&isla na ruletovém kole
- ¢erna: vSechna ¢erna ¢isla na ruletovém kole
- licha (odd): ¢isla 1,3,5,7,9,11,13,15,17,19,21,23,25,27,29,31,33
- suda (even): ¢isla 2,4,6,8,10,12,14,16,18,20,22,24,26,28,30,32,34,36
- nizké (1-18): vSechna €isla od jedné do osmnacti
- vysoké (19-36): vSechna Cisla od devatenacti do tficeti Sesti

Vyplaci se v poméru 1:1, plvodni sazka + 1x nasobek plivodni sazky.

Pokud Hra¢ vsadi minimalni sazku 4.000 K&, vyhrava puvodni sazku 4.000 K& + 4.000 K¢ zisk = 8.000 K¢ vyhra.
V pfipadé, Ze je vsazena maximalni sazka 54.000 K&, vyhrava Hrac pavodni sazku 54.000 K& + 54.000 K¢ zisk =
108.000 K& vyhra.

V pfipadé nuly (0) jednoduché sazky prohravaji.

- tucty a sloupce:
-1. tucet........ Gisla1-12
-2. tucet........ Cisla 13 - 24
-3. tucet........ Cisla 25 — 36
-1. sloupec.....cisla 1,4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,34
-2. sloupec.....Cisla 2,5,8,11,14,17,20,23,26,29,32,35
-3. sloupec.....cisla 3,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33,36

Viyplaci se v poméru 2:1, puvodni sazka + 2x nasobek pudvodni sazky.

Pokud Hrag¢ vsadi minimalni sazku 4.000 K&, vyhrava puvodni sazku 4.000 K& + 8.000 K¢ zisk = 12.000 K¢ vyhra.
V pfipadé, Ze je vsazena maximalni sazka 36.000 K&, vyhrava Hrac plvodni sazku 36.000 K& + 72.000 K¢ zisk =
108.000 K¢ vyhra.

V pfipadé nuly (0) tucty a sloupce prohravaiji.

Hry na €isla
- jedno €islo (straight up)
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Sazky vsazené na jedno Cislo, napf. na Cislo 17 (viz obrazek) jsou vyplaceny v poméru 35:1, tzn., Ze Hrac pfi
minimalni sazce 200 K& vyhrava pdvodni sazku 200 K& + 7.000 K¢ zisk = 7.200 K¢ vyhra.

Pokud Hra¢ vsadi maximum na jedno ¢islo 3.000 K&, vyhrava plvodni sazku 3.000 K& + 105.000 K¢ zisk =
108.000 K¢ vyhra.

- dvé sousedni Cisla (split)

Sazky vsazené na dvé sousedni Cisla, napf. na Cisla 13/14 (viz obrazek).

Kazda vyhravajici sazka na 2 Cisla je vyplacena v poméru 17:1, tzn., Ze pokud Hra¢ vsadi na dvé sousedni Cisla
minimalni sazku 200 K¢&, vyhrava plvodni sazku 200 K& + 3400 K¢ zisk = 3.600 K¢ vyhra.

V pfipadé, Ze vsadi na dvé sousedni ¢isla maximalni sazku 6.000 K&, vyhrava plvodni sazku 6.000 K& + 102.000
K¢ zisk = 108.000 K¢& vyhra.

- trojcisli: tfi Cisla v jedné Fadé (street)

Sazky vsazené na 3 Cisla: napf. Cisla 16/17/18 (viz obrazek).

Sazky jsou vyplaceny v poméru 11:1. Tzn., ze Hra¢ pfi minimalni sazce 200 K&, vyhrava plvodni sazku 200 K¢ +
2.200 K¢ zisk = 2.400 K¢& vyhra. PFi maximalni sazce 9.000 K&, vyhrava ucastnik hazardni hry plvodni sazku
9.000 K& + 99.000 K¢ zisk = 108.000 K¢ vyhra.

- Gtyi€isli: Ctyfi sousedni Cisla (corner)
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Sazky vsazené na Ctyfi sousedni Cisla ve Ctverci, napf. Cisla 4/5/7/8 (viz obrazek).

Kazda vyhravajici sazka je vyplacena v poméru 8:1. Pokud Hrac¢ vsadi minimalni sazku 200 K¢ je vyhra: plvodni
sazka 200 K& + 1.600 K¢ zisk = 1.800 K& vyhra. Pfi maximalni sazce 12.000 K& vyhrava Hra¢ plvodni sazku
12.000 K¢ + 96.000 K¢ zisk = 108.000 K¢ vyhra.

- Sest Cisel ve dvou sousednich fadach (six line)

Sazky vsazené na Sest Cisel ve dvou fadach zahrnuji Sest (6) Cisel, napf. Cisla 13/14/15/16/17/18/ (viz obrazek).
Jakakoliv vyhravajici sdzka na Sest Cisel se vyplaci v poméru 5:1. To znaéi, Ze Hra& pfi minimalni sdzce 200K¢&
vyhrava plvodni sazku 200 K& + 1.000 K¢ zisk = 1.200 K& vyhra. Vsadi-li Hra¢ maximalni sazku 18.000 K¢,
vyhrava puvodni sazku 18.000 K¢ + 90.000 K¢ zisk = 108.000 K¢ vyhra.

- HIaSené sazky: (call bets)

VSechny hlasené sazky musi Krupiér opakovat a musi se na uréené misto na platné (racetrack) umistit dfive, nez
kulicka spadne do jamky (do vyherniho Cisla). Jestlize to ¢as nedovoli, bude se hlasena sazka pokladat za
neplatnou a Hraci se vrati vklad.

a) Sousedni sazky (Neighbors)

Tyto sazky zahrnuji pét v fadé po sobé jdoucich C&isel na ruletovém kole, napf¥. 5,24,16,33,1. Proto se sazka
sklada z péti (5) zetonu. Pokud Hrac vsadi hlasenou sazku ,16 a sousedé (neighbors)*, jeho minimalni vklad na
tuto sazku musi byt 1.000 K¢ (tzn. 5x 200 K¢ za kazdé €islo). Tato sazka zahrnuje Cislo 16 plus dvé Cisla doprava
(33,1) a dvé Cisla doleva (24,5). Padne-li tfeba €islo 33 (nebo jiné z vybrané pétice Cisel), Krupiér polozi Zeton na
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vyhravajici Cislo, v tomto pfipadé v hodnoté 200 K&. Zbylych 800 K& Hrag prohrava.

To znaéi, ze Hrac¢ pfi minimalni sazce 1.000K¢ (5x200) vyhrava plvodni sazku 200 K& (1x200) + 7.000 K¢ zisk =
7.200 K¢ vyhra. Vsadi-li Hra¢ maximalni sazku 15.000 K& (5x 3.000), vyhrava plvodni sazku 3.000 K& (1x3000)
+ 105.000 K¢ zisk = 108.000 K¢ vyhra.

b) Zero (0) Spiel (hra na nulu)

Tato sazka se sklada ze 4 (Ctyf) zetond a zahrnuje 7 (sedm) v fadé po sobé jdoucich €isel na kole od €isla 12
po Cislo 15. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x split 0/3, 1x split 12/15, 1x straight up 26, 1x split 32/35 (viz obr.).
Max. sazka je 21.000 Kg.

Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfisluSném vyplatnim poméru.

c) Velka série (Série 0/2/3)

Tato sazka se sklada z 9 (deviti) Zetonl a zahrnuje 17(sedmnact) v Fadé po sobé jdouci &isel na kole od 22
pres nulu az k €islu 25. Sazka se poklada na tyto pozice: 2x street 0/2/3, 1x split 4/7, 1x split 12/15, 1x split
18/21, 1x split 19/22, 2x corner 25/29, 1x split 32/35.

Max. sazka je 51.000 K&.

Pokud padne nékteré z téchto &isel, Krupiér vyplati vyhru v pfislusném vyplatnim poméru.

d) Mala série (Série 5/8)

Tato série se sklada ze 6 (Sesti) zetonu a zahrnuje 12 (dvanact) v fadé po sobé jdouci Cisel na kole od Cisla 27
po Cislo 33. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x split 5/8, 1x split 10/11, 1x split 13/16, 1x split 23/24,  1x split
27/30, 1x split 33/36.

Max. sazka je 36.000 Kg.
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Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfislusném vyplatnim poméru.

e) Orphelins

Tato sazka obsahuje 5 Zetonu a jsou to 2 vysece v fadé po sobé jdoucich Cisel na ruletovém kole, zahrnuje
celkem 8 (osm) Cisel: 17,34,6 a 1,20,14,31,9. Sazka se poklada na tyto pozice: 1x straight up 1, 1x split 6/9,
1x split 14/17, 1x split 17/20, 1x split  31/34.
Max. sazka 27.000 K&.

BT,
) 3 0 3 8 O )

Pokud padne nékteré z téchto Cisel, Krupiér vyplati vyhru v pfisluSném vyplatnim poméru.

MINIMALNi A MAXIMALNI SAZKY, MAXIMALNI VYHRA (v K&)

Sazka na min. sazka max. sazka vyplatni pomér max. vyhra (vklad
+ zisk)

Jednotlivé ¢islo (Straight up) 200 3000 35:1 108 000

Dvojice (Split) 200 6 000 17:1 108 000

Trojice (Street) 200 9 000 11:1 108 000

Ctverice (Corner) 200 12 000 8:1 108 000

Sestice (Six line) 200 18 000 5:1 108 000

Tucty a sloupce (Column, dozen)

Tucet 4000 36 000 2:1 108 000

Sloupec 4000 36 000 2:1 108 000

Jednoduché sazky (Even Chances)

1-18/19-36 4000 54 000 1:1 108 000

Licha / Suda 4000 54 000 1:1 108 000

Cervena/ Cerna 4000 54 000 1:1 108 000
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ER 3 — Maximalni vyhra na jedno vsazené ¢&islo

Maximum na Cislo (straight up) je 3.000, - K&. Jestlize Hrac¢ hraje tzv. ,Cislo do maxima“, rozumi se tim, ze
vSechny pozice (straight up, split, street, corner, six line) napf. Cisla 17 (viz obr.) jsou hrany v maximalnich
povolenych sazkach. Maximalni zisk z daného ¢&isla 17 je 1176 Zeton( v hodnoté 1.000 K¢&(1.176.000k&)plus
puvodni sazka 120 zeton( v hodnoté 1.000 K¢ (120.000 K¢&) =vyhra 1.296.000

Maximalni vyhra u gisla:

0 - zisk 705 zetonu (705.000 K&) plus puvodni sazka 51 Zetond (51.000) = vyhra 756.000 K&

1 a 3-zisk 891 Zetonl (891.000 K&) plus plvodni sazka 81 Zetonl (81.000 K¢&) = vyhra 972.000 K&

2 - zisk 1188 zetonl (1188.000 K¢&) plus plvodni sazka 108 Zetonud (108.000 K¢&) = vyhra 1.296.000K¢&
4,7,10,13,16,19,22,25,28,31,6,9,12,15,18,21,24,27,30,33 - zisk 882 Zetonu (882.000) plus plGvodni sazka 90
Zeton( (90.000K¢) = vyhra 972.000K¢&

5,8,11,14,17,20,23,26,29,32 — zisk 1176 Zetonl (1.176.000K¢) plus puvodni sazka 120 Zetonl (120.000K¢) =
vyhra 1.296.000K¢

34 a 36 — zisk 594 Zetonl (594.000K¢) plus plvodni sazka 54 Zeton( = vyhra 648.000K¢

35 - zisk 792 zetonu (792.000K¢) plus puvodni sazka 72 zetonud (72.000K¢) = vyhra 864.000K¢
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BLACKJACK1-BJ1

Jedna se o karetni hru obsluhovanou Krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu — micha, rozdava a sbira karty,
vyplaci Zetony.

Cilem hry Black Jack je porazit Krupiéra. Aby se to Hraci podafilo, musi mit soucet karet (dale jen hand),
jehoz celkova hodnota nepfekroci 21 a zaroveh ma vys$Si hodnotu nez hand Krupiéra. Nejlepsi hand ve hfe Black
Jack se nazyva ,Blackjack® a tvofi ho kombinace esa a jakékoli dali karty s hodnotou deset (tzn. 10, J, Q, K) a
musi ho tvofit prvni dvé rozdané karty.

Tato hra se hraje s Hodnotovymi Zetony.

Stal pro hru
Stll ma pualkruhovy tvar se 7 pozicemi pro sazky tzv. "boxy", které jsou umistény po obvodu pulkruhu. Uprostfed
rovné strany stolu, u které stoji Krupiér, je umistén zasobnik na Zetony. Po pravé strané je chramky na odkladani
odehranych karet. Po stranach jsou pak otvory ke schrankam:

- na penize vkladl do hry

- na spropitné
Stul je pokryt platnem s vyobrazenim pozic pro umistovani hracich karet a Sazek.
Na stole takeé lezi tzv. "bota" (zasobnik karet), do kterého Krupiér viozi zamichané karty a pak z néj rozdava. Tato
bota mUzZe byt nahrazena elektronickou michackou karet.

Michani karet

Ve hie je 6 balickll po 52 kartach. Je zde také tzv. katovaci karta (popf. Fezaci). V§echny karty musi byt pred
zahajenim hry fadné promichany budto elektronickou micha¢kou karet nebo ru¢né Krupiérem. V pfipadé Ze karty
micha Krupiér, nabidne po skonéeni michani tyto karty Hraci k Fiznuti (sejmuti). Poté Krupiér karty prelozi a
katovaci kartu umisti do max. 2/3 tohoto baliku karet jesté pfed umisténim do boty.

Manazer kasina ma pravo kdykoliv nafidit nové michani, popf. vyménu karet.

Pocet Hracu

Hraci stll ma 7 box0. Hry na jednom boxu se mlZe zU¢astnit vice Hraél — znamena to, Ze i jini Hradi si muzou
prisadit, ale plati, Ze soucet prvotnich sazek (tzn. sazka Hrace, jemuz box patfi + sazka Hracl pfisazujicich)
nesmi piekroCit stanovenou maximalni sazku pro jeden box. V tomto pfipadé o hfe vzdy rozhoduje Hrag, jemuz
box patfi. Pocet hracich boxU na jednoho Hrace neni omezen.

Hodnoty karet

Karty s &islici 2-10 maji vzdy hodnotu svého Cisla (2=2, 3=3, 4=4, 5=5, 6=6,7=7, 8=8, 9=9, 10=10).

Karty K, Q, J maji hodnotu 10.

Karta A (eso) = 1 nebo 11

Hodnota esa se mUze ménit v zavislosti na karetni kombinaci. Jedna plati vzdy, jestlize by jedenact zpusobilo, Ze
by celkovy soucet karet pfevySoval jednadvacet.

Hlasky
Krupiér vzdy slovné, popf. poklepanim prsty na box, vyzve HraCe ke hfe. Hra¢ musi pfi hie davat jasnym
zpusobem najevo, zda si pfeje dalSi kartu, nebo si preje stat.

Prabéh hry

Cilem hry v Black Jacku je porazit Krupiéra. Aby se to Hrad&i podafilo, musi mit kombinace karet (dale jen "hand")
v souctu hodnotu nepfekralujici 21, ale zaroveti musi mit hand Hraée hodnotu vySsi neZ hand Krupiéra. Hrag
muze také vyhrat v pfipadé, kdy je jeho hodnota hand nizsi nez 21, ale Krupiérova hodnota hand pfekroci 21.
Pokud hodnota handu Hrace je 22 a vice, tato situace je nazyvana "dostat se pfes", Hra¢ automaticky prohrava.
Hra¢ mize tahnout dal$i kartu, dokud se sam nerozhodne skonéit nebo neni pres. Ma také nékolik dalSich
moznosti, jak se svym handem pokracovat, napf. rozdéleni ("Split") nebo dvojnasobek ("Double"), jedna ku jedné
atd. — viz nize moznosti hry.

Hraci umisténi u stolu zacinaji kazdé kolo Black Jacku umisténim sazek na své pfislusné pozice pro sazky (dale
jen "boxy"). Na kazdém stole jsou zietelné uvedeny minimalni a maximalni sazky, které maze Hra¢ vsadit. Po
umisténi  v8ech  Sazek rozda Krupiér kazdému Hrai z jeho pohledu zleva doprava
jednu kartu. Nasledné si Krupiér sam rozda kartu a poté rozda druhou kartu vS§em Hracum. V této chvili je Krupiér
bez druhé karty. Karty jsou vzdy rozdany licem nahoru. Postupné Krupiér rozdava karty Hraédm podle jejich
pozadavku. Hra¢ musi jasné naznacit, Zze chce rozdat dalSi kartu tim, Ze prstem poklepa na stlil za svym hracim
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boxem nebo fekne Krupiérovi: "Kartu". Pokud Hrac je se svymi kartami spokojen a nechce dalSi kartu, fekne:
"Stand". Jestlize kombinace karet Hrace pfekro¢i 21, Hra€ okamzité prohrava a Krupiér ihned odebere Sazku a
odstrani ze stolu karty. Poté, co Hra¢ ucini kone¢né rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace, zopakuje
rozhodnuti Hrace a pouze pak muze pfejit na dal$i box. Jakmile odehrali vSichni Hradi,

hraje Krupiér. Krupiér ma pfed sebou pouze jednu kartu, ovSem jeho moznosti hry jsou omezeny pouze na
moznost dalSi kartu vzit nebo stat. Je-li sou€et jeho karet 16 a niz8i, musi tahnout dalsi kartu. Je-li soucet jeho
karet 17 a vyS$Si, jiz dalSi kartu tahnout nesmi.

Po doplnéni svého handu Krupiér porovnava boxy jednotlivych Hracéd se svym handem, vyplaci zetony nebo
stahuje prohravajici sazky.

Sazky jsou vyplaceny v poméru 1:1, tzn., kdyz ma Hra¢ na box vsazeno 100,- K& a vyhraje, obdrzi kromé své
puvodni sazky jesté zisk 100,- K&, s vyjimkou handu ,BlackJack®. V tomto pfipadé se sazka vyplaci 3:2, tzn., ze
obdrzi kromé své plvodni sazky jesté zisk 150,- K& Kdykoli ma Hra¢ stejny hand jako Krupiér, jedna se o
"remizu”, v takové situaci vyhraje Hrac zpét ¢astku ve vysi své plvodni sazky. Pokud Hra¢ hand prohraje, jeho
sézka je prohravajici.

Moznosti hry

- vzit kartu:
Hrac si muze vyzadat dalSi kartu, popf. karty pro vylep$eni hodnoty svého handu.

- stat:
Pokud je celkova hodnota handu Hrace nizsi nez 21, muze Hrac¢ zUstat stat, aby neriskoval v pfipadé, Ze hodnota
jeho handu pFekroc¢i 21 nebo pokud dle jeho uvazeni dana hodnota handu stacdi. V pfipadé€, Zze Hra¢ dosahne
hand hodnotu 21, musi zUstat stat a nemuze jiz tahat dalSi kartu.

- rozdélit ("Split"):
Pokud maji dvé prvni karty Hrac¢e stejnou hodnotu (napf. 8-8, 10-K), mlze Hrac vsadit dal$i sazku (ve stejné vysi
jako pocate¢ni sazka) a vytvofit tak dal$i hand. Takto muze Hraé splitovat celkem 3x, timto si vytvofi vlastné
celkem 4 handy. Pokud pfijde na takto rozdélené karty eso, nejedna se o ,BlackJack", je to pouze hand 21 a
vyplaci se v poméru 1:1.
Hra¢ také mlze rozdélit Esa. U této moznosti plati pravidlo, Ze pokud se Hra¢ rozhodne rozdélit Esa, zaplati
stejnou sazku, jako byla pocate¢ni, ale Esa se mlizou splitovat pouze jednou a na kazdé Eso dostane Hrac
pouze jednu kartu, pak zUstane automaticky stat. Pokud bude jeho druhou kartou 10, J, Q, K nejedna se o hand
.BlackJack", je to pouze hand 21 a vyplaci se v poméru 1:1.

- dvojnasobek ("Double”):
Hra¢ muze pfisadit na svij hand dal§i sazku, ve stejné vysi jako pocatecni, pokud je soucet jeho handu na prvni
dvé rozdané karty 9, 10 nebo 11, ale vyménou dostane pouze jedinou dalSi kartu, pak zlistane automaticky stat.

- pojisténi:
Obdrzi-li Krupiér na svudj hand prvni kartu Eso, mize Hrac vsadit maximalné polovinu své pocate¢ni sazky (tzn.,
vsadi-li Hra¢ na box 400,-K&, jeho maximalni vySe pojisténi tedy bude 200,-KE), a tim se pojistit proti
potencionalnimu ,BlackJacku® Krupiéra. Toto pojisténi umisti na pojistnou linii na platné stolu. Dosahne-li Krupiér
,BlackJack", vyplaci se pojisténi v poméru 2:1 (tzn., pokud je vySe pojisténi 200,-K&, Hra€ obdrzi zisk z pojisténi
ve vySi 400,-K¢&, celkem tedy vyhrava 600,-KE€). Nedosahne-li Krupiér ,BlackJack”, pojisténi Hra¢ prohrava. O
moznosti pojisténi Krupiér informuje ihned po rozdani karet.

-jedna ku jedné:
Pokud bude Hraci rozdan ,BlackJack" a Krupiérova karta bude Eso, mlze uzavfit Hra¢ specialni typ pojisténi, tzv.
jedna ku jedné. To znamen4, Ze kdyZ si Hra¢ toto pojidténi vybere, bude ihned vyplacen pomérem 1:1 bez ohledu
na to, zda bude nebo nebude mit posléze Krupiér ,BlackJack". Nevybere-li si Hra¢ pojisténi jedna ku jedné,
dohraje se kolo normalnim zpGsobem.

Minimalni a maximalni sazka
Min. sazka na box Max. sazka na box
100,-K¢é 5.000, -Ké

Minimalni sazka je sazka za jednoho Hra¢e a maximalni sazka je sazka za jeden hraci box bez ohledu na to, zda
na jednom boxu hraje jeden nebo vice Hracl. Hodnota vySe jednotlivych sazek je stanovena v fadech 100.
V pfipadé, Zze Hra¢ vsadi maximalni ¢astku 5.000, -K& a nejvySsi vyherni pomér v Black Jacku je 3:2, je
maximalni vyhra z jednotlivé sazky v této varianté 12.500, -K¢ (tzn. v€. jeho pavodni sazky 5.000, - K&).
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BLACKJACK2-BJ?2

Jedna se o karetni hru obsluhovanou Krupiérem, ktery ji organizuje u hraciho stolu — micha, rozdava a sbira
karty, vyplaci Zetony.

Cilem hry Black Jack je porazit Krupiéra. Aby se to Hraci podafilo, musi mit soucet karet (dale jen hand),
jehoz celkova hodnota nepfekroci 21 a zaroveh ma vys$Si hodnotu nez hand Krupiéra. Nejlepsi hand ve hfe Black
Jack se nazyva ,Blackjack” a tvofi ho kombinace esa a jakékoli dalSi karty s hodnotou deset (tzn. 10, J, Q, K) a
musi ho tvofit prvni dvé rozdané karty.

Tato hra se hraje s Hodnotovymi Zetony.

Stal pro hru
Stal ma palkruhovy tvar se 7 pozicemi pro sazky tzv. "boxy", které jsou umistény po obvodu pllkruhu. Uprostifed
rovné strany stolu, u které stoji Krupiér, je umistén zasobnik na zetony. Po pravé strané je chramky na odkladani
odehranych karet. Po stranach jsou pak otvory ke schrankam:

- na penize vkladu do hry

- na spropitné
Stul je pokryt platnem s vyobrazenim pozic pro umistovani hracich karet a Sazek.
Na stole také lezi tzv. "bota" (zasobnik karet), do kterého Krupiér vliozi zamichané karty a pak z n&j rozdava. Tato
bota mize byt nahrazena elektronickou michackou karet.

Michani karet

Ve hie je 6 balickl po 52 kartach. Je zde také tzv. katovaci karta (popf. fezaci). VSechny karty musi byt pfed
zahajenim hry radné promichany budto elektronickou michackou karet nebo ruéné Krupiérem. V pfipadé Ze karty
micha Krupiér, nabidne po skonéeni michani tyto karty Hradi k fiznuti (sejmuti). Poté Krupiér karty prelozi a
katovaci kartu umisti do max. 2/3 tohoto baliku karet jesté pfed umisténim do boty.

Manazer kasina ma pravo kdykoliv nafidit nové michani, popf. vyménu karet.

Pocet Hracu

Hraci stll ma 7 box0. Hry na jednom boxu se mlze zu¢astnit vice Hracl — znamena to, Ze i jini Hraci si mizou
prisadit, ale plati, Ze soucet prvotnich sazek (tzn. sazka Hrace, jemuz box patfi + sazka Hracl pfisazujicich)
nesmi prekrocit stanovenou maximalni sazku pro jeden box. V tomto pfipadé o hie vZdy rozhoduje Hracg, jemuz
box patfi. Pocet hracich boxd na jednoho Hrace neni omezen.

Hodnoty karet

Karty s ¢islici 2-10 maji vzdy hodnotu svého Cisla (2=2, 3=3, 4=4, 5=5, 6=6,7=7, 8=8, 9=9, 10=10).

Karty K, Q, J maji hodnotu 10.

Karta A (eso) =1 nebo 11

Hodnota esa se mlize ménit v zavislosti na karetni kombinaci. Jedna plati vzdy, jestlize by jedenact zpusobilo, ze
by celkovy soucet karet pfevySoval jednadvacet.

Hlasky
Krupiér vzdy slovné, popf. poklepanim prsty na box, vyzve HraCe ke hfe. Hra¢ musi pfi hie davat jasnym
zpUsobem najevo, zda si preje dalsi kartu, nebo si pfeje stat.

Pribéh hry

Cilem hry v Black Jacku je porazit Krupiéra. Aby se to Hradi podafilo, musi mit kombinace karet (dale jen
"hand") v sou¢tu hodnotu nepiekracujici 21, ale zarovert musi mit hand Hrace hodnotu vy33i nez hand Krupiéra.
Hra¢ mlze také vyhrat v pfipadé, kdy je jeho hodnota hand nizSi nez 21, ale Krupiérova hodnota hand prekrog€i
21. Pokud hodnota handu Hracée je 22 a vice, tato situace je nazyvana "dostat se pres", Hra¢ automaticky
prohrava. Hra¢ mize tahnout dalSi kartu, dokud se sam nerozhodne skoncit nebo neni pfes. Ma také nékolik
dalSich moznosti, jak se svym handem pokracovat, napf. rozdéleni ("Split") nebo dvojnasobek ("Double"), jedna
ku jedné atd. — viz nize moznosti hry.

Hraci umisténi u stolu zacinaji kazdé kolo Black Jacku umisténim sazek na své pfislusné pozice pro sazky (dale
jen "boxy"). Na kazdém stole jsou zietelné uvedeny minimalni a maximalni sazky, které maze Hra¢ vsadit. Po
umisténi  v8ech  Séazek rozda Krupiér kazdému Hrali z jeho pohledu zleva doprava
jednu kartu. Nasledné si Krupiér sam rozda kartu a poté rozda druhou kartu vSem Hracdm. V této chvili je Krupiér
bez druhé karty. Karty jsou vzdy rozdany licem nahoru. Postupné Krupiér rozdava karty Hraédm podle jejich
pozadavku. Hra¢ musi jasné naznacit, Zze chce rozdat dalsi kartu tim, Ze prstem poklepa na stl za svym hracim
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boxem nebo fekne Krupiérovi: "Kartu". Pokud Hrac je se svymi kartami spokojen a nechce dalSi kartu, fekne:
"Stand". Jestlize kombinace karet Hrace pfekro¢i 21, Hra¢ okamzité prohrava a Krupiér ihned odebere Sazku a
odstrani ze stolu karty. Poté, co Hra¢ ucini kone¢né rozhodnuti, Krupiér ohlasi soucet karet Hrace, zopakuje
rozhodnuti Hrace a pouze pak muze pfejit na dal$i box. Jakmile odehrali vSichni Hradi,

hraje Krupiér. Krupiér ma pfed sebou pouze jednu kartu, ovSem jeho moznosti hry jsou omezeny pouze na
moznost dalSi kartu vzit nebo stat. Je-li sou€et jeho karet 16 a niz8i, musi tahnout dalsi kartu. Je-li soucet jeho
karet 17 a vyS$Si, jiz dalSi kartu tahnout nesmi.

Po doplnéni svého handu Krupiér porovnava boxy jednotlivych Hraéu se svym handem, vyplaci zetony nebo
stahuje prohravajici sazky.

Sazky jsou vyplaceny v poméru 1:1, tzn., kdyzZ ma Hra¢ na box vsazeno 500,-K& a vyhraje, obdrzi kromé své
puvodni sazky jesté zisk 500,- K&, s vyjimkou handu ,BlackJack®. V tomto pfipadé se sazka vyplaci 3:2, tzn., ze
obdrzi kromé své plvodni sazky jesté zisk 250,- K& Kdykoli ma Hra¢ stejny hand jako Krupiér, jedna se o
"remizu”, v takové situaci vyhraje Hra¢ zpét ¢astku ve vysi své pavodni sazky. Pokud Hra¢ hand prohraje, jeho
sézka je prohravajici.

Moznosti hry

- vzit kartu:
Hrac si muze vyzadat dalSi kartu, popf. karty pro vylep$eni hodnoty svého handu.

- stat:
Pokud je celkova hodnota handu Hrace nizsi nez 21, muze Hrac zlstat stat, aby neriskoval v pfipadé, Ze hodnota
jeho handu pFekroc¢i 21 nebo pokud dle jeho uvazeni dana hodnota handu stacdi. V pfipadé€, Zze Hra¢ dosahne
hand hodnotu 21, musi zUstat stat a nemuze jiz tahat dalSi kartu.

- rozdélit ("Split"):
Pokud maji dvé prvni karty Hrace stejnou hodnotu (napf. 8-8, 10-K), mlze Hrac vsadit dal$i sazku (ve stejné vysi
jako pocate¢ni sazka) a vytvofit tak dal$i hand. Takto muze Hraé¢ splitovat celkem 3x, timto si vytvofi vlastné
celkem 4 handy. Pokud pfijde na takto rozdélené karty eso, nejedna se o ,BlackJack", je to pouze hand 21 a
vyplaci se v poméru 1:1.
Hra¢ také mlze rozdélit Esa. U této moznosti plati pravidlo, Ze pokud se Hra¢ rozhodne rozdélit Esa, zaplati
stejnou sazku, jako byla pocatec¢ni, ale Esa se mlzou splitovat pouze jednou a na kazdé Eso dostane Hrac
pouze jednu kartu, pak ztstane automaticky stat. Pokud bude jeho druhou kartou 10, J, Q, K nejedna se o hand
.BlackJack", je to pouze hand 21 a vyplaci se v poméru 1:1.

- dvojnasobek ("Double”):
Hra¢ muze pfisadit na svuj hand dal$i sazku, ve stejné vysi jako pocatecni, pokud je soucet jeho handu na prvni
dvé rozdané karty 9, 10 nebo 11, ale vyménou dostane pouze jedinou dalSi kartu, pak zlistane automaticky stat.

- pojisténi:
Obdrzi-li Krupiér na svudj hand prvni kartu Eso, mUze Hrac vsadit maximalné polovinu své pocate¢ni sazky (tzn.,
vsadi-li Hra¢ na box 500,-K&, jeho maximalni vySe pojisténi tedy bude 250,-K&), a tim se pojistit proti
potencionalnimu ,BlackJacku® Krupiéra. Toto pojisténi umisti na pojistnou linii na platné stolu. Dosahne-li Krupiér
,BlackJack", vyplaci se pojisténi v poméru 2:1 (tzn., pokud je vySe pojisténi 250,-K&, Hra€ obdrzi zisk z pojisténi
ve vySi 500,-K¢&, celkem tedy vyhrava 750,-KE). Nedosahne-li Krupiér ,BlackJack", pojisténi Hra¢ prohrava. O
moznosti pojisténi Krupiér informuje ihned po rozdani karet.

-jedna ku jedné:
Pokud bude Hraci rozdan ,BlackJack" a Krupiérova karta bude Eso, mlze uzavfit Hra¢ specialni typ pojisténi, tzv.
jedna ku jedné. To znamen4, Ze kdyZ si Hra¢ toto pojisténi vybere, bude ihned vyplacen pomérem 1:1 bez ohledu
na to, zda bude nebo nebude mit posléze Krupiér ,BlackJack". Nevybere-li si Hra¢ pojisténi jedna ku jedné,
dohraje se kolo normalnim zplsobem.

Minimalni a maximalni sazka

Min. sazka na box Max. sazka na box
500,-Ké 8.000, -K¢

Minimalni sazka je sazka za jednoho Hra¢e a maximalni sazka je sazka za jeden hraci box bez ohledu na to, zda
na jednom boxu hraje jeden nebo vice Hracl. Hodnota vySe jednotlivych sazek je stanovena v fadech 100.
V pfipadé, Zze Hra¢ vsadi maximalni ¢astku 8.000, -K& a nejvyssi vyherni pomér v Black Jacku je 3:2, je
maximalni vyhra z jednotlivé sazky v této varianté 20.000, -K¢ (tzn. v¢. jeho pavodni sazky 8.000, - K&).
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PETIKARETNI POKER

Jedna se o karetni hru obsluhovanou Krupiérem. Krupiér je osoba, ktera organizuje hazardni hru u hraciho stolu
v kasinu — micha, rozdava a sbira karty, vyplaci zZetony.

Tato hra se hraje s Hodnotovymi Zetony.

Cilem hry Pétikaretni poker je porazit Krupiéra. Aby se to uCastnikovi hazardni hry podafilo, musi mit lepsi
kombinaci karet nez Krupiér.

Stal pro hru

Stll ma pualkruhovy tvar se Sesti pozicemi pro sazky, tzv. ,boxy“, které jsou rozmistény po obvodu pulkruhu.
Uprostfed rovné strany stolu, na které stoji Krupiér, je umistén zasobnik na Zetony. Po stranach se nachazi otvory
ke schrankam na penize vkladt do hry a na spropitné.

Michani karet

Hra Pétikaretni poker se hraje s jednim balickem karet, ktery obsahuje 52 karet. Karty obsahuiji &tyfi barvy: srdce,
kara, kfize, piky, v hodnotach karet: 2,3,4,5,6,7,8,9,10, J, Q, K, A z kazdé barvy. Je zde také tzv. katovaci karta
(popf. fezaci). VSechny karty musi byt pfed zahajenim hry fadné promichany Krupiérem. Po skonéeni michani
nabidne Hraci karty k fiznuti (sejmuti). Krupiér karty oddélené katovaci kartou prelozi.

Manazer kasina ma pravo kdykoliv nafidit nové michani, popf. vyménu karet.

Pocet Hracu

Hraci stal ma 6 boxu. Hry na jednom boxu se muze zuc¢astnit pouze jeden Hraé. Jeden Hra¢ mize hrat najednou
maximalné dva boxy, z toho jeden box jesté pfed rozdavanim karet musi oznacit jako tzv. ,slepy box“. Na ,slepy
box“ musi vsadit povinné sazky pro hru (ANTE+BET), popfipadé vedlejsi sazku (bonus) a karet, které na tento
box dostane, se nesmi dotykat. Kombinaci karet mu otoci az Krupiér pfi samotné hre.

Prabéh hry

Aby Hrac obdrzel karty pro hru, musi pfed zahajenim hry umistit povinnou sazku na poli¢ko s napisem ANTE. Na
kazdém stole jsou zfetelné uvedeny minimalni a maximalni sazky. Poté Krupiér rozda postupné véem Hraclm a
sobé po péti kartach licem karty dolU, pfiemz rozdavani karet se vede smérem zleva doprava. Posledni, svou
kartu obrati Krupiér licem vzharu.

Hraci se nabizi tfi moznosti, jak postupovat pfi hre:

e ukondit hru zahozenim karet, pfipadné slovné ,fold“ nebo ,pass®. Prohrava sazku ANTE.

e dolozit dvojnasobek hodnoty ANTE do boxu BET a zuc€astnit se otaceni karet Krupiéra.

e vyménit jednu ze svych péti karet. Za kartu ,zaplati“ stejnou hodnotu plvodni sazky, jakou ma jeho
povinna sazka ANTE. Pofadi vymény karet pfi vice hrajicich boxech se fidi stejnym zplisobem jako u
rozdavani, tedy nejdfive se méni karta Hraci vievo a nasledné se postupuje smérem doprava. Poté ma
Hrac dvé moznosti — hru ukonéit zahozenim, anebo doloZit dvojnasobek hodnoty sazky ANTE do poli¢ka
BET.

PFed otoCenim karet Krupiéra musi na stole zUstat pouze karty na boxech, na kterych je vsazeno ANTE i BET.

Po otoCeni karet Krupiér vybere a nahlasi svou kombinaci. Nejniz§i mozna kombinace karet, ktera ,otaci karty
Hracdm je Eso-Kral (A-K).

V pfipadé, ze Krupiér nema alespon kombinaci Eso-Kral, vyplaci Hracim pouze jeho sazku na poliCku ANTE
v poméru 1:1 (tzn., Hra¢ ma na box vsazeno 100,- K&, obdrzi kromé své plvodni sazky jesté zisk 100,- KE),
sazka BET mu zlstava k volnému nakladani. Karty Hrace Krupiér neotaci, pouze zkontroluje jejich pocet a
poklada je na bali¢ek zbyvajicich karet. V pfipadé, Ze ma Hra& vsazenou vedlejSi sazku (Bonus), musi Krupiér
otoCit karty Hrae a ujistit se, zda jeho karetni kombinace neni Postupka (Straight) a vy$8i, pro pfipadné
vyplaceni doplfikové vyhry (Bonus).

Jestlize kombinace karet Krupiéra je vy3Si neZz kombinace karet Hra¢e, Hrag prohrava své sazky ANTE i BET.
Jestlize kombinace Hrace je vySSi nez Krupiéra, ANTE se vyplaci vzdy v poméru 1:1 a BET v poméru dle
pfehledu, viz odstavec Tabulka vyhernich pomérd (tzn. Hra¢ ma na boxu 200,- K&, obdrzi krom své puvodni
sazky jesté zisk nasobeny vyplatnim pomérem).

V pfipadé, ze hodnota kombinaci karet je naprosto stejna jak u Krupiéra i Hrace, vyhrava Hrac¢ ¢astku ve vysi své
puvodni sazky (ANTE i BET).

Vyherni kombinace — sefazeny od nejslabsi po nejsilnéjsi

Jeden par (One pair) — nejnizsi par (2,2), nejvyssi par (A,A). Vyhrava vyssi par. V ptipadé stejného péru jak u
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Krupiéra, tak u Hrace, rozhoduje tzv. high card — vy8Si neparova karta. Pfi stejné tfeti karté rozhoduje &tvrta,
pfipadné pata karta.
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Barva (Flush) — kombinace péti libovolnych karet jedné barvy. Vyhrava u€astnik hazardni hry, ktery ma nejvyssi
hodnotu barvy. Je-li potfeba, rozhoduje vysSi hodnota druhé, treti, tvrté i paté karty.
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Ctvefice (4 of a Kind) — jedna se o &tvefici karet stejné hodnoty. Nejnizsi (2,2,2,2), nejvyssi (A,AAA). Vyhrava
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Royal Flush — nejvy$Si mozna postupka v barvé. Karty A,K,Q,J,10.

Vedlejsi Sazka ,,Bonus*

Jedna se o vedlejsi sazku. Vyplaci se jako doplrikova vyhra dle tabulky viz odstavec — Vyplatni ¢astky pro
vedlejSi hru BONUS. Pfed rozdanim karet umisti Hra€ sazku v hodnoté 20,-K¢& na poli¢ko ,Bonus®. Jestlize Hrac
vyméni kartu, vedlejSi sazku (bonus) automaticky prohrava. PFi vyplaceni vedlejsi sazky (Bonus) je tato vedlejsi
sazka Krupiérem stazena. Pro vyplaceni vedlejsSi sazky (Bonus) nerozhoduji karty Krupiéra. Tuto vedlejSi sazku
(Bonus) Krupiér vzdy vezme bez ohledu na to, jestli Hra¢ na vedlejsi sazku (Bonus) vyhraje nebo prohraje.

Tabulka vyhernich pomért BET

One Pair 1:1 (sazka 200,-K¢ — vyhrava sazku 200,-K¢ a zisk 200,-K¢)
Two Pairs 2:1 (sazka 200,-K& — vyhrava sazku 200,-K¢ a zisk 400,-K¢)

3 of a Kind 31 (sazka 200,-K& — vyhrava sazku 200,-K¢ a zisk 600,-K¢)
Straight 4:1 (sazka 200,-K& — vyhrava sazku 200,-K¢ a zisk 800,-K¢)
Flush 5:1 (sazka 200,-K¢ — vyhrava sazku 200,-K¢& a zisk 1.000, -K¢&)
Full House 71 (sazka 200,-K¢ — vyhrava sazku 200,-K¢ a zisk 1.400,-K¢)
4 of a Kind 20:1 (sazka 200,-K¢ — vyhrava sazku 200,-K¢& a zisk 4.000, -K¢)
Straight Flush 50:1 (sézka 200,-K& — vyhravéa sazku 200,-K¢ a zisk 10.000, -K&)
Royal Flush 100:1 (sézka 200,-K& — vyhravéa sazku 200,-K¢ a zisk 20.000, -K&)
Vyplatni éastky pro Vedlejsi Sazku ,,BONUS*

Straight 1.000,-K¢&

Flush 2.000,-K¢

Full House 4.000,-K¢&

4 of a Kind 6.000,-K¢

Straight Flush 20.000,-K¢&

Royal Flush 50.000,-K¢

Neplatnost hry

Nespravny pocet karet Hrace rusi hru, sazky zlstavaji a Hra¢ s nimi mize volné disponovat.

Nespravny pocet karet Krupiéra rusi hru a sazky Hraci zustavaji a maze s nimi volné disponovat.

Hradi si v prabéhu hry nesmi vyménovat informace o svych kartach. V pfipadé poruseni tohoto pravidla je Hrac
ze hry vyfazen a prohrava sazku na ANTE.

Hra¢ nesmi své karty drzet mimo stal pro hru. V pfipadé poruseni tohoto pravidla je Hra¢ ze hry vyfazen a
prohrava sazku na ANTE.

JestliZze se pfi vsazenych dvou a vice boxech pfi rozdavani oto€i karta Hrace licem (je vidét hodnota karty), stava
se hra neplatnou, vsazené sazky Hraclm zustavaji a Hrac¢ s nimi maze volné disponovat.

Minimalni a maximalni sazka
Minimalni sazka ANTE — 100,- K&
Maximalni sazka ANTE — 1.000, - K&
Minimalni sazka BET — 200,- K&
Maximalni sazka BET — 2.000, - K&
Bonus — 20,- K&

Maximalni vyplata (zisk) na jeden hraci box z jedné hry je 50.000 K¢.
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ULTIMATE TEXAS HOLDEM POKER (dale jen UTH)

Jedna se o karetni hru obsluhovanou Krupiérem. Krupiér je osoba, ktera organizuje hazardni hru u hraciho stolu
v kasinu — micha, rozdava a sbira karty, vyplaci Hodnotové Zetony.

Tato hra se hraje s Hodnotovymi Zetony.

Cilem hry Ultimate Texas Hold em poker je porazit Krupiéra. Aby se to Hraci podafilo, musi mit lepsi kombinaci
péti karet nez Krupiér.

Stal pro hru

Stal ma palkruhovy tvar se Sesti pozicemi pro sazky tzv. ,boxy“, které jsou rozmistény po obvodu pulkruhu.
Uprostfed rovné strany stolu, na které stoji Krupiér je umistén zasobnik na Zetony. Po stranach se nachazi otvory
ke schrankam na penize do hry a na spropitné.

Zakladni popis hry

Podstatou této karetni hry je hra max. 6 Hracu proti Krupiérovi (kasinu). Hraje se vzdy s balickem 52 karet, které
obsahuiji ¢tyfi barvy: srdce, kara, kfize, piky, v hodnotach karet: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,J,Q,K,A z kazdé barvy.

Tato hra nabizi také moznost hrat vedlejSi sazku Trips a dava Hraci nékolik vyhod — vice moznosti prvni sazky,
Hra¢ nemusi ukondit hru, dokud neuvidi vSechny karty a vedlejSi sazku Trips hraje pfi Sanci, ze bude mit z péti
karet trojkombinaci a vySSi.

Zacatek hry a moznosti prisazovani

Hra¢ vsadi povinnou sézku na policko Ante a Blind, aby obdrzel karty pro hru. Sazka Blind musi mit stejnou
hodnotu jako sazka na poli¢ku Ante.

Hra¢ mlze také vsadit pfed rozdanim karet vedlejSi sazku Trips. Na kazdém stole jsou zfetelné uvedeny
minimalni a maximalni sazky.

Poté Krupiér rozda, ve sméru hodinovych ruci¢ek (zleva doprava) Hraclim a sobé dvé karty licem dolu.

Hrac¢ si prohlédne své prvni dvé rozdané karty (Hole cards). Tyto karty nikomu neukazuje ani o nich nehovofi
s dalSimi Hraci na stole. Poté se mize Hra¢ rozhodnout, zda zlstane ve hfe bez pfisazeni (check), ¢i vsadi
(navysSi-raise) 3 az 4nasobek své povinné sazky Ante na policko Play. Pokud se Hra¢ rozhodne pro moznost
navyseni-raise, nemuze jiz dale béhem hry pfisazovat, ani se dotykat svych karet a karet ostatnich.

Poté Krupiér vylozi licem nahoru na stdl prvni tfi spoleéné karty (community cards). Pfed tim vSak ,odlozi* prvni
vrchni kartu z bali¢ku karet. S touto kartou se nehraje, je tzv. “ spalena”.

Pokud jesté nema Hrac vsazeno na policku Play, ma na vybér z téchto moznosti:

e zUstane ve hfe bez pfisazeni (check)

e vsadi (navySi-raise) 2nasobek jeho povinné sazky Ante na policko Play. Pokud se Hra¢ rozhodne
pro moznost navySeni-raise, nemuze jiz dale béhem hry pfisazovat a taktéz se nesmi dotykat
svych karet, ani karet ostatnich.

o slozi karty (fold)

Poté Krupiér vylozi licem nahoru na stdl posledni dvé spoleéné karty (community cards). Pfed tim v3ak opét
,0dloZi“ prvni vrchni tzv. spalenou kartu z bali¢ku karet.
Pokud jesté nema Hrag vsazeno na poli¢ku Play, ma na vybér z téchto mozZnosti:

o sloZi karty (fold)

e vsadi jednonasobek jeho povinné sazky Ante na poli¢ko Play.
Timto je moznost pfisazovani ukoncena. Krupiér odlozi bali¢ek karet a otevie své dvé doposud zaviené karty
(Hole cards). Pfed otoCenim karet Krupiéra musi na stole zUstat pouze boxy, na kterych je vsazeno Ante, Blind,
Play.
Hrag, ktery hraje ,slepy box“ (tj. box, u kterého neni mozZnost vidét hodnoty karet) musi vsadit povinnou sazku
pru hru Ante, Blind a Play — zde se mlize rozhodnout, zda vsadi 3x nebo 4x nasobek povinné sazky Ante),
popfipadé vedlejSi sazku Trips. Je povoleno hrat pouze jeden ,slepy box*.

Kontrola kombinaci karet, vyhra nebo prohra a postup vyplaceni

Krupiér kontroluje kombinace karet a vyplaci zetony Hrac¢u od posledniho hrajiciho boxu zprava doleva — viz
pfiklady porovnavani vyhernich kombinaci.

Krupiér otevre dvé karty (“Hole cards”) Hrace a hlasi nejvyssi nalezenou kombinaci karet dosazenou spole¢né s
péti spoleCnymi kartami (“community cards”).

Pokud je kombinace karet Hrace vysSi nez kombinace karet Krupiéra, Krupiér vyplati sazku Ante a Play vzdy v
poméru 1:1 (tzn. Hra€ ma na policku Ante vsazeno 100,- K&, obdrzi kromé své plivodni sazky jesté zisk 100,- K&.
Na policku Play ma vsazeno 300,- K&, obdrzi kromé své plivodni sazky jesté zisk 300,- KE.)
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Pokud je kombinace karet Krupiéra vy$$i nez Hracl, sazky Ante, Play a Blind prohravaji.

Pokud jsou kombinace karet u Krupiéra i Hrace stejné, Hrac¢ vyhrava ¢astku své plvodni sazky Ante, Blind a Play.
Sazka Blind se vyplaci, pokud aktivni Hrag vyhraje a jeho kombinace karet je Straight (Postupka) a vy3Si (podle
stanovenych pravidel vyplat dle herniho planu).

Pokud Hrac vyhraje a jeho kombinace karet je niz8i nez Staight (Postupka), vyhrava Hra¢ sazku Blind ve vysi své
puvodni sazky. Sazka Ante a Play se mu vyplati v poméru 1:1.

Kvalifikace do hry

Krupiér musi mit minimalni kombinaci svych karet alespori jeden par (par dvojek) nebo vyse, aby otevfel hru.
Pokud se Krupiér nekvalifikuje (neotevie hru), vyhrava Hra¢ hodnotu své plvodni sazky Ante a pokud ma Hrac
vy$S§i kombinaci, vyplati se sazka Play v poméru 1:1. Vedlejsi sazka Trips, pokud je vsazena, zUstava ve hre a
dopliikova vyhra se vyplaci se stanovenych pravidel vyplat pro tuto hru. Totéz plati i pro sazku Blind - napf.
Krupiér se nekvalifikuje do hry a Hr&& ma kombinaci karet Trojici. Hra€ ma na poli¢ku Ante vsazeno 100,- K&, na
policku Blind 100,- K&, na policku Trips 100,- K& a na policku Play 200,- K&. Tato hra mu bude vyplacena
nasledovné: Krupiér Hraci vyplati hodnotu jeho plvodni sazky Ante, sazka Play bude Hraci vyplacena v poméru
1:1 (kromé své plvodni sazky 200,-K¢ obdrzi Hra¢ zisk 200,- K&.), sazku Blind vyhrava Hrac ve vysi své puvodni
sazky, ktera je 100,- K& a doplrikova vyhra Trips je Hraci vyplacena v poméru 3:1 (celkova doplrfikova vyhra Trips
je 400,- K¢ vcetné jeho plvodni sazky 100,- K&).

Poméry vyplat

Trips (vedlejsi dobrovolna sazka, Bonus)

Royal Flush 50:1
Straight Flush 40:1
Quads 30:1
Full house 8:1
Flush 71
Straight 4:1
Trips (3 of a Kind) 3:1
Blind
Royal Flush 500:1
Straight Flush 50:1
Quads 10:1
Full House 31
Flush 3.2
Straight 1:1

MozZnosti navyseni (raise) sazky Play

Pred otevienim prvnich tfi karet 3x az 4x
Po otevfeni tfi karet 2X
Po otevieni viech péti karet 1x

Sestavovani vyhernich kombinaci
Vyherni kombinace se sestavuji z péti karet, které se vybiraji ze dvou karet, jez ma Krupiér nebo Hrac v ruce, a z
péti spole¢nych karet (Community card) na stole. Postupuje se nasledovné. Nejprve se vyberou karty, které tvori
pokerovou kombinaci (napf. par, trojice atd.), které se dopini nejvysSimi kartami z ruky i na stole.
Hrac tedy mlze sestavit vyherni kombinaci z:

e obou karet v ruce a tfi karet na stole

e jedné karty v ruce a Ctyf karet na stole

e Zadné karty v ruce a péti karet na stole
Kicker
Kicker je karta, ktera rozhoduje o vitézi, jestlize ma Hrac a Krupiér stejnou vyherni kombinaci. Kicker je nejvyssi
karta, ktera neni vazana v zadné pokerové kombinaci a ktera doplfiuje vyherni sekvenci, ale pouze do poctu péti
karet. Kicker muze byt vybran, jak z karet v ruce, tak z karet spole¢nych.
S kickerem se setkate, pokud mate v ruce &tvefici (four of a kind), trojici (three of a kind), dva pary (two pairs), par
(pair) nebo pouze vysokou kartu (high card). V pfipadé postupky (straight), barvy (flush), postupky v barvé (royal
flush) a full house se kicker nevyskytuje, rozhoduje nejvyssi karta v kombinaci.

U pokerovych kombinaci, ve kterych je dal$i rozhodujici kartou kicker, muze dojit k situaci, Ze bude karta Krupiéra
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shodna s kartou Hrace. Pokud dojde k této shodé, vyhrava Hra¢ ¢astku ve vysi své puvodni sazky Ante, Blind a
Play. Pokud mé Hrag vyherni kombinaci niz8i, nez je trojice vedlejSi sdzka Trips prohrava. V pfipadé, Ze ma Hrac
karetni kombinaci trojice a vy$Si, je mu Krupiérem vyplacena doplfikova vyhra Trips v poméru dle tabulky (poméry
vyplat). Pro vyplaceni vedlejsi sazky Trips nerozhoduji karty Krupiéra.

Také se mUze stat, Ze bude nejvysSi pokerova kombinace pro vSechny stejna. K tomu muze dojit v pfipadé, ze se
vyherni kombinace objevi mezi péti spole€nymi kartami na stole. Pokud dojde k této shodé vyhrava Hrac ¢astku
ve vySi své plvodni sazky Ante, Blind a Play. Hraci je pouze vyplacena jeho doplfkova vyhra Trips.

Vyherni kombinace — sefazeny od nejslabsi po nejsilnéjsi

High card

Nema-li Hra€ nebo Krupiér vyherni kombinaci, rozhoduje kicker, tedy nejvysSi karta v pétici vybranych karet, ktera
neni vazana v pokerové kombinaci.

Par (One pair)

Hrac¢ nebo Krupiér s vy3Sim parem vyhrava. Maji-li Hra¢ a Krupiér stejny par, opét rozhoduje kicker. PFi stejné
treti karté rozhoduje &tvrta, pfipadné pata karta.

Dva pary (Two Pairs)

Hra€¢ nebo Krupiér s vy3§im parem vyhrava. Maji-li Hra¢ a Krupiér stejny vyS$Si par, rozhoduje par nizsi. P¥i
totoznych obou parech rozhoduje pata karta kicker.

Trojice (3 of a Kind)

Hrac nebo Krupiér s vySSi trojici vyhrava. PFi totozné trojici rozhoduje kicker, coz je ¢tvrta nejvySsi karta nebo pfi
shodé ¢tvrté karty, karta pata.

Postupka (Straight)

Rada péti po sobé& jdoucich karet riizné barvy. Eso Ize pouZit na za¢atku nebo na konci postupky. 5,4,3,2,A je
Postupka zakon&ena vyssi kartou vyhrava. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.

Flush (karty ve stejné barvé)

Kombinace péti libovolnych karet jedné barvy.

Flush s vy$Si kartou vyhrava. Pokud ma Hrac¢ i Krupiér stejnou nejvyssi kartu (karta lezi na stole a je tedy
spole¢na pro Hrace i Krupiéra), pak se poméfuje dalSi karta nejvyssi. Je-li i ta stejna, poméfuje se dalsi karta v
fadé atd. Vyhrava kombinace s vy$Si kartou v barvé. Také mlize nastat situace, kdy je kombinace sestavena
pouze z karet spoleénych a Hra¢ vyhrava ¢astku ve vysi své plvodni sazky Ante, Play a Blind. Dopliikova vyhra
Trips je vyplacena v poméru dle tabulky (poméry vyplat).

Full House (trojice a dvojice)

Nejniz§i kombinace (2,2,2-3,3), nejvyssi kombinace (A,A,A-K,K).

Hra¢ nebo Krupiér s vyssi trojici vyhrava, v pfipadé rovnosti trojice rozhoduje dvojice. Zde také mulze dojit ke
shodé, pokud je kombinace vytvofena z karet spoleénych. Kicker v tomto pfipadé neexistuje a Hra¢ vyhrava
¢astku ve vySi své plivodni sazky Ante, Play a Blind. Doplfkova vyhra Trips je vyplacena v poméru dle tabulky
(poméry vyplat).

Ctvefrice (étyfi karty stejné hodnoty) - 4 of a Kind

Hrac nebo Krupiér s vysSi Ctvefici vyhrava. U ¢Etvefice je vylou€eno, aby ji mél Hrag a Krupiér ze stejnych karet,
presto i zde muUze vzniknout situace, kdy rozhoduje kicker. Tou situaci je pfipad, kdy se vSechny Ctyfi karty objevi
mezi spole¢nymi kartami na stole. Pokud je i kicker stejny, Hra¢ vyhrava ¢astku ve vySi své plvodni sazky Ante,
Play a Blind. Doplrikova vyhra Trips je vyplacena v poméru dle tabulky (poméry vyplat.)

Straight Flush (postupka v barvé)

Postupka zakon¢ena vys$Si kartou vyhrava. | tady maze dojit k tomu, Ze je tato kombinace sestavena pouze ze
spole¢nych karet. V tomto pfipadé Hra¢ vyhrava ¢astku ve vysi své puvodni sazky Ante, Play a Blind. Doplfikova
vyhra Trips je vyplacena v poméru dle tabulky (poméry vyplat)

Royal Flush (postupka v barvé zakon€ena esem)

Nejvy$Si mozna postupka v barvé A,K,Q,J,10.

NejsilngjSi pokerova kombinace. Postupka v barvé zakonéena esem A jako nejvyssi kartou. MUze dojit k situaci,
kdy je tato kombinace sestavena ze spole¢nych karet. PFi této situaci Hra¢ vyhrava ¢astku ve vysi své puvodni
sazky Ante, Play a Blind. Doplfkova vyhra Trips je Hraci vyplacena v poméru dle tabulky (poméry vyplat).

Neplatnost hry

Nespravny pocet karet U€astnika hazardni hry rusi hru, sazky zlstavaji a Hra¢ s nimi muze volné disponovat.
Nespravny pocet karet Krupiéra rusi hru, sazky zdstavaji a Hra¢ s nimi muze volné disponovat.

Uc¢astnici hazardni hry si v prab&hu hry nesmi vyménovat informace o svych kartach. V pfipadé poruseni tohoto
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pravidla je uCastnik hazardni hry ze hry vyfazen a prohrava sazku na ANTE.

Ugastnik hazardni hry nesmi své karty drzet mimo stdl pro hru. V pfipadé porudeni tohoto pravidla je ugastnik
hazardni hry ze hry vyfazen a prohrava sazku na ANTE.

Jestlize se pfi vsazenych dvou a vice boxech pfi rozdavani oto&i karta u€astnika hazardni hry licem (je vidét
hodnota karty), stava se hra neplatnou, sazky zlstavaji a Hra¢ s nimi mize volné disponovat.

Minimalni a maximalni sazka

Minimalni sazka Maximalni sazka
Ante, Blind, Trips: Ante, Blind, Trips:
100 K¢é 1.000 Ké

Play: Play:
100 K¢é 4.000 K¢

Maximalni vyplata (zisk) na jeden hraci box z jedné hry 562 000 K¢.
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PRAVIDLA PRO POKEROVE TURNAJE

Pokerové turnaje
- druh turnajové hry: TEXAS HOLD'EM POKER, OMAHA HOLD EM POKER

Karetni turnaje se hraji s Hracimi Zetony.

Provozovatel je pfi pofadani pokerovych turnajii povinen zverejnit tyto zakladni informace:
* termin konani
* nazev (druh) pokerové hry
* pocet zetonu, které Hrac¢ za startovné (Buy-in) obdrzi do hry
* Uroven sazek a ¢asové limity pro jednotliva hraci kola
* typ pokerovych her (limit poker, no-limit poker, pot-limit poker)

Pojmoslovi
- Prizepool - tj. kone¢ny bank turnaje, se sklada ze v8ech penéznich prostfedkd uréenych na vyhry po odecteni
Raku.

- GTD, {j. garantovany turnaj — u zivé hry provozovany turnaj s pfedem stanovenou minimalni vysi vyhry.
- Hole cards — vlastni karty hrace, které ostatni hraci nevidi.

- Rake — je to vySe poplatku uréeného pro provozovatele pokerového turnaje. Tato Castka &ini 5 % ze souctu
vSech vkladu.

- Fee — je poplatek pfi vypsani turnaje, ktery neni soucasti celkového banku (Prizepool) vybraného v turnaji, je
soucasti Buy-in. VySe tohoto poplatku je zavisla na vySi Buy-in nasledovné —

Buy-in (Kc) Fee (Kc)
100 - 1.000 100
1.001 - 2.000 200
2.001 - 3.000 300
3.001 a vice 400

- Buy-in — vySe vkladu (startovného) uréeného pro nakup zetonl do turnaje.

- Re-entry — v turnaji s povolenou moznosti Re-entry ma Hrag prilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co z ni
jiz byl vyfazen. Kdyz nebude chtit opét vstoupit v okamziku vyfazeni, stéle se mize obvyklym zplsobem registro-
vat kdykoliv béhem obdobi pozdni turnajové registrace. V turnaji Re-entry dostane nové misto a bude usazen
jako jakykoliv novy Hrac, obvykle u jiného hraciho stolu. V turnaji Re-entry je kazdy vstup povazovan za novou
turnajovou registraci do udalosti, takze plati i novy Buy-in, jako byl HraCem, ktery praveé pfiSel do turnaje. Upozor-
nujeme, ze v turnaji Re-entry mize byt pocet opétovnych vstupl omezen. Toto &islo bude oznameno Hracum
pfed zahajenim turnaje. Jakmile Hra¢ vycerpa pocet povolenych vstupl, nebude jiz moci znovu hrat v této uda-
losti. Pokud v turnaji Re-entry Hrag ztrati vS8echny své hraci Zetony, bude vylou€en z udalosti a obsadi misto dané
pofadim umisténych. Vice vstupu ve stejnou chvili neni povoleno.

- Seating — usazovani Hracu se provadi losem nebo pfimym uréenim pofadatele pomoci karti¢ky s Cislem stolu a
Cislem Zidle, pfi Eemz €islo Zidle je dano od Krupiéra od C&isla jedna po sméru hodinovych rucicek.

- Hiaseni akce — pokud Hrac ve svém poradi ohlasi akci, nez udéla cokoliv jiného, musi toto hlaSeni dodrzet.
- Hlavni pot (main pot) — je urcita suma zetond, o kterou hraji vSichni Hraci, ktefi spravné dorovnali sazku.

- Vedlejsi pot (side pot) — je uréita suma zetonU, o kterou hraji jen ti Hraci, ktefi spravné dorovnali sazku a méli
dostatecny pocet Zetonl na hru.

- Chyba pfi ur€eni vyherni kombinace — pokud byly karty pfi showdownu fadné viditelné a Krupiér nespravné urcil

vyherni kombinaci, bude pot pfedan Hraci s vyherni kombinaci, pokud to rekonstrukce hry dovoli a pokud nedoslo
k zamichani karet v nasledujici hfe.

39



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

- Hand for hand — hra na vice stolech provddéna Floormanem synchronizované stejnou rychlosti (jakmile je jedna
diléi hra na jednom ze stol( ukonéena, ¢eka se na dokonceni dilci hry u vSech zbyvajicich hracich stold, hra poté
zacina na vSech zaroveri) na jeho pokyn. Stoly musi byt fadné vyvazené s rozdilem maximalné jednoho Hrace, je
provadéna pfed placenou pozici nebo finadlovym stolem podle uvazeni pofadatele nebo na zadost samotnych
Hracu, ktefi se ucastni hry.

- Cards speak — vyherni kombinace neni dana slovni deklaraci Hrace, ale pouze jeho kartami. Pokud by Hraé
slovné Izivé deklaroval svou kartu, aby umysIné ziskal vyherni pot, mize byt vedenim potrestan i vylou¢enim z
turnaje nebo hry.

- Hodnota barev — je dana v tomto poradi od nejslabsi po nejsilngjsi Club (kfize), Diamond (kara), Heart (srdce) a
Spade (piky).

- Dead Button — je Button na pozici prazdné Zzidle, protoze doSlo k vypadnuti Hrace, ktery mél byt aktualné na
pozici Button.

- Button Ante — je sazka v turnaji nebo Cash Game, ktera nahrazuje Ante a to takovym zplsobem, Ze pfi poctu
Hracl 5 a méné u stolu plati Ante pouze Hra¢ na pozici Button a to ve vysi Small blind. PFi po¢tu Hracl u stolu 6
a vice plati Ante pouze Hrac na pozici Button a to ve vysi Big blind. Pokud se nachazi ve hie takzvany Dead But-
ton Ante neni vybirano.

- Dotoceni karet na boardu (Rabbit Hunting) — neni v zadném pfipadé v pokerovém turnaiji pfipustné. Vyjimkou je
hotovostni hra (Cash Game).

- Vyména karet — pokud je ve hfe Krupiérem nebo Hra€em nalezena poskozena nebo oznacena karta, je Floor-
man povinen tuto kartu nebo cely bali¢ek vyménit za kartu neposkozenou nebo neoznaéenou. Hra muaze plynout
dale bez preruseni.

- Zeton — v terminologii pokerovych turnaju je to vzdy Hraci zeton.

- Deal — vzajemna dohoda mezi Hra¢i o zméné vyplatni struktury, se kterou musi bezpodminecné souhlasit
vSichni Hraci. Pokud jen jeden nesouhlasi, pokracuje se podle plvodni vyplatni struktury.

- Muck — misto pro odkladani karet, které v dané hfe jiZ nejsou a nesmi byt aktivni s vyjimkou opodstatnéné re-
klamace hry, kterou zpUsobil personal herny

- Chip Race — je zaokrouhlovani hracich Zetonl ve hfe, mize Hrac obdrzet nejvyse jeden zeton. Chip Race zadi-
na prvnim HraCem zleva od Krupiéra. Diky tomuto pravidlu nelze zadného Hrace z turnaje vyfadit. V situaci, kdy
hodnotou, ktery je v pribéhu hry je$té ve hie. Necha-li si Hrac€ po situaci Chip Race hraci zeton o hodnoté nizsi,
nez je minimalni hodnota hracich Zetond, které zustaly na hracim stole, tento hraci Zeton prohrava.

- Floorman — manager Kasina uréeny pro vedeni Pokerového turnaje a Cash Game. Ma na starost pribéh hry,
dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace se vzdy feSi s ohledem na co nejvy3Si
korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou kone¢na.

Typy turnaja

Kazdy z uvedenych turnajd popsanych nize je turnaj s moznosti Re-entry a je mozné je hrat ve varianté TEXAS
HOLD'EM a OMAHA HOLDEM.

Turnaj Re-entry je takovy, v némz ma Hrac pfilezitost znovu vstoupit do udalosti poté, co z ni jiz byl vyfazen.
Kdyz nebude chtit opét vstoupit v okamziku vyfazeni, stale se muaze obvyklym zplsobem registrovat kdykoliv
béhem obdobi pozdni turnajové registrace. V turnaji Re-entry dostane nové misto a bude usazen jako jakykoliv
novy Hrag, obvykle u jiného hraciho stolu. V turnaji Re-entry je kazdy vstup povazovan za novou turnajovou
registraci do udalosti, takze plati i novy Buy-in, jako by byl Hracem, ktery pravé pfiSel do turnaje. Provozovatel
upozoriuje, Ze v turnaji Re-entry mlze byt pocet opétovnych vstupd omezen. Toto €islo bude oznameno Hraéum
pfed zahajenim turnaje. Jakmile Hra¢ vycerpa pocet povolenych vstupl, nebude jizZ moci znovu hrat v této
udalosti. Pokud v turnaji Re-entry Hrac¢ ztrati vdechny své hraci Zetony, bude vylou€en z udalosti a obsadi misto
dané pofadim umisténych. Vice vstupl ve stejnou chvili neni povoleno.

1. Satelit — je typ turnaje, ve kterém vyhru pfedstavuje ¢astka ve vySi buy-inu do pfedem stanoveného vétsiho
turnaje. Hra¢ muze vyhru pouzit dle jeho uvazeni, neni vazana pouze na vstup do dalSiho turnaje. Hrac¢ si rovnéz
muze nechat Vyhru vyplatit nebo pouzit jako vstup do dal$iho turnaje (v tomto pfipadé Provozovatel vystavi Hraci
o této skute€nosti potvrzeni). Tento typ turnaje je pofadan na jednom i vice hracich stolech. Satelity na vice sto-
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lech (multi-table satelity) jsou planovany jako pravidelné turnaje a zapis do nich i jejich pribéh jsou identické s
ostatnimi turnaji na vice stolech. Maji pouze jedinou dulezitou odliSnost — hraje se do té doby, nez u stolu zlistane
tolik Hracu, kolik je uréenych vyhernich mist pro penézni ¢astky odpovidajici Buy-inim do vétSiho turnaje.

2. Freezeout turnaj — je turnaj, ve kterém dostane na startu kazdy z Hracl stejny pocet hracich Zzeton bez moz-
nosti dalSiho dokupovani. Kdyz o své hraci Zetony pfijde, je z turnaje vyfazen.

3. Rebuy turnaj — je turnaj, ve kterém si v jeho pribéhu muze Hra¢ dokupovat hraci zZetony. Ve standardnich
.Freezeout” turnajich vypadava Hrac ze hry, jakmile pfijde o vSechny své Zetony. V pfipadé Rebuy turnaju si vSak
Hra¢ muze (za urcitych podminek) dokoupit Zetony dals$i. V turnaji Rebuy je Hraci zachovano jeho plvodni misto
v pfipadé, Ze se rozhodne pro zakoupeni rebuy. Pfed zahajenim turnaje jsou Hraéum oznameny nasledujici in-
formace (podminky, za kterych je mozno si rebuy zakoupit):

a) obdobi pro rebuy (v jakém &asové useku je mozné dokupovat hraci Zetony)

b) mnozstvi hracich Zetond, které si Hra¢ mdze pomoci rebuy dokoupit

c) pocet rebuy, ktery je vdaném obdobi umoznén

d) mnozZstvi a cena hracich Zeton(, které Ize v daném ¢asovém Useku dokoupit

4. Rebuy Add-on turnaj - je turnaj, ve kterém si v jejich pribéhu mize Hra¢ dokupovat hraci zetony. Ve stan-
dardnich ,Freezeout” turnajich vypadava Hrac ze hry, jakmile pfijde o vSechny své Zetony. V pfipadé Rebuy Add-
on turnaji si vSak Hra¢ maze (za urcitych podminek) dokoupit Zetony dalSi. Ma také moznost si zakoupit tzv.
Add-on coz je posledni mozné dokoupeni hracich Zzetonli az na samém konci ¢asového useku uréeném pro do-
kupovani hracich Zzeton( nezavisle na mnozstvi Zeton(, kterymi Hra¢ aktualné disponuje. V turnaji Rebuy je Hradi
zachovano jeho puavodni misto v pfipadé, Ze se rozhodne pro zakoupeni Rebuy. Pfed zahajenim turnaje jsou
Hraélm oznameny nasledujici informace (podminky, za kterych je mozno si Rebuy a Add-on zakoupit):

a) obdobi pro rebuy (v jakém Casové useku je mozné dokupovat hraci zetony)

b) mnozstvi hracich Zeton(, které si Hra¢ maze pomoci Rebuy dokoupit

c) pocet rebuy, ktery je vdaném obdobi umoznén

d) mnozstvi a cena hracich Zeton(, které Ize v daném ¢asovém useku dokoupit

e) mnozstvi a cena hracich zetonu, které Ize pouze jednou zakoupit az na samém konci ¢asového Useku urcené-
ho pro dokupovani zetonl (tzv. Add-on)

5. Bounty turnaj — je turnaj, kde Hra¢ ziskava finanéni odménu za vyfazeni jiného Hrace, ktera neni soucasti
prizepool. Pokud je napfiklad bounty vypsana na Hrace ,napf. Novak®, kdokoliv tohoto Hrade vyradi z turnaje,
ziska tuto bounty finanéni odménu. Podoba odmény zavisi na typu turnaje. Hrac plati v tomto typu turnaju extra
Buy-in, ktery slouzi jako Hracova bounty. Nabizime nékolik typ( bounty turnaju:

a) Fixed Bounty — Bounty je vypsana na hlavu vice ,oznacenych® Hracu, ktefi musi byt ur€eni jiz pfed zacatkem
turnaje prostfednictvim nahodného losovani.

b) Knockout — Kazdy Hrac, ktery vstoupi do turnaje, nese svou bounty. Vitéz Knockout turnaje vyhraje svou
vlastni bounty.

¢) Mystery Bounty — v turnaji jsou néktefi Hradi, ktefi nesou ,Mystery Bounty“. O tom, ktefi Hraci to jsou, zjisti
Hrac az po vyfazeni toho konkrétniho Hraée, ktery nese ,Mystery Bounty“. Hraée, ktefi nesou ,Mystery Bounty*,
musi nahodné vylosovat vedeni turnaje pfed zaCatkem turnaje. Informaci, ktefi Hraci to jsou, eviduje pouze vede-
ni turnaje a ti ji smi sdélit, az po vyfazeni toho konkrétniho Hrace, ktery ,Mystery Bounty“ nese.

6. Choose your Buy-in turnaj — je turnaj, u néhoz jsou na pocCéatku vyhladené rozdilené varianty Buy-in a v na-
vaznosti na to pak i rozdilné vySe startovnich zetonl. Kazdy Hrac si tak mlze pfed za¢atkem turnaje vybrat, ktery
Buy-in si zvoli a dle toho pak obdrzi i pfislusny pocatecni poCet hracich zetonl do hry. Obecné plati, ze ¢im vyssi
Buy-in, tim vice po&atecnich hracich zetonl obdrzi Hrac do hry.

7. Fazovy turnaj — je turnaj, v némz se urcity pocet urovni (€asovy Usek) na zacatku turnaje pro rizné skupiny
Hracd neodehrava soubézné (pocet téchto urovni je u vSech takovych fazi stejny). Hraci si mohou vybrat z rdz-
nych startovnich fazi, které zacinaji v rizné €asy. Kazda startovni faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se
vSichni zbyvajici Hraci slouci v jednom, vétsim turnaji. Pocty Zetonl na konci 1. faze se pfenesou do dalSiho kola.
Pokud Hrag vstoupi do Fazového turnaje, musi se ujistit, Ze se bude moci u€astnit ve vSech dalSich fazich, proto-
Ze z 2. faze a dalSich ve Fazovém turnaji se nelze odregistrovat. Fazové turnaje umoznuji nékolik vstupl do prv-
nich fazi.

8. Casové omezeny turnaj — je specialnim typem turnaje, ktery ma ptedem omezenou dobu trvani. Cas vymére-
ny pro udalost Ize poznat v samotném nazvu turnaje. Ke konci stanovené délky herniho €asu se turnaj zastavi a
zbyvaijici Hraci si rozdéli prizepool na zakladé poctu jejich hracich zeton(.

9. Akumulaéni turnaj — je vicedenni turnaj, kdy maji Hraci moznost nastoupit do vSech Uvodnich dni turnaje.
Hraci si mohou vybrat z rdznych startovnich fazi, které zacinaji v rizné ¢asy. Kazda startovni faze se hraje stejné
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dlouhou dobu a poté se vsichni zbyvajici Hraci slouci v jednom, vétS§im turnaji. Poéty hernich zetond na konci 1.
faze se seltou dohromady a pfenesou do daliho kola. Pokud Hrac vstoupi do Fazového turnaje, musi se ujistit,
Ze bude moci hrat ve v8ech dalSich fazich, protoze se z dalSich fazi turnaje nelze odregistrovat.

10. Multi-Entry turnaj (lepSi stack postupuje do dne 2) — jedna se o vicedenni turnaj, kdy Hra¢ ma moznost na-
stoupit do v§ech uvodnich dni turnaje. Hraci si mohou vybrat z riznych startovnich fazi, které zacinaji v rizné
Casy. Kazda startovni faze se hraje stejné dlouhou dobu a poté se vSichni zbyvajici Hradi slouci v jednom, vét§im
turnaji. Do 2. faze si pak Hra¢ mlze pfesunout pouze nejvyssi stack, ktery ziskal v ramci 1. faze. Pokud Hraé
vstoupi do Fazového turnaje, musi se ujistit, Ze bude moci hrat ve v8ech dalSich fazich turnaje, protoze se z dal-
Sich fazi turnaje nelze odregistrovat.

11. Vyhrazeny turnaj — pfedstavuje turnaj, ktery je na zakladé pfedem vyhlasené podminky ur&en predevsim pro
Hrace, ktefi splfiuji danou podminku (vék, pohlavi, aj.) vyhlaSenou managementem turnaje. Jedna se vzdy o
podminky ve smyslu pozitivni diskriminace, které nejsou v rozporu s ust. §7 odst. 2 pism. ¢) ZHH. V ramci tako-
vého turnaje je vzdy dbano na splnéni podminky uvedené v ust. §7 odst. 2 pism. ¢) ZHH, a to, Ze jsou vS§em Hra-
¢lm zaruceny rovné podminky a rovna moznost vyhry.

12. Garantovany turnaj — je turnaj, kdy Provozovatel pfedem stanovi minimaini vysi Vyhry, ktera bude vyplacena
i v pfipadé, Ze uhrn vkladl Hra¢h do takového turnaje nedosahne této vySe. Pokud bude kone¢ny Uhrn vkladi
Hracua nizsi, nez je pfedem stanovena minimalni vySe vyhry, Provozovatel tento rozdil dorovna ze svych penéz-
nich prostfedkl. Pokud uhrn vkladd Hracu prevysi pfedem stanovenou minimalni vysi vyhry, pak se vyhry z toho-
to turnaje budou skladat z uhrnu vkladt Hracu ocisténych o doprovodna plnéni (napf. poplatek Provozovateli za
UCast v turnaji, tzv. Fee).

13. Heads Up turnaj — v tomto turnaji jsou Hraci rozlosovani do paru a hraje se vyfazovacim systémem, tzv.
.pavoukem®. Jako u jinych turnaju typu shootout, neni v headsup turnajich povolena pozdni registrace. Pocet
zaregistrovanych Hracd musi byt mocninou ¢isla dvé (2, 4, 8, 16, 32 atd.). Turnaje tohoto formatu se hraji jako
Single-Elimination, Double-Elimination turnaje nebo jako turnaje oznaené nazvem Round-Robin. U Single-
Elimination turnaju je Hra¢ vyfazen po prvni prohfe a u Double-Elimination turnaji po druhé prohfe. V Round-
Robin formatu hraje kazdy Hra¢ Heads-Up hry proti celé fadé soupefll a Hraci jsou umistovani do zebfi¢ku podle
statistiky vyher a proher. Nejlépe umisténi Hraci potom postupuji do Single nebo Double-Elimination play-off tur-
naju.

14. Sit & Go turnaj — nebo S&G nebo také SNG turnaj, je turnaj, ktery zacina v momenté, kdyz jsou vSechna
mista zaplnéna. Jedna se o turnaj obvykle s jednim nebo nékolika hracimi stoly, jejichz zacatek neni pevné ¢aso-
vé stanoven, protoze zacinaji, az kdyz je do turnaje registrovan takovy pocet Hracu, pro ktery byly vypsany. V
pfipadé turnaje SNG s vice hracimi stoly jsou po eliminaci Hracu zbyli Hraci pfemistovani mezi hracimi stoly tak,
aby tyto stoly byly rovnhomérné obsazeny. V obou forméach je turnaj organizovan vzdy za pfedem ohlaSenych Buy-
in.

Pribéh turnaje:

Prihlaseni do pokerového turnaje (rozumi se zaplaceni startovného Buy-in) musi probé&hnout v ¢asovém rozmezi
v souladu s vyhlaSenymi propozicemi a v souladu se ZHH. Hra¢ je pfihlaSen do turnaje, jakmile zaplati vklad
(Buy-in). Poté Hra¢ obdrzi zetony do turnaje. Po zaplaceni startovného (Buy-in) vS8ech uc€astnik( turnaje je
Hrac¢lim oznamena celkova vyse ¢astky, ktera je ur€ena na vyhry. Tato Castka je pak ¢astkou uréenou pro vyhry u
turnajd typu Freezeout. U turnaji Re-buy a Add-on se jedna o minimalni ¢astku uréenou na vyhry, ktera maze byt
v pribéhu pokerového turnaje navySena o dokoupené zetony. Konecna vysSe Castky pro vyhry je pak vyhlasena
po poslednim kole pro moznost dokoupeni Zeton(, kdy je znam koneény bank (prizepool). Po zaplaceni Buy-in
vSech uc€astnikl turnaje je Hraclm oznamena celkova vyse €astky uréené na vyhry (tj. Buy-in bez poplatku Rake).
Provozovatel kasina vSak mlze v propozicich turnaje vyhlasit i garantovanou vysi ¢astky na vyhry, avSak v
souladu se ZHH. V takovém pfipadé je ¢astka uréena pro vyplaty vyhercl vypoctena z této ¢astky, pokud neni
prekroCena skute¢né zaplacenou ¢astkou Hracu turnaje.

Jakmile jsou u hracich stold vSichni Hraci zaregistrovani (zaplacené Buy-in), jsou vyhlaSeny Urovné sazek a ¢a-
sové limity. Hra na hracich stolech bude zahajena ihned po vyhlaseni zacatku hry provozovatelem pokerového
turnaje.

Hradi, ktefi nemaji zadné Zetony, nebo Hraci, ktefi se tak sami rozhodnou odstupuji z turnaje. Turnaj konci ve
chvili, kdy jeden z Hracu ziska vSechny Zetony ostatnich Hracll nebo dohodou vsSech jesté hrajicich Hraca.
Poradi jednotlivych Hracd v turnaji je ur€eno obracenym pofadim tak, jak odstupovali z turnaje. Vyhry jsou
predany v momenté, kdy je znamo, na kterém misté Hrac turnaj opustil. Vyhry jsou predany okamzité.
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Pravidla pro rozdéleni vyher

V zavislosti na druhu pokerového turnaje a poc¢tu zu€astnénych Hracl obdrzi G€astnici pokerového turnaje vyhry
uvedené nize, které jsou procentni ¢astkou z celkové vyse startovného a provedenych dokupl Hracu, snizené o
poplatek Rake provozovateli pokerového turnaje. Procentni rozdéleni vyher je nasledujici:

zpusob rozdéleni vyher na konci turnaje
- SINGLE turnaj (pro jeden stul)

- 1. cena 60 % z Castky urCené na vyhry
- 2. cena 40 % z Castky urCené na vyhry

- MULTI turnaj (dva a vice stol()
- Rozdéleni vyher
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PRILOHA - VYPLATNI STRUKTURY PRIZEPOOL
Placena
mista

Celkowy
pocet entries 2-9 10-34 35-44 45-54 55-64 65-74 75-84 85-94 | 95-104 | 105-114|115-124| 125-134

v turnaji

60,00% | 50,00% [ 46,00% | 41,00% | 39,00% [ 34,00% | 32,80% | 31,50% [ 31,00% | 29,80% | 29,25% | 28,40%
40,00% [ 30,00% | 28,00% | 27,00% | 26,00% | 24,00% | 22,85% | 21,50% | 21,45% | 20,55% [ 20,25% | 20,00%
20,00% | 16,00% | 15,00% | 14,00% | 16,00% | 15,60% | 14,70% | 14,60% | 14,40% | 14,00% | 13,80%
10,00% | 10,00% | 10,00% [ 11,00% | 10,50% | 10,20% | 9,90% | 9,90% | 9,50% | 9,50%
7,00% [ 7,00% | 7,00% | 7,00% | 7,20% [ 6,70% | 6,70% | 6,60% [ 6,60%
4,00% | 4,50% | 4,80% | 520% | 4,70% | 4,70% | 4,80% | 4,75%
3,50% | 3,45% | 3,90% | 3,60% | 3,70% [ 3,60% | 3,55%
3,00% [ 3,10% | 3,00% | 3,00% [ 2,90% | 2,90%
2,70% | 2,65% | 2,65% | 2,60% | 2,50%
2,40% | 2,40% | 2,35% | 2,25%
2,20% | 2,15% | 2,05%
2,00% | 1,90%
1,80%
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PRILOHA - VYPLATNI STRUKTURY PRIZEPOOL

Placena
mista
Celkowy
pocet entries 135-144 | 145-164 | 165-194 | 195-224 | 225-254 | 255-284 | 285-314 | 315-344 | 345-374 | 375-404 | 405-434 | 435-464
v turnaji
1. 28,00% | 27,40% | 26,45% | 26,10% | 25,10% | 25,35% | 24,55% | 24,05% | 23,15% | 22,35% | 21,70% | 20,50%
2. 19,05% | 18,60% | 18,00% | 17,50% | 16,50% | 16,50% | 15,80% | 15,10% | 14,40% | 13,80% | 13,30% | 13,10%
3. 13,40% | 13,00% | 12,50% | 12,00% | 11,00% | 11,00% | 10,40% | 9,80% | 9,20% | 8,70% | 8,60% | 8,40%
4. 9,50% | 9,30% | 9,00% | 8,50% | 8,50% | 850% | 8,00% | 7,50% | 7,00% | 6,90% | 6,80% | 6,60%
5. 6,60% | 6,60% [ 6,50% | 6,10% | 6,10% | 6,10% | 6,00% | 560% | 560% | 550% | 520% | 5,00%
6. 4,75% | 4,75% | 4,75% | 4,45% | 4,45% | 4,45% | 4,45% | 4,45% | 4,45% | 4,35% | 4,00% | 3,80%
7. 3,55% | 3,55% [ 3,55% | 3,30% | 3,30% | 3,30% | 3,30% | 3,30% | 3,30% | 3,20% | 3,00% | 2,80%
8. 2,90% | 2,85% | 2,85% | 2,55% | 2,55% | 2,55% | 2,55% | 2,55% | 2,55% | 2,45% | 2,25% | 2,25%
9. 2,50% | 2,40% | 2,30% | 2,10% | 2,10% | 1,85% | 1,85% | 1,85% | 1,85% | 1,85% | 1,85% | 1,85%
10. 2,25% | 2,05% | 1,85% | 1,85% | 1,85% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45%
11. 2,05% | 2,05% [ 1,85% | 1,85% | 1,85% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45%
12. 1,90% | 2,05% | 1,85% | 1,85% | 1,85% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45% | 1,45%
13. 1,80% | 1,80% | 1,55% | 1,55% | 1,55% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25%
14. 1,75% | 1,80% | 1,55% | 1,55% | 1,55% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25%
15. 1,80% | 1,55% | 1,55% | 1,55% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25% | 1,25%
16. 1,30% | 1,30% | 1,30% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10%
17. 1,30% | 1,30% | 1,30% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10%
18. 1,30% | 1,30% | 1,30% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10% | 1,10%
19. 1,10% | 1,10% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% [ 1,00%
20. 1,10% | 1,10% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
21. 1,10% | 1,10% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
22. 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
23. 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
24. 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
25. 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
26. 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
27. 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00% | 1,00%
28. 0,90% | 0,90% [ 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
29. 0,90% | 0,90% [ 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
30. 0,90% | 0,90% [ 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
31. 0,90% [ 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
32. 0,90% [ 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
33. 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90% [ 0,90%
34. 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
35. 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
36. 0,90% | 0,90% | 0,90% | 0,90%
37. 0,80% | 0,80% | 0,80%
38. 0,80% | 0,80% | 0,80%
39. 0,80% | 0,80% | 0,80%
40. 0,80% | 0,80%
41. 0,80% | 0,80%
42, 0,80% | 0,80%
43. 0,80%
44, 0,80%
45, 0,80%
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Turnajova pravidla

Maximalni povoleny poc¢et Hrac¢l hrajicich u jednoho stolu je 10.

Pro pofadani turnaju v Texas Hold’em pokeru jsou pouzivany Hraci zetony dale jen Zetony. Jsou oznaceny
symbolickou hodnotou a barevné rozliSeny. Tyto hraci Zetony slouzi vyhradné k ucelim turnaje a stanoveni
poradi vyhercu.

VsSeobecna pravidla Pokerovych turnaju

Pravidlo #1

Floorman — ma na starost prabéh hry, dodrzovani pravidel a rozhoduje sporné situace. Nezvyklé sporné situace
se vzdy fesi s ohledem na co nejvyssi korektnost hry. Rozhodnuti Floormana jsou konecna.

Pravidlo #2

Odpovédnost Hra¢e — od Hrace se olekava, ze sam zkontroluje vlastni registraéni Gdaje, pfifazeni sedadla,
dodrzovani pokerové etikety, jak vlastni, tak spoluhract (viditelnost karet, Zzetond a dalSich omyld, kterych si
povSimne) a veSkerou nekorektnost nahlasi Floormanovi.

Pravidlo #3

Oficialni terminologie — Hra¢ je povinen pouzivat oficialni terminologii jako je bet, call, raise, re-raise, pot, fold
nebo all-in. Pfi hfe je mozné pouzivat i neoficialni terminologii pokud, to pfipousti pravidla herny, ale v tomto
pripadé se Hrac vystavuje riziku Spatného pochopeni ze strany pofadateld, coz mize mit za nasledek jiné feSeni
situace, nez si sam preje.

Pravidlo #4

Elektronicka zafizeni — Hra¢ nesmi u pokerového stolu telefonovat a nesmi béhem hry ani i jinak manipulovat s
elektronickymi pfistroji. Pouzivani jakychkoliv elektronickych pfistroju u stolu mlze upravit individualné poradatel
turnaje.

Pravidlo #5

Oficialni jazyk — Oficialni jazyk pokerového turnaje je Cestina, angli¢tina a polstina nebo jazyk akceptovany
pofadatelem turnaje.

Pravidlo #6

Usazeni Hrace — Hra¢ obdrzi nahodné vylosované misto. Pokud Hra¢ zasedne na nespravné misto a neodehraje
zadnou hru, bude pfesazen na misto spravné. Pokud odehraje alespon jednu hru, muize byt pfesazen, ale mlze i
setrvat na misté stejném podle rozhodnuti Floormana. Hra¢ muize byt penalizovan nebo i vylouéen z turnaje.
Pravidlo #7

Pozdni registrace — Hrag, ktery nezasedne k turnaji v€as, ale v dobé pozdni registrace nebo opakovaného vstupu,
dostane do hry vzdy plny stack, vyjma turnajl typu freeroll.

Pravidlo #8

Handicap — Hrag, ktery je néjakym zplsobem handicapovany, bude, pokud je to mozné, usazen podle potfeby a
rozhodnuti pofadatele na vhodném misté.

Pravidlo #9

Rozpadani stolu — Hra¢ se mize béhem ruseni stavajiciho stolu dostat do jakékoliv pozice na stole novém vietné
small blind, big blind nebo buttonu. Jediné misto, kde nemlze usednout je pozice mezi small blind a button.
Pravidlo #10

Vyrovnavani stolt — Pfi vyrovnani stold bude Hrag, ktery ma byt nasledujici velky blind na stole s nejvét§im
poctem Hracl, pfesunut na nejhorsi moznou pozici véetné big blindu na stdl, kde je nejméné Hracl. Nejhorsi
pozice nikdy neni small blind. Krupiér zastavi hru na stole, kde je o tfi a vice Hra€u méné nez na stole s nejvétSim
po¢tem Hracd. Floorman se maze rozhodnout pro pokracovani hry na daném stole. Pokud Krupiér hru nezastavi,
neni to divodem k misdealu.

Pravidlo #11

Finalovy stul — finalovy stll nesmi byt hran ve vice nez 9 Hracich, mensi pocet je pfipustny.

Pravidlo #12

Showdown — vitéze hry definuji jeho karty ne jeho slovni deklarace — toto se nazyva Showdown. Prvni karty
ukazuje hrag, ktery proved| posledni agresivni akci, tedy Bet nebo Raise. Dale ukazuji hradi karty v Showdownu
ve sméru hodinovych rucicek od Dealer Buttonu. V pfipadé, Ze v poslednim kole nebyla provedena zadna Sazka,
ukazuji hradi karty v Showdownu po sméru hodinovych ruli¢ek od Dealer buttonu. Pokud Hrag zneuZije slovni
deklarace, aniz by mél vitéznou hand, muze byt potrestan i vylou€¢enim z turnaje. Pokud byly porovnavané hands
viditelné v Showdown, ale byly zruSeny v domnéni, Ze prohravaji, neni zadny moralni divod, aby Hrac s vitéznou
hand pfiSel o vyhru, pokud na to upozorni.

Pravidlo #13

Nekompletni showdown — Hra¢ musi predlozit vSechny své karty tak, aby byly jasné Citelné véem Hracum. V
pfipadé otoCeni jen jedné karty musi byt Hra¢ upozornén, aby ukazal vSechny své karty, jinak mu nebude pfedan
vyherni pot. Pokud odmitne, trati pot.

Pravidlo #14

Zivé karty — Hrad i pfi posunuti karet smérem k ovi, smi svij ndzor zménit a karty si ponechat v ptipadé, Ze jdou
100 % identifikovat. Karty v odkladacim prostoru jsou mrtvé, pokud nebyly pfed tim v showdown ukazany.
Pravidlo #15
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All-in karty — Karty vSech Hracu, ktefi se u€astni all-in az do dohrani konce hry, musim byt ukazany.

Pravidlo #16

Pofadi showdown — Pokud se Hraci nedohodnou v pofadi ukazani karet, bude poradi vynuceno em, kdy jako
prvni ukazuje karty posledni agresor, tzn. ten, ktery posledni navySoval sazku.

Pravidlo #17

Spravné ukazani karet — Hra¢ musi ukazat vSechny své hraci karty, aby ziskal pot.

Pravidlo #18

Vyzadany showdown — Hragi, ktefi pfi showdownu jiz nemaji své karty, nemaiji pravo zadat showdown ostatnich
Hraca.

Pravidlo #19

Lichy Zeton — je v své nejmensi hraci podobé udélovan Hraclim podle pofadi rozdavanych karet.

Pravidlo #20

Vedlejsi pot — bude vzdy oddélen zvlast od ostatnich potu.

Pravidlo #21

Zpochybnéni vyhry — pravo zpochybnit vyhru zanika po&atkem rozdani dalSi hry.

Pravidlo #22

VyS§si level — zaCatek vy3Siho levelu definuje poker clock a posléze prvni zamichani karet tzv. riffle shuffle.
Pravidlo #23

Zeton. Chip Race zacina od zidle &. 1. Hra¢ béhem Chip Race nemuze vypadnout z turnaje, v tomto pfipadé musi
obdrzet jeden Zeton, pokud v Chip Race prohraje. Hra¢ smi béhem Chip Race dohlizet na pribéh, ale nesmi
sedét u stolu. Hradi, musi pfed Chip Race sefadit své Zetony tak, aby byly zfetelné viditelné. V pfipadég, Ze se
béhem hry objevi zZeton, ktery do hry jiz nepatfi, bude odstranén bez nahrady.

Pravidlo #24

Karty, zetony, viditelnost, pocitatelnost — Hra¢i maji narok na pfiméreny odhad poétu soupefovych Zetonl. Hrac
musi udrzovat své Zetony po 10 nebo 20 kusech a nejvysSi hodnoty na nejlépe viditelném misté. Hraci musi své
karty umistit na viditelném misté a nesméji byt zakryty.

Pravidlo #25

Vyména karet — vyména karet je na uvazeni Krupiéra nebo Floormana nebo po zméné levelu.

Pravidlo #26

Rebuy — Hra¢ nesmi vynechat zadnou hru, poté co pfiSel o vS8echny své Hraci Zetony, pokud projevi umysl
dokoupit si dalSi Zetony.

Pravidlo #27

Volani time — pokud je volan time na Hrace, ktery se rozhoduje jiz pfiméfenou dobu, smi mu pofadatel turnaje dat
¢as na rozmysSlenou podle svého uvazeni. Doba na rozhodnuti bude oznamena a bude do konce odpocitano 10
sekund. Pokud se Hra¢ do této doby nerozhodne, je jeho ruka mrtva.

Pravidlo #28

PfedCasné ukazani karet — Hrag, ktery odhali své karty mimo poradi, kdyz neni hra fadné dokoncena, smi hrat
pouze pasivné (call, check) a bude penalizovan.

Pravidlo #29

Na svém misté — Hra€ smi odehrat svou hru pouze v pfipadé, kdyZ bude béhem rozdani posledni karty sedét na
své Zidli. Jinak je fold.

Pravidlo #30

U stolu — Hrag, ktery se ucastni hry, musi byt na své zZidli, nemuze sledovat hru z povzdali stolu. Nesmi odejit
nebo vstat od stolu mimo pofadi.

Pravidlo #31

Dead button — v turnaji se pouziva dead button.

Pravidlo #32

Vyhybani se blindim — Hrag, ktery se umysiné vyhne blindu béhem pfesouvani ze stolu na stdl bude potrestan.
Pravidlo #33

Button v heads up — Hrag, ktery jako posledni obdrzi kartu, je na pozici button. Button na za¢atku heads up muze
byt upraven tak, aby Hra& nebyl na big blind 2x po sobé.

Pravidlo #34

Spatné rozdani — kdyz je prvni nebo druhé4 karta oto&ena nebo je prvni karta rozdana na $patnou pozici nebo jsou
karty rozdany Hraci, ktery na n& nema narok, nebo jsou oto€eny jakékoliv 2 karty b&éhem rozdani. Pokud dojde k
podstatné akci, ztraceji Hraci pravo na misdeal.

Pravidlo #35

Podstatna akce — jsou dvé akce v poradi, z nichz alespon jedna akce sazi nebo jakékoliv 3 akce v poradi.
Pravidlo #36

4 karetni flop — pokud je vylozen flop ze 4 karet, vybere nahodné Floorman jednu kartu, ktera bude spalena, z
ostatnich se stane flop.

Pravidlo #37

Verbalni zavazek — pokud Hraé& prohlasi svou akci, nez ji provede, bude muset dodrzet to, co prohlasil.
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Pravidlo #38

Hra mimo poradi — pokud Hra¢ provede akci mimo poradi, je zavazan ji dodrzet, pokud nedojde ke zméné akce
(check, call, fold). Pokud k zméné akce dojde, muze se rozhodovat znovu a ma vS8echny moznosti. Vyjimka je
akce pred&asného fold, ktera i po provedeni zmény akce musi byt dodrzena.

Pravidlo #39

Dorovnani — slovné call nebo dorovnanim pfesné ¢astky nebo vsazenim jednoho zetonu.

Pravidlo #40

Metody navySeni — slovné raise nebo bet nebo navySenim spravné ¢astky nebo vsazenim v§ech svych zetonu.
Pravidlo #41

Navyseni — Hra¢ smi minimalné navysit ¢astku o rozdil poslednich dvou nejvysSich sazek. Pokud vsadi méné
nez 50 % rozdilu, bude to povazovano za dorovnani, v jiném pfipadé musi dolozit na minimalni navyseni.
Pravidlo #42

Pravidlo jeden Zeton — pokud Hra¢ vsadi bez slovni deklarace jeden Zeton, je to povazovano za dorovnani s
jedinou vyjimkou, a to hra na BB, kdy nikdo nenavysil.

Pravidlo #43

Pravidlo dvou Zetond — pokud Hra¢ vsadi bez slovni deklarace dva Zetony stejné hodnoty, z nichz ani jeden
nepfesahuje pfedchozi nejvyssi sazku, je to povazovano za dorovnani.

Pravidlo #44

Odlozené zetony — pokud vznikne situace, Ze zlistanou odloZeny zUstatkové Zetony z pfedeslé hry tak, Ze by
mohly byt pochopeny jako sazka, smi se zeptat, o jakou sazku jde, ale Hra¢ se vystavuje nedorozuméni, ze tyto
zetony budou pochopeny jako nova sazka.

Pravidlo #45

Pocet navySeni — po€et navyseni neni ve hfe no-limit limitovan

Pravidlo #46

Pozornost — Hrac¢ je povinen sledovat hru. V pfipadé Spatného pochopeni sazky, ktera je fadné deklarovana,
musi Hrac svou akci dodrzet i v pfipadé all-in sazky.

Pravidlo #47

Velikost banku — Hraci maji pravo byt informovani o vySi banku pouze ve hrach pot limit. Sazka pot neni ve hfe
no-limit povolena, v tomto pfipadé musi byt vsazen minimalni bet nebo raise.

Pravidlo #48

Radné sazeni — Hraé nesmi sazet vice nez jednim tahem bez fadné deklarace hry.

Pravidlo #49

Nejasné sazeni — pokud Hra¢ pouzije nejasna gesta, €ini tak na vlastni nebezpedi. Pokud Hra¢ pouzije pfi sazeni
Pravidlo #50

Nestandardni fold — pokud dojde ke slozeni karet mimo poradi, je tato akce zavazna a muze byt potrestana.
Pravidlo #51

Podminéné deklarace — jestlize se Hra€ zavaze provést néjakou podminénou akci, napt. ,kdyz vsadis, budu all —
in“, maze byt donucen tuto akci splnit.

Pravidlo #52

Odhad zetont — Hra€ ma narok na pfiméreny pocet vsazenych Zetonl. Hra¢ neni povinen pocitat svou sazku.
Sazku musi na vyzadani pocitat Krupiér.

Pravidlo #53

Mateni Hracud — Hra¢ nesmi umysiné plést Hrace, mlze byt potrestan.

Pravidlo #54

Zapomenuté Zetony — béhem all-in sdzky mlze byt nalezen nevsazeny zeton, v pfipadé vyhraného all-in, nebude
Zeton zaplacen, v pfipadé prohry bude dolozen Hragi, ktery zvitézil.

Pravidlo #55

Pfesun ZetonU — Zetony nesmi byt pfesouvany mimo zorné pole kamer nebo pofadatelt, nesmi byt napfiklad v
seviené dlani nebo kapse, jinak budou odebrany z turnaje.

Pravidlo #56

Ochrana — Hrac si musi své karty i zetony chranit. V pfipadé ztraty karet nebo zetont nebude Hra¢ odskodnén.
Pravidlo #57

Pravidlo #58

Hradi jsou povinni chranit i ostatni Hrace.

Pravidlo #59

Hraci nesmi — Fikat obsah Zivych nebo poloZzenych karet, nesmi radit nebo kritizovat hru jinych Hracu, sledovat
karty jinych Hracu pokud nebyly v showdown.

Pravidlo #60

Neukazovat — Hra¢ nesmi ukazovat své karty. Jeho karty nebudou fold, ale po hfe bude Hra¢ potrestan. Hrac
musi polozit karty posouvanim po stole, nesmi byt hozeny vzduchem.

Pravidlo #61

Eticka hra — Hrag, ktery hraje nebo se chova neeticky, mize byt vylou€en z turnaje.
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Pravidlo #62
Opakované porusovani — pokud Hrac¢ soustavné porusuje pravidla, mGze byt vylouéen z turnaje.

Penalizace — Hraci budou penalizovani za odhaleni karet, pokud probiha akce, hodi kartu ze stolu, nebo porusi
pravidlo jedny karty jeden Hra&, nebo podobné incidenty. Nebo budou rusit ¢ chovat se nevhodné nebo podvadét.
Penalizacemi se rozumi 3 druhy trestu. Prvni — napomenuti, je udéleno za prvni herni prohfeSek, ktery vyrazné
neovlivni nasledujici pokraCovani hry. Druhy — odsednuti na urcity poCet her nebo €asovy usek, je udéleno pfi
vyraznéjsim ovlivnéni hry, kdy je prozrazena akce pfedem nebo se jedna o opakovany umysiny prohfesek ve hre,
ktery ma za nasledek ziskani zetonu. Treti — vylou€eni z turnaje, je udéleno za opakovany vyraznéjsi umysiny
prohfeSek nebo prohfesek, kdy je dokazana podvodna hra nebo napadeni Hrace nebo personalu.

Struktura sazeni

Texas Hold’em s dvéma povinnymi Sazkami (blinds), maly blind a velky blind, pfipadné ante nebo button ante.
Povinnosti Hrace je vsadit dfive Blind, Ante nebo Button Ante, nez dostane své karty. Struktura sazeni pro Texas
Hold"Em je ur€ena Limit, Pot-Limit a No-Limit pfed zacatkem turnaje.

1. Blind jsou dva Hradi nalevo od rozdavajiciho. Rozdavajiciho rozpoznate podle bilého kruhu pfed Hragem, v
némz je znak “D” nebo napis ,Dealer. Rozdavajici je zastoupen Krupiérem. Krupiér rozdava po sméru
hodinovych rucicek.

2. Kazdému Hraci jsou rozdany dvé karty licem doli (,Hole cards”). Tyto karty mohou byt vidény pouze
Hracem, ktery je pfijima.

3. Prvni kolo sazek zagina Hrac nalevo od velkého blind.

4. Tti karty (“the flop”) jsou dany licem nahoru uprostfed stolu. Tyto karty jsou k dispozici vdem Hrac¢lm a ti je
mohou pouzit ke svym dvéma kartam.

5. Druhé kolo sazek zacina Hrac nalevo od Hrace na pozici Dealer Button.

6. Ctvrta karta (,the turn”) je umisténa uprostfed stolu.

7. Treti kolo sazek, které opét zacina Hrac¢ nalevo od Hrace na pozici Dealer Button.

8. Pata a posledni karta (,the river”) je rozdana doprostfed stolu.

9. Posledni kolo sazek zacina opét Hra¢ nalevo od Hrace na pozici Dealer Button.

10. Ukon&eni — Hrag, ktery ma nejlepsi karty v ruce, vyhrava bank. Kazdy Hra¢ kombinuje své dvé karty s
kartami na stole, aby dosahl nejlepsi kombinaci péti karet. Pokud maji dva nebo vice Hracu stejnou karetni
kombinaci, rozdéli si bank mezi sebou. Toto se nazyva Showdown. Prvni karty ukazuje hrag, ktery provedl
posledni agresivni akci, tedy Bet nebo Raise. Dale ukazuji hrac¢i karty v Showdownu ve sméru hodinovych
ru€icek od Dealer Buttonu. V pfipadé, Ze v poslednim kole nebyla provedena zadna Sazka, ukazuji hraci karty
v Showdownu po sméru hodinovych rucic¢ek od Dealer buttonu.

Platna struktura sazeni

Limitovana hra (Limit)

Struktura limitovanych her, vSechny sazky/navyS$eni jsou nastaveny Castkou. Pouze platna sazka/navySeni je
platny limit, (napfiklad 5 v prvnich dvou kolech a 10 v poslednich dvou kolech 5-10 Hold'em hra). Maximalné
mozné 4 sazky/navySeni v jednom sézecim kole. Obsahuje sazku, navyseni, opétovné navyseni.

Hra bez limitu (No-Limit)
Bezlimitni, platna sazka/navySeni musi byt nejméné aktudlni limit a posledni sazka/navyseni. Neni nejvyssi
platny limit, ostatni astky si nastavi Hrag pfi vstupu ke stolu. Maximalni po€et navy3eni neni omezen.

Limit do vySe banku (Pot-Limit)

Limit do vySe banku, platna sazka/navy$eni musi byt nejméné aktualni limit a posledni sazka/navySeni. Limit do
vySe banku sazka/navySeni ma maximalni moznou velikost banku, plus vSechny aktualné zahrnuté sazky na
stole po ukon&eni hry. Maximalni €islo po¢tu navySeni neni omezeno.

Sazeci kolo
V kazdém kole sazek ma Hrac, pokud to herni situace umoZiuje, moznost:
* FOLD - ukonéit svou hru
* CHECK - vyc¢kat (v pfipadé, Ze jesté nikdo nevsadil)
* CALL — dorovnat pfedchozi sazku
* RAISE - navysit pfedchozi sazku
* BET — prvni sazka (Ize provést, pokud nikdo v daném kole dosud neumistil Sazku)

Omaha Hold’em s dvéma blinds, maly blind a velky blind, pfipadné ante nebo button ante. Povinnosti Hrace je
vsadit dfive Blind, Ante nebo Button Ante, nez dostane svou druhou kartu.
Struktura sazeni pro Texas Hold'Em je ur€ena Limit, Pot-Limit a No-Limit pfed zacatkem turnaje.
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1. Blind jsou dva Hraci nalevo od rozdavajiciho. Rozdavajiciho rozpoznate podle bilého kruhu pfed Hraéem, v
némz je znak “D” nebo napis ,“. Rozdavajici je zastoupen Krupiérem. Rozdavajici rozdava po sméru hodinovych
rucicek.

2. Kazdému Hraci jsou rozdany ctyfi karty licem dolll (,Hole cards”). Tyto karty mohou byt vidény pouze Hra-
¢em, ktery je pfijima.

3. Prvni kolo sazek zacina Hrac nalevo od velkého blind.

4. Tii karty (“the flop”) jsou dany licem nahoru uprostfed stolu. Tyto karty jsou k dispozici vSem Hracum a ti je
mohou pouzit ke svym dvéma kartam.

5. Druhé kolo sazek zac¢ina opét Hra¢ nalevo od rozdavajiciho.

6. Ctvrta karta (,the turn”) je umisténa uprostred stolu.

7. Treti kolo sazek zacina opét Hrac nalevo od rozdavajiciho.

8. Pata a posledni karta (,the river”) je rozdana doprostfed stolu.

9. Posledni kolo sazek zacina opét Hrac nalevo od rozdavajiciho.

10. Ukon¢eni — Hrag, ktery ma nejlepsi karty v ruce, vyhrava bank. Kazdy Hra¢ kombinuje vzdy své dvé karty s
tremi kartami na stole, aby dosahl nejlepsi kombinaci péti karet. Pokud maji dva nebo vice Hracu stejnou karetni
kombinaci, rozdéli si bank mezi sebou. Toto se hazyva Showdown. Prvni karty ukazuje hra¢, ktery provedl po-
sledni agresivni akci, tedy Bet nebo Raise. Dale ukazuji hraci karty v Showdownu ve sméru hodinovych ruci¢ek
od Dealer Buttonu. V pfipadé, Ze v poslednim kole nebyla provedena zadna Sazka, ukazuji hraci karty
v Showdownu po sméru hodinovych ruci¢ek od Dealer buttonu.

Platna struktura sazeni

Limitovana hra (Limit)

Struktura limitovanych her, vSechny sazky/navyseni jsou nastaveny Castkou. Pouze platna sazka/navySeni je
platny limit, (napfiklad 5 v prvnich dvou kolech a 10 v poslednich dvou kolech 5-10 Hold'em hra). Maximalné
mozné 4 sazky/navySeni v jednom sazecim kole. Obsahuje sazku, navySeni, opétovné navyseni.

Hra bez limitu (No-Limit)

Bezlimitni, platna sazka/navyseni musi byt nejméné aktualni limit a posledni sazka/navyseni. Neni nejvyssi plat-
ny limit, ostatni ¢astky si nastavi Hrac pfi vstupu ke stolu. Maximalni €islo po¢tu navySeni neni omezeno.

Limit do vy$e banku (Pot-Limit)

Limit do vy$e banku, platna sazka/navyseni musi byt nejméné aktualni limit a posledni sazka/navyseni. Limit do
vySe banku sazka/navy$eni ma maximalni moznou velikost banku, plus vSechny aktualné zahrnuté sazky na
stole po ukon&eni hry. Maximalni gislo po¢tu navyseni neni omezeno.

Sazeci kolo
V kazdém kole sazek ma Hra¢ moznost:
* FOLD — ukongit svou hru
* CHECK - vyckat (v pfipadé, ze jesté nikdo nevsadil)
* CALL — dorovnat pfedchozi sazku
* RAISE - navysit pfedchozi sazku
* BET — prvni sazka
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PRAVIDLA PRO HOTOVOSTNIi HRY (CASH GAME)

Druh hry:
1. varianta TEXAS HOLD’EM
2. varianta OMAHA HOLD'EM

Provozovatel je pfi pofadani Cash Game povinen zvefejnit tyto zakladni informace:
« vy8e zakladnich sazek / Blinds
+ vy$e minimalniho a maximalniho nakupu pro dany stl
« vy8e poplatku (Rake) — 5 % z kazdého potu v jednotlivé hie az do vySe maximalniho Rake
* vy8e maximalni vybirané ¢astky z kazdého potu

1. TEXAS HOLD’EM POKER - varianta TEXAS HOLD’EM

Zakladni popis hry

Jedna se o karetni hru uréenou pro Kasina. P¥i ni Hraci hraji proti sobé, nikoliv proti Kasinu. Hry se mlze Gcastnit
2 az 9 Hracd u jednoho stolu. Kasino v8ak ma plnou kontrolu nad regulérnosti hry — hra je uskutecnovana
prostfednictvim sediciho Krupiéra kasina a za servis vybira z kazdé hry stanoveny Rake.

Karetni hra je uskutecriovana pomoci karet a Zeton(, které jsou vlastnictvim kasina a jsou vedeny v jeho evidenci.
Karetni bali¢ek obsahuje 52 hernich karet, a to srdce, kara, kfize a piky, vzdy od esa po krale.

Smyslem hry je ziskat vy$e hodnocenou kombinaci karet nez ostatni Hraci. V pfipadé, ze sestava dvou nebo vice
Hract ma stejnou hodnotu a tato kombinace karet ma narok na vyhru — tato vyhra se déli. Pokud vyhru nelze délit
beze zbytku, pak lichy Zeton obdrzi Hrag, ktery v prabéhu hry obdrzel karty dfive.

Kasino vybira za organizovani a fizeni této hry poplatek (Rake) ve vysi az 5% z kone¢ného herniho banku kazdé
hry dle nasledujici tabulky:

Blindy 2 Hraci % / max rake 3 Hradi % / max rake 4+ Hraci % / max rake
10/20 20/20 5% / 10K¢E 5% / 20K¢E 5% / 150K¢E
20/50 50/50 5% / 20K¢E 5% / 50K¢& 5% / 200K¢E
50/100 100/100 5% / 50K¢E 5% / 100K¢& 5% / 300K¢E
100/200 200/200 5% / 100K¢E 5% / 200K¢E 5% / 300K¢E
150/300 300/300 5% / 150K¢ 5% / 300K¢E 5% / 300K¢E
200/400 400/400 5% / 200K¢E 5% / 300K¢& 5% / 300K¢&
250/500 500/500 5% / 250K¢& 5% / 300K¢& 5% / 300K¢&
300/600 600/600 5% / 300K¢E 5% / 300K¢& 5% / 300K¢&
400/800 800/800 5% / 300K¢E 5% / 300K¢& 5% / 300K¢&
500/1000 1000/1000 5% / 400K¢E 5% / 400K¢& 5% / 400K¢&
600/1200 1200/1200 5% / 400K¢E 5% / 400K¢& 5% / 400K¢&
750/1500 1500/1500 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E
800/1600 1600/1600 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E
1000/2000 2000/2000 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E
2000/4000 4000/4000 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E 5% / 400K¢E
2500/5000 5000/5000 5% / 500K¢E 5% / 500K¢E 5% / 500K¢E
3000/6000 6000/6000 5% / 500K¢ 5% / 500K¢E 5% / 500K¢E
4000/8000 8000/8000 5% / 500K¢E 5% / 500K¢& 5% / 500K¢&
5000/10000 10000/10000 5% / 500K¢E 5% / 500K¢& 5% / 500K¢&

Poplatek neni vybiran, pokud hra nedospéje do druhého sazeciho kola (tzv. hry po flopu). Vybrané poplatky
Krupiér vhazuje do specialniho boxu (Floatu). Z ,Ante” se nezadrZuje Zzadny poplatek. Kdyby z poplatku a
pouzitych Zetonl vyplynula nekombinovatelna ¢astka, poplatek se zaokrouhli smérem nahoru.

Zahajeni a pribéh hry:

Pfed samotnou hrou musi byt vsazeny povinné Sazky zvané Blindy. Pokud dojde k situaci, ze Hrag, ktery mél
v tomto okamziku vsadit Big blind se nenachazi u stolu na svém misté, pfechazi vsazeni Big blindu na dalSiho
Hrace v poradi. V tomto pfipadé je na misto Hrace, ktery se vyhnul zaplaceni Big blindu, umisténa znacka
v podobé Zetonu s napisem Missed blind, coz znamena, Ze v okamziku navratu tohoto Hrace, kterého Blind minul,
bude blind zaplacen dodate&né vhozenim pfed hrou do aktualniho potu.

Kazdy Hrac¢ dostane po zamichani karet nejprve dvé karty (tzv. Hole cards) oto¢ené licem dolu.
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Poté probiha

1. prvni kolo sazek, po kterém Krupiér vylouci ze hry (tzv. spali) jednu kartu a rozda na hraci stal tfi
spole¢né karty (tzv. flop) oto€ené licem nahoru.

2. druhé kolo sazek, po kterém Krupiér vylou¢i ze hry (spali) dal$i kartu a oto&i na stul ¢tvrtou spoleénou
kartu (tzv. turn)

3. treti kolo sazek, po kterém vylouci ze hry dal$i kartu a oto¢i posledni patou spole¢nou kartu (tzv. river).

4. zavérec€né, tj. Ctvrté kolo sazek, po kterém Hraci postupné odkryji své dvé zakryté karty, které mohou byt
pouzity pfi sestavovani kombinaci vzniklych ze spole€nych karet. Hraci pfi tom mohou pouzit jednu ze
dvou svych plvodné zakrytych karet a &tyfi tzv. spole¢né karty nebo mohou pouzit dvé své puvodné
zakryté karty a tfi karty spole¢né. Treti moznosti je, Zze Hradi pouziji vSech pét spole¢nych karet. Hraci
mohou odmitnout své karty z vlastni vile odkryt a vzdat se tak naroku na vyhru (védi, ze jejich
kombinace nevitézi).

5. ur€eni vitéze pomoci Showdown ze vSech v této hfe odkrytych karet. Prvni karty ukazuje hrac, ktery
proved| posledni agresivni akci, tedy Bet nebo Raise. Dale ukazuji hradi karty v Showdownu ve sméru
hodinovych rugi¢ek od Dealer Buttonu. V pfipadé, Ze v poslednim kole nebyla provedena zadna Sazka,
ukazuji hraci karty v Showdownu po sméru hodinovych rugi¢ek od Dealer buttonu.

Vyherni kombinace — sefazeny od nejslabsi po nejsilnéjsi

Ze sedmi karet (2 v ruce, 5 na stole) se tvofi optimalni kombinace s péti kartami. NejvysSi kombinace u stolu
vyhrava tzv. ,pot* (soucet vSech vkladu), nebo jeho podil podle tohoto poradi:

High card

Nema-li Hra¢ nebo Krupiér vyherni kombinaci, rozhoduje kicker, tedy nejvysSi karta v pétici vybranych karet, ktera
neni vazana v pokerové kombinaci.

Par (One pair)

Hrac¢ nebo Krupiér s vy3Sim parem vyhrava. Maji-li Hra¢ a Krupiér stejny par, opét rozhoduje kicker. Pfi stejné
treti karté rozhoduje &tvrta, pfipadné pata karta.

Dva pary (Two Pairs)

Hra€ nebo Krupiér s vy$Sim parem vyhrava. Maji-li Hra¢ a Krupiér stejny vy3Si par, rozhoduje par nizsi. Pfi
totoznych obou parech rozhoduje pata karta kicker.

Trojice (3 of a Kind)

Hra€ nebo Krupiér s vySsi trojici vyhrava. PFi totozné trojici rozhoduje kicker, coz je ¢tvrta nejvyssi karta nebo pfi
shodé ¢tvrté karty, karta pata.

Postupka (Straight)

Rada péti po sobé& jdoucich karet riizné barvy. Eso Ize pouzit na zadatku nebo na konci postupky. 5,4,3,2,A je
Postupka zakon&ena vysSi kartou vyhrava. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.

Flush (karty ve stejné barvé)

Kombinace péti libovolnych karet jedné barvy.

Flush s vy&Si kartou vyhrava. Pokud ma Hrac i Krupiér stejnou nejvyssi kartu (karta leZzi na stole a je tedy
spole¢na pro Hracée i Krupiéra), pak se poméfuje dalsi karta nejvy3si. Je-li i ta stejna, poméfuje se dalsi karta v
fadé atd. Vyhrava kombinace s vyss$i kartou v barvé. Také mlze nastat situace, kdy je kombinace sestavena
pouze z karet spole¢nych.

Full House (trojice a dvojice)

Nejniz§i kombinace (2,2,2-3,3), nejvyssi kombinace (A,A,A-K,K).

Hrac s vyssi trojici vyhrava, v pfipadé rovnosti trojice rozhoduje dvojice. Zde také maze dojit ke shodé, pokud je
kombinace vytvorfena z karet spole¢nych. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.

Ctvefice (étyii karty stejné hodnoty) - 4 of a Kind

Hra¢ nebo Krupiér s vysSi Ctvefici vyhrava. Muze vzniknout situace, kdy rozhoduje kicker. Tou situaci je pfipad,
kdy se v8echny ¢tyfi karty objevi mezi spole€nymi kartami na stole.

Straight Flush (postupka v barveé)

Postupka zakoncena vyssi kartou vyhrava. | tady maze dojit k tomu, Ze je tato kombinace sestavena pouze ze
spoleénych karet.

Royal Flush (postupka v barvé zakon€ena esem)

Nejvy$Si mozna postupka v barve A,K,Q,J,10.

Nejsilngjsi pokerova kombinace. Postupka v barvé zakonena esem A jako nejvySsi kartou. MUze dojit k situaci,
kdy je tato kombinace sestavena ze spolecnych karet.
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V pfipadé, Ze sestava dvou nebo vice Hraéu ma Upliné stejnou hodnotu vSech péti karet a tato kombinace karet
ma narok na vyhru — tato vyhra se déli.

Pokud Hrac opusti stll (ukonéi hru) i se svymi Hodnotovymi Zetony a poté projevi umysl vratit se zpét na misto,
smi tak ucinit s Hodnotovymi Zetony ve stejné vysi jako kdyz opustil stdl. Toto pravidlo zanika, pokud Hra¢ opustil
stll pfed déle nez 3 hodinami. Pokud se rusi stil se zamérem sloucit dva stoly v jeden, musi Hraci hrat na novém
stole s témi Hodnotovymi Zetony, s jakymi opoustéli stal, ktery se zrovna rusil. Pfi pfesedani na jiny hraci stul,
musi Hrac hrat na novém stole se stejnym mnozstvim Hodnotovych zetona.

Hra na vice boardech:

Hraje se souhlasem vSech zucastnénych.

Board — pét spole¢nych karet (tzv. flop, turn a river). Hra na vice boardech je identicka jako hra na jednom boardu
s tim rozdilem, Ze je rozdano vice spole¢nych karet podle zasad texas Hold'Em pokeru, a to nejprve jeden cely
board a potom druhy cely board nebo jeden flop a vice turnt a vice rivert nebo jeden flop jeden turn a vice riverd.
Vyherni kombinace je porovnavana s kazdym boardem zvlast, napfiklad: zUstanou-li ve hfe 2 Hraci a budou 2
boardy, v niz na prvnim boardu vitézi Hra¢ 1 a na druhém Hra¢ 2, ziskavaji kazdy polovinu potu (rake neni
zvy$en ani snizen). V pfipadé, Ze néktery z Hracl vyhrava na obou boardech, vyhravajici Hra¢ ziskava pot cely
(opét neni rake zvySen nebo snizen). V pfipadé vice vitézu je pot rozdélen rovhomérné nebo procentualné podle
poCtu vyher a proher dané jedné hry. Smyslem dané varianty hry je zmenSit riziko Hrace ztraty vSech
hodnotovych Zeton(, aby mohl dale pokracovat ve hfe. Tuto variantu hry smi povolit management kasina.

Sazky v K¢
VySe sazky je povolena v rozmezi min. 5 K& az 1.000.000 K¢.

V kazdém kole sazek ma Hra¢ moznost:

* FOLD - ukongit svou hru

* CHECK - vyckat (v pfipadé, ze jesté nikdo nevsadil)

* CALL — dorovnat pfedchozi sazku

* RAISE - navysit pfedchozi sazku
Vyse sazek a varianta hry — dohodne management kasina s Hradi:
A/ Limit poker (hra s limitem) — minimalni vysi sazky pro kvalifikaci do hry uréuje takzvany small blind a big blind,
kdy kazdy Hrac v pfipadé, Ze chce pokracovat ve hie, musi dorovnat big blind, pokud nebyly sazky navySovany,
nebo dorovnat nejvySsi sazku, ktera je vsazena na stole. NavySovat se smi jen o vySi sazky big blind, a to pouze
3krat v prvnim a druhém kole (tzv. pfed flopem a po flopu). V kole tfetim a ¢tvrtém (tzv. po turnu a po riveru) je
minimalni sazka dvojnasobek big blindu a smi se navySovat také pouze 3krat, a to o vySi dvojnasobku big blindu.
To vSe plati s vyjimkou sazek ALL IN, které jsou niz§i nez pfedepsana vyse sazek.

B/ Pot limit (Pot — Zetony, které jiz byly vsazeny do hry) — minimalni vysi sazky pro kvalifikaci do hry urcuje
takzvany small blind a big blind, kdy kazdy Hra¢ v pfipadé, ze chce pokracovat ve hie, musi dorovnat big blind,
pokud nebyly sazky navysovany, nebo dorovnat nejvy$si sazku, ktera je vsazena na stole. Maximalni vySe sazek
je ucena vySi celkového potu, a to i s zetony, které do potu jesté nebyly zafazeny, napfiklad i o Zetony které by
splfiovaly podminku minimalniho navySeni posledni sazky. To vSe plati s vyjimkou sazek ALL IN, které jsou niZ8i
nez predepsana vyse sazek.

C/ No limit (hra bez limitu) — minimalni vy3i sdzky pro kvalifikaci do hry ur€uje takzvany small blind a big blind,
kdy kazdy Hrac v pfipadé, Ze chce pokraCovat ve hie, musi dorovnat big blind pokud nebyly sazky navySovany,
nebo dorovnat nejvy$Si sazku, kterd je vsazena na stole. Maximalni vySe sazky je urCena pouze celkovym
poctem ZetonU, které mél Hra€ v okamziku zahajeni hry. To v8e plati s vyjimkou sazek ALL IN, které jsou nizsi
nez predepsana vyse sazek.

Sazka ,ALL IN*

Je sazkou, kdy Hra¢ vsadi do hry vSechny zetony majici na stole jesté pfed ukon&enim hry. Tento Hra¢ pak mize
vyhrat od kazdého protihrace pouze tolik penéz kolik sam vsadil (bank se oddéli).

V pfipadé ,ALL IN“ sazky plati nasledujici pravidla:

« Jestlize ma Hra€ reagovat na nekompletni sazku nebo navy3eni Hrace, ktery jde ,ALL IN“ a tato sazka je
niz8i nez polovina kompletni sazky, méa tyto moznosti:
1. FOLD - ukongit svou hru
2. CALL — dorovnat nekompletni sazku
3. RAISE - zvysSit pouze do hodnoty kompletni sazky

« Jestlize ma Hrac reagovat na nekompletni sazku nebo navySeni Hrace, ktery jde ,ALL IN“ a tato sazka je
rovna nebo je vySSi nez polovina kompletni sazky, ma tyto moznosti:
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1. FOLD — ukonéit svou hru
2. CALL — dorovnat nekompletni sazku
3. RAISE — dorovnat a zvysit o jednu kompletni sazku nebo all-in

Vyse zakladnich sazek (blinds) pro hru Cash Game:
5/10, 10/20, 20/50, 50/100, 100/200, 150/300, 200/400, 300/600, 400/800, 500/1000, 600/1200, 800/1600,
1000/2000, 2000/4000, 3000/6000, 4000/8000, 5000/10000, 10000/20000, 20000/40000.

V8echny Zetony musi byt umistény viditelné na stole. V pfipadé, Zze Hra¢ sebere zetony ze stolu, vzdava se tim
svého mista, tzn. Ze ukondil hru.

2. TEXAS HOLD’EM POKER - varianta OMAHA HOLDEM

Zakladni popis hry

Jedna se o karetni hru ur€enou pro kasina. Pfi ni Hraci hraji proti sobé, nikoliv proti kasinu. Hry se mGze ucastnit
2 az 9 Hracu u jednoho stolu. Kasino v§ak ma plnou kontrolu nad regulérnosti hry — hra je uskute¢fiovana
prostfednictvim sediciho Krupiéra kasina a za servis vybira z kazdé hry stanovenou provizi.

Karetni hra je uskute¢hovana pomoci karet a Zeton(, které jsou vlastnictvim kasina a jsou vedeny v jeho evidenci.
Karetni bali¢ek obsahuje 52 hernich karet, a to srdce, kara, kfize a piky, vZdy od esa po krale.

Smyslem hry je ziskat vySe hodnocenou sestavu karet nez protiHraci. V pfipadé, Ze sestava dvou nebo vice
Hracl ma stejnou hodnotu a tato sestava ma narok na vyhru — tato vyhra se déli. Pokud vyhru nelze délit beze
zbytku, pak lichy Zeton obdrzi Hrag, ktery v pribéhu hry obdrzel karty dfive.

Kasino vybira za organizovani a fizeni této hry poplatek (Rake) ve vysi 5 % z kone¢ného herniho banku kazdé
hry dle nasledujici tabulky:

Blindy 2 Hraci % / max. rake | 3 Hradi % / max. rake | 4+ Hraci % / max. rake
10/20 20/20 5% / 10K¢ 5% / 20K¢ 5% / 150K¢&
20/50 50/50 5% / 20K¢ 5% / 50K¢ 5% / 200K¢&
50/100 100/100 5% / 50K¢ 5% / 100K¢E 5% / 300K¢&
100/200 200/200 5% / 100K¢E 5% / 200K¢& 5% / 300K¢&
150/300 300/300 5% / 150K¢e 5% / 300K¢E 5% / 300K¢&
200/400 400/400 5% / 200K¢E 5% / 300K¢E 5% / 300K¢&
250/500 500/500 5% / 250K¢e 5% / 300K¢E 5% / 300K¢&
300/600 600/600 5% / 300K¢& 5% / 300K¢& 5% / 300K¢&
400/800 800/800 5% / 300K¢& 5% / 300K¢& 5% / 300K¢&
500/1000 1000/1000 5% / 400K¢& 5% / 400K¢& 5% / 400K¢&
600/1200 1200/1200 5% / 400K¢& 5% / 400K¢& 5% / 400K¢&
750/1500 1500/1500 5% / 400K¢& 5% / 400K¢& 5% / 400K¢&
800/1600 1600/1600 5% / 400K¢& 5% / 400K¢& 5% / 400K¢&
1000/2000 2000/2000 5% / 400K¢ 5% / 400K¢ 5% / 400K¢E
2000/4000 4000/4000 5% / 400K¢ 5% / 400K¢ 5% / 400K¢E
2500/5000 5000/5000 5% / 500K¢ 5% / 500K¢ 5% / 500K¢E
3000/6000 6000/6000 5% / 500K¢ 5% / 500K¢ 5% / 500K¢E
4000/8000 8000/8000 5% / 500K¢ 5% / 500K¢ 5% / 500K¢E
5000/10000 10000/10000 5% / 500K¢& 5% / 500K¢& 5% / 500K¢&

Poplatek neni vybiran, pokud hra nedospéje do druhého sazeciho kola (tzv. hry po flopu). Vybrané poplatky
Krupiér vhazuje do specialniho boxu (Floatu). Z ,Ante“ se nezadrzuje zadny poplatek. Kdyby z poplatku a
pouzitych zetonu vyplynula nekombinovatelna ¢astka, poplatek se zaokrouhli smérem nahoru.

Zahajeni a priibéh hry:

Varianta pokeru OMAHA je v zasadé& adaptaci hry SEDMIKARETNI POKER TEXAS HOLD EM, od kterého se li&i
pouze rozdavanim karet. Pfed samotnou hrou musi byt vsazeny povinné Sazky zvané Blindy. Pokud dojde
k situaci, Zze Hrac, ktery mél v tomto okamziku vsadit Big blind se nenachazi u stolu na svém misté, prechazi
vsazeni Big blindu na dalSiho Hrace v poradi. V tomto pfipadé je na misto Hrace, ktery se vyhnul zaplaceni Big
blindu, umisténa znacka v podobé Zetonu s napisem Missed blind, coz znamena, Ze v okamziku navratu tohoto
Hrace, kterého Blind minul, bude blind zaplacen dodate¢né vhozenim pfed hrou do aktualniho potu.

Kazdy Hrac¢ dostane po zamichani karet nejprve 4 karty (tzv. Hole cards) oto€ené licem dola.

Poté probiha:

1. prvni kolo sazek, po kterém Krupiér vylouci ze hry (tzv. spali) jednu kartu a rozda na hraci stal ffi
spole¢né karty (tzv. flop) oto¢ené licem nahoru.
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2. druhé kolo sazek, po kterém Krupiér vylouc¢i ze hry dalSi kartu a oto¢i na stlll étvrtou spoleénou kartu (tzv.
turn)

3. treti kolo sazek, po kterém vylou&i Krupiér ze hry dalSi kartu a oto&i posledni patou spole¢nou kartu (tzv.
river).

4. Ctvrté kolo sazek, po némz Hracdi soutézi se svymi pétikaretnimi kombinacemi, které musi slozit ze svych
vybranych dvou karet a vybranych tfech karet tzv. spole¢nych.

5. ur€eni vitéze pomoci Showdown ze vSech v této hfe odkrytych karet. Prvni karty ukazuje hrac, ktery
provedl posledni agresivni akci, tedy Bet nebo Raise. Dale ukazuji hraci karty v Showdownu ve sméru
hodinovych ruci¢ek od Dealer Buttonu. V pfipadé, Ze v poslednim kole nebyla provedena zadna Sazka,
ukazuji hraci karty v Showdownu po sméru hodinovych ruci¢ek od Dealer buttonu.

Zjist'ovani vyhry:
Z deviti karet (4 v ruce a 5 na stole) se tvofi optimalni kombinace s péti kartami. Hraci soutézi se svymi péti-
karetnimi kombinacemi, které musi sloZit ze svych vybranych dvou karet a vybranych tfech karet tzv. spole¢nych.

Vyherni kombinace — sefazeny od nejslabsi po nejsilnéjsi

High card

Nema-li Hra¢ nebo Krupiér vyherni kombinaci, rozhoduje kicker, tedy nejvyssi karta v pétici vybranych karet, ktera
neni vazana v pokerové kombinaci.

Par (One pair)

Hra€ nebo Krupiér s vy8Sim parem vyhrava. Maji-li Hra¢ a Krupiér stejny par, opét rozhoduje kicker. Pfi stejné
treti karté rozhoduje &tvrta, pfipadné pata karta.

Dva pary (Two Pairs)

Hra¢ nebo Krupiér s vy$8im parem vyhrava. Maji-li Hra€¢ a Krupiér stejny vySSi par, rozhoduje par nizsi. Pi
totoznych obou parech rozhoduje pata karta kicker.

Trojice (3 of a Kind)

Hra€ nebo Krupiér s vySsi trojici vyhrava. PFi totozné trojici rozhoduje kicker, coz je Ctvrta nejvyssi karta nebo pfi
shodé &tvrté karty, karta pata.

Postupka (Straight)

Rada péti po sobé jdoucich karet riizné barvy. Eso Ize pouzit na zadatku nebo na konci postupky. 5,4,3,2,A je
Postupka zakoncend vysS&i kartou vyhrava. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.

Flush (karty ve stejné barvé)

Kombinace péti libovolnych karet jedné barvy.

Flush s vySSi kartou vyhrava. Pokud ma Hrac i Krupiér stejnou nejvyssi kartu (karta lezi na stole a je tedy
spole¢na pro Hrace i Krupiéra), pak se poméfuje dalSi karta nejvyS$si. Je-li i ta stejna, poméfuje se dalSi karta v
fadé atd. Vyhrava kombinace s vy3$si kartou v barvé. Také mlze nastat situace, kdy je kombinace sestavena
pouze z karet spole¢nych.

Full House (trojice a dvojice)

Nejniz8i kombinace (2,2,2-3,3), nejvy3si kombinace (A,A,A-K,K).

Hrac s vysSi trojici vyhrava, v pfipadé rovnosti trojice rozhoduje dvojice. Zde také mlze dojit ke shodé, pokud je
kombinace vytvofena z karet spole¢nych. Kicker v tomto pfipadé neexistuje.

Ctvefice (étyii karty stejné hodnoty) - 4 of a Kind

Hrac nebo Krupiér s vySsi Ctvefici vyhrava. Mize vzniknout situace, kdy rozhoduje kicker. Tou situaci je pfipad,
kdy se v8echny Ctyfi karty objevi mezi spole¢nymi kartami na stole.

Straight Flush (postupka v barvé)

Postupka zakoncena vyssi kartou vyhrava. | tady maze dojit k tomu, Ze je tato kombinace sestavena pouze ze
spoleénych karet.

Royal Flush (postupka v barvé zakon€ena esem)

Nejvy$Si mozna postupka v barvé A,K,Q,J,10.

NejsilngjSi pokerova kombinace. Postupka v barvé zakonéena esem A jako nejvys$si kartou. Miize dojit k situaci,
kdy je tato kombinace sestavena ze spoleénych karet.

V pfipadé, Ze sestava dvou nebo vice Hracll ma uplné stejnou hodnotu vSech péti karet a tato kombinace karet
ma narok na vyhru — tato vyhra se déli. Pokud Hra¢ opusti stdl (ukongi hru) i se svymi Hodnotovymi zetony a poté
projevi umysl vratit se zpét na misto, smi tak ucinit s Hodnotovymi zetony ve stejné vySi jako kdyz opustil stl.
Toto pravidlo zanika, pokud Hrac opustil stul pfed déle nez 3 hodinami. Pokud se rusi stul se zamérem sloucit dva
stoly v jeden, musi Hraci hrat na novém stole s témi Hodnotovymi Zetony, s jakymi opoustéli stdl, ktery se zrovna
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rusil. Pfi pfesedani na jiny hraci stdl, musi Hra¢ hrat na novém stole se stejnym mnozstvim Hodnotovych Zetond.

Sazky v Ké
VySe sazky je povolena v rozmezi min. 5,- K& az max. 1.000.000, - K&.

V kazdém kole sazek ma Hra€¢ moznost:
* FOLD - ukongit svou hru
* CHECK - vyckat (v pfipadé, ze jesté nikdo nevsadil)
* CALL — dorovnat pfedchozi sazku
* RAISE - navysit pfedchozi sazku

Vysi sazek uréuje limit hry — dohodne management kasina s Hradi:

A/ Limit poker (hra s limitem) — minimalni vysi sazky pro kvalifikaci do hry ur€uje takzvany small blind a big blind,
kdy kazdy Hrac v pfipadé, Ze chce pokracovat ve hfe, musi dorovnat big blind, pokud nebyly sazky navySovany,
nebo dorovnat nejvyssi sazku, ktera je vsazena na stole. NavySovat se smi jen o vySi sazky big blind a to pouze
3krat v prvnim a druhém kole (tzv. pfed flopem a po flopu). V kole tfetim a ¢tvrtém (tzv. po turnu a po riveru) je
minimalni sazka dvojnasobek big blindu a smi se navySovat také pouze 3krat, a to o vysi dvojnasobku big blindu.
To vSe plati s vyjimkou sazek ALL IN, které jsou nizSi nez pfedepsana vySe sazek.

B/ Pot limit (Pot — Zetony, které jiz byly vsazeny do hry) — minimalni vysi sazky pro kvalifikaci do hry urcuje
takzvany small blind a big blind, kdy kazdy Hrac v pfipadé, Ze chce pokraCovat ve hie, musi dorovnat big blind,
pokud nebyly sazky navySovany, nebo dorovnat nejvyssi sazku, ktera je vsazena na stole. Maximalni vySe sazek
je ucena vySi celkového potu, a to i s zetony, které do potu jesté nebyly zafazeny, napfiklad i o Zetony které by
splfovaly podminku minimalniho navySeni posledni sazky. To vSe plati s vyjimkou sazek ALL IN, které jsou nizSi
nez predepsana vyse sazek.

C/ No limit (hra bez limitu) — minimalni vysi sazky pro kvalifikaci do hry ur€uje takzvany small blind a big blind,
kdy kazdy Hrac v pfipadé, Ze chce pokraCovat ve hie, musi dorovnat big blind pokud nebyly sazky navySovany,
nebo dorovnat nejvysSi sazku, ktera je vsazena na stole. Maximalni vySe sazky je ur€ena pouze celkovym
poétem Zetonu, které mél Hra¢ v okamziku zahajeni hry. To vSe plati s vyjimkou sazek ALL IN, které jsou nizsi
nez predepsana vyse sazek.

Sazka ,,ALL IN“
Je sazkou, kdy Hrac¢ vsadi do hry vSechny Zetony majici na stole jesté pfed ukonéenim hry. Tento Hra¢ pak muaze
vyhrat od kazdého protihrace pouze tolik penéz, kolik sam vsadil (bank se oddéli).

V pfipadé ,ALL IN“ sazky plati nasledujici pravidla:

« Jestlize ma Hrac¢ reagovat na nekompletni sazku nebo navyseni Hrace, ktery jde ,ALL IN“ a tato sazka je
niz8i nez polovina kompletni sdzky, ma tyto moznosti:
1. FOLD — ukonéit svou hru
2. CALL — dorovnat nekompletni sazku
3. RAISE - zvysit pouze do hodnoty kompletni sazky

« Jestlize ma Hrac reagovat na nekompletni sazku nebo navyseni Hrace, ktery jde ,ALL IN“ a tato sazka je
rovna nebo je vySSi nez polovina kompletni sazky, ma tyto moznosti:
1. FOLD - ukonit svou hru
2. CALL — dorovnat nekompletni sazku
3. RAISE - dorovnat a zvysSit o jednu kompletni sazku nebo i vice

Vyse zakladnich sazek (blinds) pro hotovostni hru Cash Game:

5/10, 10/10, 10/20, 20/20, 20/50, 50/50, 50/100, 100/100, 100/200, 150/150, 150/300, 200/200, 200/400, 300/300,
300/600, 400/400, 400/800, 500/500, 500/1000, 600/600, 600/1200, 800/800, 800/1600, 1000/1000, 1000/2000,
2000/2000, 2000/4000, 3000/3000, 3000/6000, 4000/4000, 4000/8000, 5000/5000, 5000/10000, 10000/10000.

VSechny zetony musi byt umistény viditelné na stole. V pfipadé, ze Hrac¢ sebere Zetony ze stolu, vzdava se tim
svého mista, tzn., ze ukond&il hru.
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