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HERNI PLAN

pro provozovani hazardni hry technicka hra provozované prostiednictvim
internetu a v prostiedi land-based jako technické hra dle § 3 odst. 2 pism. e)
zakona €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platném znéni.

UVODNI USTANOVENI

CASINO KARTAC Group a.s. je spolenost se sidlem na adrese Slévarenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory,
PSC 709 00, Ceska republika (dale jen wProvozovatel’), ktera na zakladé zakladniho povaleni vydaného
Miriisterstvem financi Ceské republiky (dale jen ,MF") provozuje Internetovou technickou hru a Technickou hru dle
ustanoveni § 3 odst. 2 pism. ) ve spojeni s ustanovenim § 73 a § 42 zakona &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach,
ve znénl pozdgjsich predpisi (dale jen «ZHH").

1. Tento Herni plan je uréen pro provozovani Internetové technické hry a Technické hry. Ustanoven! Herniho
planu jsou vyklddana v souladu s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH. Herni plén je zavazny pro pravni
vztah mezi Uéastnikem hazardn! hry a Provozovatelem.

2. Ugastnlk hazardni hry je povinen seznamit se s Popisy her jednotlivych hazardnich her, kterg jsou sousast
tohoto Herniho planu a upravuijf specifické podminky dané hry. Neznalost tohoto Herniho plénu nebo jejich
subjektivni vyklad nedini Sazku neplatnou a pfi rozhodovani moznych sporll z Technické hry nebo
Internetové ‘technické hry nemiize byt piihlizeno k okolnostem, 2e Ugastnik hazardni hry nenl seznamen
s timto hernim planem.

3. Tenta Hernl plan je schvalen MFCR. Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvaleni MFGR
zmény tohoto Hernlho planu. VSechny takové zmény, stejné tak i pfipadny vyklad jednotlivych ustanoveni
Hernlho planu, budou Provozovatelem uvelejnény na internetovych strankach www.casino-kartac.cz a v
Hernich prostorech Provozovatele.

4. Provozovatel upozorfiuje, 2e G&ast na Hazardnich hrach mizZe byt Skodiiva, Ugastnik hazardni hry by se ma|
Ucastnit Hazardnich her zodpovédné a peclivé zvazit vyuiti viech funkcionalit, které Provozovatel nabiz(
(napf. nastaveni sebeomezujicich opatfenl). Na webovych strankach Provozovatele www.casino-karlac.cz
jsou zaroven dostupné identifikaénl a kontakini Udaje na instituce zabyvajicl se prevencl a IéEbou problému
souvisejicich s patologickym hragstvim.

5. Ugastnik hazardni hry se zavazuje dodrZovat Vseobecné obchodni podminky a Herni plan Provozovatele.
V piipadé rozporu Smiouvy, respektive Veobecnych obchodnich podminek s Hernfm planem maji piednost
ustanoveni Herniho planu,

Tento herni plan je-tvofen tfemi &astmi:

» SPOLECNA CAST - upravuje podminky, jeZ jsou spolené pro provozovan! Technicks hry a Internetove
techrické hry podle § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

+ ZVLASTNI CAST PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU — obsahuje specialni ustanoveni pro
Internetovou technickou hru a pravidia jednotlivych Internetovych technickych her podie § 3 odst. 2 pism. e)
ZHH.

« ZVLASTNI CAST PRO TECHNICKOU HRU — obsahuje specidini ustanovent pro Technickou hru a pravidia
jednotlivych Technickych her podie § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

Neni-li ve Zviastnich gastich uvedeno jinak, pouziji se ustanoven| Spole&né &4sti.
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SPOLECNA CAST
1. Provozovani Technické hry
Technicka hra bude provozovéna prostfednictvim technického zafizeni piimo obsluhovaného Sazejicim v Hernim

prostoru a Internetova technické hra bude provozovéna na webové sirance www.casino-kartac.cz a také skrze
programové aplikace uréené pro mobilni &i jina zafizent.

2. Vymezeni pojmu a jejich vyklad
Viechny pojmy a zkratky definované v tomto &lanku maji v celém hernim planu stejny vyznam, at jiz jsou v textu
uvedeny s velkym pogate&nim pismenem nebo s malym potateSnim pismenem, a at' jiz jsou uvedeny v textu
v jakémkoli padé a éisle.
Nadpisy jsou vioZzeny za u&elem usnadnénf orientace v textu Herntho planu a nebudou slouit pro jeho vyklad.
Odkazy na &lanky objevujicl se v textu tohoto Herniho planu jsou odkazy na &lanky tohoto Herniho pianu, neni-li
vyslovné uvedeno néco jiného.

Definice pojmii

AML zakon - zakon &. 253/2008 Sb., o nékterych opatienich proti legalizaci vynosi z trestné &innosti a financovani
terorismu, v platném znéni. Uklada provozovateli zejména povinnost identifikace Ugastnika hazardni hry pti vzniku
smiuvniho vztahu spotivaijici v poskytnuti AML zakonem uréenych osobnich Udajl, jez jsou souéasti Registrace dle
tohoto Hernfho planu, a Zjisténi dalsich zakonem vyZadovanych informaci a prohlageni Ugastnika hazardni hry (viz
téZ § 5, § 7 a § 9 AML zakona).

AISG - Informagni systém provozovéani hazardnich her ve smyslu ZHH ~ jednd se o datové rozhrani (sluzbu) MF pro
vyménu informaci a dat s informagnim systémem Provozovatele zajistujicl zejména dalkovym zplisobem ovéfeni
totoznosti a véku osob Zadajicich o registraci, vstup do hernich prostorli nebo pfihlasovéni k uzivatelskym kontim a
ovéfenl, zda tyto konkrétni osoby jsou nebo nejsou zapsény v RVO.

Bezhotovostni platebni metoda — zplisob, prostfednictvim kterého bude Sazejicl pfevadét penézni prostfedky na
Konto a prostfednictvim kterého bude pfijimat pené2ni prostfedky od Provozovatele, a ktery byl u Provozovatele
fadné zaregistrovan a ovéfen. Bezhotovostn! pfevod je mozné provadét vidy pouze prostfednictvim aktivni
Bezhotovostni platebnf metody. Jako Bezhotovostni platebni metodu si Sazejici mize zaregistrovat:
o platebni téet, jeho2 je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby
v &lenském statd Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o Evropském hospodaiskem
prostoru
o platebni kartu, jejiz je drzitelem, a ktera je vydéna pravnickou osobou nebo spole¢nosti, jeZ je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v &lenském staté Evropské unie nebo ve stat&, ktery je smiuvnl stranou Dohody o
Evropském hospodaiském prostoru
+ jiny platebni prostfedek vydany (vedeny) pravnickou osobou nebo spoleénosti, je je opravnéna poskytovat
platebni sluzby v &lenském stat® Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodarském prostoru, jehoZ je drZitelem, a u kterého mize Sazejici tuto skuteCnost prokazat
zplisobem stanovenym Provozovatelem dle povahy takového platebniho prostfedku.

Centralni serverovy systém — serverové zafizeni, které spolu s Koncovymi zafizenimi tvofi funkZné nedglitelny
celek.

Cista prohra — &astka predstavujici rozdil mezi Ghrnem viech Sazek a viech Vyher a uhrnem viech proher v ramci
daného druhu hazardni hry. Do &isté prohry se zapogitavaji pouze Sazky do Technické hry, v niZ se o Vyhfe nebo
prohie rozhodne v obdobi jednoho dne nebo jednoho kalendainiho mésice, pro kieré bylo sebeomezujici opatfeni
nastaveno.,

Doéasné uzivatelské konto — Internetova technicka hra — konto, které Provozovatel dotasné zfidi Ugastnikovi
hazardni hry, ktery uzaviel Smiouvu prostfednictvim internetu, a to do doby dokon&eni Registrace, nejdéle véak na
dobu 30 dni. Na tomto Do&asném uzivatelském kontu jsou evidovéany stanovené penéZni transakce Ugastnika
hazardni hry a (daje o Hazardnich hrach.

Dodasné uzivatelské konto — Technicka hra — konto pro Ugast v Technické hfe v prostied! land-based, které
Provozovatel dodasné ziidi na dobu maximaing 90 dnti U&astnikovi hazardni hry, jenZ nenf obZanem CR a u néhoz
bylo provedeno ovéfeni totoZnosti a véku podie § 46 odst. 2 ZHH. Na tomto Dotasném uZivatelském kontu jsou
evidovany stanovené penézni transakce Ugastnika hazardni hry a udaje o Hazardnich hrach.

Hazardni hry — hazardni hry provozované Provozovatelem dle platnych pravnich pfedpis(t na zakladé jednotlivych
zéakladnich povoleni vydanych MFCR.
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Herni plén — plén pro provozovani Hazardni hry Internetova technicka hra a Technick4 hra. Tento Herni plan
upravuje pravidia pro Internetové technické hry, které jsou provozovany prostiednictvim internetu (resp. Online
aplikace) a Technické hry, které jsou provozovany v prostiedi land-based.

Hemi prostor ~ Hernim prostorem se rozumi kasino, tj. samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kterém
Provozovatel provozuje Zivou hru jako hlavnl &innost a Technickou hru a v némz je mozné dokongit Registraci
Ucastnika hazardn! hry nebo zaregistrovat zajemce o registraci.

HID — Herni identifikator osoby. Jedna se o jedine&ny identifikdtor osoby (Ugastnika hazardni hry), ktery obdrzi
Provozovatel v ramci ovéfeni Zéjemce o registraci u Provozovatele v systému AISG ~ ovéfeni pinoletosti, ov&fen|
v Evidenci osob v registru obyvatel (déle jen ROB) a ovéfeni rejsttiku fyzickych osob vylougenych z iéasti na
hazardnich hrach (RVO). Tento HID je pak déle pouzivan pfi ovéfovani Utastnika hazardni hry pfi jeho piihlagovani
k Uzivatelskému kontu Internetové technické hry nebo pfi ovéiovani Ugastnika hazardni hry pii Vstupu do herniho
prostoru.

Hra — Herni kolo Technické hry nebo Internetové technické hry - je ukongeny proces ve smyslu § 50 odst.1
ZHH, pfi kterém se po jednom spusténl vytvafi nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji pfed ukonéenim této Hry
se odette z vkladu Sazka na tuto Hru. Hra se ml2e skladat z vice hernich fazi, z nichz kada je nahodnym
procesem. V piipadé, Ze pfislu$na Technicka hra obsahuje bonusové hry, free spiny apod., jsou tyto funkcionality
soucast! jedné Hry v ramci dané Technické hry, pokud jejich spusténi neni spojeno s vioZzenim dalsi Sazky do Hry.
V prib&hu jedné Hry neni umoznéno uskute&néni dal§l Sazky.

Identifikagni a kontaktni Gidaje - identifikadnimi Gdaji v souladu s § 130 ZHH se rozuml jméno, popiipadé jména,
piijmeni, popfipadé rodné pifjmeni, bydli§t&, statni obanstvl, rodné &islo nebo datum a misto narozeni, nebylo-li
rodné &islo pfid&leno. Kontakinimi Udaji jsou korespondenéni adresa, telefonni &islo, adresa pro dorutovani
elektronické posty, identifikator datové schranky.

Internetova technicka hra — hazardni hra podie § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s ustanovenim § 73 odst. 1 ZHH. Za
jedno Herni kolo Internetové technické hry se povaZuje ukongeny proces, pii kterém se po jednom spusténi vytvari
nahodny proces vysledku Internetové technické hry (viz definice ,Hra" tohoto &dnku). Sazejici se Internetové
technicke hry ucastnf tim, Ze zaplati Sazku, jejiz navratnost se nezarutuje.

Koncové zafFizeni — soudast technického zafizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které spolu se serverem tvofi
funk&né nedéliteiny celek a je obsiuhované piimo Ugastnikem hazardni hry podie § 42 ZHH.

Menu — zakladni obrazovka, ktera se Ukastnikovi hazardni hry zobrazi po pfihlaseni do jeho UZivatelského konta; z
této obrazovky ma Ugastnik hazardni hry pfistup napi. do svého Uzivatelského konta, & z ni voll jednotiive
Technicke hry, jichZ se chece utastnit.

Nejvyssi hodinova prohra — objem prostfedki, které miize Sazejici prohrat na jedné herni pozici b&hem jedné
hodiny. Je souginem nejvy$8l mozné Sazky do jedné hry, nejvy$siho moZného poétu her za jednu hodinu a setiny
rozdllu jednoho sta a nastaveného vyherniho podilu.

Online aplikace - aplikace dostupna na internetovych strénkach Provozovatele www.casino-kariac.cz, jejim2
prostiednictvim Sazejicl uzavira sazky dalkovym plistupem prostrednictvim internetu. Online aplikaci se rovnéz
rozumi programové aplikace uréend pro mobilni &i jind zafizeni umoznuijici dalkovy pristup k internetu. Nékteré
funkcionality mohou byt s ohledem na typ zafizeni omezené, toto se netyka funkcionalit, které zajistuji dodrzovani
zékonnych povinnosti.

Politicky exponovana osoba ~ zejména fyzickd osoba, ktera je nebo byla ve vyznamné vefejné funkci s
celostatnim nebo regionalnim vyznamem nebo osoba takové osob& blizka; pro aplnou definici viz § 4 odst. 5 AML
Zakona.

Portdl CASINO-KARTAC.CZ — portél provozovany prostfednictvim vefejng pistupného serveru, umozfiujiciho
vzdaleny pfistup neomezenému podtu osob systémem pro provozovani hazardnich her — CLEVER FOX ONLINE.
Komunikace mezi serverem a stanicl Sazejiclho probihd po vefejné datové siti (internet). Portal CASINO-
KARTAC.CZ je provozovan na zékladé spinénl poZadavki ZHH a povoieni MFCR.

Registrace — proces, v ramci kterého fyzicka osoba dobrovolng uzavie s Provozovatelem smiouvu o poskytovani
sluZeb, na jejimz zaklad® nasledné vyuZiva sluzeb Provozovatele. Registraci nelze provést bez spinéni dalsich
podminek stanovenych timto hernim planem (zejména uvedenych v &lanku 5.) a podminek stanovenych platnymi
pravnimi piedpisy. Po dokonceni procesu registrace je Uéastnikovi hazardni hry zfizeno Uzivatelské konto.
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RNG - Generator nahodnych &isel (angl. Random Number Generator), ktery vytvali nahodny proces, na jehoz
zékladé je vytvafen vysledek Hry.

RVO - Rejstfik fyzickych osob vylougenych z ugasti na hazardnich hrach.

Sazejici — Ugastnik hazardni hry, ktery zaplatil Sazku.

Séazka — Sazejicim dobrovolné uréené nevratné pené&zni pinéni, které bude porovnéavéno s vysledkem Technické hry
nebo Internetové technické hry, a které Sazejicl uhradi pfed Uzavienim sézky.

Sebeomezujici opatfeni — opatfeni pro zodpov&dné hranl, které ma osoba Zadajici o registraci povinnost si
jednotlivé nastavit nebo jednotlivé odmitnout pied dokongenim registrace a které ma nasledng, uz jako Utastnik
hazardni hry, moznost zménit. Po kazdém piihlaSeni do UZivatelského konta & Dotasného uZivatelského konta je
Utastnlk hazardnl hry upozorn&n na stav jeho nastavenych Sebeomezujicich opatfeni.

Smlouva —~ Smiouva o poskytovani sluZeb spotivajicich v uasti na Internetové technické hfe nebo Technické hie,
uzaviena mezi Provozovatelem a Zajemcem o registraci. Za uzavfeni Smiouvy se Zajemcem o registraci je
povaZovan souhlas s VSeobecnymi obchodnimi podminkami a timto Hernim planem. Tento smiuvni vztah je
nezbytnou podminkou pro Ugast Ugastnika hazardni hry na Internetové technické hfe nebo Technické hfe a pro
fadné dokondéeni Registrace.

Symbol — graficky samostatné oddéleny funkéni prvek zobrazeny na vélci technické hry.

Technicka hra ~ hazardni hra podle § 3 odst. 2 pism. e) ve spojeni s ustanovenim § 42 odst. 1 ZHH provozovana
v prostfedi land-based. Za jedno Herni kolo Technické hry se povaZuje ukon&eny proces, pii kierém se po jednom
spusténi vytvafi nahodny proces vysledku Technické hry (viz definice ,Hra" tohoto &lanku). Sazejic se Technické hry
acastni tim, 2e zaplati Sazku, jejiz navratnost se nezarutuie.

Uzivatelské konto (Konto) - konto zfizené Provozovatelem v okamziku uspéSného dokonéeni Registrace Hrace.
Prosttednictvim tohoto konta probih& u&ast na hazardni hte. Jsou na n&m evidovany pené&Zni prostfedky, zejména
Vklady, Sazky a Vyhry, oddélené od pen&Znich prostfedkd ostatnich Usastnikl hazardni hry a Provozovatele.
Uzivatelske konto nesmi umozZnit G&ast na technické hite na vice technickych zafizenich soucasné.

l:léastnické karta — elektronicka karta pfidélena béhem Registrace U&astniku hazardni hry, jejimz prostfednictvim je
Ugastnikovi hazardnl hry umoZnéna udast na Technické hfe a kterd slouZi jako pfistupovy prostiedek k
UZivatelskému kontu.

Ugastnik hazardni hry - fyzickd osoba, ktera se k uZasti na hazardni hre registrovala a které bylo ziizeno
Uzivatelské konto & Dodasné uZivatelské konto. Ugastnik hazardni hry muZe byt rovnéZ oznagovén jako Hraé"
nebo ,Séazejici*. Kazdy u&astnik hazardni hry miZe mit u jednoho Provozovatele

Uzavieni sazky - okamzik, kdy je Sazka uloZena v centrainim systému Provozovatele. Po tomto okamziku jiz neize
Sazku zménit, zrusit &i odvolat.

Vyherni tabulka — Dynamicky seznam vyhernich kombinaci Symbolii a jejich bodového ohodnoceni vzhledem
k uzaviené Sazce. Vyherni tabulka je vZdy sougasti kaZdé Technicke hry.

Vyhladka & 208/2017 Sh. - vyhlaska, ktera se stanovi rozsah technickych parametrll pro zafizeni, jejichZ
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, pozadavk( na ochranu a uchovavani hernich a finan&nich dat a
jejich technické parametry.

Vyhra — pen&2ni &astka, kterou Sazejici ziské pfi spinéni viech podminek stanovanych timto Hernim planem,
zejména v &lanku 12 tohoto Herniho planu.

Vysledek hry — Vysledek nahodného procesu, ktery nemiZe byt ovlivnén ze strany Hrage, Provozovatele ani
jakékoliv tfeti osoby, a ktery je v piném rozsahu vytvofen na zakladé RNG. Sklada-li se Hra z vice hernich fazi, je
vysledek Hry tvofen vysledky jednotlivych hernich fazi.

Zéajemce o registraci — fyzické osoba, ktera dovrila véku 18 let, mé zajem ucastnit se Hazardnich her a za timto
udelem je rozhodnuta dobrovolné uzaviit Smiouvu s Provozovatelem, a to v Hemim prostoru nebo prostfednictvim
internetu, dle bodu 5 tohoto Herniho planu.

ZHH - zakon &. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach v platném znénl.
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3. Ugast na Technické hie

Technicke hry se miZe zU¢astnit pouze fyzicka osoba, ktera je starsi 18 let, uzaviela s Provozovatelem Smiouvu,
dokoncila Registraci v souladu s § 45 ZHH, a které v ukasti na Technické hie dotasné nebrani nastaveni jejich
sebeomezujicich opatfeni, neni zapséna v RVO nebo jind zakonna ustanoveni.

Hernl ménou stanovenou pro tento Herni plan je teska koruna (K&, popf. CZK).

NejvyS$l hodinova prohra Technické hry je 450.000 K¢, Pokud Sézejici dosahne v ramei jedné hodiny nejvyssi
hodinové prohry, dalsi Ggasti na hfe bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro ucely Gcasti na Technické hie je Sazejici povinen se pfihlésit do svého UZivatelského konta, a to za pouiti
Ugastnické karty, se kterou je povinen nakladat tak, aby se zabranilo jejimu zneuzitl a zpfistupnéni neopravnénym
osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za zneuzitl této karty, které bude zplisobeno Sazejicim, resp.
v dusledku porudeni povinnosti ze strany Sazejiciho.

Uéast Hra&e na Technické hie bude vzdy po uplynuti 120 minut, resp. po Ihité stanovené ZHH pferusena na dobu
nejméné 15 minut, b&hem které nebude Hradi G¢ast na Technické hfe umoznéna. V pripadé, Ze se Ugastnik
neutastni Technicke hry nejméné po dobu 15 minut, zatina doba dle tohoto &lanku vidy b&Zet od zatatku. Pokud
maximalni doba G&asti na Technické hfe bude dovrena v priib&hu zapotaté Hry Technické hry, bude uast Hrace
na Technické hfe ukongena a2 po skonteni rozehrané Hry Technické hry. U&astnicka karta je Ugastniku hazardni
hry vystavena bezplatn, stejné tak jeji prvnl i druhy duplikét. Provozovatel miize rozhodnout o zpoplatnéni ttetiho a
dalsich duplikath Utastnické karty &astkou 50,- Ké&.

Prostfednictvim Koncového zafizeni je Sazejicimu v souladu s § 13 VyhlaSky €.208/2017 Sb. umoznén tisk zistatku
konta. Povinnymi (daji dokladu o zlstatku jsou: identifikaéni udaje Provozovatele, oznadeni Hernlho prostoru,
vyrobni &islo herni pozice koncového zafizen!, identifikagni udaje Sézejiclho, datum a &as vytisténi a jedineény
identifikator dokladu zUstatku konta.

Za pfedpokladu, Ze jednotiivé Technické hry obsahuji bonusové hry, jejichZ spusténi nenl spojeno s viozenim dalg!
Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hemim kolem Technické hry, ale tvofi spolegné s hlavni hrou jedno
Herni kolo Technické hry. V pfipadé, Ze v pribéhu jednoho Herniho kola Technické hry je nutna aktivita Sazejiciho,
nema volba Sazejiciho vliv na vysledek Herniho kola Technické hry.

Vrémci marketingovych akci miZe Provozovatel nabizet Ugastnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vazény na hru.

4. Ugast na Internetové technické hie

Internetové technické hry se miize zicastnit pouze fyzicka osoba, ktera je starsl 18 let, uzaviela s Provozovatelem
Smlouvu, dokonéila Registraci v souladu s § 77 ZHH, a které v udasti na Internetové technické hie dodasné nebran|
nastaveni jejich sebeomezuijicich opatfenl, neni zapsana v RVO nebo jina zakonna ustanoveni.

Ugast na Internetové technické hie je zakazana fyzickym osobam, které nemaji bydlisté na uzeml CR ve smyslu
ustanoveni § 4 odst. 2 a 3 ZHH.

Herni mé&nou stanovenou pro tento Herni plan je &eska koruna (K&, pope. CZK).

Nejvyssi hodinova prohra Internetové technické hry je 450.000 K&. Pokud Sazejici dosshne v ramei jedné hodiny
nejvy3&[ hodinové prohry, daldi ucasti na hi'e bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro Ggely GZasti na Internetové technické hie je Ugastnik hazardni hry povinen se pfihlasit do svého Konta
prostrednictvim Online aplikace, a to za pouzitl uZivatelskych adaji Utastnika hazardn! hry. Uastnik hazardni hry je
opravnén si kdykoliv zmé&nit své heslo pro pfistup ke Kontu, a to za Provozovatelem pfedem stanovenych
bezpeénostnich podminek. Ugastnik hazardni hry je povinen nakladat se svymi uzivatelskymi Gdaji vZdy tak, aby se
zabranilo jejich zneuZitli a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpov&dnost za
zneuZiti uzivatelskych udajt, které bude zplisobeno Uastnikem hazardni hry, resp. v disledku porugeni povinnosti
ze strany Uéastnika hazardni hry.

Ugast Sazejiciho na Internetové technické hie bude vZdy po uplynuti 120 minut, resp. po Ihité stanovené ZHH
pferuSena na dobu nejméné 15 minut, béhem které nebude Sazejicimu Ugast na Technické hfe umoznéna. V
pfipadé, Ze se Sazejici ned¢astni Technické hry nejméné po dobu 15 minut, za&ina doba dle tohoto &lanku vzdy
béZet od zatatku. Pokud maximaini doba GZasti na Internetove technické hie bude dovriena v prib&hu zapogaté
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Hry Internetové technické hry, tj. Herni kolo Internetové technické hry nebude ukon&eno, bude Gcast Sazejiciho na
této hfe ukon&ena a2 po skonéeni této rozehrané Hry, tj. dokon&eni Herniho kola této hry.

V pfipadé, Ze v pribshu Hemiho kola iInternetové technické hry dojde k vypadku internetového spojeni, &i jiné
zavadé nebo jiné skutetnosti (napf. zavieni okna internetového prohlizede Sézejicim), na zakladé, které nebude
zobrazeno nebo dokon&eno rozehrané Herni kolo Internetové technické hry, bude Herni kolo Internetové technicke
hry dokon&eno v zavislosti na typu pfislusné Internetové technické hry nasledovné:
a) Internetova technickd hra, u které neni k dokongeni Herniho kola podminéno akci Sazejiciho, se
automaticky uzavfe a jeji vysledek bude zobrazen ve vypisu Uzavfenych sazek v Online aplikaci.
b) Internetové technickd hra, u které je k dokonZeni Herniho kola nutné akce Sazejiciho, bude Sazejicim
dokoné&ena po nejblizsim prihlaeni Sazejiciho do Online aplikace, pfitemz Herni kolo Internetové technicke
hry bude pokratovat od okamziku, kdy doslo k jejimu pferuseni.

Za predpokladu, Ze jednotlivé Internetové technické hry obsahuji bonusové hry, jejichz spusténi neni spojeno
s viozenim dali Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Internetové technické hry, ale tvofi
spole&né s hlavni hrou jedno Herni kolo Internetové technické hry. V piipadé, Ze v pribéhu jednoho Herniho kola
Internetové technické hry je nutna aktivita Sézejiciho, nema volba Sazejiciho vliv na vysledek Herniho kola
Internetové technicke hry.

Vramci marketingovych akci miize Provozovatel nabizet Uastnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vazany na hru.

5. Uzavreni Smlouvy a Registrace
Osoba miadsi 18 let je ze zakona vylou&ena z GEasti na hazardni hie a Registrace ji tak nebude umoznéna.

Aby se Zajemce o registraci mohl aéastnit Internetové technické hry a/nebo Technické hry, je povinen uzavrit
s Provozovatelem Smlouvu a nasledné dokongéit proces Registrace die pravidel stanovenych timto Hernim planem.
Smiouvu s Provozovatelem lze uzavfit zplisoby uvedenymi v &lanku 5.1. (uzavieni Smlouvy prostfednictvim Herniho
prostoru) a v élanku 5.2. (uzavieni Smlouvy prostfednictvim internetu) tohoto Herniho planu.

Pro Oiely Reqistrace jsou Zaiemci o0 reaistraci ovéfovani dalkovym zptsobem systémem AISG. Pokud dojde ode
dne 20.12.2020 k zamitnuti ze strany RVO, je Zajemce o registraci z U€asti na hazardni hie vylouen a Registrace
mu nebude umozZnéna.

Osobu zapsanou v RVO nesmi Provozovate! vpustit déle do herniho prostoru a nesmi ji umoznit zf{dit nebo pouzivat
UZivatelské konto.

Po spinéni podminek stanovenych v &lanku 5. tohoto Herniho pléanu a ovéfeni a potvrzeni zadanych Identifika¢nich a
kontaktnich Gdaji Provozovatelem je UZastnik hazardnich her opravnén k plné Ugasti na Technicke hie a
Internetové technické hie, kdy pro G&ast na Technické hfe nenl zaregistrovani Bezhotovostni platebni metody
podminkou.

Pokud Zajemce o registraci uvede do registratniho formulafe &islo nebo jiny jedinegny identifikator platebniho
prostedku, jehoZ je majitelem, popt. drZitelem, bude mu pfi spin&ni podminek pro registraci k Internetové technické
hfe zfizena penéZenka ,Internet’ v reZimu Dogasného uZivatelského konta, ktera v pfipadé nedokongené registrace
tohoto platebniho prostfedku bude zrudena uplynutim 30 dne od dne jejiho zfizeni.

Po podpisu Smiouvy musi byt kazdy Zajemce o registraci fyzicky identifikovana oproti dokladu totoznosti osobou
povéfenou Provozovatelem nebo miZe Provozovatel vyuZit zprostfedkované identifikace dle § 10 AML zakona,
pfipadné prevzit identifikaci dle § 11 téhoz zakona, &imz odpadé povinnost Provozovatele osobu identifikovat
fyzicky.

V ramci procesu Registrace mize byt rovnéZ udélen Zajemcem o registraci dobrovolny souhlas se zpracovanim
osobnich (dajli pro marketingové a jiné ugely, ktery je ziskavan v souladu s pravnl Gpravou ochrany osobnich ddajd.
Neudéleni souhlasu, pfipadné jeho odvolani nema vliv na poskytovani sluzby, tedy na Registraci osoby o ni Zadajicl.

5.1.Uzavieni Smlouvy prostiednictvim Herniho prostoru
Osoba 24adajicl o registraci je pro G¢ely registrace povinna:
o poskytnout provozovateli své Identifikatni a kontaktni Udaje spolu s udaji vyZzadovanymi AML zékonem a

predlozit platny prikaz totoZnosti Poskytnuté daje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly
stanovenymi AML zdkonem a ZHH,
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* jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2 ZHH, nebo jejich
nastaveni jednotlivé odmitnout.

UZivatelske konto nesmi byt zfizeno Zajemctim o registraci, ktera je v pribsghu registrace zapsana v RVO, tzn. ze
takové osobé& neni umoznén vstup do herniho prostoru a umoznéna GEast na hazardnl hfe.

Zéjemci o registraci, ktery je statnim obtanem CR a dokonéil proces Registrace, je zfizeno Konto a aktivovéana
pené&Zenka pro hru v prostedi land-based s nazvem ,Ostatni*,

Zajemci o registraci, ktery nenl statnim ob&anem CR a nelze ovéifit dalkovym zplisobem jeho totoznost a vék, je
zfizeno DoZasné uZivatelské konto pro Technickou hru v prostiedi land-based, v ramci kterého je aktivovana pouze
pen&Zenka ,Ostatni pro hru v prostiedi l[and-based.”

Po fadném spinéni t&chto povinnosti obdrzi Zajemce o registraci Ugastnickou kartu.
5.2. Uzavieni Smlouvy prostiednictvim internetu

Zajemce o registraci mize Smlouvu s Provozovatelem uzaviit rovn&Z prostfednictvim internetu na webovych
strankach www.casino-kartac.cz, a to vypinénim registraéniho formulafe (poskytnuti Identifikatnich a kontaktnich
udaju) a souhlasem se Vieobecnymi obchodnimi podminkami. Pomoc! tlatitka ,Vytvofit iet' v Online aplikaci
Zajemce o registraci odeSle Provozovateli vypinény registraini formulat, pficemZ jeho potvrzenim pomoci
aktivaéniho e-mailu vygenerovaného centrainim systémem Provozovatele je zi'izeno Dogasné uzivatelské konto pro
ucast na Internetové technické hfe s pen&Zenkou ,Internet’. Pro u&ast na Technické hie provozované v hernim
prostoru je UZastnik hazardni hry povinen spinit viechny podminky stanovené v &lanku 5.1. pro i&ast na Technické
hfe, kdy po jejich spinéni mu bude zfizena také pen&Zenka ,Ostatnl.".

Pro ugely Registrace je Zajemce o registraci povinen poskytnout Provozovateli své Identifika&ni a kontaktn! tdaje
spolu s Udaji vyzadovanymi AML a jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatieni dle ZHH nebo jejich nastaveni
jednotlivé odmitnout. Poskytnuté Udaje budou provozovatelem ovéteny v souladu s pravidly stanovenymi v ZHH a
AML zakoné. Uzivatelské konto nesml byt zfizeno Zajemclim o registraci, ktera je v pribghu registrace zapséna
v RVO,

Pro G¢ast na Internetové technické hfe je Ugastnik hazardni hry povinen si zaregistrovat a nechat u Provozovatele
ovefit také jedine&ny identifikator dané Bezhotovostni platebni metody, a to pro registraci Bezhotovostni platebni
metody ve formé:
e platebniho Uétu, jehoz je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, ktera je opravnéna poskytovat platebni sluzby
v &lenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o Evropském hospodatském
prostoru
» platebnl karty, jejiZ je drzitelem, a ktera je vydana prévnickou osobou nebo spolegnosti, jeZ je opravnéna
poskytovat platebni sluZzby v &lenském staté Evropské unie nebo ve stats, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodaiském prostoru
» jiného platebniho prostiedku, jejichz seznam Provozovatel pfedem zveiejni.

Pro Ugely ovéfeni zaregistrované Bezhotovostni platebni metody je UZastnik hazardni hry povinen prediozit
Provozovateli podklady, na zékladé, kterych ho bude moZné identifikovat jako majitele, resp. driitele piisiusné
Bezhotovostni platebni metody.

Ovéfeni zaregistrovaného bankovniho Gétu mlze prob&hnout jednim z nasledujicich zplsobil:
e On-line transakel, tj. pfevedenim penéZnich prostfedkli prostfednictvim pfisiusnych funkcionalit v rémci
Online aplikace
o Off-line transakci, tj. pfevedenim penéznich prostiedkdi z bankovniho &tu Utastnika hazardni hry na
bankovni ucet Provozovatele
Ovéfeni zaregistrované platebni karty miZe prob&hnout On-line transakci (pokud dana platebni karta podporuje
ovéfeni prostfednictvim mezinarodné uznavaného autentizatniho prostredku).

V pfipadé, ze UZastnik hazardni hry nespini podminky stanovené Provozovatelem pro ové&feni Bezhotovostni
platebni metody ve Ihiité 30 dnil, Provozovatel registraci takové Bezhotovostni platebni metody zamitne.

Kazdy Ugastnik hazardni hry si miZe zaregistrovat a nechat ov&fit n&kolik rliznych Bezhotovostnich platebnich
metod. V jeden okamzik bude aktivni vzdy pouze jedna Bezhotovostni platebni metoda.
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5.3.Ostatni

Zajemce o registraci je povinen si bud jednotlivé nastavit — nebo jednotiivé odmitnout ~ sebeomezujici opatfeni v
souladu s § 15 odst. 2 ZHH. Bez tohoto jednotlivého nastaveni/jednotlivého odmitnuti sebeomezujicich opatfeni
nelze proces registrace dokonéit.

Ugastnici hazardn! hry si tato opatfeni musi zvolit nejpozdéji v okamziku zfizeni uzivatelského konta.
Sebeomezujicl opatfeni mohou byt nastavena v hodinach, tydnech, mésicich, &i dokonce mohou spodivat v Upiném
omezeni UZivatelského konta. Veskera prvotni nastaveni Sebeomezujicich opatfeni nabyvajl G&innosti okamzikem
jejich nastaveni. Uéastnik hazardni hry miZe tato opatfeni rovnéZ nasledn& ménit (t. zvySovat limity, snizovat
limity, pfipadné dané opatfeni (ipin& odmitnout). Zm&na opatfeni ve formé& zmirnéni opatfeni nabyva G&innosti 7
dnil po zadani pozadavku na zménu ze strany G&astnika hazardni hry. Zména ve formé zpfisnéni opatfeni
nabyva uinnosti neprodiend, aviak v kazdém ptipadé nejpozdéji do 24 hodin od okamiiku zmény
Sebeomezujicich opatfeni Ugastnikem hazardn! hry.

Sebeomezujici opatfeni jsou nastedujici:

maximalni vy$e Sazek za 1 den,

maximalni vySe Sazek za 1 kalendaini mésic,

maximalni vyse Cisté prohry za 1 den,

maximalni vyse Cisté prohry za 1 kalendaini mésic,

maximalni potet pfihlaseni do Konta za 1 kalendaini mésic,

maximaini dobu denniho piihlé$eni na Kontu do jeho automatického odhlasent,

maximalni dobu, po kterou U&astnikovi hazardni hry nebude umoZnéno zG&astnit se hazardni hry po jeho
odhlasent z Konta.

Cistou prohrou se rozumi &astka pfedstavuijici rozdil mezi Ghrnem véech Sazek a vSech Vyher a thrmem viech
proher v ramci daného druhu hazardni hry. Do &isté prohry se zapotitavaji pouze Sazky do hazardni hry, v niz se o
Vyhie nebo prohfe rozhodne v obdobi 1 dne nebo 1 kalendéiniho mésice, pro které si Ukastnik hazardni hry
sebeomezujicl opatfeni stanovil.

Provozovatel je povinen svym technickym vybavenim zabezpegit, aby Hra¢ nepiekrotil svd nastavena
sebeomezujici opatfieni, zabezpegit, aby Hra& nepfekrodil nejvyss[ hodinovou prohru a rovnéz prerusit acast Hrace
na hazardni hie na dobu 15 minut v piipad®, Z2e délka jeho tgasti na hazardnl hfe dosahne 120 minut.

NOoOOEWN -

Uzavienim Smilouvy U&astnik hazardni hry potvrzuje, Ze se pfedem seznamil s platnym zné&nim tohoto Herniho
planu a pro ptipad Registrace k Intemnetové technické hie také s Online aplikaci, diky které Ugastnlk hazardni hry
miZe uzaviit sazky, a Vieobecnymi obchodnimi podminkami zvefejnénymi na webovych strénkach Provozovatele.
V piipad& rozporu mezi ustanovenimi t&chto dokumentll a ustanovenimi Herniho planu majl pfednost ustanoveni
tohoto Herniho planu. Uzavienim Smiouvy Ugastnik hazardnl hry dale potvrzuje pravdivost a spravnost tdajl, které
Provozovateli sdélil. Provozovatel neodpovida za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentd, které Zajemce o
registraci pfedioZi Provozovateli. V pfipad® pochybnosti o pravosti, platnosti ¢ vécné spréavnosti dodanych
dokumentd, je Provozovatel opravnén takovy dokument odmitnout nebo poZadovat doddni dalSich dokumentd.
Provozovatel miize pro tutely ZHH a AML zakona poiizovat kopie nebo vypisy z pfedlozenych dokladu a zpracovavat
takto ziskané informace. Identifikacni (daje ziskané podle tohoto ¢lanku, kopie dokladi pfedioZenych k identifikaci,
byly-li pofizovany, Udaj o tom, kdo a kdy proved! prvni identifikaci osoby Zadajicl o registracl, je Provozovatel
povinen uchovévat po dobu 10 let.

Usp&&né dokonéeni registrace opraviiuje Hrate kucasti na dalSich hazardnich hrach provozovanych
Provozovatelem, a to za pfedpokladu spinéni véech podminek stanovenych ZHH a pfislunym hemim planem pro
u&ast na pfisiudném druhu hazardni hry.

Po dokonteni Registrace je Ugastniku hazardnl hry ziizeno uzivatelské Konto. Nize uvedena tabulka znazoriuje
moznosti ztizeni uZivatelského Konta, resp. Dogasného uZivatelského konta s ohledem na statnl ob&anstvi, bydlisté
uvedené Zajemcem o registraci a Evidenci v registru obyvatel.

UZivatelské konto
Stétnf Bydlists Evidence v registru {GEast podle zpiisobu provozovani) Dotasné ufivatelské
chegnsin obyvatel Yechnickd hra | Internetova technicka hra® Komto Teeniwchkamey
&R CR ANO v v X
¢R Mimo CR ANO v X X
mimo R | CR ANO v v X
mimoCR | CR NE X X v
MimoCR | Mimo CR NE x X v

* Zohrnuje i moZnost 2fizeni docasného uiivatelského konta Internetové technické hry.
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6. Docasné uzivatelské konto - Internetova technicka hra

Zajemce o registraci vypinl prostfednictvim aplikace Provozovatele registraéni formular. Dotasné ugivatelské konto
Zajemci o registraci zfidi Provozovatel po odeslani fadné vypingného registraéniho formulare, v néms jsou uvedeny
jednotiivé ldentifikagni a kontaktni ldaje a nasledném ovéfeni véku 18 let a ovéfenl, zda Zajemce o registraci neni
zapsan v RVO.

Docasné uzivatelské konto — Internetova technicka hra, resp. penézenka ,Internet’ v tomto reZimu miZe byt aktivn
nejdéle 30 dni a celkové vioZené penéZnl prostfedky na toto konto, resp. na penézenku ,Internet’ za tuto dobu
nesml pfesahnout astku 3.000, - K&, a to ani v souétu jednotlivych vklad(.

Z Dotasného uzivatelského konta, resp. z penéZenky ,Internet* v reZimu Dotasného uzivatelského konta nelze
vyblrat pen&znl prostiedky ani vyhry.

Dojde-li k tpIné registraci Ugastnika hazardni hry v souladu s &lankem 5 tohoto herniho planu, je Provozovatel
povinen ihned pfevést evidované penézni nebo hrac! prostfedky z jeho Doéasného uZivatelského konta na jeho
Konto.

Pokud nedojde k dokonceni Registrace, Dotasné uZivatelské konto, resp. penézenka .Internet* v tomto reZimu, se
zrusl a Ugastniku hazardni hry budou do 7 dnli vraceny pouze nevycerpané vklady z penéZenky ,Internet* v reZimu
Dogasneho uzivatelského konta v souladu se ZHH na registrovany platebni prostfedek. Po uplynuti maximaini doby
trvani Doasného uZivatelského konta je Ugastnik hazardni hry povinen projit celym procesem Registrace znovu.

Pokud z jakéhokoli divodu neni mozné zaslat nevy&erpany vklad na registrovany platebni prostredek, vyzve
Provozovatel prostiednictvim jakéhokoli kontakiniho udaje Ugastnika hazardni hry ke sdélen! jednoznaéného
identifikatoru platebniho prostfedku (jehoz je majitelem, popi. drzitelem), na ktery mu bude tento vklad poukéazan.
V pfipadé, Ze Utastnik hazardni hry toto Provozovateli nesdali, bude nevy&erpany vklad vracen postovnl poukazkou
na koresponden&ni adresu, pfip. na adresu bydli$té uvedenou v registragnim formulafi, a to nejpozdéji 7. dnem ode
dne zru$eni Dogasného uZivatelského konta, kdy od nevyterpaného vkiadu bude odettena cena postovni poukazky.
Pokud bude nevyCerpany vklad niz8l neZ cena postovni poukéazky, nebude postovni poukazka zaslana. Pokud
z jakéhokoliv diivodu nebude mozné nevyZerpany ziistatek U&astnikovi hazardni hry zaslat prosttednictvim postovni
poukézky, je Provozovatel povinen opakované vyzyvat Uiastnika hazardni hry prostiednictvim doporu¢eného
dopisu zaslaného na korespondenéni adresu, pfip. na adresu bydli§td uvedenou v registradnim formuléti ke sdéleni
jednoznagného identifikatoru platebniho prostfedku (jehoz je majitelem, popt. drZitelem), na ktery ma byt
nevyCerpany vklad poukdazan, pfipadné k vyzvednuti tohoto vkiadu osobné v Hernim prostoru Provozovatele, a to
kazdych 12 mésict do doby uplynuti thiity rozhodné pro promieni bezdivodného obohaceni v souladu se zakonem
¢. 89/2012 Sb., obéansky zakonik, ve znéni pozdéjsich pfedpisi.

7. Docasné uZivatelské konto — Technicka hra

Docasné uzivatelské konto — technicka hra zfizuje Provozovatel Zajemci o registraci, ktery neni statnim ob&anem
CR a u néhoz nelze ovaiit totoznost a vék dalkovym zpiisobem. Tento Zajemce o registraci je pak po dokon&en!
Registrace opréavnén G&astnit se na Technické hfe Provozovatele pouze v rezimu Dotasného uZivatelského konta.
Dotasné uZivatelské konto — Technicka hra, resp. penéZenka ,Ostatnl" v tomto re2imu miize byt aktivni nejdéle po
dobu nejdéle 90 dni od jeho zfizenl. Ugastnik hazardni hry ma moZnost Dogasné uzivatelské konto zrusené
Ugastnikem hazardni hry nebo po uplynuti thilty 90 dni opétné aktivovat tak, Ze podstoupi novou Registraci a
Gsp&sné ji dokondi.

Ovefeni totoZnosti Zajemce o registraci je provedeno za jeho fyzické pfitomnosti na zékladé jim pfedlozeného
prikazu totoZnosti. Jsou zaznamenany Identifikaéni a kontaktni tdaje spolu s dalsimi udaji vyzadovanymi AML
zakonem. Soutasné je ovéfena shoda podoby s vyobrazenim v prikazu totoznosti a provedeni ovéfeni, zda
Zajemce o registraci neni zapsan v RVO.

Provozovatel mazZe pro gely ZHH a AML zékona pofizovat kopie nebo vypisy z pfedlozenych doklad( a zpracovavat
takto ziskané informace. Identifikadnl Gdaje ziskané podle tohoto &lénku, kopie dokladii predioZenych k identifikaci,
byly-li pofizovény, Udaj o tom, kdo a kdy proved! prvni identifikaci osoby Zadajici o registraci, je Provozovatel
povinen uchovavat po dobu 10 let.

Na Dotasném uZivatelském kontu jsou evidovany penézni prostfedky Uéastnika hazardni hry, zejména vklady,
Sazky a Vyhry, oddélené od penéznich prostfedki ostatnich U&astnikli hazardni hry a Provozovatele.
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Byly-li spinény veskeré zakonné podminky pro uUsp&sné dokonZeni registrace dle ZHH, pak provozovatel zfidi
Zajemci o registraci Do&asné uZivatelské konto a nasledné mu i vyda jeho pfistupové Udaje k UZivatelskému kontu,
popt. jiny pfistupovy prostiedek, tedy UZastnickou kartu. Ugastnik hazardni hry bude nésledné opravnén se pfihlasit
do Dotasného uzivatelského konta a jeho prostfednictvim se ucastnit jakékoliv Technické hry provozované
Provozovatelem pouze po pfedchozim vioZeni Ucastnické karty do &tegky karet Koncového zafizeni. V pfipadé
ztraty, &i odcizeni Utastnické karty tuto skutednost Ugastnik hazardni hry neprodlené nahlasi Provozovateli, ktery
Ugastniku hazardni hry zablokuje plvodni U&astnickou kartu a vystavi kartu novou.

Vklady penéznich prostiedkl na Dogasné uZivatelske konto:
o Dotace Dotasného uZivatelského konta, resp. penézenky ,Ostatni® se uskutetfiuje hotovostné
prostiednictvim Koncového zaiizenl.
Provozovatel je povinen pen&zni prostiedky pfevedené na Dotasné uZivatelské konto v rozporu stimto Hernim
planem vratit zpé&t,

Vybéry penéZnich prostfedkl z Dotasného uZivatelského konta:
» Vybér z Dotasného uZivatelského konta, resp. penézenky ,Ostatni®, prostfednictvim obsluhy po ukon&eni
Technické hry na Koncovém zafizeni je umoznén pfivolanim obsluhy, ktera po ovéfeni penézni prostfedky
vyplati

Kazdy U&astnik hazardni hry je pfi vkladu nebo vybéru pen&Znich prostiedkd v hotovosti z Dofasného uZivatelskeho
konta povinen na vyZadan| predlozit Provozovateli platny prikaz totoZnosti. V pfipadé odmitnuti pfedloZeni je
Provozovatel opravnén vklad & vybér hotovosti odmitnout, z divodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby nedosio
k vyplaté pen&2nich prostfedkd jiné osob& nez UZastniku hazardni hry, kterému bylo Dotasné uzivatelské konto
zfizeno.

Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i dal$i bezpednostni opatfeni vztahujicim se k vkladim a vybéram
penéznich prostiedkd.

Dotasné uzivatelské konto miZe byt zruSeno jak na Zadost Ugastnika hazardni hry osobné& v kterémkoli Hernim
prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zékladé vlastniho rozhodnuti pro zavazna poruseni Herniho
pléanu nebo v pfipadé, Ze ze strany Ugastnika hazardni hry dochézi k poskozovani majetku Provozovatele nebo
hrubého poru$ovani dobrych mravii. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvést konkrétni diivod. Za ty se povazuje:
» propojeni mezi jednotlivymi Uastniky hazardni hry, resp. jejich Dotasnymi uzivatelskymi konty nebo Konty,
» jedna osoba mé piistup k nékolika Dogasnym uzivatelskym kontiim/Kontim nebo Ze vice osob ma pfistup
k jednomu Doéasnému uzivatelskému kontu/Kontu,
propljceni Ugastnické karty a sdéleni pfihia$ovacich udajl jiné osobg,
ovlivnéni hry, registraéniho & vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zésahem do HW
nebo SW Koncového zafizenl, registraéniho systému Provozovatele, a to ve vSech stadiich této trestné
¢innosti), a to i ve stadiu pokusu,
o znedisténi, pokozeni, & zniteni Koncového zatizenl (Gmysliny fyzicky atak na Koncové zafizeni — napf.
mechanické rozbiti monitoru & jinych &asti, imysiné naliti tekutiny do Koncového zafizeni apod.),
znedisténi, poskozeni, &i zniéeni vybaveni Herniho prostoru, v&. obsluZnych prostord,
nevhodné chovéni, které obt&2uje ostatni navitévniky Herniho prostoru,
fyzicky atak obsluhy &i ostatnich névstévnikl Herniho prostoru.

V pfipadé, 2e Ugastnik hazardni hry k okamziku ukondeni Dotasného uZivatelského konta z divodu uplynuti
zékonné doby jeho trvani disponuje na tomto svém kontu penéZnimi prostfedky, vyplati Provozovatel Ugastnikovi
takovy ziistatek v hotovosti v ramci Herniho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takového zustatku pfimo v Hernim
prostoru, pak Provozovatel vyzve Utastnika prostfednictvim jakéhokoliv kontaktniho udaje, popf. osobné&, aby si
ztistatek vyzved! v kterémkoliv Hernim prostoru, nebo aby sdélil Provozovateli jedinecny identifikator platebniho uctu
vedeného u osoby opravn&né poskytovat platebni sluzby v &lenském staté EU nebo ve staté, kiery je smiuvnim
statem Dohody o Evropském hospodarském prostoru, a to ve thité 30 dnl. V pfipadg, Ze Utastnlk hazardni hry
neuvede &islo platebniho Uétu ani po nasledné vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k délce
promideci thity u bezdivodného obohaceni opakované kazdych 12 mésicti do doby uplynuti Ihiity rozhodné pro
promiden! bezdiivodného obohaceni v souladu se zakonem &. 89/2012 Sb., obtansky zékonik, ve znéni pozdéjsich
pfedpisil prostfednictvim doporueného dopisu zaslaného na adresu bydiisté, pfipadné na korespondenéni adresu
Hrage zadat Hrade o sdéleni zpUsobu vyplaty zistatku. Piipadné néaklady G&tované poskytovatelem platebnich
sluzeb na zasilani penéiniho zustatku na Dodasném uZivatelském konté na platebni ucet &i naklady Gttované
piepravcem na zaslani vyzev prostfedmctvim doporutenych dopisli budou odecteny od zlustatku na Dotasném
uzivatelském kont&. Provozovatel neni povinen vyzyvat Uéastnika prostrednictvim doporugeného dopisu v pfipadé,
e zustatek na DoZasném uZivatelském konté neprevysuje naklady Gétované pfepraveem na zasléni doporuteného
dopisu.
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Stejny postup pfi ru$eni Docasného uzivatelského konta se uZije také v piipadé, kdy je Dodasné uZivatelské
konto ruseno na zékladé Zadosti Utastnika hazardni hry nebo kdy je Dodasné uzivatelské konto rueno na
zakladé odlvodnéného rozhodnuti Provozovatele.

V pfipadé zru$enf Dotasného uzivatelského konta z diivodu prokazaného podvodného jednani ztraci Ugastnik
hazardni hry narok na vyplatu veskerych prostfedkd, které byly timto podvodnym jednanim dosazeny. Takové
penéZni prostiedky budou z Dogasného uzivatelského konta odedteny pied jeho zrusenim, o odeiteni bude
Ugastnik hazardni hry pisemné informovan.

8. Konto

Po dokongeni Registrace bude Ué&astniku hazardni hry zfizeno Konto. Na Konté jsou evidovany pen&zni prostredky
Utastnika hazardni hry, zejména vkiady, Sazky a Vyhry, odd&lené od pené&Znich prostiedkd ostatnich uéastniki
hazardn! hry a Provozovatele. Pen&zni prostfedky na Konté& Ugastnika hazardni hry nejsou tiroeny. Kazdy U&astnik
hazardni hry je opravnén mit u Provozovatele pouze jedno Konto.

Pro éast na Internetové technické hfe se Ugastnik hazardni hry pfihlasuje na Konto svymi uZivatelskymi Gdaji, a to
prostiednictvim Online aplikace. Pfi kazdém takovém piihladovani k UZivatelskému kontu dochazi k ovéfovani
Ucastnika hazardni hry systémem AISG (evidence v ROB a v RVO).

Pti kazdém vstupu Uéastnika hazardni hry do hernlho prostoru Provozovatele je tento ovéfovan, 2da predloZeny
identifikatni doklad odpovida osob2, ktera jej pfedklada a dale dochazi k ovéfovani systémem AISG (vék osoby,
evidence v ROB a v RVO). K ové&fovani na RVO dochdzi taktéz pii kazdém pfihlasent k uZivatelskému kontu, kdy se
za pfihtaSeni povazuje kazdy ukon, kde UZastnik hazardni hry vyuziva UZastnickou kartu — napf. pfihiaseni ke
Koncovému zafizeni, nadteni UZastnické karty k uZivatelskému kontu pfi vznesenl poZadavku na vyplatu na
pokladne kasina apod.

Pro ugast na Technické hfe se Ugastnik hazardni hry pfihlasuje na Konto vioZenim Ugastnické karty do Koncového
Zaflzeni.
Soucasti Konta jsou dv& pen&Zenky s oddélenymi penéZnimi zlstatky:
» Penézenka ,Internet’ slouZi k evidenci pen&Znich prostfedkll, zejména vkladd, vyplat, Sazek a Vyher
z hazardnich her provozovanych prostfednictvim internetu,
» PenéZenka ,Ostatni* slouZi k evidenci penéZnich prostfedkd, zejména vkiadd, vyplat, Sazek a Vyher
z hazardnich her provozovanych v prostiedi land-based, tzn. v Hernich prostorech Provozovatele.
Aktivni mohou byt pouze zistatky/pen&Zenky takového typu hazardni hry, k niz se Ugastnik hazardni hry tfadné
zaregistraval/dokontil u Provozovatele Registraci.

Vklady a vy néZnich prostredki
PenéZni prostfedky lze na Konto u Technické hry vioZit prostfednictvim Koncového zafizeni do akceptoru
minci/bankovek po piihlé§eni se do Konta pomoci Ugastnické karty na daném koncovém zafizeni,

Vkiady a vybéry penéZnich prostfedki Ize na Konto u Intemetové technické hry realizovat pouze bezhotovostnim
prevodem penéznich prostfedki za pouziti aktivnl Bezhotovostni platebni metody v Online aplikaci.

Ptevod penéznich prostfedkil mezi penézenkami Internet’ a ,Ostatni* neni mozny.
Provozovatel je povinen pené&zni prostiedky pfevedené na Konto v rozporu s timto Hernim planem vratit zpat.

Vybéry penéznich prostfedkdl z Konta, resp. penéZenky ,Ostatni* je moZny pouze prostiednictvim pfivolanim
obsluhy po ukongen! Technické hry na Koncovém zafizeni.

Kazdy Ugastnik hazardni hry je pii vyb&ru pend2nich prostfedkdl v hotovosti z Konta prostfednictvim obsluhy
v Hernim prostoru povinen na vyZadani predioZit Provozovateli platny prikkaz totoznosti. V pfipadé odmitnut!
piedloZeni je Provozovatel opravnén vybér hotovosti odmitnout, z divodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby
nedoslo k vyplaté penéZnich prostfedkd jiné osob& nez Ugastniku hazardni hry, kterému bylo Dotasné uZivatelské
konto zifzeno.

Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i daldl bezpeénostni opatfeni vztahujicim se k vyb&rim pen&znich
prostfedk.

Ugastnik hazardni hry neni opravnén vyuzivat penézni prostfedky evidované na Kont& jingm zplsobem (pen&zni
transakce, legalizace pilivodu pené&znich prostfedki apod.), nez vyhradné k Uhradé Sazky na Hazardni hry, resp.
k aktivni d&asti na Hazardni hie. V pfipadé, Ze Utastnik hazardni hry z Konta opakované vybira viozené penézni
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prostfedky, aniz by slouzili k ihradé Sazky, ma Provozovatel pravo na nahradu viech jeho nakladl vzniklych pfi
téchto transakcich.

Konto muize byt zruSeno jak na Zadost Ugastnika hazardni hry pisemné na adresu Provozovatele nebo osobné
v kterémkoli Hernim prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zakladé jeho viastniho rozhodnuti pro
zavazna porudeni Herniho planu nebo v pfipadé, Ze ze strany Utastnika hazardni hry dochazi k poskozovani
majetku Provozovatele nebo hrubého poruSovani dobrych mravl. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvést
konkrétni duvod. Za ty se povaZuje:

e propojen! mezi jednotlivymi Ugastniky hazardni hry, resp. jejich Dodasnymi uzivatelskymi konty nebo Konty,

e jedna osoba ma piistup k nékolika Dogasnym uZivatelskym kontim/Kontiim nebo Ze vice osob ma piistup
k jednomu Dogasnému uZivatelskému kontu/Kontu,

» propljéenl Uastnické karty a sdéleni pfihlaSovacich udaju jiné osobe,

o ovlivnéni hry, registratniho & vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zasahem do HW
nebo SW Koncového zafizeni, registraéniho systému Provozovatele, a to ve vSech stadiich této trestné
ginnosti), a to i ve stadiu pokusu,

« znetisténi, poskozeni, & znideni Koncového zatizeni (umysiny fyzicky atak na Koncové zafizeni — napf.
mechanické rozbiti monitoru &i jinych &asti, umysiné naliti tekutiny do Koncového zafizeni apod.),
znegisténi, poskozenl, & zni&eni vybaveni Herniho prostoru, v&. obsluZnych prostord,
nevhodné chovani, které obtéZuje ostatni navstévniky Herniho prostoru,
fyzicky atak obsluhy &i ostatnich navstévnikli Herniho prostoru.

Konto miiZe byt zrudeno na zakladé Zadosti Utastnika hazardni hry, odlivodnéného rozhodnuti Provozovatele nebo
z dal$ich duvodd vymezenych timto Hernim planem. V pfipadé, Ze Ugastnik hazardni hry k okamziku ukongeni
Konta disponuje na tomto svém Kontu pené&Znimi prostfedky, vyplati Provozovatel Utastnikovi takovy ziistatek
v hotovosti v ramci Herniho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takového zistatku pfimo v Hernim prostoru, pak
Provozovatel vyzve Utastnika prostfednictvim jakéhokoliv kontaktniho tdaje, popf. osobné, aby si zistatek vyzved!
v kterémkoliv Hernim prostoru, nebo aby sdélil Provozovateli jedine¢ny identifikator platebniho G&tu vedeneho u
osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v Elenském staté EU nebo ve state, ktery je smiuvnim statem Dohody o
Evropském hospodaiském prostoru, a to ve lhité 30 dnd. V pfipadé, Ze Ugastnik hazardni hry neuvede &lsio
platebniho Uty ani po nasledné vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k délce promigeci thaty u
bezdivodného obohaceni opakované kaZdych 12 mésicl do doby uplynutl Ihity rozhodné pro promieni
bezd@vodného obohaceni v souladu se zakonem ¢&. 89/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve znénf pozdéjdich pfedpist
prostfednictvim doporueného dopisu zaslaného na adresu bydiiste, pfipadné na korespondent&nl adresu Hrace
2adat Hrade o sdéleni zplisobu vyplaty zstatku, Pfipadné néidady Gctované poskytovatelem platebnich sluzeb na
zasiléni penéZniho zistatku na Kont&é na platebni Géet ¢&inaklady uCtované pPepravcem na zaslanl vyzev
prostrednictvim doporugenych dopisti budou odeéteny od ziistatku na Konté. Provozovatel neni povinen vyzyvat
Ugastnika prostrednictvim doporugeného dopisu v pfipadé, Ze zlistatek na Kont& nepfevysuje naklady ugtované
pfepravcem na zaslani doporuéeného dopisu.

V piipadé zrueni Konta z diivodu prokazaného podvodného jednani ztracl Utastnik hazardni hry narok na
vyplatu veskerych prostfedkd, které byly timto podvodnym jednanim dosaZeny. Takové penézni prostiedky
budou z Konta ode&teny pied jeho zruSenim, o odedteni bude Ugastnik hazardni hry pisemné informovan.

Ugastnik hazardni hry ma moznost Konto zrusené Ugastnikem hazardni hry opétovné aktivovat tak, Ze podstoupl
novou Registraci a Usp&sna ji dokondi.

9. Uzavirani sazek na Internetovou technickou hru

Uzavirani sazek na internetovou technickou hru je mozné provadét pomoci Online aplikace dostupné na
internetovych strankach Provozovatele. Hernl ménou je K&. Provozovatel umozni Ugastniku hazardni hry ucast na
internetovych technickych hrach, které jsou sougasti tohoto Herniho Planu.

Podminkou pro Uzavieni sazky na Internetovou technickou hru je pfihiaSeni Ucastnika hazardni hry do Online
aplikace Provozovatele, a to vypinénim uzivatelskych Gdaju Uastnfka hazardni hry. Pfi kazdém prihléSeni
k uzivatelskému kontu je Provozovatel povinen ovéfit sluzbou AISG zda tento je nebo neni zapsan vRVO a
upozornit Utastnika hazardni hry na moznost vyuziti nastaveni sebeomezujicich opatfenl.

V pfipadé, Ze je Ugastnik hazardni hry zapsan v RVO je Provozovatelem informovan o tom, Ze z dlivodu zapisu
v RVO mu nesmi byt umo2n&na (éast na hazardni hie a pfevod penéZnich prostfedkdl na uZivatelské konto.
Soudasné je odkazan na zékaznickou podporu Provozovatele, kde by mohi fesit pfipadné pozadavky na vybér
penéznich prostiedki z uZivatelského konta, uplatnit pravo reklamace apod. Provozovatel umoZni jeho piihlageni
k uzivatelskému kontu pouze proto, aby tento mohl &init pouze nezbytné ukony, které budou sméfovat k vyporadani
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zavazki s Provozovatelem, a to pouze doZasné do jejich vypofddani. Za takové Ukony se povaZuje zejména
pozadavek o pfevod penéznich prostredkd z uzivatelského konta na registrovany platebni tiéet nebo platebni kartu,
néhled na pfehled transakci na uzivatelském konté vdetn& informaci o dosud uzavfenych sazkach a jejich
vyhodnocenli, uplatnéni prava na vyhru, uplatnéni prava na reklamaci, podani Zadosti o zruden! uZivatelského konta,
aktualizaci identifikagnich &i kontaktnich Gdajl, zménu registrovaného platebniho prostfedku &i registrované platebni
karty.

Po piihlaseni Uéa§tnika hazardni hry do Online aplikace Provozovatele je mozné vybrat Intemnetovou technickou
hru, které se mé& Ugastnik hazardnl hry Ggastnit. Pravidia a zptsob hry jednotlivych Internetovych technickych her
jsou sougasti tohoto Herntho planu.

Kazdému Ugastniku hazardni hry je veden zdznam o jeho hernich aktivitach na Internetovych technickych hrach.
Zaznam je zobrazen po pfihlaseni do Online aplikace.

Sézka na Internetovou technickou hru je U&astnikem hazardni hry uhrazena odeitenim piisluidné penézni ¢astky
z Konta v okamziku zahajeni herniho kola Intemnetové technické hry. Provozovatel ma pravo pfijem Sazek na
jakoukoliv z Internetovych technickych her kdykoliv pozastavit, a to i bez uvedeni diivodu.

Informaéni povinnost:

Provozovatel je povinen na internetové strance, na niz je Internetova technicka provozovana ¢itelnym a pro
Ucastnika hazardni hry kdykoliv dostupnym zplisobem zvefejnit zejména ukazatel délky Gtasti na hazardni hie
viditelnym po celou dobu G&asti na hazardni he, ziistatek na Kontu Ugastnika hazardni hry a prehled tistych proher,

V ramci Online aplikace je pro kazdou Internetovou technickou hru dostupna napovéda. V piipadé rozporu mezi
konkrétni napovédou a pravidly pfislusné Internetové hry upravenymi vtomto Hernim planu, maji pifednost
ustanoveni tohoto Hernfho planu. Terminologie pouZitd v ndpovédg, vtomto Hernim planu, resp. v konkrétni
Internetové technické hie, mize vykazovat drobné odli§nosti, nicméné jeji vyznam je vzdy zachovan a je zfejmy.
Vyse Sazky pro jednotlivé Internetové technické hry je vidy uvedena v &eskych korunach. V pfipadé jakychkoliv
pochybnosti UZastnika hazardni hry o vyznamu & smysiu napovédy nebo terminologie pouZité v konkrétni
Internetové technické hfe je UZastnik hazardni hry povinen pfedem kontaktovat Provozovatele a poZadovat
upfesnéni.

10.Uzavirani sazek na Technickou hru

Provozovatel provadi identifikaci kaZdého navstévnika pfi jeho kaZdém vstupu do Herniho prostoru. Ovéfuje se
totoZnost, vék navstévnika a zda nenl zapsan v RVO, ve smyslu ustanoveni § 71 ZHH. Osobu zapsanou v RVO
nesmi Provozovatel vpustit do hernfho prostoru a nesmi ji umoZnit pouzivat uZivatelské konto. Sougasné je odkazan
na zakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohi Fedit pfipadné poZadavky na vybér penéZnich prostredki
z uZivatelského konta, uplatnit pravo reklamace, podani Zadosti o zrugeni uzivatelského konta.

K ov&Fovani na RVO dochdzi taktéz pii kazdém pfihlaseni k uzivatelskému kontu, kdy se za piihladeni povazuje
kazdy ukon, kde Ugastnik hazardni hry vyuziva Ugastnickou kartu — napt. piihlaenl ke Koncovému zafizeni, na&teni
Utastnické karty k uZivatelskému kontu pfi vzneseni pozadavku na vyplatu na pokladné kasina apod. V piipadé
zjisténl, 2e Ugastnlk hazardni hry je zapsan v RVO je mu okamzit& systémem Provozovatele zamezena G¢ast na
hazardnl hie a je obsluhou kasina odkézan na zakaznickou podporu Provozovatele, kde by mohl fesit pfipadné
pozadavky na vybér penéZnich prostfedkl z uZivateiského konta, uplatnit pravo reklamace, podani Zadosti o zruseni
uzivatelského konta.

Provozovatel vede denni evidenci véech navstévnikit Za utelem vedeni evidence je navétévnik povinen prokazat
svoji totoZnost, zplsob provéadéni identifikace a uchovavani udaju se fidf AML zakonem.

Uzavirani sazek na Technickou hru je mozZné provadét pouze prostiednictvim Koncového zafizeni Provozovatele.
Hemni ménou je K&. Provozovatel umozni Ugastniku hazardni hry Ggast na Technickych hrach, které jsou sougasti
tohoto Herniho Planu.

Pro dosazeni vyhry musi Hra¢ uskute¢nit Sazku a spinit dali podminky stanovené timto hernim planem. Vyse
Sazky, potet vyher a jejich jednotliva a Uhrnna cena jsou uréeny hernim planem konkrétni Technické hry.

Vsechna koncova zafizeni umisténa v Hernich prostorach pfijimaji — po spinéni zékonnych podminek ze strany
Hrade - hotovost. Pen&zni prostfedky lze do koncového zafizeni vioZit af po Gsp&Sném prihlaeni se
k UZivatelskému kontu pomoci Ugastnické karty. Objem penéznich prostiedkl, které Hraé viozil do koncového
zafizenl, je zobrazen na obrazovce koncového zafizeni v poli Kredit. Pole Kredit se timto stava soudasti
UZivatelského konta. Do pole Kredit nelze pfesunout zbyvajici prostfedky evidované na zustatku Uzivatelského
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konta. Hradi je zlstatek na jeho UZivatelském kontu vyplacen po ukonéeni tcasti na koncovém zafizeni pred
opusténim Herniho prostoru.

Nejvy3si Sazka do jedné Hry nepfekrodi hodnotu 1.000 K&. Presna hodnota nejvyssi Sazky do kazdé konkrétnl
Technické hry, ktera je sou&asti nabidky Technické hry, je stanovena hernim planem jedné kazdé Technické hry.

Hru je mo2né spustit jen, pokud je Hra& na koncovém zafizeni pfihlasen do svého UZivatelského konta, popi.
Do&asného uZivatelského konta a v poli Kredit ma dostate&nou sumu pro zvolenou Séazku. Poté, co si Hraé vybere
konkrétni Technickou hru, navoli vyéi své Sazky. Ta se zmatknutim tlagitka Start odette z pole Kredit a opticky
znazornéné valce se zagnou otadet a nasledné se zobrazi informace o Vyhfe nebo prohfe. Timto dojde k odehrani
jedné Hry. Uzavienim Sé&zky Hra& uznavéa ustanoveni herniho planu konkrétni Technické hry za zavazna.

Maximalni vyse Sazky se fidi hernim planem jednotlivych Technickych her. U nékterych technickych her mize Hrag
zvolit i poget hernich linii a vysi Sazky na kazdou z nich, nebo celkovou Sézku na Hru.

Kazda Sézka, Vyhra, vkiad i vyplata pen&2nich prostiedki jsou registrovény a archivovany v centrainim registraénim
systému Provozovatele pro pfipadnou rekiamaci ze strany Udastnika hazardni hry nebo pro pfipadnou kontrolu ze
strany dozorujlcich organt.

11.Limity Internetové technické hry a Technické hry

Viechny limity Internetovych technickych her a Technickych her, a to veetne:
(a) minimalni a maximaini vy&e Sazky na jedno kolo Internetové technické hry nebo technicke hry
{b) limitu statistické priim&rné hodinové prohry na jednu Internetovou technickou hru nebo Technickou hru
(c) vyée minimélniho vyherniho podilu jsou uvedeny u jednotlivych popisii Internetovych technickych her a
technickych her,
které jsou soutasti tohoto Herniho planu.

Maximalni Vyhra v rémci jednoho Herniho kola Internetové technické hry nebo Technické hry je vidy stanovena
jako maximalnl &astka, kterou vyZaduje ZHH.

12.Vyplata vyhry, narok na vyhru a vyplata penéZnich prostredki

Ugastnik hazardni hry ma néarok na Vyhru v pfipadé, Ze dosah! vyherni kombinaci, kterd je nutna dle pravidel
prislusné Internetové technické hry nebo Technické hry k dosaZeni Vyhry a zéroveil nebyl poruSen Zadnym
zplsobem Herni plan.

Vyhra z Internetové technické hry je piipisovana na Konto Ugastnika hazardni hry bezprostfedné poté, co jsou
spinény podminky naroku na Vyhru, nejpozdéji do 60 dni ode dne vzniku naroku na vyhru. Vyplatou Vyhry se
rozumi pfipsani penézni &astky odpovidajici Vyhte na Konto Ugastnika hazardni hry.

Vyplatou Viyhry z Technické hry se rozumi piipsani penéznich prostfedki na Konto/Dogasné uZivatelské konto,
resp. do pole kredit a je realizovana automaticky bezprostfedn& poté, co jsou spinény podminky naroku na Vyhru,
nejpozdéji do 60 dnii ode dne vzniku naroku na vyhru. Pen&zni prostfedky evidované v poli kredit ize vyplatit
v hotovosti prostfednictvim obsluhy Herntho prostoru.

Vyplata penéznich prostfedkl z Uzivatelského konta je mozna kdykoliv po ukonéeni pfedchozi Hry a pfed zahajenim
dalsl Hry pomoci tlagitka ,Vyplatit', pficemz koncové zafizeni Hrage odhlési, uvolni zasunutou Ugastnickou kartu a
vytiskne se doklad o zistatku na UZivatelském kontu po predloZeni Ucastnické karty. Obsluha nasledn& penézni
prostfedky z UZivatelského konta vyplati na pokladng@ Herniho prostoru. Vyplata penéznich prostfedku
z Uzivatelského konta je rovnéZ mozna pomoci vyplatniho klite obsluhy, kdy je na koncovém zafizenl vytiStén
doklad o zlstatku na Uzivatelském kontd. Obsluha na pokladné Hradi zUstatek UZivatelského konta vyplati po
ptediozeni Utastnické karty. Pokud dojde k vytaZzeni UZastnické karty z koncového zafizeni, je na displeji tohoto
zafizeni zobrazeno oznameni o vytisténl dokladu o zlstatku na UZivatelském kont& a koncové zafizenl vytiskne
doklad o zlistatku na UZivatelském kont& a Hrace odhlasi.

Hodnota z pole Kredit je nasledn& v koncovém zafizeni zapséna na elektronicka potitadla. Piimou vyplatu
penéznich prostfedkil zobrazenych v poli Kredit koncové zafizeni neumoziiuje.

V&echny Vyhry se Hdl platnou Vyherni tabulkou pro danou Hru a Sazku. Vyherni tabulky jsou zobrazeny v pravidiech
jednotlivych Technickych her tohoto hernihe planu & na obrazovce v jednotlivych Technickych hrach, kde jsou
dynamicky ménény pro danou Sazku.

Vyplata penéZnich prostfedkil v hotovosti se uskute&iiuje ihned v Hernim prostoru, kde byl pozadavek na vyplatu
vznesen. Pokud neni z jakychkoli divodll mozné pen&zni prostfedky vyplatit, vystavi odpovédny pracovnik Herniho
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prostoru Ug&astniku hazardni hry potvrzenf o nevyplaceni pen&znich prostfedki a dohodne s nim nahradnf termin
vyplaty. Na Zadost Uastnika hazardni hry je moZné tyto penéZni prostfedky zaslat bezhotovostné na jeho utet.
Penézni prostfedky v hotovosti Ize vyplatit pouze do vyse 270 000 K& za jeden kalendsini den.

Vyhra je neplatna v pfipadech, kdy je vyvolana technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarova chyba),
respektive pokud herni systém v disledku technické chyby vykézal vznik naroku na vyhru piesto, Ze tento narok
vznikl neopravnéné a pro Utastnika byla tato technicka chyba, respektive neopravnéné pfipsani vyhry, seznatelné
nebo pokud herni systém v disledku neopravnéného zasahu Hrade do softwaru vykdzal vznik naroku na vyhru
pfesto, Ze mu tento nevznikl.

Piipadnou reklamaci vyhry &i poruchy koncového zaiizeni vytizuje obsluha Provozovatele.

V piipadé poruchy koncového zafizeni v prib&hu Hry je tato Hra povaovana za nedokondenou. Toto pravidlo
neplati v pfipadé, Ze uz byl zobrazen vysledek alespoi &asti Hry. Po obnoveni funk&nosti koncového zafizeni ie
vracena Sazka na danou hru. Hra je ukongena zobrazenim informace o vyhfe nebo prohie a a2 nasledné dochazi
k pfi¢teni do pole Kredit.

V piipadé, Ze koncové zafizeni ztrati spojent s centralnim registraénim systémem Provozovatele, zobrazi koncové
zafizeni odpovidajici hlaSeni. Technicka podpora Provozovatele se nejprve pokusi obnovit spojeni s centralnim
registralnim systémem Provozovatele, a pokud bude nelsp&&na, pak vyplatu musi uskute&nit ruéné& obsluha.
V takovémto pfipadé obsluha nejprve opise stav pole Kredit z koncového zafizenl do své dokumentace, nasledné
elektronickym Kklicem pole Kredit na koncovém zatizeni vynuluje (pro intemi Udetnictvi samotného koncového
zafizeni toto predstavuje vyplatu penéZnich prostfedkli z pole Kredit) a na pokladng zjistény stav pole Kredit z
koncového zafizenl Hrati vyplati. Soutasné dojde k zaevidovani této vyplaty do transakéni historie Uzivatelské&ho
konta.

Provozovatel vyplati pouze pen&znf prostfedky dosazené radnym zplisobem. Provozovatel je opravnén nevyplatit
penézni prostfedky dosazené prokézanym ovlivn&nim Hry Hratem, registradniho & vyplatniho systému
Provozovatele Hracéem nebo pii poskozeni, &i znideni koncového zafizenl Hratem.

13.Popis Koncového zafizeni a priibéh hry

CLS je koncové zafizeni pfipojené on-line na Centralni serverovy systém dle § 42, odst. 4 ZHH. Herni pritb&h viech
Technickych her je fizen RNG, umisténém na této centrale herniho systému. Pokud neni koncové zatizeni pfipojeno
on-line k centralni jednotce, neni mozné hrat 2adné Technické hry a je zobrazeno chybové hlaseni.

Koncové zafizeni je vybaveno dv&ma nebo vice obrazovkami. Spodni obrazovka je dotykova a slouzi k oviadani a
nastaveni Technickych her. Vrchni slouZl jako informacni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané Hre
Technicke hry. K vioZeni penéZnich prostfedkil na Uzivatelské konto slouzi akceptor bankovek a akceptor minci,
standardn& osazeny v kazdém koncovém zafizenl,

OVLADACI PRVKY SYSTEMU TOUCH SCREEN, HLAVNI OVLADACI TLAGITKA A ZAKLADNi HERNI
FUNKCE:

PRIHLASIT: pouze v idle stavu koncového zafizeni bez piihladeni, po stisknuti je Ugastnik vyzvan k viozeni karty do
koncoveho zafizenl. Tato vyzva po 3 sekundéch zmizi.

ODHLASIT: odhlasi aktualniho Hrade a uvolni U&astnickou kartu pro vysunuti. Hraé je vyzvan k vyjmuti Ugastnické
karty a kontaktovani obsluhy pro vyplatu penéZnich prostiedkii. V piipadé, Ze v dobé stisknutf tlaéitka odhlasit nebyl
kredit nulovy, je pfidan standardni zamek pro vyplatu. Koncové zafizeni je timto zablokovano do doby, nez na ném
obsluha Herniho prostoru neprovede vyplatu penéZnich prostiedki z UZivatelského konta, anebo neZ se na takovém
koncovém zafizenl nepfihiasi stejny Hraeé pomocl své Ugastnické karty.

IKONA UZIVATEL.: aktivni pouze po pfihlaSeni, po stisku zobrazi tabulku s nastavenymi limity sebeomezujicich
opatieni

VLAJKA: méni jazykovou mutaci

INFO: zobrazenl informaci o hi'e

SPUSTIT: spousti zvolenou Technickou hru

KREDIT: aktuaini stav, zde se zobrazuje celkova vySe vlozenych pené&znich prostredki, 1 kredit odpovida 1 K&
vkiadu

VYPLATIT: Zobrazi informaci: Pro vyplatu pené&znich prostiedki zavolejte obsiuhu

MENU: odchod ze hry zpét do hlavniho menu koncového zafizenl

AUTOSTART: zatatek automatické hry do vyZerpani kreditu nebo ukon&eni automatické hry opétovnym stiskem
START: spousti Hru zvolené Technické hry

VYHRA: zde je zobrazena aktudini obdrzena vyhra

SAZKA: aktualni sazka na Hru

SAZKA +/ - : Zvysenl/snizeni Sazky

LINIE +/ - ;: Zvy3eni/snizeni poétu akfivnich hernich linii

MAX SAZKA: volba maximalni moZné sazky na Hru

i (INFO): zobrazuje zakladni informace o dané Technické hie, v menu zobrazuje herni plan
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ZVUK: volba mezi tiemi zakladnimi trovnémi hlasitosti

INFORMACE O VY$I CISTE PROHRY + HERNIHO €ASU: zobrazuje informace o aktualnim &erpani herniho ¢asu
a aktualni vysi mésiéni a denni &isté prohry. Herni &as je pogitan po vtefinach, zobrazeni je ovéem ve formatu
HH:MM. Aktuaini vyse &isté prohry je v absolutni hodnot&, kladnou nebo zapornou hodnotu uruje smér Sipky pred
hodnotou - tkladn& hodnota, |z&porna hodnota. Po kliknuti na ikonu (i) se zobrazi historie dennich a mésicnich
proher.

lkony vech volitelnych Technickych her jsou zobrazené v hlavnim menu Koncového zafizeni. Technickou hru je
mozné zvolit pomocl tlatitka START, dotykem na tlagitko SPUSTIT nebo dotykem na ikonu dané Technické hry.

Spusténi a ukon&eni Hry Technické hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostateZna suma v policku KREDIT
pro zvolenou Sazku. Po navoleni Sazky a zmacknuti tladitka START se odette zvolena Sazka z politka KREDIT a
zatnou se otadet opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na vélcich zobrazi alespofi jedna vyhemi
kombinace zndzornéna ve vyherni tabulce, ptislu$na Vyhra se piipise do policka VYHRA. Tladitkem PRIPSAT mize
Hraé Hru kdykoliv opustit a Vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud je Hra v reZzimu
AUTOSTART, je Vyhra automaticky pfevedena z pole VYHRA do pole KREDIT. Pokud na valcich po zastaveni nenf
zadna vyherni kombinace, je Hra povaZovana za ukonenou.

AUTOSTART: Po zmadknuti tlatitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokraduje ve hie, dokud nevy&erpa kredit, neni sazkou porueno ustanoveni ZHH nebo nenl opétovné
stisknuto tlagitko AUTOSTART nebo volba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

14.StiZnosti a reklamace

Ugastnik hazardni hry je povinen kontrolovat spravnost veskerych transakel na svém Konté/Docasném uZivatelském
kont&. Ve vlastnim zajmu Ugastnika hazardnl hry je, aby Provozovatele informoval o veskerych nesrovnalostech
tykajicich se téchto transakcl.

Ugastnici hazardni hry jsou opravnéni podavat stiznosti nebo reklamace vidy nejpozdéji do 6 mésicti od vzniku
rozhodné skutednosti, ktera je diivodem stiZnosti nebo reklamace. Tim neni dotéeno prave na uplatnéni naroku na
vyhru ve IhGit& 1 roku, pokud by nedoslo k pfipsani Vyhry automaticky. Kazda takova stiznost nebo reklamace musi
byt Provozovateli doru¢ena nejpozdéji posledni den thity pro jeji podani dle tohoto &lanku.

Stiznost nebo reklamace musi obsahovat identifikaéni Udaje Ugastnika hazardnl hry (jméno, pfijmeni datum
narozeni, tel. &islo a e-mail), nazev Internetové technické hry nebo Technické hry, as reklamované udalosti, pfip.
reklamovanou &astku a samotny popis stiznosti nebo reklamace.

Stiznost nebo reklamaci tykajicl se Intemetové technické hry dle tohoto Herniho planu je Ugastnik hazardni hry
povinen zaslat Provozovateli e-mailem na adresu zakaznické podpory: podpora@casino-kartac.cz nebo pisemné na
adresu Provozovatele. .

Stiznost nebo reklamaci tykajici se Technické hry provozované dle tohoto Herntho plénu je Ucastnik hazardni hry
povinen podat u obsluhy Herniho prostoru, na niz doslo k rozhodné skutenosti.

Uiastnik hazardni hry obdrZi potvrzeni o pfijeti reklamace stejnym zplsobem, jakym byla reklamace podana.

Divody k reklamaci jsou zejména nasleduijici:
o ze strany Provozovatele doslo viivem pferuSeni internetového spojeni, ptip. poruchy Online aplikace
k poru$eni ustanoveni Herniho planu nebo VSeobecnych obchodnich podminek,
Usastniku hazardnl hry nebyla fadné pfipsana viozena &astka nebo dosazena vyhra,
Ugastnik hazardni hry rozporuje vsazenou &astku nebo pribéh hry,
Ugastnik hazardni hry rozporuje strzeni neopravn&né piipsané vyhry,
Ucastnik hazardni hry se domniva, Ze jeho Konto/DoZasné uzivatelské konto bylo zablokovano nebo
deaktivovano neopravnéné,

o Ucastnik hazardni hry ma podezifeni na napadenl svého Konta/Dofasného uZivatelského konta
neopravnénym uzivatelem.

Pro vyhodnocovani stiznosti nebo reklamace jsou uréujicl idaje ulozené v centralnim systému Provozovatele.

Provozovatel odiivodné&nou reklamaci & stiZznost provéti a do 30 dnit oznami Ugastniku hazardni hry vysledek.
Proti vyfizen| reklamace mlZze Hrag podat provozovateli namitky ve Ihité patnécti dni od doby, kdy byl vyrozumén o
vystedku reklamagniho fizeni. O ndmitce rozhodne provozni feditel Provozovatele.
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V piipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Ugastnikem hazardni hry jako spotfebitelem ke vzniku spotiebitelského
sporu ve spojeni s jeho ucasti na Internetové technické hte nebo Technické hie, ktery se nepodaii vyresit
vzéjemnou dohodou, miize Ugastnik hazardni hry podat n&vrh na mimosoudni fedent takového sporu uréenému
subjektu mimosoudniho Fedeni spotiebitelskych spori, kterym je: Ceska obchodni inspekce, Ustfedni inspektorat —
oddélen! ADR, Stépanska 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz , web: adr.coi.cz. Spotfebitel miize vyuzit rovnéz
platformu pro fe3enl spori online, ktera je zfizena Evropskou komisi na adrese http:/fec.europa.eu/consumersfodr/.

Prévem rozhodnym pro pomér mezi Utastnikem hazardni hry a Provozovatelem je pravo Ceské republiky. Pokud
pfipadny spor mezi Ugastnikem hazardni hg a Provozovatelem nebudeé vyfeen smirnou cestou, Jsou k feSeni

takovych sporli pfislusné obecné soudy Ceské republiky, jejichz mistni pfisludnost je déana adresou sidia
Provozovatele.

15.Pfechodna a zdvéreéna ustanoveni

Utastnik hazardni hry je povinen dodrZovat kromé ustanoveni tohoto Herniho planu také veskeré obecn& zavazné
predpisy, které se na jeho GEast na Internetové technické hite a Technické hie vztahuji.

V situacich neupravenych timto Hernim plénem nebo v pfipadé jeho rozdilného vykladu Ugastnikem hazardni
hry a Provozovatelem je zévazné rozhodnut! Provozovatele.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a l'JéastnIkerp hazardni hry se fidi pravnim fadem CR, pfipadné spory vzniklé z
tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a Ugastnikem hazardni hry bude fesit vécné a mistné pfisiudny soud
soudni soustavy Ceskeé republiky dle ptisiugného pravniho pfedpisu CR.

Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat mitenlivost o Uéastnipich hazardni try
a jejich asti na hazardni he. Povinnost zachovavat mienlivost se nevztahuje na piipady, kdy U&astnik hazardni

hry zprosti Provozovatele povinnosti miZenlivosti. Povinnosti migenlivosti nelze Provozovatele zprostit diive, nez je
znamo, zda Utastnik hazardni hry ziskal Vyhru v souladu s Hernim planem.

Ugastnik hazardni hry bere na védoml, Ze v pfipadech stanovenych AML zékonem je Provozovatel povinen a
soutasné opravnén zjistovat, evidovat, uchovavat, pfipadné jinak zpracovavat jeho osobni udaje, a to v souladu s
pravni upravou ochrany osobnich udajd.

Provozovatel zpracovévé a uchovavéa osobni (daje Ugastniki) hazardni hry ping v souladu s prévnimi piedpisy
upravujicimi ochranu osobnich tidaij.

Tento Herni plan nabyva G¢innosti dnem pravni moci rozhodnuti MFCGR, ve kterém byl tento Herni plan schvalen.
Veskeré zmény a doplitky tohoto herniho ptanu musi byt vidy schvaleny MFCR.

V Ostrave, dne 08.11.2020

ﬂ CASINO KARTAC Group a.s.
Slévarenska 400/5
708 00 Ostrava-Marianskeé Hory
IC: 25899848
CASINO KARTAC Group a.s.

ing. Viastimil Vyhlidal
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ZVLASTNI GAST PRO TECHNICKOU HRU
PRAVIDLA A POPIS HER TECHNICKE HRY

JACKPOTS: Prémiové hra Jackpots je nastavena v centrdlnim hernim systému jako centraini prémiova hra pro
Technické hry, to znamend, Ze prémiovou hru miZe dle nastaveni obsahovat ka3dé koncoveé zafizeni s balikem her nize
uvedenych pfipojenych do herntho systému KAJOT VLT +.

Prémiova hra Jackpots zahmuije tii druhy prémiovych vyher — BRONZE, SILVER a GOLD, kdy jednu z t&chto prémiovych
vyher Hra€ nahodné vyhrava.

Celkovy ptispévek do prémiové hry se kumuluje podie nastaveného procenta (0,1 a2 5 %) ze sazky do hazardnich her ze
vSech aktivnich kancovych zafizeni hemiho systému KAJOT VLT + zapojenych do prémiové hry. Nérlst plispévkl do
vEech druhi aktivni a vedlej§i prémiové hry (bézi na pozadi systému) je nastaven zvlast. Prispévky do jednotfivych druht
prémiove hry se nastavuji pro kaZdy druh zviast (0~100 % z celkového pHspévku do aktivni prémiové hry pro aktivni
jackpot @ 0-100 % z celkového prispévku do vedlejéi prémiové hry pro budouci jackpot). Maximainl hodnota vyhry
.prémiové hry nepiekroci v sougtu s vyhrou, kterou hrag obdrzel ve hie, v ramci, které byl Jackpot aktivovan 500.000 K& v
hernim prostoru kasina. VySe vSech parametrl je pevné nastavena provozovatelem pfed spudténim systému.

Aktualni hodnoty jednotlivych prémiovych vyher se zobrazujl na koncovych zafizenich v polich oznadenych Bronze,
Silver a Gold. Podminkou ziskani jakéhokoliv typu prémiové vyhry v ramci bonusové hry Jackpots je (&ast na jedné z
technickych her pfipojenych do hemiho systému KAJOT VLT +. Hra& se musi aktivné zapojit do jedné z téchto her
stisknutim taéitka ,Start’. Kazdy hraé ma stejnou $anci vyhrét prémiovou vyhru v ramei JACKPOTS bez ohledu na vyS§i

své sdzky. Kazdy typ prémiové hry ma intervalové nastaveni (500 K& — 500.000 K¢), ve kterém mohou vyhry urtitého
druhu prémiové hry padnout.

O vyhfe v prémiové hfe rozhoduje jen nahoda, vyhru fidi generétor nahodnych Gisel, ktery je soutasti centrélniho herniho
systému. Vyhra se losuje po kazdém stisknuti tlatitka START. V pfipadé vyhry jakéhokoliv druhu prémiové hry, je na tuto
skute€nost hra& upozornén vizuaIng a akusticky na obrazovce koncového zafizeni. Vyse vyhry se rovna aktualni hodnoté
daného druhu prémiové hry a vyhra se automaticky piipotitava do Kreditu hrace (vyhra je zaznamenana i ve statistikich
na koncovém zafizenf). Z aktudlni hodnoty daného druhu vedlej$i prémiové hry se bere hodnota podle nastaveného
intervalu pogatecni hodnoty dané trovng (500-50.000 K&) a presune se do dané trovné aktivni prémiové hry a tvofi jeji

poatetni hodnotu (pfipadny zbytek ziistava v nové kumulované hodnoté dané Grovné vedlsj8i prémiové hry) a cely
proces se za&ina nanovo.

Centralni hemi systém zaznamendava vechny vyhry prémiovych her. Hodnoty ziskanych druhl prémiovych her se také
zobrazujf na koncovém zafizeni, na kterém byly jednotlivé druhy prémiovych her ziskany.
Nastaveni, sledovéni a evidence prémiovych her je zaji§téna v aplikaci herniho systému.

BONUSOVA HRA TYPU APOLLO JACKPOT: Bonusové hra jackpot je implementovana do herniho systému za téelem
zatraktivnéni zékladnich her. Koncové zafizeni s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry Gtastni

automaticky, s kazdou provedenou b&Znou hrou. Vyhry z bonusové hry jackpot ize ziskat pouze na zafizenich, které se
jackpotové bonusové hry Uéastnl.

FYZICKA REALIZACE
Jackpot hra se skiada ze tii zafizeni:
1. Server~ drzi aktudini stavy jackpotii a uréuje vyherce
2. Koncové zafizeni (termindl) — Prostrednictvim termindlu se provad&jl na serveru sdzky do b&zné hry. Termindl
té2 zobrazuje aktudini vysi jackpoti relevantnich pro dany terminal.
3. Informaéni panel (voliteiny) - zobrazuje aktudini vysi relevantnich jackpotd. Informace ziskdva ze serveru za
pomoci Sifrovaného spojeni. informaéni panel nemiiZze uzavirat sazky ani nijak oviiviiovat hru.
VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU
Pro kaZdy terminal Ize na serveru nakonfigurovat (na stalo zapnout) bonusovou hru Jackpot. Zapnutim této hry dojde

k zavedeni zapotitavani pfispévku terminalu do jackpotového mésce po kaZdé b&zné hfe hrade. Hrad nembZe sam volit,
zda se jackpotové hry na daném terminalu Géastni &i nikali - je GEastnikem automaticky.

VysSe tohoto pfispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1-40 % z vynosd provozovatele,
tedy ze sumy vSech sazek ponfZené o viechny vyhry hrazl. Aktivace jackpotové hry tedy nezasahuje do bézné hry hrate
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a nezplsobf snizeni pivodniho RTP (vyhemiho podilu) kazdé hry o jiz zminény ptispévek. PFispévek do jackpotové hry
lze vyjadrit vzorcem:

(sum(bet) - sum{win}) * contribution

.. kde contribution je &iselny zdpis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zavislosti na nastaveni servery, Z vyse
zminéného vzorce vyplyva, Ze vyse nasporeného jackpotového mésce mise riist i klesat.

DELENI JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZ! VICE JACKPOTOVYCH HER
Kazdy termindl s povolenou jackpotovou hrou piispivd vidy do tfech jackpotovych médch, do kadého jinym
{konfigurovatelnym) dilem:

"Gold  Ziata/Zuta  10% Nejvy3&f min. | max. whra Cloplo 1

Silver _ Stfibrma/Sedd 20% Stfedni min. i max. vyhra Celoploné |
Bronze Bronzova/hnédd  70% NejniZ8i min. i max. vyhra Provozovna |

RozloZeni pfispévku z probihajicich her hragli mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovateins, stejn& jako platnost
jednotlivych typll jackpotd,

Pozor: procento podilu do kaZdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse pfispévku do jackpoty,
nikoli jako procento z ceny vynosi z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEMO MESCE
Kazda jackpotova hra disponuje 2ékladnim nastavenim, kterym se fidi tvodni i véechny ndsledujici pFidglované
jackpotové vyhry:

RESET_VALUE Startovni Uvodni hodnota, na které

hodnota <= WINFANGE_FROM  startuje jackpot po pfidélenf
- vyhry pfedchoziho jackpotu

WINRANGE_FROM Vyhernl pasmo — Zacatek pasma, ve kierém lze
minimum <= WINRANGE_TO jackpot pidélit

WINRANGE_T0O Vyhemi pasmo — Konet pasma, ve kterém lze
maximum ) _jackpot plidélit

WIN_AT Vyhemni vyée >= WINRANGE_FROM  Zasifrovand vySe predpokiadané
jackpotu <= WINRANGE_TO vyhry (v budoucnu) vypoétend

B o vZdy pii startu nového jackpotu

AMOUNT Aktudlini vyse >=0 Aktudinl hodnota jackpotu - tak,
jackpotu <=WINRANGE_TO jak je spofena

FUTURE_AMOUNT Budouci hodnota »=0 Budouci hodnota jackpotu -
jackpotu <~=RESET_VALUE pouZito pouze u zdznamu o

budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanismil a internich pravidel jackpotové hry ve skutetnosti vyzaduje praci ne s jednim, ale se
dvé&ma riznymi jackpotovymi mésci:

ivano do' ~ -Maximalni (cilova) -
AMOUNT <= Aktuaini jackpot pro pfidélovani vyher
o WINRANGE_TO Z jackpotové hry

Budouci FUTURE_AMOUNT -= RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem spofeni da
budouci hry a pfebytki z existujiciho
jackpotu

" Mesec

" Piisp "~ Vyznam

Aktusini

V piipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovan za celkovou naspofenou &astku, kierd se limitng blizi
hodnoté RESET_AMOUNT, miZe ji viak ve vybranych situacich vyrazné nedoséhnout &i naopak znateln& pfeséhnout —
viz kapitola pfidéleni jackpotu.
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Uvod jackpotového systému pfedpokiadd AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Pispévek na jackpotovou hru
je délen mezi Aktudlni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencialni kfivky tak, aby:

+« FUTURE_AMOUNT = 0: pffsp&vek je délen v poméru 1:1 (50 %) do Aktuainiho | Budouciho mésce

e« FUTURE_AMOUNT> = RESET_VALUE: pfisp&vek je cely pfidélovan ve prospéch Aktualniho mésce
Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za b&Znych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho jackpotu.

Po pfid&leni jackpotové vyhry z Aktudlniho mé&Sce (AMOUNT) prechdzi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do pole
AMOUNT Aktudiniho m&3ce a jackpot tak navaze néslednou hru vitéto vysi (byt miZe byt i ni2si &i vy83i nez
RESET_AMOUNT, viz ddle). V tuto chvili také dochézi k vyprdzdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V pfipadé poklesu vyde jackpotu je tento nejprve odeditdn z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrége
nepiifemné vnimanému poklesu vizualizované vySe jackpotu na obrazovce. Az po vyCempani FUTURE_AMOUNT na
nulovou hodnotu je piistoupeno k odpottu vyse aktualniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamziku, kdy hrad svym piisp&vkem do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrzi pfisiudnou &dstku a
naspofena vy&e Budouciho mésce piejde na Aktualni mésec.

Vzhledem k zdkonnym omezenim nemiize hraé obdrZet vy$s( jackpotovou vyhru nez 50000, K& v herné &i 500000,-
v kasinu, a to ani v souctu s vyhrou ze hry, v rdmei které byla jackpotova vyhra aktivovana. V tomto smyslu je i omezeno
nastaveni rozsah( jackpotovych méSch. Pfidélend Castka tak nepfeséhne celkovy zékonem definovany limit vyhry
hragske hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem ktomu, Ze hra ze své hry pfispivd do vice jackpotovych her, je moZné realizovat vyhru v kazdé z nich.
Jackpotové vyhry jsou hradi pitznavany postupné, po dohréni pravé realizované b&zné hry hrate, v pofadi od nejméné
hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotnéjsi (Gold) bez ohledu na aktudini vysi vyhry v daném jackpotu. V pfipadé
pfesahnuti zakonného limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechéni pfesahujici &astky v daném jackpotu (&i
vice jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hrd¢ obdrZzel maximainé zékonem povolenou vyhru pro jednu hru
v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALN{HO STAVU JACKPOTU
Aktudini stav jackpotu ¢i nasledna vyhra v bonusové hite jackpot je na termindly prezentovana nasledné:
1. Vyse viech jackpotl v hiavnim menu na hlavni obrazovee
2. Doplitkovym jackpotovym navéstim v prostoru hry na spodni obrazovee
3. Vyhra je vizualizovana na spodni i horni obrazovce ve formé animace po konci b&2né hry hrége
VYHRA A JEJI PREZENTACE
Vyhra v jackpotové hie je na valcich hragi zndzoména po ukonteni b&zné hry hrage ve stylu pravé hrané hry —jako
padnuti jednoho a vice symbol( jackpot dané barvy kovu {dle typu jackpotu) na vilcich.

MAXIMALNI VYHRA

Maximaini vyhra v jackpotu je omezena na maximaini povolenou vyhru dle daného typu provozu, tj. 500 000,- K& pro
kasina.

CLS KAJOT VLT + je koncové zafizeni pfipojené on-line na centrdlu herniho systému dle § 42, odst. 4 ZHH. Hemi
pribéh v8ech Technickych her je fizen RNG, umisténym na této centrale herniho systému. Pokud neni koncové zafizeni
pfipojeno on-line k centraini jednotce neni moZné hrat Zadné hry a je zobrazeno chybové hidseni.
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KAJOT VLT + OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

8 STARS

9 STARS PLUS
ALCHEMY
ATLANTIS

AZTECS EMPIRE
BLOOD

BLOOD REVIVAL
BONUS JOKER

. BONUS JOKER I
10. CRYSTAL MINERS
11. DICE 81

12. DOUBLE STARS

13. DYNAMITE 27

14. FOUR FRUITS

15. FOUR FRUITS It

16. FRUIT FACTORY 27
17. FRUIT FARM

18. GANGSTER WORLD
19. GOLDEN TREASURE
20. HALLOWEEN KING
21. HIGH FIVE 27

22. HORUS EYE

23. HOT FACTOR

24, I1ICE BAR 27

25, JOKER 243

26. JOKER 27

LCoNOUMLD -

27
28
29
30
31
32
33

34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.

44.
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51.

.JOKER 27 PLUS

. JOKER 81

. JOKER AREA

. JOKER BOOM

. JOKER BOOM PLUS
. JOKER DREAM

. JOKER PLUS II
JOKER STAR 81
JOKER STRONG
KAJOT 27 LINES
KAJOT ROULETTE
LAND OF GHOSTS
LONDON PUB
LUCKY 81

LUCKY DRAGON
MAD MECHANIC
MAD MECHANIC
DELUXE

MAGIC LADY
MIDNIGHT FRUITS 81
MONSTER SLOTS
MULTI! DIAMONDS 81
MULT! VEGAS 81
MYSTERY JOKER
MYSTERY JOKER !
NEON FRUITS

52. NEON FRUITS 2

53. OCCULTUM 81

54. PANDORA

55. POLY DIAMONDS

56. PUPPET SHOW

57. RICH FISH

58. RING OF FIRE XL

59. SECRET ROSE

60. SECRETS OF EGYPT
61. SIMPLY GOLD i

62. SIMPLY THE BEST 27
63. SIMPLY THE BEST 81
64. SLOT BIRDS

65. SLOT BIRDS 81

66. SMILING JOKER

67. SMILING JOKER Il
68. SPEED CLUB

69. STARS

70. SUPER JOKER 40
71. TURBO 27

72. TURBO SLOTS

73. TURBO SLOTS 81

74. VIKINGS

75. WANTED!

76. WILD FRUITS 27

MINISTERSTVO FINANCi VARUJE: UGASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!

ZAKAZ UCASTI 0SOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDNI HRE.
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

9 STARS

tfivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valch
5 vyhernich linii

95 %

1 Ké

1000 Ké

500.000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 90,000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo, B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vlce vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitdny. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli
celkovou sdzku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL HVEZDA
DVOJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERN| TABULKA

TR R

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveft i vyhernim
symbolem.

V piipadé vyhry na viech 5 liniich (9 stejnych symbolll na tfech valcich) se vyhry
automaticky zdvojnasobi.

Padne-li kdekoliv na vélcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém poli
pfistudnd hvézda, jejiZ pozice odpovida pozici na vaicich. Takto se pokratuje aZ do
rozsviceni v8ech hvézd v poli. Bonusova hra se spustl po rozsviceni viech 9 hvézd
v poli. Hra¢ pak obdrz( vyhru, kterou si ndhodné vytoé! na vyhernim kole, kde vytoéi
zaprvé néktery z vyhernich symbolll a zadruhé nasobek z moznosti 2x, 4x, 8x, 10x.
Vyhra se pak vypotitd jako &iseind hodnota uvedena dle vyhemni tabulky
vylosovaného symbolu krat vylosovany nasobek. Pro Gely vypoltu vyhry se
pouZije vySe celkové sazky do hry, v ramci, které byla bonusové hra KOLO STESTI
spusténa. Kazda vyse sdzky ma své viastni bonusové pole. Interakce hrade nemaji
vliv na vysiedek hry ani vyherni podil.

HVEZDA 100xn

DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA Bxn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn

TRESER 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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9 STARS PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po
’ zatoCeni valcl)

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1K

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamend, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni finii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

DVOJITA VYHRA V piipadé vyhry na v8ech 27 vyhernich liniich (9 stejnych symbalfi na
tiech véicich} se vyhry automaticky zdvojndsobi.

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol HVEZDA

(WH.D) . rozsviti hvézdy na bonusovém poli.

BONUSOVA HRA Padne-ii kdekoliv na vélcich symbol hvézdy, rozsviti se na Bonusovém

KOLO STESTI poli piisluiné hvézda, jejiz pozice odpovida pozici na valgich. Takto se

pokraduje aZ do rozsviceni vSech hvézd v poli. Bonusové hra se spusti
po rozsviceni vSech 9 hvézd v pali. Hraé pak obdrZi vyhru, kterou si
vylosuje na vyhernim kole, kde vytoti zaprvé né&ktery z vyhernich
symboll a zadruhé ndsobek z moZnosti 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.
Interakce hrage, které jsou b&hem bonusové hry &indny, nemaji viiv na
vysledek hry. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu
krat vylosovany ndsobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sazky. KaZda vySe sdazky ma své viastni bonusové pole.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (WILD) 50%n
DIAMANT 20%n
CERVENA SEDMICKA 4xn
MODRA SEDMICKA 4xn
ZLUTA SEDMCKA 4xn
ZLUTY BAR 2xn
MODRY BAR 2xn
CERVENY BAR 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivalcova hra

CILHAY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoeni véici
VYHERNI LINIE 5 vyhemich finii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 Ké

MAXIMALNI VYHRA = . 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  80.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvySsi vyhra na vyherni linii. MHra¢ voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL): Padne-li 9, 12 nebo 15 shodnych symboili J, Q, K nebo A (pfipadné dopinéné
symbolem ALCHYMISTA (WILD}) na prvnich 3, 4 nebo 5 valcich zleva, ziskava hraé automaticky 3x, 4x nebo 5x
nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA (WILD): V pfipadé, je-li mozné timto vytvofit vyhernl kombinaci, symbol ALCHYMISTA
(WILD) se roztahne pies cely valec, na kterém byl zobrazen a nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu KNIHA
(SCATTER).

BONUSOVE FUNKCE ALCHYMISTA: Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyhernich otoéenich valcd
miZe zdarma aktivovat jednu z nasledujlcich bonusovych funkei:

- ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symbolll na vélcich po nevyhernim ototeni a vytvofeni nové
mozné vyherni kembinace.
- PREBARVENI (CHANGING): pfebarveni viech symboltl (J, Q, K nebo A) na vélcich na jeden nahodné
zvoleny symbol (J, Q, K, nebo A).
- NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD): ndhodné dosazeni symbolu
ALCHYMISTA (WIiLD) na vélce.
Hra¢ tak mize ziskat bonusovou vyhru za nové vyherni kambinace podle vyherni tabulky.

BONUSOVA OTOCENI FREE SPINS: Bonusovou hru aktivujf 3 symboly KNIHA kdekoll na véleich 1, 8 a 5
(SCATTER). Hra¢ si mlZe vybrat jednu ze tfi variant bonusovych her s pifsludnoy BONUSOVOU FUNKCI
ALCHYMISTA:
- 9 bonusovych otogeni zdarma s bonusovou funkci PREBARVENI {Changing Feature),
7 bonusovych ototeni zdarma s bonusovou funkei NAHODNE SE OBJEVWJICI SYMBOL WILD
(Random Appear Wild Feature),
- 5 bonusovych oto&eni zdarma s bonusovou funkci ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V pribéhu bonusového otogeni jsou vyhry imérné celkové sazce do hry, v ramci, ve kterém byla bonusové otogeni

spusténa. Neni mozné ziskat v pribéhu bonusové hry daldi bonusova oto€eni zdarma. Interakce hrae maji viiv na
vizualizaci hry, nikoli vSak na vysledek hry ani vyherni podil.
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VYHERNI TABULKA

KNIMA (SCATTER)

ALCHYMISTA (WILD) . - - -
CERVENY KRYSTAL 10xn 20xn 150 x n 500 x n
MODRY KRYSTAL 6xn 12xn 32xn 250 xn
PRSTEN 4xn Bxn 16xn 120 xn
ZLATO 3Axn 6xn 12xn B0xn
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVIGKA . 3xn 6xn 15xn
A K - 2xn 4xn 10xn

J,Q - 1%n 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ATLANTIS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zatoéeni
vaicll

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91 BOO K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Perla A

Klaun K

Krab Q

Jedik J

Zelva 10

Mofska hvézdice 9

Chobotnice

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovee se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny hemi linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni aditka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkdch na tladitkovém pultu s pfisluSnym oznaCenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditeine pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zieva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo
symbolu PERLA. Vyhern( linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pFipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitava se vZdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyhemni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symboler WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se stitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter. Padnou-li minimaing tfi symboly PERLA kdekoli na valcich, ziskava hraé 15
bonusovych otofenf zdarma. Ziskana bonusova kola nelze losovat.

SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice symbolll KLAUN, nahrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé symbolu
PERLA. Pokud je symbol KLAUN soucdsti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vyndsobena dvéma.
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BONUSOVA OTOCEN] ZDARMA

Do reZimu bonusovych otogeni zdarma ma hraé piistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne uréity
potet symbolll Bonus. Ototeni se poté provadi zdarma a pro ugely vypodtu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v rdmci, které byla bonusova oto¢enf zdarma spusténa, aviak vedkers vyhry
jsou nascbeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

FOPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — speciaini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podmingna vyskytem
"SCATTER” symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech ud&leni vyhry za
urtity pocet vyskytll "SCATTER" symbolli na herni obrazovce, tak to znamend, e hra¢ obdrz{ danou
vyhtu, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.

VYHERN{ TABULKA

©o1enauo
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k avolené celkové sazce doh. )
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VySe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1 000 K&,
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AZTECS EMPIRE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcové hra

CiLk HRY citem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol{l po zatogeni
vélel

VYHERNi LINIE 10 vyhernich finif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ké&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIVYHRA 500000 Ké&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapotitavé vzdy jen nejvy3si vyhra.
Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& SCATTER.

BONUSOVA HRA 3x a vice SCATTER kdekoli na vélcich aktivuje bonusovou hru. Hrad ziskava

AZTECS PRINCESS 10x FREE SPINS — ototky zdarma. B&hem bonusové hry je pfi kazdém
druhém otodeni garance tii symboil WILD v jednom valci. B&hem bonusové
hry neni mozné ziskat dalsi bonusové hry.

Specidlni tlaéitka:
BET LINES - voli sdzku na linii
LINES - voli potet aktivnich vyhernich linii

VYHERNI TABULKA

WILD (PYRAMIDA) 80xm 1800 xm 5000 x m
MASKA 80xm 120 xm 300xm

KLIC 30xm 100xm 250 x m

MUZ 20xm 80xm 200 x m

AK 10xm 40 xm 150 xm

10,4,Q 5xm 20xm BOxm
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 15xn 40xn

m = sdazka na linii, n = sézka na hru
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BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CILHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢&

MAXIMALNI VYHRA =~ _ 500.000 Ké

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100.800 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasiedujici symboly:
Upir

Socha

Zena

Rakev

Kriz

Cesnek
Srdce

A

K

Q

J

Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole s p&ti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni Easti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na v8echny hermi linie) a tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. N&kiera virtudinf tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkdch na tlaitkovém pultu
s pfisluS$nym oznaenim funkce.

BLOOD je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti vélcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
viech péti elekironicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné piimce, nebo kfivce, je
pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného vélce.

ciL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (kad lidi), ktery nahrazuje jakykali symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce
Zleva,

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivich vyhernich linii se séitajl.

NASOBEN| VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanéact anebo patndct, shodnych symboli J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
pifpadnd &ylech anebo péti valcich, ziskavd hraé automaticky trojndsobek, pfipadn& &tyfnasobek anebo
pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbolll, &tyfnasobek za dvandct shodnych symboll a
pétinascbek za patnéct shodnych symboli.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje véechny symboly na valci, kde se vyskytuje.
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VYHERNI TABULKA

i tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfuje vyhry pii sdzce 1.000 K&.

her
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BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivéicovd hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyhemni kombinaci symbol( po zatoéeni
vélcl

VYHERNI LINIE 20 vyhemnich linif

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 Kg&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 250.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujicl symboly:

Upir Srdce

Socha A

Zena K

Rakev Q

KFiz J

Cesnek Wild (kad lidf)

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na cbrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny hemi linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. N&ktera virtudini tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlagitkovém pultu s pfislusnym ozna&enim funkce.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sdzi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na p&ti valcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoil dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zékladnl hry e ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu
BONUS. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fézi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vzdy pouze vyhra nejvy3si zjedné vyherni

linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich finii
se séitajl.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomdha tak vytvofit vyhemi
kombinaci. Symbot WILD nésobf danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyhemni kombinaci
padne vice symbold WILD, ndsob{ se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kaZdy jednotlivy symbol 2x. (V
pfipadé 2 Wildh 4x, v piipadé 3 Wildl 8x).

BONUSOVA OTOCEN| ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symboll BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusové hra s deseti volnymi otogenimi. Pro G&ely vypottu vwhry v ramci bonusové hry se pouzije vyse
sézky do hry, v rdmci které byla bonusova hra sputéna.
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Néhodné mize nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbolQ stejného typu. Podet téchto
symbol neni nikterak limitovan. V této situaci se pfislusné symboly uzamknou (fetézem) a vélce se
v tomto jednom uzaméeni automaticky nékolikrat zdarma oto&i (nema vliv na pocet volnych bonusovych
ototeni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalSich, stejnych symboll, pro vytvofeni nahodného poétu
dalSich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vwherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urtity podet vyskytl “SCATTER" symboll na herni cbrazovee, tak to znamend, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&.
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BONUS JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcovd hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zato&eni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI P_ODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5Kg

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIVYHRA =~ . 500000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91 800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra cbsahuje nésledujicl symboly:

Citedny Zvonky

Pomerance Sedmicky

Hrozny Bonus

Tiesné Joker — hlava $aska (WILD)

Melauny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vsechny hemni linie) a Tladitka Zpat,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -, Nékterd viruaini tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkdch na tlatitkovém pultu s plislusnym oznagenim funkce. Sazejicl taditky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro viechny linie.

BONUS JOKER je ffivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v pati vwhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Viyherni linie je viditelna pfimka, kterd propojuje symboly
viditeiné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tif na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
véice zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symboiu BONUS.

Vyherni linie zatinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finii
se sCitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-ii 3 nebo vice symbolll BONUS ziskédva hrag automaticky 5 a2 10 bonusovych otoeni zdarma za
kazdou wwherni linii obsahujici symbot bonus.

SYMBOL WILD

Padne-li jeden, nebo vice symbolll JOKER, nahrazuje symbol JOKER jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernfch linii 3 symboly BONUS, spusti se bonusovd otogeni s nahodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otoeni zdarma za kaZdou vyherni linii.

V bonusoveé fazi teto hry dostava hra¢ mimo standardni kombinace za kaZdy samostatny symbo! JOKER
vyhru.

Vyse vyhry za kazdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20nésobek sdzky, ktera byla navoiena do
hry, v ramei, které byla bonusovéd {aze spusténa. V pfipadé, ze hra& obdrii celou vyherni linii téchto
symbolu {tzn. 3x symbol JOKER), obdrzi hra€ vyhru za tuto linii navic, kterd je rovna 20ndsobku sézky,
které byla navolena do hry, v ramgi, které byla bonusova faze spusténa. Znamend to tedy, e pokud hrad
obdrZi v bonusové fazi hry 3x symbol JOKER, celkova vyhra bude 4x 20ndsobek sézky, kterd byla
navolena do hry, v ramci, které byla bonusova faze spusténa.

VYHERNI TABULKA

30000

MOE0 U

16 060

Vyherni tabulka udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
Vyse uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K&.
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BONUS JOKER I

ZAKLADNI INFORMAGE

HERN[ KATEGORIE trivalcova hra
CILHRY cilem hry je ziskat vwhemni kombinaci symbolli po zatoteni valci
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 95,20 %
MINHMALNI SAZKA 5 Ké
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢
MAXIMALNI VYHRA =~ . 400.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 86.400 K&
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus Joker (Wild)

Joker (Wild)

Zvonky

Hrozny

Tredné

Citron

Meloun

Pomerané

Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemnl pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na v3echny herni linie) a tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudlni tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagditkdch na tladitkovém pultu
s piislusnym oznadenim funkce.

Hra BONUS JOKER I je tiivalcova hra, v niZz se sazi na nejméné tfi shodné symboly v péti vwhernich liniich na
tfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernt linie je viditeind piimka, kterd propojuje symboly viditeiné
na viech tfech elekironicky zobrazenych vaicich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce je pfitom
vzdy pouze jeden symbol z kazdého elekironicky zobrazeného vilce.,

.
CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaginaji od prvniho valce zieva. Tato
hra obsahuje hru zékiadni s moZnosti zfskat bonusovou fazi této hry,

V pfipadé&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vidy pouze vyhra nejvy8si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastévajf pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD, Vyhry jednotiivych vyhernich linii se séitaji,

SYMBOL JOKER

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztdhne na vySku vélce a vzhledem k jeho funkei (Wild — nahrazuje jakykoli
symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvotit vyherni fini.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z péti vyhernich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusovéd otogeni s nahodnym
rozsahem 5-15 bonusovych ototeni zdarma.

V bonusové fézi této hry dostdva hraé mimo standardni kombinace za kaZzdy samostatny symbol Bonus
osminasobek sdzky, kterd byla navelena do hry, v rdmei, které byla bonusové faze spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uveden4 tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&.
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CRYSTAL MINERS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivdlcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboldl po zatoteni
vaich

VYHERNI{ LINIE 40 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA ) ~ 500.000 K&

STATISTICKA PROUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly;

Wild Smaragd

Bonus Wild Galenit

Bonus Fluorit

Topaz Granat

Akvamarin Zlato

Kristal

OVLADAN{ HRY

Hra je aklivovana vyb&rem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vSechny herni linie) a Tladltka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterda virtudini tiaditka maji analogii ve standardnich
mechanickych talitkdch na tlatitkovém pultu s pfisiusnym oznagenim funkce. Sazejicf tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sédzky do hry, ktera plati pro v8echny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcovd hra, v nfZ se sdzl na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kiivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na {élo viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoi 11 shodné
symboly.

CIL

Cilem zékladni bry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolii
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhemi linie zacinaji
od prvniho vélce zleva,

V ptipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vzdy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyhemi

linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivich vwhernich linii
se séitaji.

SYMBGL BONUS

Symbol bonus mé funkci SCATTER. Tii aZ pét symboll BONUS rozmisténych na riznych véicich na
libovolnych pozicich vyhrava urgity potet bonusovych ototeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS
nedava zadnou jinou vyhru,

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari Zadnou vyherni linii. Ve
vyhernich liniich b&hem bonusoveé hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS,
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BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhie BONUS symbolil s uréitym po&tem bonusovych otoeni zdarma die
tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V priib&hu kazdého otofeni je umistén nahodny podet
BONUS WILD symbolll na ndhodném podtu valch. Pfi zastaveni valcl nahodny potet BONUS WILD
symboll zmizi (spadne), a z téch, které zistanou, se miiZe utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS
WILD symbolli nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

SYMBOL WILD

Symbo! WILD je pfitomen pouze v zdkladni {(nebonusové) hie a samostatné nevytvaii zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich lintich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
vélei vytvofi jeden koloséini symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. Pfi funkci RESPIN
dojde k jednomu volnému otoceni vSemi valci, kromé valict, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce
RESPIN je spusténa pouze jednou, ato i v piipadé, Ze je vytvofeno vice kolosalnich symboli.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyherni obrazovce miZe dojit k ndhodné zaméné dvou sousedicich symbolll mezi sebou, pro
moznost utvofeni vyhemi kombinace. RovnéZ mizZe dojit k zaméné vice parl najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

BONUSOVA FUNKCE MINING

V pritbéhu to€eni valcd miZe nahodng dojit ke spuiténi proudu lavy na druhém, tfetim nebo &tvriém
vélci. Z n&j je postavami Minerll vytaZen nahodny podet kusl néhodného jednoho typu symbol, kromé
symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytaZzend symboly umistiény na nahodna mista na
vélcich a dojde k utvofenl vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci
hrage.

POPIS FUNKCE SYMBCOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — speciéini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni finii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech ud&leni vyhry za
urCity pocet vyskyth "SCATTER" symbolQ na hernl obrazovce, tak to znamend, 2e hraé obdrzi danou
vyhru, at’ uz se "SCATTER" symboly na hernf obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udéva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
VySe uvedena tabulka znédzoriuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&.
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DICE 81

ZAKLADNI INFOBMACGE

HERNI KATEGORIE &tytvaicova hra

CiL HRY citem hry je ziskat vithemi kombinaci symbolll po zatodeni valch
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linit

VYHERNI PODIL 95,10 %

MINIMALNI SAZKA 5KE

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 220.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  91.800 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Tregné

Citrén

Pomerant

Svestka

Kiwi

Zvonek

Meloun

Joker

Kostka

OVLADAN! HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tymi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vSechny herni linie) a tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a - Néktera virtudini tiatitka majl analogii ve standardnich mechanickych tlatitkach na tlagitkovém pultu
s pfisluSnym oznagenim funkce. Sézejici tlatitky + a — navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kiera plati
pro viechny linie,

DICE 81 je &tyivélcova hra, v niz se sazi na &tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na &tyfech valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
v8ech Ctyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivee,
jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

CiL

Cilem z&kladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci Styf' na sebe navazujicich shodnych symbolil od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulee. Vyhern linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zaéinaji od prvniho valee zleva,

V piipadg@, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji.

SYMBOL JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symboi kromé symbolu KOSTKA.,

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipad&, Ze padnou kdekoliv na véicich 3, nebo 4 symboly
KOSTKA, vstupuje hrd€é do rezimu bonusovych otoéeni zdarma. V bonusovych otofenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskdvé pocet
oto€eni zdarma s garantovanou vyhrou. Poget otodeni v bonusovych otofenich zdarma je ddn soudtem hodnot
zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hra¢em. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrag,
tzn. Ze doba
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piehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vazéna na hratovu interakci. Interakce Hra¢e nemé vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRiSS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volng pielofit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poet vyhemich linif je ve
vztahu s pottem valcl a poétem symbolil v jednotlivych valcich. Poget vwhernich linif je moZné definovat jako potet
symbold v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém véici je pak alespofi jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valei. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvla§t, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

“SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER® symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urgity

potet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovee, tak to znamena, Ze hrad obdri danou vyhru, af uz se
"SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy konkrétni hednoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1.000 K&.
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DOUBLE STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

Cl.HRY cilem hry je ziskat vyherni kembinaci symboi(l po zatodeni valed
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA = 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze
vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyhemi finii.

SPECIALN( SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
SYMBOL BAR-JOKER-BAR Nahrazuje jakykoliv symbol.

{WILD) ) L
BONUSOVA OTOCEN] Pokud se po ototeni valci zobrazi 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na jedné z
DOUBLE STARS vyhernich linif, aktivuje se 10 bonusovych ototeni zdarma. V pribéhu bonusové hry

jsou vyhry umémeé celkové sézce do hry, v rdmei, které byla bonusovd otodeni
spusténa, a aktivuje se 27 vyhernich linii (criss-cross). V priib&hu bonusovych her je
mozné ziskat dalsi bonusové hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra, Je typ hry, kde podet vyhernich linii je ve
vztahu s pottem valch a poétem symbolil v jednotlivych vélcich. Poget vyhemich linif je moZné definovat jako podet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén potemn vélch. Kazdy symbol v kaZdém vélci je pak alespon jednou
vyherni linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
wyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kaZzdém vélici zviddt, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovoind jedna pozice na ka2dém valci tvofi pravé jednu
vyhemi linii.

VYHERN| TABULKA

HVEZDY (DOUBLE STAR)

77 100%n
MELOUNY 30xn
3-BAR 20xn
HROZNY 15xn
ZVONKY 16xn
DOLARY 6xn
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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DYNAMITE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatodeni
véled

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMGALNE SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNI VYHRA ) 480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béehem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamené, Ze vyhry jsou sCitany.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSOVA VYHRA Bonusovou vyhru lze ziskat, pokud na stfedni pozici 1. a 8. vélce padne
shodny symbol a soutasné tento symbol padne také na libovolné pozici 2.
véice. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. vélci piitomen 1x, 2x &
3x, mé hraé Sanci ziskat az 3x bonusovou vyhru,

Linie pro bonusovou vyhru jsou nahodné vylosovdny a naznateny na
mezivélcich doutndkem.

VYHERN{ TABULKA

7 40xn 200xn

HVEZDA 16xn g0xn
ZVONEK 16xn 70xn
HROZEN 8xn 30xn
MELOUN 8xn 30xn
SVESTKA 2xn BN
POMERANC 2xn Bxn
CITRON 2xn 6xn
TRESNE 2xn 6xn

n = SAZKA NA HRU
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FOUR FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tyfvalcova hra

ClL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zato&eni
valcd

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5KE

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 316 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91 BOO K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Citrdny Sedmicky

Pomerance Svestky

Hrozny Zvonky

TieSné Joker — hlava saska (WILD)

Melouny BONUS

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim rmenu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elekironicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a -. N&ktera virtudini tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanlckych tladitkdch na tlatitkovém puitu s pfisludnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -

navoli v poli SAZKA vy&i celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

FOUR FRUITS je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na tii shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
ttyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelna kiivka, nebo pfimka, kiera
propojuje symboly viditeiné na tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou ad prvniho vélce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho
vélce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyhern/ linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vélce zleva. Vyherni
finie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro {ii valce zprava. Tato hra obsahuje hru zdkiadni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V piipadé, Ze vjedné linii padne vice vyher, zapoéitdva se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotliviych vyhernich linii
se stitaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li jeden, nebo vice symbolll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé& symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hréé 10 bonusovych
otogeni zdarma. Za symboly BONUS neni Zadnd vyhra a ziskana bonusova kola neize losovat. Béhem
bonusovych kol plati 54 vyhernich linif v reZimu criss-cross. Pro tgely vypofiu vyher se pouZije vySe
sézky do hry, v ramgi, které byla bonusova otogeni spusténa a jeji vysi nelze ménit.
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POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol ~ specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboli: na dané vyhemi linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urtity pocet vyskytl "SCATTER" symbolii na hernl obrazovee, tak to znamena, e hraé obdri danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na hemi obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.

POPIS FUNKCE CRISS-CRQOSS

Criss-Cross hra je moZné voiné pfeloZit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii je
ve vztahu s pottem vélcll a poltem symbolll v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné
definovat jako poget symbolil v jednom vaici, ktery je umocnén poétem valch. Kazdy symbol v kazdém
vélci je pak alespofi jednou vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi siovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhemnich linii, Obecné tedy,
libovoina jedna pozice na kaZdém valci tvofl pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

oLy

150 Q00 : ‘scous OO0

Vyhemi tabulka udéva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
Vyse uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 1 000 K&.
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FOUR FRUITS I

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE ctyivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyheml kombinaci symbolil po zatoGeni valch
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA . 4B4.000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA  91.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasleduiici symboly:
Bonus
Joker
Svestky
Zvonky
Hrozny
Tresné
Citron
Meloun
Pomerang
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS (I v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se étyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &dsti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na vsechny herni linie) a Tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAX.
SAZKA, START, + a -. Né&kterd virtualni tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych tladitkich na
tlacitkovém pultu s piisluSnyrn oznagenim funkce. Sazejici thaditky + a - navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do
hry, které plati pro v8echny linie.

FOUR FRUITS |l je &tyfvélcova hra, v niz se sdzi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na &tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na VT, Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly
viditelné na tyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivee, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zprava nebo zleva, nebo dopinénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a ziskat tak vyhru
definovanou ve vyhemi tabulce. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbo! kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi véice zleva. Vyherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro
tfi valce zprava. Tato hra obsahuje hru zakladnl s moZnosti ziskat bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol krom& symbolu BONUS,

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-i tfi symboly BONUS kdekoli na vélcich, zfskdva hraé 10 bonusovyeh oto&eni
zdarma. Za symboly BONUS neni Zddna vyhra a zlskan& bonusovd kala nelze losovat. Béhem bonusovych kol
plati 54 vyhernich linif v reZimu criss-cross. Pro tely vypottu vyher se pouZije vySe sazky do hry, v rdmci, které
byla bonusova otofeni spusténa a jeji vysi nelze meénit.



CASING KARTAC Group a.s., i€ 25899848, Slévarenska 400/8, Ostrava — Mariénské Mory, 709 00

FUNKCE VOLNEHO OTOCENI SE CTYRM! STEJNYMI SYMBOLY

V piipadé, Ze padnou hradi étyfi stejné symboly uskupené na vélcich do &tverce (tverec o velikosti 2x2 stejnych
symboll), dojde k zablokovani téchto symboil, Poté viechny vaice automaticky provedou jedno voiné ototeni.
Beéhem tohoto voiného otogeni ziistavaji étyii zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou vSak stéle
aktivni pro moZnost vytvofeni dalSich vyhernich finii. Voinych otoenf miiZe byt vice za sebou, dojde-li ke spinéni
podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po skongeni posiedniho ototeni uskupend &tvefice stejnych
symbolil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhemich linii je ve
vztahu 8 pottem vilict a poCtem symboll v jednotlivych valcich. Po&et vyhernich iinif je mo2né definovat jako potet
symbold v jednom vélci, ktery je umocnén pottem valch. Kazdy symbol v kaZdém vélci je pak alespoii jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moZnych vyhernich linif. Obecné tedy, libovelna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyhemi linii.

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udava viy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedend tabulka znézoriuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&.
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FRUIT FACTORY 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE ttivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatogeni vaici
VYHERNI LINIE 27 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALN] SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 426.000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA  80.000 Ké

PROHRA

Zakladni udaje: Tiivalcovd hra s hrou na 27 vyhernich linii {criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je
mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamen4, Ze vyhry jsou sé&itény.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS.

DOTOCENI ZDARMA Pokud po otoéeni valcl: zobrazeny symbol WILD neni soudasti vyherni kombinace,

{RESPIN) expanduje na viechny 3 pozice na jeho valci a zbylé dva vélce se roztodi jesté
. jednou zdarma.

BONUSOVA HRA FREE Pokud se po otoeni valcl zobrazi 3 symboly BONUS, aktivuje se 10 bonusovych

SPINS ototeni FREE SPINS zdarma. Béhem bonusové hry lze ziskat dalgi bonusové

ototeni FREE SPINS. B&éhem banusovych ototeni mize dochéazet k situaci RESPIN,
tato nenavy3uje potitadio ziskanych FREE SPINS. Pro Uéely vypoétu vyher v ramei
bonusovych ofofeni se pouzije vySe celkové sdzky do hry, vramei, které byla
bonusové otodeni spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moiné volné pieloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich linii je ve
vztahu s pottem valch a pottem symbold v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linii je mozné definovat jako poéet
symbolt v jednom vdlci, ktery je umocnén pottem valel. Kazdy symbo! v kazdém valci je pak alespofi jednou
vyherni linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vwhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém vélci tvoif pravé jednu
vyherni finii.

VYHERNI TABULKA

BONUS 10 x FREE SPINS
SEDMICKY 120xn
2-BAR 20xn
MELOUNY gxn
ZVONKY, HROZNY, POMERANCE 3xn
SVESTKY, TRESNE, DOLARY 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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FRUIT FARM

ZAKLADNI INFORMAGE

HERNI KATEGORIE ttytvélcova hra
CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolii po zatogen( valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbol{
) ) ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhemich symboli
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 K¢
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA =~ . 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 61.017 Ké
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na

vice vyhernich linilch, to znamenda, e vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sdzku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou ndhodné dopadnout ve formé velkych dlazdic (2x2 nebo 3x3). Tyto
) . velké dlazdice se potitaji jako zdkladni symboly na v8ech pozicich, kieré pokryvaji.
BONUSOVA FUNKCE JEZEK Pokud po zastaveni valch neni na valelch ¥adna vyherni kombinace, miize se
ndhodné objevit postava jeika, kterd nahradi jeden z nevyhernich symboll jinym
vyhemim symbolem, a hra¢ fak ziska bonusovou vyhru v zdvislosti na vyherni
tabulce a sdzce do hry, v rdmci, ve kierém byla funkce aktivovdna.

VYHERNI TABULKA

MELOUN 2xn 20xn

HROZEN 1xn 10xn
SVESTKA 0.8xn 4xn
POMERANG 06xn 3xn
CITRON 04xn 2xn
TRESEN 0.2xn 1xn

1 = CELKOVA SAZKA NA HRU
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GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoéeni
vélcl

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNi PODIL 94,60 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 97 200 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus

Wwild K

Molotov Penize

Nevéstka Serif

A Brokovnice

J Whiskey

Q

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na v8echny herni linie) a Tiagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtualni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tladitkovém pultu s pfislusnym ozna€enim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kiera piati pro viechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na v8ech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice symbol{i WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu BONUS a pomaha tak vytvoiit vyherni linii.
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SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyherni, mGZe nastat jedna z nize uvedenych situaci:

1. VYRAZENI SYMBOLEM WILD
Symbol Wild miiZe vyfadit n&které symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

2. EXPLOZE SYMBOLEM MGLOTOV

Symbo! Molotov exploduje a symboly umist&né v jeho bifzkosti zmizf. V piipad®, Ze je symboill
Molotov vice, nastane fetézova reakce. Prazdnd mista jsou pak shora dopinéna novymi symboly,
které v kombinaci se stavajlcimi vytvoii vyherni linii,

3. SRAZEN{ SYMBOLU GANGSTEREM —~ BATSMASH

Po zastaveni valcl pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi n&kolik symbolli z herniha pole.

Prézdné mista jsou pak dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
linii.

4. BROKOVNICE

Po zastaveni vélcl piijde na obrazovku gangster a sestieli nékolik symboll z herniho pole.

Prazdna mista jsou pak dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vwwherni
finii.

5. SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symbold Q, nebo K, nebo A anebo J, minimain& vdak v
podtu péti symboll, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma otoéi. Dojde ke sbirani
pfisludnych pismen tak diouho, dokud nevznikne alespofi jedna vyheni linie. Po jejich posbirani se
symboly odemknou a vyhodnoti se vyherni finie.

BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li finie symbolli BONUS kdekoli na vélcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otoGenimi.

Pfi vstupu do bonusové hry si mbZe hraé zvolit jednu ze 1 map (trasa jizdy). V zdvislosti na voib& mapy
mulze hrad ziskat bonusova kola navic, nebo penéZni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné mlze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékalik symbol Q, nebo K, nebo A anebo J.
V této situaci se pfistuiné symboly uzamknou a vélce se automaticky nékolikrat zdarma ototi (nemé viiv
na potet volnych bonusovych otoeni). Dojde ke sbirdni a uzamykéni daldich, stejnych symbol, pro
vytvofeni ndhodného pottu dalsich linii. Interakee hraée nemaiji vliv na vysledek hry ani vyhemi podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

“SCATTER® symbol — specigini typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboltl na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech ud&leni vyhry za
uréity poCet vyskytd "SCATTER" symbolll na hemi obrazovce, tak to znamend, Ze hrad obdrzi danou
vyhru, at uz se "“SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzéjemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyhr ve vztahu k navolené celkové sézca do hry.
VySe uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pii sazce 1 000 KE.
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GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivéicova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatofeni
valch

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERN( PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 500 K&

MAXIMALN{ VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 45000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Truhla Pomerand

Tresné Svestka

Citrén Cervend sedma

Meloun Vino

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikeny GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole s péti elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlaitkach na tlaitkovém pultu s pfisludnym oznacenim funkce. Sdzejici tlagitky + a ~
navoli v poli SAZKA vysi celkové sézky do hry, ktera piatl pro véechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sdzfi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhemich
liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyheri linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valeich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

ciL
Cllem zakladnf hry je ziskat vwhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli

od prvniho vélce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyhern linie zaéinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznostl ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vwherni kombinaci kdekoliv na vaicich. Padnou-ii nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na valcich, ziskavéa hrac az 58 bonusovych ototeni zdarma. Hraé vybere vidy dvé nebo
vice truhel, a tak odkryje svilj ziskany poet volnych otofeni zdarma. Vybér se uskutediiuje dotykem na
pFisludné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrade nemd viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Do rezimu bonusovych otofenf zdarma ma hrad pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne urdity
pofet symbolt Bonus, Otodeni se poté provadl zdarma a pro udely vypottu wher se pouZije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v rdmci, které byla bonusova otodeni zdarma spusiéna, aviak veskeré vyhry
jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).
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POPIS FUNKCE SYMBOILU SCATTER
"SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podmin&na vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za

uréity podet vyskytl "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hraé obdrz( danou
vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na hemni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA
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Vyherni tabulka udava vzdy konkrétnl hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyée uvedend tabulka znazoriiuje vyhry pfi sdzce 500 Ké.
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HALLOWEEN KING

ZAKLADNI INFORMACE

H:ERNI' KATEGORIE pétivalcova hra

CiL. HRY cilem hry je ziskat vyhern! kombinaci symbolll po zatoGeni
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linil

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké

MAXIMALNI VYHRA . 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapogitdva vidy jen nejvy$8i vyhra.
B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

DVOJITA VYHRA 15x stejny symbol (citrén, Svestka, tfedefi, pomerand} nasobi vyhru x2.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hra& obdrzi na druhé linii, tfetiho vélce
HALLOWEEN WAY symbol JOKER. Symbol JOKER postupné ob&hne vechny pozice na

vélcich a doplni pripadné vyhemi kombinace. Po ukonéeni bonusové hry se
uprostfed obrazovky ukédZe okno s celkovou vyhrou z bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

7 - 20xn 200xn 500 xn
SCATTER - 5xn 20xn 200 x n
HROZEN - 10xn 40xn 100xn
MELOUN - 10xn 40xn 100xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn

POMERANC . 4xn 10xn 40%n
SVESTKA - 4xn 0xn 40xn
TRESEN 1%xn 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU
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HIGH FIVE 27

ZAKLADN! INFORMACE

H'ﬁRNf KATEGORIE tiivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolti po zatoteni
valed)

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii (criss-cross)

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 500000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich linifich, to znamenad, Ze vyhry jsou s¢itény,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol,

BONUSOVA HRA Pokud na stfednf linii obdrzi hra¢ 3x symbol melound obdrZi 15 otdtek zdarma

FREE SPINS (FREE SPINS). Pokud na stfednl linii obdrzi hrd& 3x symbol tfesni, obdrzi 5
otacek zdarma (FREE SPINS). Béhem bonusové hry Ize ziskat dal$i otdCky
zdarma,

BONUSOVA VYHRA Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zapinit 9mistné pole piisiuseného

HIGH FIVE symbolu na horni obrazovece, Voina politka jsou zaplnéna, pokud hrad obdrzi

vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na homi obrazovce u vyherniho
symbolu dosud neobsazené.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pieloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linif je
ve vztahu s poltem vélcd a poétem symbolil v jednotlivych valcich. Podet vyhernich linii je mozné
definovat jako podet symboll v jednom vélei, ktery je umocnén poétem valcll. KaZdy symbol v kazdém
vélci je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kaZzdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoli pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKY 80xn 400 x n

ZVONEK 30xn 150xn

3-BAR 10xn 50xn

2-BAR 8xn 40xn

MELOUN 4xn 20xn

SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn 10xn

n = SAZKA NA HRU
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HORUS EYE

ZAKULADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE frivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vywhemi kombinaci symbolli po zatoéeni
valch

VYHERNI LINIE 27 vyhernich finif

VYHERNI PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALN| SAZKA 300 Kg&

MAXIMALNI VYHRA . . 432 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 28 080 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symbaoly:

Wild Jestfab

Randomizer Sarkofag

Multiplier Ankh

Respin Tutanchamon

Mystery Sfinga

Scarabeus Stéla

Mumie

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny hernl finie) a TiaCitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néktera virtudlni tlaCitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu s pfisluSnym oznatenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
havoll v poli SAZKA vy&i celkové sézky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

HORUS EVYE je tfivélcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech vélcich efektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd piimka, nebo kiivka, kierd
propojuje symboly viditelng na viech tfech elekironicky zobrazenych vaicich v ockamziku jejich zastaveni.
Na této viditeiné piimce, nebo kfivce, jsou od prvnihe valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pii kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN,
MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyhemi linie zaéinaji
od prvniho vélce zleva.

V pfipad&, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoitavd se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Whry jednotlivych vyhernich lini
se stitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé& nasledujicich symbolil: Mystery, Respin, Randomizer, 2x
Muttiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nésledujicich symbold: Witd, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.
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SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynésobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbolli Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V ptipadé, ze padne symbol Respin, ziskdva hraé jedno otoeni valcl zdarma. Maximaini potet po sob&
jdoucich symboli Respin je elektronicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hra¢ vyhru v rozsahu 2 aZ 20ndsobku sdzky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym” hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii je
ve vziahu s poftem vélch a pottem symboll v jednotlivych vélcich. Podet vyhernich linii je mozné
definovat jako potet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvofi prévé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udavé vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
VySe uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 300 K&.
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HOT FACTOR

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE gtyivalcova hra

Cli. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zato&eni
véleh

VYHERNI LINIE 81 vyhermnich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALN SAZKA 1000 Ké

MAXIMALNI VYHRA = 432000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Behem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA KaZda vyhra zplsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR x2. Pii
HOT FACTOR X2 zabarveni celého ndzvu bonusavé hry je nasledna vyhra x2.

VYHERNI TABULKA

JOKER 120xn
2-BAR 60 xn
HVEZDA 40xn
MELOUN 20xn
ZVONEK Bxn
SVESTKA 4xn
POMERANC 4xn
DOLAR, TRESEN 2xn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CILHRY

VYHERNI LINIE
VYHERN{ PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

ICE BAR 27

tiivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboldl pa zatogeni vélci
27 vyhernich linif

75 %

1 K&

1.000 Ké&

500.000 K¢&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  450.000 K&

FROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poginaje na vélci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s€itany. Hraé voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANI SYMBOLYD

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERN! TABULKA

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoliv symbol.

V piipadé, Ze se po otoCeni vdlcd symbol ICE BAR stane soudasti vyhemni
kombinace, kterou pomohl vytvofit, budou symboly této vyhern( linie

zamrazeng, odstranéné z valcl vybuchnutim a zdarma nahrazené symboly z vyé&sich
pozic na valcich, Hra¢ tak v ramci jednoho otodeni miZe ziskat dal$i wvyhry.
P#i vybuchu symboll a jejich nahrazeni novymi symboly je navySen nasobek
(multiplikator) pro pfipadnou dalsi vyhru v dané hfe vidy o jeden z moznych nascbki
(na x2, x4, x8, x16 neho x32),

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na vélcich (minimainé jeden na kaZzdém valci) aktivuji
bonusovou hru. Hrag si vybere jeden ze tii symboli ICE BAR na obrazovce a poté
podie vybéru jedné z drovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR
ziskéa bonusovou vyhtu zobrazenou ve vyherni tabulce (kazda celkova sazka do hry,
vramci které byla bonusovd hra spust&na, mé& své hodnoty bonusovych vyher
jednotlivych drovni MYSTERY): 40 x n (40 x celkovd sézka do hry) pro arovefi Zelené
diamanty, 75 x n (75 x celkova sdzka do hry) pro Grover Zluté diamanty a 150 x n
{150 x celkova sézka do hry) pro Grovef Cervené diamanty. Interakce hrace maji viiv
na vizualizaci hry, nikofi vSak na vysledek hry ani vyherni podil.

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY
HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANC txn
TRESEN txn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

JOKER 243

pétivalcova hra

citem hry je ziskat vyhemni kombinaci symbolil po zato&eni
valcl

243 vyhernich linif

95 %

5 K&

1000 K¢

500 000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Viyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Zze vyhry jsou scitany. V jedné linii se zapoGitava vZdy jen nejvy3si vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNCOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD
TETRIS

BONUSOVY REZIM
JOKER

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERN| TABULKA

Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER,

V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni finie odstrangny z vale vybuchnutim
a jsou nahrazeny symboly z vy&Sich pozic na valcich. Hraé tak v ramci jedné
ototky mUZe ziskat vice vyher. PFi vybuchu symboll je navyden ndsobek
pro pfipadnou dal&{ vyhru systémem x2, x3, x4, ... atd., dokud se nezobrazi
nevyherni kombinace.

Tento rezim je automaticky aktivovan po kaZdé bonusové hie FREE SPINS,
Hra¢ ma moZnost libovolné mé&nit sdzku. Bonusovy reZim trvé 50 otacek.
V8echny vyhry v bonusovém reZimu jsou ndsobeny miniméiné x2 az
maxirnalné x9.

Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbolli SCATTER kdekoli na valcich.
Béhem bonusové hry ziska hraé 10x FREE SPIN (otofeni zdarma). Pro
agely vypoétu vyhry v rdmei bonusoveé hry se pouije vyse sazky do hry,

v ramci, které byla bonusova hra spusténa.,

10xn 20xn 60xn

7
SCATTER 6xn 12xn 24xn
ZVONKY 6xn 12xn 24x%xn
3-BAR 4xn 8un 16xn
HROZNY, SVESTKY, DOLLAR 2xn 3xn 4xn
TRESNE, POMERANG 1xn 2xn 3xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER 27

ZAKLADNI INFORMAGCE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY . cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 194.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢

PROHRA

Zakladni Gdaje: tfivalcovd hra s hrou na 27 vyhemich linii. Je moZné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znarnend, Ze vyhry jsou stitany, Hraé voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA OTOCENI Pokud po otogeni valeh padnou tfi symboly CHERRY BONUS na stfedni linii, hraé

FREE SPINS obdrzi jedno bonusové otoleni zdarma. Pokud po otoCeni vélch padnou tii
symboly STAR na stfednf linil, hra& obdrzi 10 bonusovych otofeni zdarma. Tato
bonusova otoCeni je moZné ziskat béhem nebonusovych her, ve kterych neni
pfidélena vyhra. Potet bonusovych ototent odehranych a k odehréni je znazornén
v informaéni listé. Pfi bonusovych otoCeni se zméni barva pozadi valch. Pro Géely
vypottu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse celkové sazky do hry,
v ramci, které byla bonusova ototeni spuiténa.

9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

VYHERNI TABULKA

MELOUN 16xn
CHERRY 2%
DOLAR 2xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECEK 18xn
HVEZDA 0xn
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER 27 PLUS

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivaicova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni véic(
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) . 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znameng, Ze
vyhry jsou stitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sézku na hru v poligku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WILD) Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA OTOCENI 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivuji bonusova otodeni
FREE SPINS FREE SPINS. Hra¢ tak ziskd bonusova otofeni zdarma dle vyhemi tabulky

umisténé na hornim monitoru. V pribéhu bonusovych oto&eni jsou vyhry iméré
celkove sazce na hru, v rdmei, které byla bonusova otodeni spusténa. V priibéhu
. bonusovych otoeni je mozné zfskat dal$i ototeni zdarma.
MULTIPLIER (NASOBITEL)  Padne-li 9 shodnych symboli (pfipadné dopin&nych symbolem JOKER), ziskéava
hra¢ automaticky dvojndscbek celkové vyhry.

VYHERNI TABULKA

JOKER (WILD
HVEZDA
BAR
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
DOLAR
POMERANG
TRESEN

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 20 FREE SPINS
BAR 50 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANG 2 FREE SPINS

TRESERN 1 FREE SPIN
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JOKER 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE &tyivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyhern{ kombinaci symbolli po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 7, piipadné 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 Kg

MAXIMALNI VYHRA 148.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Zakladni udaje: étyfvdlcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhernich linii. Je rmozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Hraé voli celkovou sézku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

ZELENY SYMBOL BAR Zeleny symbol BAR = JOKER. Nahrazuje jakykoliv syrnbaol.
Pied roztotenim valcl je potet aktivnich vyhernich linif 7. Pokud se b&hem tolenl valct na nékterém z vaic

zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je aktivovdn reZim 81 vyhernich linii, coZ je zérovef;
signalizovano ¢&islem na zvonku vedle valcil a kratkym zazvonénim b&hem toCeni valci.

VYHERNI TABULKA

KAJOT JOKER BAR 120xn
SEDMICKA 60xn
HVEZDA 12xn
HROZNY 10xn
MELOUN gxn
SVESTKA 2xn
POMERANC 2xn
C{TRON 1xn
TRESEN ixn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER AREA

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE Ctyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po
. zatoCeni valc(

VYHERNI LINIE 11 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 500000 Ké

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou platné zieva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapotitdva vidy jen nejvyssi vyhra.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSGOVA HRA Hra je automaticky spusténa, ziska-li hrat na druhém nebo tfetim valei
JOKER AREA symbol JOKER. Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin (otagky

zdarmay) na druhém a tfetfm valci. Prvni a étvrly valec se netoéi. Béhem
bonusové hry je mozné vyhrat dalsi bonusové hry. Vyhry se séitajf. Pro
G&ely vypoltu vyhry v rdmei bonusové hry se pouzije vyse sazky do hry,
v ramci, ktere byla bonusova hra spusténa.

VYHERN] TABULKA

7 25x%xn 50xn 100xn
HVEZDA 10xn 20xn 40xn
HROZEN Bxn 16xn 32xn
MELOUN Bxn 16xn 32xn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn

POMERANC 1xn 2xn 4xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESEN 1xn 2xn 4xn

n =SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvélcova hra
CIL HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoeni valcll
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v piipadé 3 vyhemich symbold
i} . ) 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol{
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1Ke
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNIVYHRA =~ . 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 88.200 Ké
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, po&inaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Symbol JOKER BAR nahrazuje vSechny symboly véetng symbolu HVEZDA.

(WILD) _

DRUHA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otofeni védlch soultdsti vyherni
o L kombinace, zUstava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hie.

NAVAZUJIC] SPECIALNI Pokud se po oto&eni véict zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x

HRY BOOM SPINS symbol HVEZDA 20 navazujicich specidlnich her BOOM SPINS. Pro aktivaci

plati, e symbol HVEZDA musi byt vidy pravé jeden na jednom véici. Navazujici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, braéi se za kazdé otoCeni odelte
navolend celkova sézka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pfi zméné této celkové sdzky nelze zbyvajici navazujici specidini hry
odehrat, ale pii nAavratu na pivodni sdzku se bude moct pokratovat v udélenych
navazujicich hrach. Béhem navazujicich specidlnich her BOOM SPINS jsou
véechny 3 symboly na prvnim vélci pfeménéné v symbol JOKER BAR. V pribéhu
navazujicich specialnich her lze ziskat dalSi specidlni hry. Hra¢ mitze hodnotu
sazky zménit pfed spusténim kaZdeé navazujici specidlni hry BOOM SPINS. Hru
mize hraé rovnéz kdykoli ukondit a opustit.

VYHERNI TABULKA

O
HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR {WILD)} - -
SEDMICKA 20xn 200 x n
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40%n
SVESTKA 1xn axn
POMERANC 1xn 4%xn
CITRON 1xn 4%n
TRESEN 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORMAGE

HERNI KATEGORIE tyivélcova hra

CiLHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valch
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VY”HEF{N! F}OQ!’L 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SéZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitédny. Platf pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hra¢ volf
celkovou sdzku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Nahrazuje vSechny symboly véetné symbolu HVEZDA (SCATTER).

DRUHA SANCE Pokud se po ototeni valcii ziskany symbol JOKER BAR (WILD) nestane sou&asti
. o vyherni kombinace, ziistava na své pozici pro jednu nasledujici hru.

NAVAZUJICI SPECIALNI Pokud se po otoeni valcl zobrazi 3 symboly HVEZDA (SCATTER), aktivuje se

HRY BOOM SPINS bonusova hra BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, 2e symbol HVEZDA (SCATTER)

se po&ild maximaingé jeden na kaZdém véici. Hraé si mlZe vybrat jednu ze dvou
variant BOOM SPINS otaéek. Za tfi symboly HVEZDA obdrzi bud 10 otaéek se
symbolem WILD na prvnfm valci nebo 5 otatek se symbolem WILD na prvnim a
&tvrtémn valci. Za 4 symboly HVEZDA obdrzi 20, resp. 10 takovychto otacek.
Otatky BOOM SPINS nejsou otatky zdarma — hraci se za kaZzdou takovou otacku
odeéte akiudlni sdzka z pole KREDIT. Pfi zméné této celkové sazky nelze
zbyvajici navazujfei specidini hry odehrat, ale pti ndvratu na plvodni sdzku se
bude moct pokrafovat v udélenych navazujicich hrach. Béhem navazujicich
specidlnich her BOOM SPINS jsou vSechny 3 symboly na prvnim valci
pfeménéné v symbol JOKER. B&hem téchto bonusovych her lze ziskat dalsi
otatky BOOM SPINS. Hra¢ mize hodnotu sazky zménit pfed spusténim kazdé
navazujici specidlni hry BOOM SPINS. Hru miZe hraé rovnéz kdykoli ukonéit a
opustit. Interakce hrate nemaji viiv na vyherni podil.

VYHERN{ TABULKA

SEDMICKA 20xn 200xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn 4xn

POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESEN ixn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5/10 BOOM SPINS 10/20 BGOM SPINS

JOKER BAR - -

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER DREAM

ZAKLADNI INFORMACE

MERNI KATEGORIE pétivéicova hra

CiL HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zatoten/
vaicil

VYHERN{ LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNI VYHRA = 500000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech stfednich vélcich i samostatné. Béhem jedné
hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou scitdny. V jedné linii se
zapocitava vidy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Padne-li na jakémkoli valci symbol JOKER, rozsviti se poli¢ko JOKER na
DREAM shodné pozici nad timto valcem. Po rozsviceni vBech tifi politek JOKER

v ukazateli nad vélcem se spusti bonusova hra DREAM. Hra¢ ziské 5x FREE
SPIN. B&hem této bonusové hry se viachny symboly na daném valci zméni
v symbol JOKER, kiery doplni pfipadnou vyherni kombinaci na linii.
Zobrazovéani JOKER politek je samostatné pro kazdou vysi sazky.

VYHERNI TABULKA

7-CERVENA 16xn B0 xn 200 x n

2-BAR, 3, BAR 8xn t6xn 80xn
HROZEN, ZVONEK Sxn 10xn 40xn
SVESTKA, POMERANC 3xn éxn 16xn
TRESEN. DOLLAR 2xn 4xn Bxn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER PLUS I

ZAKLADN{ INFORMACE

HERN{ KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolfl po zatoéeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA | 252,000 K&

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linil. Je mo2né b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séftany. Hra¢ voli celkovou sazku na hru v politku Sdzka.

SYMBOL KAJOT JOKER Nahrazuje viechny symboly a v pfipadé doplnéni vyhemni kombinace je vyhra
BAR hodnocena vySe — dle vyherni tabulky.

VYHERNI TABULKA

40xn 60xn

20xn 30xn
HROZEN 16xn 24xn
2BAR 16xn 24xn
TRESEN 2%n Axn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANC 2xn 3xn
SVESTKA s%n 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE Styfvalcovd hra

Cll. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatofeni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhemnich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 498 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapoditdva vidy jen nejvyssi vyhra.
Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich finiich, to znamend, ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL KAJOT Nahrazuje jakykoliv symbol.

JOKER BAR Pokud je symbol JOKER BAR soudéasti vyherni kombinace, nasobf vyhry
dané hry takto:1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2
2x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x4
3x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x8

VYHERNI TABULKA

KAJOT JOKER BAR - 230xn
SEDMICKA 16xn 160xn
HVEZDA 6xn 60xn
HROZNY 4xn 40xn
MELOUN 2xn Bxn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC txn axn
CITRON 1xn 2xn
TRESEN Txn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER STRONG

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivélcovd hra

ClL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatodeni
vaélei

VYHERNI LINIE 5 vyharnich linif

VYHERNI( PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALN] SAZKA 1000 K¢

MAXIMALN] VYHRA _ . 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapogitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Hra je automaticky spusténa, pokud hra¢ obdrzi na druhé linii, tFetiho véice
JOKER ROUND symbol JOKER. Symbol JOKER ob&hne obvod valcl po prvni linii, prvni a

paty vélec druhé linie, tfeti linii a doplni pfipadné vyherni kombinace. Po
ukongeni bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaZe okno s cetkovau
vyhrou z bonusové hry.

VYHERN{ TABULKA

7 - 20xn 200xn 500x n
SCATTER - 5xn 20xn 200 x n
HROZNY - 10xn 40xn 160xn
MELOUN - 10xn 40%xn 160 xn
TRESEN 1xn 4xn 10xn 40xn
CITAGN - 4xn 10xn 40xn

POMERANC - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU
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KAJOT 27 LINES

ZAKLADNI{ INFORMAGCE

Hgﬂﬁi KATEGORIE tfivalcovd hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinact symboll po zatogeni valci
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALN{ SAZKA 5 Ké

MAXIMALNIE SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNEVYHRA . 120.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K&

PROHRA

Zakladni ddaje: Tfivdlcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross). Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany. Hrag voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol véetng symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symboli JOKER na vyherni linii bez dopinéni alespofi jednim
symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru za vyherni kombinaci dle vyherni

. tabulky a neaktivuje se losovéni bonusové vyhry.

BONUSOVA HRA BONUS Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimaln& jeden na

STAR kazdém valci. Vyhru uréuje hodnota na kole Stésti, které se zobrazi na doini
obrazovce. Hraé miZe ziskat 30 az 100ndsobek celkové sazky do hry. Pro Ggely
vypottu vyhry v rdmci bonusové hry se pousije vyse celkové sdzky do hry, v ramei,
kieré byla bonusova hra  kolo Stésti“ spuSténa. Interakce hrade nemaji viiv na
vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné plelozit jako "kazdy s kazdym' hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s pottem valch a poétem symboli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linil je moZné definovat jako poéet
symboll v jednom valei, ktery je umocnén poétem valclh. Kazdy symbol v kaZzdém valei je pak alespoii jednou
vyherni lini{ propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvidst, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoli pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELQUNY, ZVONKY 10xn
SVESTKY, KAJOT-LINES 4%n
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusové vyhra BONUS STAR 30-100xn

n = CELKOVA SAZIA NA HRU
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KAJOT ROULETTE

ZAKLADNI INFORMAGE

HERNI KATEGORIE ruleta

CiL HRY cilem hry je vsadit na Cislo nebo skupinu Cisel, na kierém
i . . se zastavi kulicka

VYHERNI PODIL 97,3 %

MINIMALNI SAZKA 1KE

HODNOTY MINCi 1 K&, 2 K&, 5 K&, 10 K&, 20 K&, 50 K&, 100 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 36 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 4B 600 KG
PROHRA ~ HERNA/CASING

Hraci pole rulety obsahuje celkem 37 &iselnych pozic od 0 do 36. V levé horni &4sti je ,RACE TRACK"

pro sazeni na vyseCe z kola rulety. V pravé horni &dsti je historie poslednich 11 padnutych &isel véeiné
procentudinich statistik.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
ZDVOJNASOBIT A ROZTOCIT  Zdvojnasobi hodnotu mincf poloZzenych na hracim poli a spusti hru

rulety.

ZPET Odebere posledni sazku umisténou na hracim poli rulety, v pfipadé
sazky na jednu z &asti race track vraci sdzky zpét po jednotlivych
mincich.

VYMAZAT Odebere vedkeré sazky z hractho pole rulety.

REBET Zopakuje sazky uskuteSnéné v pfedchozi hie.

AUTOMATICKY ROZTOCIT Zahdjl automatické spoust&ni hry do vy&erpani kreditu, nebo ukonseni
i opétovnym stiskem, zvolené sazky se opakuiji.
ROZTOCIT Spousti 1 kolo hry.

PRUBEH HRY
Sazky se provadi vybérem minci a jejich umisténi na pozadované &isle, nebo skupinu Sisel. Stiskem

tladitka roztotit, je ukonteno kolo sézenl a je mo2né sledovat pribéh hry na hornim monitory, nebo ve
vysedi horni &&sti spodniho monitoru.

PRUBEH HRY
PRIMA SAZKA Minci Ize vsadit pfimo na kterékoliv &islo vEetn& nuly.
DELENA SAZKA Minci lze umistit na kterékoliv dv& sousedici &isla tak, Ze se poloZi na

&aru, kiera tato dvé &isla oddéluje. J& proto také moZné umistit minci
. 5 na taru oddélujicioa1,2a3.
SAZKA NA ULICKU Séazka na ulitku se uzavird na tfi ¢isla. Mince se umistuje na vnéjsi
okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle odpovidajici Fady i &isel. Timto je
také umoZnéno uzavirat sazky na 0, 1 a 2 stejné jakona 0, 2 a 3.

ROHOVA SAZKA Rohova sazka pokryva &tyfi Gisla. Mince se klade na kiiz rozdélujici
. 3 dana ¢tyfi cisla. Lze tak vsaditina isla 0, 1,2 a 3.
SAZKA NA RADU Séazka na fadu pokryva dvé sazky na ulitku, tedy 8est riiznych &isel ve

dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliz&i okrajovou &aru
hraciho pole rulety, a to na misto, kde se kfizi s &arou oddélujici dané
) dvé fady.
SAZKA NA SLOUPEC Na kratdi stran& hraciho pole rulety jsou tfi pole oznaéend ,2 to 1°
Umisténim mince do jednoho z téchto poli je vsazeno na viech 12
] cisel v daném fadku (vyjma 0).
SAZKA NA TUCET Sazku na skupinu dvanacti éisel lze uzaviit umisténim mince do
jednoho ze tii poli oznacenych ,1st 124, ,2nd 12* nebo ,3rd 12,
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SAZKA NA A
CERNA/CERVENA, _
SUDA/LICHA, NiZKA/VYSOKA
CisLA

Sézka umisténd v jednom z poli v dolni &dsti hraciho pole rulety,

pokryva polovinu vSech &isel v hracim poli (vyjma 0). Kazdé pole
zahmuje 18 &isel.

MOZNOSTI SAZEK ,RACE TRACK®

TIERS

VOISING

CRPHELINS

VYHERNI TABULKA

Le Tiers du Cylindre je sdzkou na dvandct éisel kola od 33 do 27,
ktera se nachazi naproti 0. K této sézce je potfeba pouzit 6 minci a
umistit je po jedné na kazdou z nasledujicich dvojic: 5/8, 10/11, 13/16,
23/24, 27/30, 33/36.

Les Voisins du Zéro je sazka na sousedni ¢isla od nuly. Tato sazka je
celkem pro 17 &isel kola rulety od 25 do 22. Po 1 minci na kaZdou z
nasledujicich dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, poté je tfeba
polozZit 2 mince na trojici 0/2/3 a 2 mince na ttvefici 25/26/28/29.

Les Orphelins je sazkou na sirotky. Jedna se o &isla na kole rulety od
8 do 17 a od 9 do 1. K této sdzce je potieba pouzit 5 minci, z nichz je
tfeba umistit 1 minci na pole s hodnotou 1 a poté vsadit vidy po 1
minei na tyto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

PRIMA SAZKA
DELENA SAZKA
SAZKA NA ULICKU

ROHOVA SAZKA
SAZKA NA RADU
SAZKA NA SLOUPEC

SAZKA NA TUCET

SAZKA NA CERNA/CERVENA,
~ SUDA/LICHA,
NIZKANVYSOKA CiSLA

1 déxn
2 18xn
3 12xn
4 axn
6 8xn
12 3xn
12 3xn
18 2xn

n = SAZKA NA KOMBINACH
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LAND OF GHOSTS

ZAKLADNI INFORMACGE

HERNI KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALNI SAZKA

MAXIMALNI VYHRA SKINU DARK
FOREST

MAXIMALNI VYHRA SKINU
GRAVEYARD

MAXIMALNI VYHRA SKINU SCARY
TOWN ) . ]
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zato&eni
valcli

243 vyhemich linii

85,00 - 99 %

5 Ké

1.000 K&

150.000 K&

200.000 K&
350.000 K&

18 000 ~ 270 000 K&

Wild Psycho/Sitenec
HUNTERKA/Lovkyné Scientist/Vadator
HUNTER/Lovec Shy/Stydlin
GHOST-MASTER/Pén duchi Snooty/Nafuka
Cheeky/Drzoun Bride/Nevésta

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole se péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vSechny heri linie) a tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Nékterd virtudni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tladitkovém pultu s pfisiusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vechny linie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niZ se sazi minimainé& na tfi shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelnd pifmka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeiné na v3ech péti elekironicky zobrazenych vélcich v okamzZiku jejich
zastaveni. Na télo viditelné pHfmce, nebo kiivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoit tfi shodné
symboly. Hra ma tfi pfepinateiné skiny, které se od sebe li$i maximalini vyhrou a rozdiinymi bonusovymi
prvky.

CiL

Cilem zakladnt hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symboli
LOVEC", ,LOVKYNE". Vyhemi linie zaéinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s
moznosti ziskat banusovou fazi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvydi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich linif
se sCitaji. Interakce hrace nemaiji viiv na vysledek hry ani vyhemy podil.

HRA A JEJI SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozd&iena do tfech na sob& nezavislych skin(: DARK FOREST, GRAVEYARD
a SCARY TOWN.
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Po vstupu do hry se hrati zobrazi nabidka vybéru téchto ti skint. Hradi je umoZnéno pfepinat mezi skiny
i b&hem hry, a to Sipkami vedle loga s ndzvem hry LAND OF GHOSTS. Kazdy skin je specificky néjakym
specidlnim bonusovym prvkem a maximalni moznou vyhrou. Pro kazdy skin plati stejnd vyherni tabulka.
Extra bonusové prvky spousti postava GHOST-MASTERA, ktera je umisténa na pravé strand herni
obrazovky.

« DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximainf vyhru 100nasobek sazky
¢ GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximalini vyhru 125nésobek sazky
s SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximainf vyhru 150ndsobek sazky

POSTAVA GHOST MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle véicl na herni obrazovee v kazdém skinu. Postava
nepini Zadnou jinou funkci neZ vizudini spousiéni bonusovych prvkil v kazdém skinu. Postava GHOST-
MASTER a symbo! GHOST-MASTER jsou ve hfe dva odli§né prvky a neni mezi nimi Zadna vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pfilepi na hernf obrazovee libovoiné symboly WILD na danych
pezicich pro dalsi nasledné otofeni, které je v tomto rezimu zdarma. Symboly WILD budou piilepené na
danych pozicich az do dosaZeni kombinace, ve které budou souasti vyhry. Bonusova funkce (a tedy i
potet volnych otogeni) konéi, kdyz po propadu symboll z vyS8ich pozic na valcich jiZ neni Zadny
ptilepeny symbol WILD. Sazku neni moZné v pribéhu této honusové hry ménit, Po utvofeni vyherni
kombinace dojde k propadu symboll a nahrazeni jinymi symboly.

ETICKY FREE SPINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere néktery ze symboll duchll, uzamkne ho na obrazovce, a
spusti hru s deseti volnymi oto&enimi. Pfi téchto free-spinech dochézi vidy k zamykani symbolll stejného
typu, ktery byl vybran na zatatku tohoto bonusu, pro utvofeni vyherni kombinace. Po utvofeni vyherni
kombinace dojde kpropadu symboili a nahrazeni jinymi symboly, aby mohla bonusovd funkce
pokragovat do odehrani v§ech deseti free-spinil.

MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER ndhodné aktivuje bonus MEGAWIN, pit kterém hré& obdrZi bonusovou vyhru
v rozsahu 90 — 150nasobku sazky.

Inicializace bonusu MEGAWIN nenf zavisl4 na vyhemni & nevyherni kombinaci symboli obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, krom& symboll LOVEC a LOVKYNE.
Symbol WILD se miize nahodn& objevit nebo roztdhnout na cely vélec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve viech tfech skinech a maji stejnou hodnotu na tabulce
vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spousti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po
nevyhernim otogeni objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v fadku vedle sebe na 1. a 3.
valci a je mezi nimi osamély symbol libovolného ducha, lovci ndhodné spusti zdarma bonuseovou funkci
tzv. ;masakr duchil®, kde lovci niéi symbol ducha. Po jeho znieni a zmizeni, se na dané misto zdarma
posune {spadne) symbol z vy38i pozice na valci. Toto se opakuje, dokud se neobjevi na vilcich libovolna
vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je pouze vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystrasi viechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce. Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstran z valch a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vy8Sich pozic na valcich. Hra¢ tak ma miiZze obdrzet nové pfipadné vyhry.
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BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nadhodné vybere jeden druh vyhemiho symbolu na vélcich (kromé symboll
LOVEC a LOVKYNE) vyznati vSechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyhemi linie nédsobitel 2x, &im2 zvyaf
dosazenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhemich linii je
ve vztahu s pollem valed a poftem symbold v jednotlivych valcich. Poget vyhernich linif je mozZné
definovat jako potet symboll v jednom valci, ktery je umocné&n pottem vaicl. KaZdy symbol v kazdém
vélci je pak alespofi jednou vyhernf linif propojen s kazdym symbolem v sousednim valei. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linifch zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci 2viast, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moznych vyhernich finii. Obecng tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valici tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA SKIN DARK FOREST

Vyherni tabuika uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navoleng celkové sézce do hry.
Vy$e uvedend tabulka znédzorfiuje vyhry pii sdzce 1.000 Ké.
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VYHERN{ TABULKA SKIN GRAVYARD

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka zndzorfiuje vivhry pfi sdzce 1.000 K&,

VYHERN[ TABULKA SKIN SCARY TOWN

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry.
Vy5e uvedena tabulka znazomiuje vyhry pfi sdzce 1.000 K¢.
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LONDON PUB

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatogeni
valcl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich finiich, to znamend, ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA HRA Bonusovou hru BONUS TIME spousti 4 symboly HODINY na stfedni linii.

BONUS TIME Bonusovy nasobek uruje postaveni rugi¢ky na cifernfku hodin. Na hodindch
miZe byt zobrazen €as od 1 do 12, tzn. hodnota v policku WIN miZe byt
hradi bonusové znésobena &z 12x.

VYHERNI TABULKA

ZVONEK 80xn

CERVENA7 20xn
ZELENA Y 20xn
HODINY 4x%n
3-BAR 4xn
2-BAR 4xn
DYMKA 2xn
PIVO txn
WHISKY 1xn

n = SAZKA NA HRU
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LUCKY 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyivalcova hra

CiL. HRY cilem hry je ziskat vyhern{ kombinaci symbolli po zatogeni valct
VYHERNI LINIE 7, pfipadné 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI \[‘{’HRA ) 162.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
LUCKYB81

Tresng

Citrén

Meloun

Pomerané

Svestka

Kiwi

Zvonek

Sedmicka

OVLADAN{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole se &tyfmi elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sdzka na vSechny herni linie) a tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tla&itkdch na tlagitkovém pultu
s ptislusnym ozna&enim funkce. Sézejici tiatitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kiera
plati pro v§echny linie.

LUCKY 81 je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati vyhernich
liniich na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi finie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kteréd
propojuje symboly viditelné na viech ¢étyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho véice zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

Cit

Cilem zakladnf hry je ziskat vyhru pii kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhernf tabulce. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbal, Vyherni linie zaginajl od prvniho vélce zleva.
Vyherni linie jsou v piipadé pfitomnosti symboiu LUCKY81 na valcich zalozeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKYB81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroveh zvySuje v daném ototeni, ve kterém pad!, potet
aktivnich hernich linif ze 7 na 81. Potet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni obrazovky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné plelodit jako "kazdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde pocCet vyhemich linil je ve
vztahu s poétem vélcl a poétem symbolil v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linil je mozné definovat jako potet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcd. KaZdy symbol v kazdém valci je pak alespoii jednou
vyherni finii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime jednu pozici na kazdém vélci zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecn& tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoii pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udavé vidy kotnihodon\gﬁ;r ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&.
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LUCKY DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcové hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoGeni
valci

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNE SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA . . 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapoditava vidy jen nejvy3&i vyhra.
Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER. Kdy? padne vyhra na
(DRAK) vyhem linii s dopinénim JOKERA (drak), vyhra se nasobi x2.

BONUSOVA HRA Hrag ziska 5 aZ 25 otatek zdarma {bonusovych her), pokud po zastaveni
FREE SPINS opticky znazoménych valcl padnou 3, 4 nebo 5 symbolll SCATTER. Hrad

muze zvolit pomoci tlacditka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER
symbolfl, po jehoz aktivaci se zobrazi &islo s poétem ziskanych her. Vybér
Hrace nema viiv na vysledek hry ani vyherni podit. Tato bonusova hra je
soucasti hry, ve které byla ziskana, B&hem bonusové hry jsou vdechny vyhry
znédsobené x3. Pro t&ely vypoltu vyhry v rdmci bonusové hry se pouije
vy8e sazky do hry, v ramci, které byla bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

K, A 3xn 4xn 20xn
KOUZELNIK 4xn 8xn 40xn
PRINCEZNA 4xn axn 40xn

HRAD 5xn 10xn 50xn
KNIHA 5xn 10xn 50xn
DRAK 20xn 100%n 160xn
8,10 1xn 2xn 10xn
SCATTER 4xn 8xn 80xn
J.Q 2xn 3xn 15xn

n = SAZKA NA HRU
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MAD MECHANIC

ZAKLADN[ INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

Ci. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni
valctl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,10 %

MINIMALNI SAZKA 5Keé

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 400000 Ké

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 106 200 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Mechanik (Wild) A

Robot K

Zena Q

Budik (Bonus) J

Néaradi 10

Elektronka g

OVLADAN{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti cbrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a Tlatitka Zp#t,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékierda virvédlni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tlacitkovém puliu s pfislu§nym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky da hry, kiera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v pati vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vhemi linie je viditelna pffmka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

ClL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD {Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zaginaji od prvniho vélce zleva.

V pifpadé, Ze vjedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednetlivych vwhernich linil
se sCitaji.

SYMBOL WILD

Symbo! WILD (Mechanik} nahrazuje jakykoli symbol krom& symbolu BONUS a mlze tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojnasobuije vyhru za vyhemi linii, ve které se vyskytuje.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter, Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolli BONUS kdekoli na vélcich, ziskéva
hraé 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otofeni zdarma.
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BONUSOVA OTOCEN{ ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hraé pfistup pouze pfes zékladni fazi hry, v které padne uréity
pocet symbolll Bonus. Ototeni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypottu vyher se pouzije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v ramgei, které byla bonusova oto€eni zdarma spusténa. Po kazdém otoCeni
vtomto rezimu, jsou ndhadné na véicich machanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD).
Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udélenf vwhry za
urtity pocet vyskyth "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra& obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER"* symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyhemi tabulka déé vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolenéeiové sdzce do hry.
Vyée uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.
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MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivaicovd hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(t po zatoteni
valel
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI{ PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢
MAXIMALNI VYHRA 400000 Ké&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&
PROHRA
SYMBOLY

Hra ebsahuje nésledujici symboly:

Mechanik (Wild) A
Robot K
Zena Q
Budik (Bonus) J
Nafadi 10
Elektronka 9

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vdechny herni linie) a Tiaditka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a ~. Nékterd virtudlni tlagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tladitkovém pultu s pfisluSnym oznatenim funkce. Sézejici tiaditky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivdlcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT, Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejfich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva
shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zaéinaji od prvniho vaice zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhern(
linie. Tyto situace nastavajl pfedev§im v kombinaci se symbolem WILD, Vyhry jednotlivych vyhernich linif
se sditaji.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a muze tak vytvofit vyherni
finii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouvéd se po vélcich zprava doleva, ototeni jsou po dobu pFitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provédény zdarma. S kazdym dal$im oto&enim se posouva o jednu pozici doleva, ne2
dojede na prvni vélec vievo.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolil BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hraé 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych ototen( zdarma.
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B8ONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Do rezimu bonusovych oto&eni zdarma mé hraé pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne uréity
pocet symbolli Bonus. Otogeni se poté provadl zdarma a pro Géely vypoClu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sdzky do hry, v rdmei, které byla bonusavé ototeni zdarma spusténa. Po kaZdém otoCeni
v tomto reZzimu, jsou néhodné& na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (Wit.D).
Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlnf typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolli na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
uréity pocet vyskytl "SCATTER" symbolli na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na hernf obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERN| TABULKA

Vyherni tabulka év vidy konkréti oty her ve vztahu k navolené celkove sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorituje vyhry pfi sazce 1 000 Kg.

&
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MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMAGE

HERNI KATEGORIE devitivalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoZeni valch
VYHERNI LINIE

VYHERN{ PODIL 75 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA = ~ 500.000 Ké
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 450.000 K&
PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Magic Lady (hlava divky)

Tredné

Pomerant

Citron

Svestka

Ving

Meloun

Bar

Sedmitka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole s deviti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni éasti obrazovky se nalézajf
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a - Néklera virtudini tlagitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkéch na Hagitkovém pultu
s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici flatitky + a ~ navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro vechny linie.

MAGIC LADY je devitivdlcova hra, v niz se sézi na étyii shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech deviti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyti shodné symboly.

ciL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné &tyf shodnych symbolil kdekoli na vélcich, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhemi tabulce. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (Magic Lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho vilce zleva. Tato hra
obsahuje hru zékladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V piipade, ze v jedne linii padne vice vyher, zapolitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich linii se scitajf.

BONUSOVA OTACENI ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespofi jednim symbolem Magic Lady, ziskdvd hraé automaticky 7
bonusovych otofeni zdarma. V piipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do vice
vyhernich kombinaci, ziskdva hra¢ 7 bonusovych otoCeni zdarma za kaZzdou takovou vyherni kombinaci. Napf.
3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a pogtem symbold v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je mozné definovat jako potet
symbolli v jednom valei, ktery je umocnén pottem valch. KaZdy symbo! v kazdém vilci je pak alespofi jednou
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vyhernf linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich

zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z
moznych vyhemich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH OTACENI ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoeni zdarma ma hraé pfistup pouze pres zakladni fazi hry. V této
bonusové fazi hry se po dobu 7 otofeni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny symbol, jehoz vyherni
kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po provedeni vSech sedmi otogeni,
tedy vystupu z bonusové faze této hry. Otaceni vaici v rezimu bonusovych otoeni zdarma jsou zdarma.

VYHERNI TABULKA

450 D00 ; . 8% 500000
420 000 3 , A "ER" 450 00O
300 000 ' ? 3 =% 350 o000
100 000 e b N "ER" ccoooo

~ ' - MER" 80000

an 40 ono

400 000
200 000 EELHEN
s 50 000 160 000
PR 30 000 ' 80000
kit 20 000 28 000
e 10 000 12 00D
4000

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazortiuje vyhry pfi sazce 1.000 Kc.
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI{ KATEGORIE &tyivélcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zato&eni valel
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5KeE

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . . 174.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Tiedné

Limetka

Banan

Pomerané

Svestka

Hrozen

Meloun

Wild

OVLADANI HRY

Hra je aklivovdna vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodnl £4sti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny herni linie) a tlatitka Zp&, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtuaini tlatitka maji analogii ve standardnfch mechanickych tlatitkdach na tlagitkovem pultu
s pfisludnym oznadenim funkce. Sazejici tlatitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro vSechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je &tyfvdlcova hra, v niz se sazi na &tyfi shodné symboly v jedenaosmdeséti vyhernich
liniich na &tyfech vdicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni Jinie je viditelnd kfivka, nebo piimka, kterd
propojuje symboly viditeIné na viech &tyfech elektronicky zobrazenych véleich v okamziku jejich zastaveni. Na této

viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho véalce zleva za sebou &tyfi shodné symboly. Vyhemni linie jsou
zalozeny na principu criss-cross.

ciL

Citem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujlcich shodnych symbolll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbalem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (midnight fruits), kiery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za&inaji od prvniho valce
zleva.

V piipadé, Zze v jedn# linil padne vice vyher, zapotitavd se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyheml linie. Tyto
situace nastévaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se sgitajf.

SYMBOL WILD
Symbol WILD plati za jakykeli jiny symbol.
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CASHBACK BONUS

V pribghu hry se po odehrani 20-50 her aktivuie (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS, Pokud
je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hra¢iiv kredit po viozeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry
neskon&i dilti vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probihd vizualizace moznych CASHBACK
BONUS vyher. Hrag v tuto chvili stiskne tlagitko START za d&elem zastaveni vizualizace moznych Eastek a obdrzi
jednu z vizualizovanych vyher. K zastaven! vizualizace je oprdvnén pouze hrag, tzn. ze doba pfehravani
vizualizace nenfl limitovana ¢asové, ale je védzana na hradovu interakel. interakce Hrage nema vliv na vysledek hry
ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZzné voing pieloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linif je ve
vztahu s podtemn valcli a podtem symbolh v jednotlivych vélcich. Potet vyhernich linii je mozné definovat jako potet
symbolli v jednom vaici, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoii jednou
vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urgime jednu pozici na kazdém vaici zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvoii pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

,,,,,

Vyhemi tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sazce 1.000 K¢&.
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivdlcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbolll po
) ) zatoCeni valcl
VYHERRI LINIE 27 wyhernich linii (criss-cross) v ptipadé 3 vyhemich
symbolil
81 wvyhernich linii {criss-cross) v pfipad® 4 vyhernich
symboid
243 vyhernich knii (criss-cross) v pifpadé 5 vyhernich
. ) ) symbolts
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 K&
MAXIMALNI SAZKA 1000 K&
MAXIMALNI VYHRA ) 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K&
PROHRA

Pétivalcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 3 vyhernich symboldl, 81 vyhernich linii (criss-
cross) v pifpadé 4 vyhernich symbolll a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pipadé 5 vyhernich symbolil.
Vyhry jsou platné od prvniho vélce zleva doprava kromé symboiu scatter, ktery plati kdekoliv na vaicich.
Je mozné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou stitany.
Plat{ pouze nejvy3si vyhra na jedné vyhemni linii.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WIL.D Symbol WILD dopliiuje kombinaci na vyherni finii, tedy nahrazuje kterykoli
i symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V pribéhu FREE

FREE SPINS SPINS her jsou vyhry Gmérné sdzce do hry, v rdmci, kieré byla bonusova hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se viechna monsira vyvinou na
tiroveft o jedna vyssi. Ve FREE SPINS se necbjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vzdy, kdyz dopadne pét a vice stejnych symbolli RUNY kdekoliv na vaicich,
obdrzi hra¢ jeden Respin zdarma, ve kterém se zvysi urovefi monstra
piisludného danému symbolu RUNY. V Respinu je mozné ziskat dalsi Respin.

EVOLUCE Hrag si pro prub&h hry voli tladitkem ,+° nebo ,-“ level hry. Pfi levelu 1 jsou
vSechna monstra na Urovni 1. S kazdym vy3&im levelem se zveda pfisludné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum) na druhou uroveii jiz v zékladni hfe. Cena za vy3si level je
1x, 2x, 3x, 4x, 5x sazka do hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voiné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii je
ve vztahu s poftem vélel a poétem symbolll v jednotlivych vilcich. Polet vyhernich linii je moZné
definovat jako pofet symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcli. KaZdy symbol v ka2dém
vélci je pak alespofl jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhty na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urtime jednu pozici na
kazdém vdlci zvladt, tak jejim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné tedy,
liboveolnd jedna pozice na kazdém valici tvofi pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2 20xn 40%n 100xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVERN 3 18 xn 30xn 75%xn
MONSTRUM VODN
UROVEN 3 10xn 20xn 50xn
MONSTRUM TRAVNI
UHOVENG 5xn 10xn 25xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 2 4xn axn 20xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVER 2 3xn 6xn i5xn
MONSTRUM VODNI
UROVEN 2 2xn 4xn 10xn
MONSTRUM TRAVNI
GROVER 2 ixn 2xn S5xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 1 02xn 04xn 1%n
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVERN 1 02xn 04xn 1xn
MONSTRUM VODNI
UROVER 1 0.2xn 04xn ixn
MONSTRUM TRAVNI
UROVERN 1 02xn 04xn txn
RUNA OHNIVA 0.2xn 0.4xn txn
RUNA ELEKTRICKA 0.2xn 0.4 %1 fxn
RUNA VODNI 02xn 0.4xn 1xn
RUNA TRAVNI 0.2xn 04xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{i KATEGORIE étytvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
) . zatoteni vélol
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linil {criss-cross) v pffpadé 3 vyhemich
symbol(
81 wvyhernich linit {criss-cross) v pfipadé 4 vyherich
) ) ) symbold
VYHERNI{ PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké
MAXIMALNI VYHRA , 500000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 80 000 K&
PROHRA

Vyhry jsou plainé zieva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, ze vyhry jsou stitdny. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULT: Symbol MULT! WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1

WILD symbol MULTI WILD na vyhemi linii, pak se vyhra z doplnéné vyherni
linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se
néasebi x4, pokud padnou 3 symboly MULT! WILD vyhra se nasobi x8.

VYHERNI{ TABULKA

SEDMIGKA (7) 16xn 160 x n
HVEZDA 6xn 60xn
KORUNA 4xn 40xn

FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
CERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1xn 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvalcova hra
CiL. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(i po zato&eni valci
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé& 3 vyhernich symboll
) ) ) 81 vyhernich finii v pfipadé 4 vyhernich symboli
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1K
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA =~ 500.000 K¢
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  85.091 K&
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na vaici nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vywhra na vyherni linii. Hrag voii
celkovou sdzku na hru v poliCku Sézka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULTI WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Jeden symbol MULTI WILD
néasobi vyhru z vyherni kombinace, kierou pomohl vytvofit, dvakrét, dva symboly
MULTI WILD &tyfikrat a tiii symboly MULTI WILD osmkrat.

VYHMERNI TABULKA

MULTI WHLD - -
SEDMICKA i6xn 160 xn
MELOUN 6xn 60xn
HROZEN 4xn 40xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1xn 4xn

POLAR 1xn 4xn
POMERANE 1xn 4%n
TRESEN ixn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MYSTERY JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERN[ KATEGORIE tiivalcova hra

Cik. HRY cilem hry je ziskat vyhernf kombinaci symbolll po zatodeni
valoh

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 94,50 %

MINIMALNI SAZKA 5Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 132000 Ké

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 99 000 K&

PROMRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symhboly:

Citrény Sedmitky

Pomerante Svestky

Hrozny Zvonky

TreSné Joker - hlava sagka

Melouny Mystery

OVLADANI HRY

Hra je aktivavana vybérem ikocny MYSTERY JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tiemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢dsti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny hemi linie) a TlaGitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlnl tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tladitkovém pultu s piisiusnym oznacenim funkce. Séazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, kiera plati pro véechny linie.

MYSTERY JOKER je tiivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na ffech vdlcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyhemni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditelné na véech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné piimee, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tii shodné symboly.

cit
Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a zfskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu Mystery.
Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolll Joker, plati symbol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samostatny symbol MYSTERY obdrzi hraé vyhru v rozsahu 2 a2
20nasobku sazky.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

*SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyhernf linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urity pocet vyskytlt "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hra¢ obdréi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voiné pielozit jako "kazdy s kazdym” hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linii je
ve vztahu s podtem valclh a poctem symboll v jednotlivych valcich. Potet vyhernich linli je mozné
definovat jako potet symboll v jednom valici, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespori jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kaZzdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu 2 moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém vélei tvofi pravé jednu vyhemni linii,

VYHERN| TABULKA

' yheml tabulka udava vidy konkrétni hodnot h ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Nize uvedena tabulka znazorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K&.
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MYSTERY JOKER I

ZAKLADN| INFORMAGCE

HERNI KATEGORIE tfivélcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbolll po zato¢eni vaicl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 300 Kg

MAXIMALNI VYHRA = 432,000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  2B.080 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)
Mixer
Multiplier
Respin
Mystery
Svestky
Zvonky
Hrozny
Tredné
Citron
Meloun
Pomerané
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY JOKER i v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elekironicky zobrazenymi vélci. Ve spodnf ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny hemi linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudini tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkdch na tlac:itkovem pultu
s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici thaditky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, kterd plati
pro vSechny linie.

MYSTERY JOKER il je ffivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech véicich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyheri linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kiera propojuje
symboly viditelné na v3ech tech elektronicky zobrazenych valcich v okaméiku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou ifi shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, krom& symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x
MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyhemi linie za¢inaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvy3éi z jedné vyhernl linie. Tyto
situace nastavaji pfedev3im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, krom& nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.
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SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valcli zméni na jeden z nasledujicich symboli: Joker, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multiplier, Respin nebo Mystery.

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Multiplier vynésobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol Multiplier na obrazovee vice, pak se vyhra
nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskdva hrac jedno ototeni vélcl zdarma. Maximalni poéet po sché jdoucich
symboll Respin je elekironicky limitovan na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hr4€ vyhru v rozsahu 2 aZ 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISES-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné pfelozit jako "kazdy s kaZzdym® hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linii je ve
vztahu s pottern valel a podtem symbolll v jednotlivyeh valcich. Potet vwhernich linif je moZné definovat jako potet
symbolil v jednom valci, ktery je umocnén pottern vaicl. KaZdy symbol v kaZzdém vélci je pak alespoii jednou
vyherni linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje wwhry na
vwhernich liniich zieva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlagt, tak jejim propojenim
ziskédme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém vélci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udédva vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry,
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sdzce 300 K&,
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NEON FRUITS

ZAKLADNI INFORMACGE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cflem hry Je zlskat vyhernf kombinaci symbotd po zatogeni valci
V‘?HERN[ LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Keé

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) _ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 62.063 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na vélci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na
vice vyhernich linifch, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$di vyhra na vyherni finii. Hraé voli
celkovou sd@zku na hru v poli€ku Sazka.

'SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

DOTOCEN! ZDARMA PFi kaZdé vyherni kombinaci vystoupi vyherni symbely do popfedi a hrac obdrzi
(RESPIN) jedno dotoCeni zdarma. Jestlize se pfi tomto dotodeni objevi dalsi vyherni
symboly, opét vystoupi a nasleduje dal3i dotogeni zdarma. Tento herni proces
pokraduje aZ do doby, kdy se neobjevi dalsi vyhemi symbol. Poté je

i vyhodnocena celkova vhra dané hry.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-li 8, 9, 12 nebo 15 shodnych symbolli na prvnich 2, 3, 4 nebo & valcich
Zleva, ziskava hra¢ automaticky 2x, 3x, 4x nebo 5x nasobek vyhry. Resp.
dvojnasobek za Sest shodnych symboli na prvnich dvou valcich, trojnasobek za
devét shodnych symboll na prvnich tfech valcich, &yfndsobek za dvanact
shodnych symboll na prvnich étyfech viélcich a pétinasobek za patnact
shodnych symboll na véech pé&ti vélcich.

VYHERN]{ TABULKA

SEDMIGKA 2xn xn 20xn

MELOUN 1xn 3xn 10xn
HROZEN 08xn 24xn 8xn
BAR 0.8xn 24xn 8xn
ZVONEK 04xn 1.2xn 4xn
SVESTKA 0.4xn 12%n 4xn
POMERANC 0.2xn 0.6xn 2xn
TRESEN 62xn 06xn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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NEON FRUITS 2

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivdicova hra

ClL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
X . zatotenf valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL. 95 %

MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké&

MAXIMALNI VYHRA ) _ 500000Ke

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou s¢itany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni linii.
SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER Padne-ii 8, 8, 12, 15 shodnych symbolil prvnich 2, 3, 4, 5 vélcich,
ziskava hrac automaticky 2x, 3x, 4x, 5x nascbek vyhry.

VYMERNI TABULKA

SEDMICKA (7) 10xn 20xn 100x%n
MELOUN 5xn 10xn 20xn
HROZNY Z2xn 4xn 12xn
BAR BAR 2xn 4xn 12xn
ZVONEK 1xn 2xn Bxn
SVESTKA 1xn 2xn Bxn

POMERANGE 05xn 1xn 4xn
TRESNE 0.5xn 1xn 4xn

n = SAZKA NA HRU
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OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tytvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoteni
valct)

VYHERN{ LINIE 81 vyhemich linii

VYHERNI PODIL. 85,00 - 99,00 %

MINIMALN| SAZKA 5KeE

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALN{ \{\"’HRA ) . 340.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Modry Wild Kotlik

Cerveny Wild Elixir

Kristédlova koule Kamen

Lebka Podkova

Kniha

OVLADAN[ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony QCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky
se nalézajl politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny hemi finie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni tiaditka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkdch na tlagitkovém pultu s pfislunym oznadenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celikové sazky do hry, ktera platf pro viechny linie.

OCCULTUM 81 je &yfvélcova hra, v niz se sazi na &tyfi shodné symboly v 81 vyhemich liniich na &tyfech
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje
symboly viditelné na vSech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v ckaméiiku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

ciL

Cilem zakladn/ hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce wyher,
Vyhemi linie jsou zaloZzeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
terveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie za&inaji od prvniho
vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL MODRY WILD

Modry symhol WILD samostatné nevytvafi Zzédnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje

jakykoliv jiny symbol kromé Zerveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespofi jeden modry
symbol WILD je nésobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatn® nevytvafi 2adnou vyherni kombinaci. Ve vyhemich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbaolu WILD.
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BONUSOVA FUNKCE KOUZLO

Be&hem hry se nahodné objev/ svitek s urtitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel.
Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrage.

- KOUZLO VYVOLANI L
Svitek s piisludnym piktogramem spousti kouzlo, které pfivold ¢ervené, modré nebo obé KOLA STESTI.

- KOUZLO TRIDENI

Svitek s pisiusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi nahodné symboly
do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linif.

- KOUZLO NAHODNYCH WILDU
Svitek s pFisludnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola ndhodny potet
leticich Servenych a modrych symbolll WILD. Nékteré z leticich symbolli WILD se néhodng zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO 8TESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umozfiuje ziskat
dodateénou vyhru.

Modré kolo Stésti se zdarma roztdéi stlaenim tladitka START a vyska wyhry je uréena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakékoliv interakce hrae, poginaje spudténim kola
Hatitkem START, nema vliv na vysi vwhry.

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spoudti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZiiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Cervené kolo Stésti ma 3 tirovné a roztadi se zdarma stlaGenim tlagitka START. V kazdé Urovni je vyska
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhemim poli po zastaveni kola. KaZda droveil ma jiny rozsah
mozné vyhry, potinaje 1. nejnizsi, konte 3. nejvyssi. V 1. a 2. Grovni se kolo mize zastavit na poli se
specidlnim symbolem ,>>>", kiery umoZni postup do dal§i Grovng, a tim umozni vyhrét vyhru ve vy3si
drovni. Stejné tak mize nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>" a hraé tak ziské vyhru
pouze v dané Grovni a do daldi jiZ nepostupuje. KaZdé ototeni kola je zdarma. Jakakoliv interakce hrade,
poginaje spusténim kola tlatitkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné Grovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozZné volné pielozit jako "kaZdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem valell a podtem symbolll v jednotlivych valcich. Poget vyhemich linii je mozné
definovat jako podet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poStem vélcl. Kazdy symbol v kaZdém
valci je pak alespofi jednou vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urCime jednu pozici na
kazdém valci zvidst, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvoif pravé jednu vyherni linii.
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VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka ud vidkorétm’ odnoty vyher ve vziahu k navolené celkové sdzce do hry.
VySe uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pif sdzce 1.000 K&.
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PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatogeni vélch
VYHERN! LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN! PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA  500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100.800 Ké

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Box

Pandora
Hefaistos
Cerberus
Sphinx

Vase

Hamp

A

K

Q

J

Wild (Hades)

OVLADAN{ HRY

Hra je aktivovéana vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni £asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovéd sézka na viechny heml linie) a Tladltka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtugini tiatitka majl analogii ve standardnich mechanickych tladitkdch na tlagltkovém pultu
s piisludnym oznatenim funkce. Sézejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sézky do hry, kiera plati
pro viechny linie.

PANDORA je pétivdlcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti véicich
alektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
viech péti elektronicky zobrazenych valeich v okamziku fejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfives, jsou
od prvniho vélce zleva za sebou alespoii dva shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divekym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhernl tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbo! krom& symbolu BOX a KLIC. Vyhem linie
zadinajf od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fézi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitavé se vidy pouze vyhra nejvy3si 2 jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linif se s¢itaji.

SYMBOL WILD
Symbol WILD (Hades) nahrazuje vSechny symboly ha valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a KLIE. Symbol

WILD se nahodné& roztahuje na vélcich jak vertikalng, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly na symbol
WILD.
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BOX PANDORA

Vyherni finie symbol(l Box a Kli&, spousti animaci, kde klit odemyka box. Pfes box protéka proud Castek a ve
chvili, kdy hraé stiskne tladitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana &éstka v
rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce, K odemknuti boxu je opravnén pouze hrag, tzn. Ze doba pfehravani
vizualizace nenf limitovana ¢asové, ale je vazana na hra€ovu interakei.

Ostatni symboly jsou stéle ve hfe piitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrade nemaji viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERN{ TABULKA

= .
Vyherni tabulka udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry,
Uvedend tabulka znazoriiuje vyhry pfi sézce 1.000 K&.
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POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Etyfvalcova hra
Cij. HRY cilem hry je ziskat vyhemni kombinaci symbolid po zato&eni vaich
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhemich symbold
_ . 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhemich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1 Ké
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA . 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo, kromé symbolu PRSTEN (BONUS), ktery
plati kdekoliv na vdlcich (SCATTER). B&hem jedné hry je mo2né ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitény. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrag voli celkovou sazku na hru v
politku Sézka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zabrazeni nahrazuje viechny ostaini symboly na jeho vélci a
poté rozto&i vSechny zbylé vélce jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
otoeni, opét nahradi viechny ostatni symboly na jeho valci a pom(ize vytvorit

. ] vyhemi kombinace, ale dalsi otoeni zdarma jiz neprob&hne.

BONUSOVA OTOCENI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekali na valcich aktivuji bonusové otodeni. Hraé
obdrzi 10 bonusovych otofeni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otofeni zdarma. V pribéhu bonusovych ototeni je vyhra dmémd
celkové sdzce do hry, vramci, které byla bonusova ototeni spusténa. Tato
bonusova otogeni je mozné ziskat i v jiz probihajicich bonusovych otogenich.

VYHERN{ TABULKA

PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 30xn 100 xn
RUZOVY KULATY DAAHOKAM 10xn 15xn
CERVENE SRDCE 6Xn 8xn
MODRA KAPKA 3xn 5%n
MODRY DRAHOKAM 3xn 5xn
ZELENY DRAHOKAM 3xn 5xn
FIALOVY ETVEREC 2x%n 4xn
ORANZOVA HVEZDA 2xn 4xn
BILA KVETINA 2xn 4xn

n =CELKOVA SAZKA NA HRU



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25809848, Slévarenska 400/5, Osirava — Maridnskeé Hory, 702 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE
CiLHRY
VYHERNT LINIE

VYHERN{ PODIL
MINIMALNE SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

PUPPET SHOW

pétivélcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zatoSeni valcl
27 vyhernich linif v pfipadé 3 vyhemnich symbolil

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhemich symboll

243 vyhernich linii v pfipadé 5 vyhernich symbolll

85 %

1Ke

1.000 K&

500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 88.606 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo, kromé symboli MYSTERY a BONUS,
které jsou platné kdekoli na vélci (SCATTER). Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
‘znamend, Ze vyhry jsou stitdny. Platl pouze nejvy$di vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sdzku na hru v

policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY

BONUSOVA OTOCENI]
FREE SPINS

VYHERN{ TABULKA

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu MYSTERY a BONUS.
Pokud je vyhra z vyhernf kombinace, kterou pomohl nahrazenim symbol WILD
vytvofit (v pfipadé kombinace se 3, 4 nebo 5 symboly WILD), ni2§f nez vyhra
z vyherni kombinace samotnych symboll WILD, pak hraé obdrZi vhru za vvherni
kombinaci tvofenou pouze symboly WILD.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyherni
kombinace nahrazeny symboly z vysSich pozic na valcich. Hrad tak v ramci
jednoho ototeni mdZe ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symbolll je zarovei
navySovén nasobitel pro pfipadnou dalSi vyhru v dané hie vidy o jeden, a to
maximalné az na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbolit MYSTERY kdekoliv na vélcich spous$ti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hra¢ dle vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdri
nahodnou vyhru z intervalu dle platné vyhemni tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symbolll BONUS kdekoliv na vélcich (SCATTER) obdrzi hrad
bonusovou hru s 10, 20 nebo 40 bonusovymi oto&enimi zdarma. Podet téchio
bonusovych otogeni se urtuje die vyherni tabulky. V priib&hu bonusové hry jsou
vyhry Umémé celkové sdzce na hru, vramci, které byla bonusovd otodeni
spuéténa. Béhem bonusovych otoéeni je mozné ziskat dalsi bonusova otodeni
zdarma.

BONUS (SCATTER)
wWILD
MYSTERY (SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
AYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
CeRT

10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
20xn 50xn 200 x n
10-60 x n 25-100x n 60-240 x n
Bxn 16xn 60 x n
4xn 8xn 20xh
2xn 4xn 8xn
2xn 4xn 6xn
1xn 2xn 3xn
txn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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RICH FISH

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivaicova hra

ClL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolit po zatogeni
vaich

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNi FjOD!L 94,30 %

MINIMALNI SAZKA 5 Kg

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIVYHRA 500000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 102 600 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly: .

Perutyn Zelva

Zobec A

Krab K

Meduza Q

Moisky konik J

Hvézdice Wild

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vdechny hemi linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudini tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tacitkach na tlagitkovém pultu s pfislunym oznacenim funkce. Sazejici tlacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové séazky do hry, ktera plati pro viechny iinie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZiky jejich zastaveni.
Na teto viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva shodné symboly.

CiL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shednych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhemi linie zaginaji
od prvniho valce zleva.

V piipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finii
se séitaji.

NASOBEN{ VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patndct, shadnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti véleich, ziskdva hra€ automaticky trojnascbek, pfipadné
&tyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbolil, dtyfndsobek za
dvanéact shodnych symbell a pétindsobek za patnact shodnych symboll.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje v8echny symboly na véilci, kde se vyskytuje.
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VYHERN| TABULKA

Vyherni tla udava vZdy konkrétni hdnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1 000 K&,



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarensks 400/5, Ostrava - Maridnské Hory, 708 60

RING OF FIRE XL

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivalcova hra

ClL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valcil

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5KeE

MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké

MAXIMALNIVYHRA =~ . 4B0 00O K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINQOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to
Znamena, Ze vwhry jsou séitany. V jedné linii se zapocitdva vidy jen nejvy3si vyhra.

SPECIALN] SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL DABEL Nahrazuje véechny symboly kromé RING OF FIRE.
BONUSOVY REZIM 3 a vice symbaolll RING OF FIRE aktivuji vybér bonusovych her
HOTGAMES HOTGAMES. Hra ma moznost zvolit jeden ze symboll, pod kterym mize

byt ukryto 15 a2z 90 HOTGAMES. Vybér hrate nema vliv na vysledek hry ani
vyherni podil. Pfed kazdym otoéenim vélcll v bonusové hie HOTGAMES se
odeéte sdazka ve vysi 1 kredit, ale pro Géely vypoétu vyhry se pouZije vyse
sazky do hry, ve které byla bonusova hra aktivovéna.

VYHERN{ TABULKA

DABEL 2xn s0xn 120xn 160xn

RING OF FIRE (SCATTER) 2xn 5xn 20xn 120xn
MELOUN 2xn 10xn 50xn 100 xn
SVESTKA 2xn 10xn 50xn 100 xn
TRESNE . 8xn 40xn 80xn
POMERANC - 6xn 30xn 60xn
CITRON - 6xn 30xn 60 xn

A K - 4xn 20xn 50xn

10,1, Q - 3Ixn 0xn 40xn

8 2xn 3xn 10xn 40 xn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERN{ PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

SECRET ROSE

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po
zatodeni vélch

15 vyhemich linii

95 %

2Ke

1.000 Ké

500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. BEéhem jedné hry je mozné ziskat
vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni

{inii.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

GOLDEN ROSE WILD

SYMBOL BRONZE
wiL
BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERN{ TABULKA

Nahrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER. Pokud padne
symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN ROSE FEATURE, pfi
které maji symboly rliZi 50% Sanci, Ze se zmé&ni na symbol BRONZE
WILD.

Nahrazuje na vyhernich linilch jakykoliv symbol krom& symbolu
SCATTER.,

Alespon tii symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS.
Hraé si vybira z péti variant FREE SPINS:

10x free spins s 6x nasobkem vyhry,

15x free spins s 4x nasobkem vyhry,

20x free spins s 3x nasobkem vyhry,

30x free spins s 2x nasobkem vyhry nebo

nahodné 10-30x free spins s 2-6x nasobkem vyhry.

Volba hra¢e nema viiv na vyherni podil.

SCATTER
GOLDEN WILD
BRONZE WILD

RED ROSE

PINK ROSE
VIOLET ROSE
BLUE ROSE
A K
Q. J

10xn 20x%xn 100xn
3xn 8xn 40xn
3xn 8xn 40xn
3xn 8xn 40xn
2%n 6xn 20xn
2xn 6xn 20xn
05xn 2xn 6xn
0.5xn ixn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADN] INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CILHRY

VYHERNI LINIE
VYHERN{ PODII.
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

SECRETS OF EGYPT

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zatoteni valch
10 vyhernich linif, hra¢ si mize nastavit po&et linii v rozmezi 1—10
95 %

1 Ké

1.000 Ké&

114,000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 Ké&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou scitany. Plati pouze nejvy§si vyhra na vyherni linii. Hraé¢ voli
sazku na finii v politku Sédzka. Celkova Sazka na hru se vypodte jako ndsobek sazky na linii a navoleného pottu

hernich linii.

SYMBOL SFINGA (WILD)

PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA OTOCENI
FREE SPINS

VYHERN! TABULKA

Nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symbolu PYRAMIDA. V pfipadé, Ze se po
dotoceni vélct nezobrazi zadné vyherni kombinace, ale alespon jeden symbol
SFINGA, jsou vSechny svétlé symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA), které jsou v tu
chvili na véleich, nahrazeny symboly z vys8ich pozic. Vyhra za vyherni kombinaci
se symbalem SFINGA je vynasobena 2x.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly PYRAMIDA)} jsou symboly vyherni
kombinace nahrazeny symboly z vy3Sich pozic na valcich. Hra¢ tak v ramci
jednoho otodeni mize ziskat vice vyher,

3, 4 neho 5 symboll PYRAMIDY kdekoliv na vaicich spousti 10 bonusovych
otoéeni zdarma. V pribéhu bonusovych otodeni jsou vyhry imérné cetkové sazce
na hru, v rdmei, které byla bonusova otofen( sputéna. Zarovefi je stejny potet
vyhemich linii. V priib&hu bonusovych ototeni je mozné ziskat dalsi bonusova
otéceni zdarma.

PYRAMIDA (SCATTER)
SFINGA (WILD)
SOKOL
PSOHLAVEC
EGYPTSKY KRiZ
OKO RA
A
K
Q
J
10

2xm 5xm+ 10 FREE SPINS 20xm+10FREESPINS  100x m + 10 FREE SPINS

10xm 30xm 250xm 900 x m
5xm 15xm 50xm 150x m
5xm 15xm 80 xm 180xm
3xm 0xm 25xm S50xm
3xm 10xm 25 Xm S0xm
- 4 xm Bxm 15xm
4xm Bxm 1Exm

- 2xm S5xm 10xm

- 2xm 5xm 10xm
2xm Exm 10xm

m = SAZKA NA LINII
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SIMPLY GOLD i

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatogeni
véicd

VYHERNI LINIE 5 vyhernich finif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) _ 500000 Ke

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé SCATTER. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena4, Ze vyhry jsou sitény. V jedné linii se zapogitavd vzdy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER V pfipadé, Ze hrak ziska ve viech polich jeden stejny symbol (tfe$ng, citrdn,
{(NASOBITEL) Svestku nebo pomerang), vyhra se nésobl x2.

VYHMERNI TABULKA

SEDMICKA . 20xn 200 % n 500xn
MELOUN - 10xn 40x%n 100xn
HROZNY - 10xn 40xn 100xn
SCATTER - S5xn 20xn 200 xn
TRESNE 1xn 4xn 10xn 40x%n
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU
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SIMPLY THE BEST 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERN[ KATEGORIE tiivalcova hra

C(L HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboill po zato€eni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

WVHNIMALNI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) . 194.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  80.000 K¢

PROHRA

Zakladni Udaje: trivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je moZné bé&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, 1o znamend, Ze vyhry jsou stitany. Hrag voli celkovou sdzku na hru v politku Sézka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol.
BONUSOVA HRA FREE hra¢ ziskéva 5 bonusovych otogeni zdarma, pokud padnou po otodeni valcl tfi
SPINS symboly CHERRY BONUS na prvni linii, nebo 15 bonusovych oto¢eni zdarma,

pokud po otoeni valci padnou na stfedni vyherni linii tfi symboly HVEZDA. Poget
bonusovych otogeni odehranych a k odehrani je zndzomén v informaéni listé. Pfi
bonusové hie se zméni barva pozadi vaicl. Pro dcely vypodtu vyhry vramei
bonusovych otoceni se pouZije vySe celkové sdzky do hry, vramci, které byla
bonusova otofeni spusténa.

Maximaini vyhru Ize ziskat pfi kombinaci 6 zvonki, 2 Svestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z ¢ehoz hrag
ziska vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x §vestka na jedné vyhemi linii pfi maximaini sézce.

VYHERNI TABULKA

MELOUN 16xn
CHERRY 2xn
DOLAR 2xn
POMERANG 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECEK 16xn
HVEZDA 20xn
BAR 40xn
KAJOT JOKER 8Oxn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SIMPLY THE BEST 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Gtyfvaicovd hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni vélctl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symboll
} ) R 81 vyhernich linii v piipad& 4 vhernich symboll

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich finiich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNi SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WILD)

Symbol JOKER doplfiuje jakykoliv symbol a pomaha tim utvéfet vyherni
) o kombinaci na vyherni linii,

BONUSOVA OTOCENI FREE 3 nebo 4 vyherni symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji
SPINS bonusova ototeni FREE SPINS. Hraé tak ziska bonusova otodeni zdarma die
vyherni tabulky. V prib&hu bonusovych otadeni jsou vyhry (mé&mé celkové
sdzce na hru, vramci, které byla bonusové otoeni spuiténa. V prib&hu
bonusovych otogeni je mozZné ziskat daldi otoeni zdarma.

VYHERN| TABULKA

BAR BAR 64xn
HVEZDA 24xn
MELOUN i6xn
ZVONEK 8xn
SVESTKA 8xn
POMERANG Bxn
DOLAR 8xn
TRESEN ixn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER (WILD)
BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA

POMERANC
DOLAR
TRESEN

20 FREESPINS
8 FREESPINS
7 FREESPINS
6 FREESPINS
5 FREESPINS
4 FREESPINS
3 FREESPINS
2 FREESPINS
1 FREESPIN

40 FREESPINS
16 FREESPINS
14 FREESPINS
12 FREESPINS
10 FREESPINS
8 FREESPINS
6 FREESPINS
4 FREESPINS
2 FREESPINS
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SLOT BIRDS

ZAKLADN{ INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivdicova hra

ClL HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symboll po zatodeni valcl
VYHERNI LINIE 243 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 93,50 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA ) 299.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 117.000 K&

PROMRA

SYMBOLY

Hra cbsahuje nasledujici symboly;
Bonus {b)

wild (w)

Mystery (m)

Blue (e}

Pistachio (p)

Kachna (d)

Kohout (c)

Sup (v)

Green {g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vEechny herni linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaitkdch na tlatitkovém pultu
s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro viechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tii shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti
vélicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kierd propojuje symboly
viditeiné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeiné kfivee, nebo
pfimce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoit tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem® a ziskat tak vwhru definovanou ve vyhemi tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a BONUS. Vyhem linie
zadinaji od prvniho vélice zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V ptipad@, Ze v jedné iinii padne vice vyher, zapoditdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto

situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se stitaji.
Vyherni finie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, adstrani z valcd (prasknou) a
na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vySsich pozic na vélcich. Hraé tak miiiZze obdrzet dalsi vyhry.

Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potieti pak se nasobi 3x
atd.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mize nahodné odletét mimo cbrazovku. Vzniklé misto se zapini symboly shora a
miZe byt pfittena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipad& propadnut!{ symbold
nezvy3uje multiplikator.
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SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvoif tedy vyherni kombinaci kdekofiv na vélcich. Padne-li vyherni linie ze symboll
Mystery, ziskdva hraé vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mize “rozletét" na nékolik
dal$ich symboll wild a pfeménit tak na symboly wild daisi symboly. Symbol WILD miZe tedy v nékterych
pfipadech nahodn& nahradit nékolik dalSich nahodnych symbolil, symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD
zadnou vylétavat ptéci, ktefi ndsledn& dosednou na nahodné vybrané symboly kdekoli na vélicich. Tyto ndhodné
vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakiim nahrazeny symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvoff tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, ptipadné 4 anebo 5
symbolii BONUS kdekoli na valcich, ziskdva hrag 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otogeni zdarma.

BONUSOVA OTACEN{ ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoéeni zdarma ma hrad piistup pouze pfes zakladni fazi hry, v kieré padne urCity pocet
symbolli Bonus. Otoéeni se poté provadf zdarma a pro Ugely vypottu vyher se pouZije tabulka vyher a vySe sazky
do hry, v ramei které byla bonusova otoSeni zdarma spusténa,

PGPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voiné preloZit jako "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde poéet vyhemich linii je ve
vztahu s pottem vélch a podtem symbol( v jednotlivych vaicich. Potet vyhernich linil je moZné definovat jako poZet
symbolll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valch. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoii jednou
vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
whernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vélci zvladt, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhemich linii. Obecn& tedy, libovolné jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol ~ specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolil na dané vyhemi linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za uréity
podet vyskytll "SCATTER" symbollt na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hra¢ obdrZi danou vyhm, af uz se
"SCATTER" symboly na hernf obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udéva vzdy konkrétni hodnm ;rher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje wyhry pfi sdzce 1.000 K&.
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SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE étyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vwwhern! kombinaci symboll po zatoéeni
vélch

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI! PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5Keg

MAXIMALNI SAZKA 1.000 Ké&

MAXIMALNIEVYHRA ~ 320.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 1B 000 - 270 000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Bonus (b) Kachna (d}

wild (w) Kohout {c)

Mystery (m) Sup (v}

Modry (e) Zeleny (g)

Pistaciovy (p)

OVLADAN{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni Casti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny hemi linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Nékterd virualni tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych Hacitkdch na tladitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd platl pro viechny linie,

SLOT BIRDS B1 je ¢tyfvélcova hra, v niZ se sazi na nejména tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
StyFech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna piimka, nebo kfivka, kiera
propojuje symboly viditelné na vSech Gtyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vilce zleva za sebou alespofi tfi shodné
symboly.

ciL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbolii od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak whru definovanou v tabuice
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol krom& symbolu MYSTERY a
BONUS. Vyhemi linie zatinajl od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hbru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V plipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se séitajl.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross,

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou “Bonus” symboll), které jsou na vyherni linii, odstrani z valch
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnau) symboly z vys8ich pozic na vélcich. Hrag tak mize
obdrzet dalsi vyhry.

SYMBOL SUP

Symbol Sup, mize ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapIni symboly shora a miZe byt
piiétena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25809848, Siévarenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 708 00

SYMBCL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vaicich. Padne-li vwhemi linie ze
symboll Mystery, ziskdva hraé vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce,

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mizZe "rozletét" na
nékolik dalsich symbold wild a pfeménit tak na symboly wild dal$i symboly. Symbol WILD mize tedy v
nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik daldich nahodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze ze
symbolu WILD zacnou vylétavat ptaci, kiefi nasledné dosednou na ndhodné vybrané symboly kdekoli na
valcich. Tyto ndhodné& vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem
WILD. Kazdy symbol WILD néscobi vyhemi linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi
WILD symboly 8X).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padnou-li 3 anebo 4 symboly
BONUS kdekoli na vélcich, ziskava hraé 10, pfipadné 20 bonusovych ototenl zdarma.

BONUSOVA OTACENI ZDABRMA

Do rezimu bonusovych otoéeni zdarma ma hra¢ pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v kieré padne urcity
potet symbolll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Uéely vypotu vyher se pouZije tabulka
vyher a vyse sdzky do hry, v ramei které byla bonusova ototeni zdarma spusténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pielozit jako "kazdy s kazdym”™ hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linil je
ve vztahu s pottem vaich a pottem symbolll v jednotlivych vélcich. Potet vyhernich linii je moZné
definovat jako podet symbollt v jednom valci, ktery je umocnén pocétem valcl. KaZdy symbol v kaZdém
valci je pak alespoii jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvidst, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linil. Obecn& tedy,
libovoind jedna pozice na kaZdém valci tvoff pravé jednu vyherni linii,

POPIS FUNKCE 8SYMBOLU SCATTER

“SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linil. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urcity podet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamend, Zze hral obdrzi danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERNI TABULKA

Wemi tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znézorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE trivélcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zato&eni
valcd

VYHERNI LINIE 27 vyhemich finii

VYHERNI PODIL 93,80 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIVYHRA . 135000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 111 600 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Joker (Wild) Pomerante

Tresné Svestky

Citrony Vina

Melouny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Gésti obrazovky se
nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a Tlagitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékierda virtudini tlacitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlagitkovém pultu s pfisfuSnym oznagenim funkce. Sazejici taditky + a ~
navolf v poli SAZKA vy5i celkové sézky do hry, ktera platf pro vechny linie.

SMILING JOKER je tfivalcovd hra, v niz se sdz( na tfi shodné symboly v sedmadvaceit vyhemich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditeiné na viech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné piimce, nebo kifivce, jsou od prvnihe vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfl na sebe navazujicich shodnych symbolil od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tav. divokym symbolem® a ziskat tak vybru definovanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbot je symbol WILD {Joker), ktery
nahrazuie jakykoli symbol. Vyherni linie zaénaji od prvniho vélce zleva.

V piipad®, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich linii
se stitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-li hrac za sazku 10 CZK a vy3&i a padne-li jeden, nebo vice symbolil Joker, plati symbot Joker za
jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je
ve vztahu s poétem vdlcl a podtem symbolll v jednotlivych valcich, Pofet vyhernich linii je mozné
definovat jako po&et symbolli v jednom valci, kiery je umocnén potem valcll. Kazdy symbol v kaZdém
véici je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém vdlci zviast, tak jejflm propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhemich linil. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvorl pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
VySe uvedend tabulka zndzomiuje vwhry pifi sézce 1 000 K&.
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SMILING JOKER II

ZAKLADN| INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcovd hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linil

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 272.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  100.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)

Svestky

Hrozny

Tredné

Citron

Meloun

Pomerand

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER I v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkové sdzka na véechny hernl linie} a Tlaéftka ZPET, AUTOSTART,
MAXBET, START, + a -. N&kterd virtudlni tlagitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlatitkach na
tlatitkovém pultu s pfisludnym oznatenim funkce. Sazejici tladitky + a - navoli v poli SAZKA  vysi celkové sazky
do hry, ktera piati pro viechny linie.

SMILING JOKER |i je tfivalcova hra, v niZ se sazi na ifi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kiera propojuje symboly
viditelné na viech tfech elekironicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimece,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Citem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbolil od prvniho véice
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhern{ tabulce. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhernf linie zatinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni finie. Tyto

situace nastdvaji pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich finii se séitaji. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech v8ak pfijde jake ndsobici, ktery navic vynésobi
vyhru z vyhemi linie dvéma.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pfelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s pottem valcll a podtem symbollr v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je moZné definovat jako podet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou
vyherni linii propojen s ka2dym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kaZdém vélci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofl pravé jednu
vyherni linii.



CASING KARTAC Group a.s., I€ 25699848, Slévarenska 400/5, Ostrava - Marianské Hory, 708 00

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K¢,



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 702 00

SPEED CLUB

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni
valcid

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNIVYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 80 000 K&

PROHRA

Vyhty jsou platné zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapotitava vzdy jen nejvyssi vyhra.
Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou stitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Pokud hraé obdrzi kdekoliv na valcich trikrat, tyfikrat nebo pétkrat symbol
SPEED SPIN SCATTER, ziska stejny podet FREE SPIN (otaek zdarma) do bonusové hry.

Béhem bonusoveé hry se symboly SCATTER zméni na symboly JOKER,
zlstanou na stejnych pozicich a po kazdém odehraném free spinu dopini
pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se scitaji. Pro Géely vypo&tu vyhry

v ramci otdGek zdarma se pouZije vyse sazky do hry, v rAmci, které byly
otatky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

TRESNE 1%n 4xn 10xn 40xn
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xn 40xn
POMERANG . 4xn 10xn 40xn
HROZNY - 10%n 40%n 100xn
7 - 20xn 200xn 500xn
MELOUN - 10%n 40xn 100xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 258008848, Slévarenska 400/5, Ostrava ~ Marianské Hory, 708 00

STARS

ZAKLADNI{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalecové hra

CIL HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbolt po zatogeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1K

MAXIMALNI SAZKA 1.000 Ké&

MAXIMALNI VYHRA ) _ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, 2e
vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyhemni linii. Hrdé voli celkovou sdzku na hru v poligku Sézka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje kterykoliv symbol a pomaha utvafet kombinaci na
vyhern( linii kromé té se symbolem MYSTERY. Pokud pomaha jeden symbol
WILD vytvofit vyhemi kombinace, pak se vyhra z této vyhemi kombinace nasobi

. x2, pokud padnou 2 symbaly WILD, vyhra se nasobi x3.

BONUSOVA HRA Pokud se po otogeni vilcll zobrazi 3 symboly MYSTERY ve vyhemi linii, aktivuje

KQLO STESTI se bonusova hra KOLO STESTI, Hra& roztofi kolo a obdrZi nédsobek (10x aZ
500x), ktery vynasobi hraéi celkovou sdzku do hry. Pro Ggely vypodtu whry
v ramei bonusové hry se poutije vySe celkové sdzky do hry, v rdmei, které byla
bonusovéa hra KOLO STESTI spusténa. Interakce hrage nemaji viiv na vysiedek
hry ani vyherni podil.

VYHERN{ TABULKA

MYSTERY 10-500 x n

SEDMICKA 100xn

MELOUN 20xn

HROZEN 10xn
BAR 2xn
ZVONEK 2xn
DOLAR 2xn
PLUM 1xn
TRESEN 1xn
POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERN{ PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

SUPER JOKER 40

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
zatogeni valcl

40 vyhemich linii

95 %

10 KE

1000 KE

500 000 Ké&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné od prvniho vélce zleva doprava. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamend, ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3si vwhra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER
{(WiLD)

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER nahrazuje jakykoliv symbol, Vidy, kdyZ hradi dopadne
vélec plny jednoho ze symbolli, zméni se v pfisti otoCce se stejnou
sazkou cely tento valec na symbol JOKER. Tento prvek nema viiv na
vyherni podil.

3 symboly HVEZDA kdekoliv na valcich (SCATTER) spousti
bonusovou hru FREE SPINS. Hra¢ si mdze vybrat jednu ztfech
variant FREE SPINS hry. Volba Hrate nema viiv na vysledek hry ani
vyherni podil:

5 free spins se symbolem JOKER na celych védlcichta3a5

15 free spins se symbolem JOKER na celych vélcich 2 a 4

30 free spins se symbolem JOKER na celém vélci 3

HVEZDA {SCATTER)
JOKER
SEDMICKA
BAR
MELOUN
HROZEN
SVESTKA
POMERANGC
CITRON
TRESEN

- - 125xn
2xn 4xn 125xn
1xn 2xn 6xn
3.5xn 1xn Ixn
0.5xn 1xn JIxn
01xn 04xn 2xn
G.1xn 04xn 2xn
03 %n 0.2xn 1xn
01xn 02xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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TURBO 27

ZAKLADN{ INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po zatogeni
valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je mozné ziskat vithru na vice vyhemich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje véechny symboly kromé TU, R, BO

DVOJITA VYHRA 9 stejnych symboll nasobi vyhru x2.

BONUSOVA HRA Pokud na kterékoli vyherni linii padne kombinace symbol@l TU, R, BO, hrad
TURRO ziska 10 bonusovych otdéek zdarma. Padne-ii b&hem bonusové hry kdekoli

na linii symbol R, ziskana celkova vyhra je vidy ndsobana x2. Pro Ugely
vypoctu vyhry v ramei otacek zdarma se pouzije vy$e sazky do hry, v rAmgi,
které byly otacky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

JOKER » 200xn

2-BAR 40xn

7 20xn
HAOZNY, ZVONEK 16xn
TRESNE 2xn
POMERANC 2xn
DOLLARS 2xn
SVESTKA 2xn

n = SAZKA NA HRU
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TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcové hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoteni
vélcl

VYHERNI LINIE 5 vyhemich linii

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNE SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA =~ . 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100 800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Robot {Wild) Sedma
Bar

Diamant

Kiwi

Svestka

Zvonek

Hrozen

Tresné

Citron

Meloun

Pomerané

OVLADANI HRY

Hra je aktivovaAna vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her,

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini tlagitka majl analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkach na tladitkovém pultu s pHsludnym oznatenim funkce. Sézejici tialltky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kiera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS je pétivalcova hra, v niz se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeind pfimka, nebo kiivka, kterd
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespoi dva shodné symboly.

Cit.

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho véalce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zatinaji od prvntho vélce zieva.

V ptipadé, Z2e v jedné linii padne vice vyher, zapotitdvd se vzdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni

linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se stitajf.

NASOBENI( VYHRY

Padne-li devét, pfipadn& dvandct anebo patnact, shodnych symbold TieSefi, nebo Citron, nebo
Pomerant anebo Kiwi na prvnich tfech, pfipadné Styfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojndsobek, plipadné étyfnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symboli, &tyfndsobek za dvanact shodnych symbolil a p&tindsobek za patndct shodnych symboli.
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SYMBOL WILD

Symbol Robet (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.
Ve vyjimetnych pflpadech miZe nastat situace, kdy:
» symbol Robot na valci se zaéne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
s symbol Robot miiZe nahodné pfiletét na obrazovku v libovolném po€tu a nahradit nékteré symboly.

» symbol Robot se na valci roztdhne na vysku.

VYHERN[ TABULKA '

Vyhern tabulka udava vidy konkrétni hodty vh ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1 000 K&,



CASING KARTAC Group a.s., i€ 25800848, Slévarenska 400/5, Osirava — Maridnské Hory, 709 60

TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tybvéicova hra

ciL HRY cilern hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoceni
valcdl

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 85,00 - 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) _320.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

FPROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Robaot (Wild) Hrozen

Multiplier Tresné

Bar Meloun

Diamant Pomerant

Zvonek Sedma

OVLADAN{ HRY

Hra je aktivavana vyb&rem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s &tyimi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na v8echny hernl linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tagitkdch na tladitkovém pultu s pfislusnym oznagenim funkce. Sézejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

TURBQ SLOTS 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tii shodné symboly v 81 vyhemich liniich
na &tyfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kiivka, kterd
propojuie symboly viditelné na vSech ¢&tyfech elektronicky zobrazenych vilcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoi tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbal WILD (robot), kiery nahrazuje jakykali symbol. Vyhemi linie
zatinaji od prvniho vaice zleva.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoéitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedev&im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii

se stitaji.
Vyherni linie jsou zalozeny na principu criss-cross.

SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. KaZdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci ndsobi
vyhru dv&ma. Tento symbol se vyskyiuje na valcich 2 az 4.
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SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjimecnych pfipadech miiZe nastat situace, kdy:

» symbol Robot na vélci se zatne rotovat a zamiché ostatnimi symboly.
» symbol Robot miize nahodné piiletét na obrazovku v libovolném pottu a nahradit nékteré symboly.
+ symbol Robot se na véici roztdhne na vysku.

POPIS FUNKCE CRIS8-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volng pfeloZit jako "kaZdy s kazdym® hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linii je
ve vztahu s pottem valcl a poftem symbolli v jednotlivych valcich. Potet vyhemich linii je moZné
definovat jako potet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem vélcl. KaZdy symbol v kaZdém
valci je pak alespoit jednou vyherni linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kaZdém vélci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kaZdém vélci tvofi prave jednu vyhemn( finii.

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabulka udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedend tabulka znazoniuje vyhry pii sdzce 1.000 K&.
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VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CILHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po zato&en( valch
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALN{ SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNE VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozne ziskat vyhru na

vice vyhernfch liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3Si vyhra na vyherni linii. Hrac voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliiuje viechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud padne 1
symbol WILD na vyhemi linii, pak se liniova vyhra nasobi x2. Pokud padnou 2
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniovA vyhra nasobi x8. Pokud padnou 4
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. véici. Tfi symboly SCATTER na
vélcich, maximding jeden na kazdém vélci, spoustl 10 bonusova otogeni Free Spins
zdarma. KaZdé obdrZena vyherni kombinace v této bonusové hie je zastavena a hraé
obdrzi dotoeni zdarma s Sanci je§t& zvysit jiz dosazenou vyhru. KaZda dalsi vyherni
kombinace je takto zastavena a hrad ziskd dalsf dototeni zdarma, aZ do doby, neZ
pfijde prvni nevyherni kombinace, nebo dokud nenl celd obrazovka pind zastavenych
symboldl. Poté je vyhodnacena cetkova vyhra z dané hry.

VYHERNI TABULKA

0D (SCATTER) 10 FREE SPINS-
DRAK (WILD) - N - -
VIKING 20xn 40x%xn 60xn 200xn
BOJOVNICE gxn 16xn 32xn 80xn
HELMA - 8 16xn 32xn
SEKERA 4 8xn 20xn
sriT 2 6xn 1Bxn
NARAMEK - 2 Exn 16xn
A - 1 4xn 8xn
K - 1 4xn 8xn
Q - 1 2xn 4xn
J 1 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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WANTED!

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbol( po zato&enf vaich
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 K&

MAXHMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA = . 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitAny. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hrad voli
celkovou sédzku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbo!, kromé& symbolu SALOON

{WILD) BONUS a HVEZDA.

BONUSOVA HRA SALOON 3 a vice symboli SALOON kdekoliv na valcich aktivuji bonusovou hru SALOON.
V bonusové hie hraé obdrzi vyhru za potet ziskanych symbolli SALOON, které
bonusovou hru spustily, a tento potet je dle vyherni tabulky nasobeny hdsobkem
ziskanym na vyhernim kole v intervalu (x2 — x5). Hraé rozto€i kolo a obdrzi
néasobek (x2 aZ x5), ktery vynasobi hra¢i dosavadni vyhru bonusové hry

. o SALOON. Interakce Hrade nema viiv na vysledek Hry ani vyhern{ podi.

BONUSOVA OTOCENI 3, 4 nebo 5 symbolll HVEZDA kdekoliv na valcich spousti bonusové otogeni

FREE SPINS zdarma (FREE SPINS). Potet FREE SPINS otofeni je dén vyherni tabulkou.
Vyhry b&hem téchto FREE SPINS bonusovych otogeni jsou dvojnasobné, imémé
celkové sazce do hry, v rAmei, kieré byla bonusova ototen( spusténa. V pribéhu
bonusovych oto&eni je moZné ziskat daléi ototeni zdarma.

VYHERN{ TABULKA

HEZ {SCATTER) FREE SPINS 20 FAEE SPINS 30 FﬁEE SPINS
SERIF, SERIFKA (WILD) - 50xn 200xn 500xn
SA%SO&I?EO‘%US . 10xn 20xn 50xn
BANDITA1 - 8xn 20xn 100 xn
BANDITA 2 - 8xn 20xn 100xn
BANDITA 3 - 8xn 20xn 100 xn
PYTEL PENEZ - axn 8xn 25xn
KARTY . 3xn 8xn 25xn
KOLTY 1xn 2xn 5xn 15xn
LAHEV WHISKEY 1xn 2xn 5xn 15xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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WILD FRUITS 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivdlcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbaldl po zatodeni valct
VYHERNI LINIE 27 vyharnich linii

VYHERNI PODIL. 94,50 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 135.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 99.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Kosik

Tredné

Citrény

Melouny

Pomerande

Svestky

Kiwi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovédna vybé&rem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valei. Ve spodni Eésti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na vSechny hemi linie) a Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlatitkdch na tiatitkovém pultu
s pristu$nym oznatenim funkce. Sézejicl tlaéitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati
pro viechny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niZ se sédzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimee,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ifi na sebe navazujicich shodnych symbolil od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhemi tabulce. Tzv. divoky symbol

je symbol WILD (ko&ik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhemi linie zainaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross.

KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuije jakykoli jiny symbol.
POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pieloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linif je ve
vztahu s poctem vélcl a po&tem symboll v jednotlivych valcich. Potet vyhemich linii je mozné definovat jako potet
symboli v jednom valci, ktery je umocnén pottem valch. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou
vyhernf linif propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moinych vyhernich finii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kazdém vélci tvoli pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedend tabulka zndzomiuje vyhry pfi sézce 1.000 K&,






