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HERNI PL MW

Pro provozovani hazardni hry technickd hra provozované prostiednictvim
internetu a v prostiedi land-based jako technicka hra die § 3 odst. 2 pism. e)
zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, v platném znéni.

UVODNIi USTANOVENI

CASINC KARTAC Group a.s. je spolednost se sidiem na adrese Sleévarenska 400/5, Ostrava - Marianské Hory,
PSC 708 00, Cesk4 republika (déle jen ,Provozovatel”), ktera na zdkladé zakladniho povoleni vydaného
Ministerstvem financi Ceské republiky (déle jen ,MFCR") provozuje Internetovou technickou hru a Technickou hry
die ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e} ve spojeni s ustanovenim § 73 a § 42 zdkona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich
hréch, ve znéni pozdéjsich piedpisi (ddle jen ,ZHH").

1. Tento Hernf plén je uren pro provozovani internetové technické hry a Technické hry. Ustanoveni Herniho
planu jsou vykladana v soulady s ustanovenim § 7 odst. 2 pism. ¢) ZHH. Herni plén je zévazny pro pravni
vztah mezi Uastnikem hazardni hry a Provozovatelem.

2. Utastnik hazardni hry je povinen seznamit se s Popisy her jednotlivgch hazardnich her, kieré jsou souéasti
tohoto Hemniho planu a upravuji specifické podminky dané hry. Neznalost tohoto Herniho planu nebo jejich
subjektivni vyklad netini Sdzku neplatnou a pfi rozhodovan( moinych sporl z Technicke hry nebo
Internetové technické hry nemiize byt plihlizeno k okolnostem, 3e Ucastnik hazardni hry neni seznamen
s timto hernim planem.

3. Tento Hemi plan je schvalen MFCR, Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zakiadé schvdleni MFCR
zmeny tohoto Hernihe planu. Vsechny takove zmény, stejné tak i pfipadny vyklad jednotlivych ustanoveni
Herniho pldnu, budou Provozovatsiem uveiejnény na internetowych strankach www.casing-kartac.cy a v
Hernich prostorech Provozovatele. .

4. Provozovatef upozorfiuje, Je téast na Hazardnich hrach mage byt $kodliva, Usastnik hazardni hry by se mé|
Geastnit Hazardnich her zodpovédng a peClive zvaZit vyuZiti viech funkcionalit, které Provozovatel nabiz{
(napf. nastaveni sebeomezujfcich opatfeni). Na webovych strankach Provozovatele www.casino-kartac.cz
Isou zdrovei dostupné identitikaéni a kontaktni tdaje na instituce zabyvajici se prevenci a iééhou probléma
souvisejicich s patologickym hragstvim.

5. Ugastnik hazardni hry se Zavazuje dodrZovat Veobecné obchodni pedminky a Hernl plén Provozovatele,
V pfipadé rozporu Smiouvy, respektive Vieobecnych obchodnich podminek s Hernim pignem maji pfednost
ustanoveni Herniho planu.

Tento herni pldn je tvofen tremi &astmi:

* SPOLECNA CAST - upravuje podminky, je3 jsou spoletné pro provozovani Technické hry a Internetové
technické hry podie § 3 odst. 2 pism. e) ZHH.

* ZVLASTNi CAST PRO INTERNETOVOU TECHNICKOU HRU - obsahuje specialni ustanoveni pro
Internetovou technickou hru a pravidia jednotiivych internetovych technickych her podie § 3 odst. 2 pism. e)
ZHH,

» ZVLASTNI CAST PRO TECHNICKOU HRU - obsahuje speciini ustanoveni pro Technickou hru a pravidla
jednotiivych Technickych her podie § 3 odst. 2 plsm. e} ZHH.

Neni-l ve Zvia&tnich &4stich uvedeno jinak, pouZiji se ustanoveni Spolegné éasti.
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1. Provozovani Technické hry
Technickd hra bude provozovana prostfednictvim technického zafizeni pfimo obsluhovangho Sazejicim v Hernim

prostoru a2 internetovd technicka hra bude provozovdna na webové strance www.casino-kantac.cz a také skrze
programové aplikace uréené pro mobiini &i jina zafizeni,

2. Vymezeni pojmu a jejich vykiad
Viechny pojmy a zkratky definované v tomto &lanku maji v celém hernim planu stejny vyznam, at jiz jsou v textu
uvedeny s velkym podateénim pismenem nebo s malym potatetnim pismenem, a atf' jiZ jsou uvedeny vtextu
v jakémkoeli padé a disle.
Nadpisy jsou vioZeny za Géelem usnadnéni orientace v textu Herniho planu a nebudou slouZit pro jeho vykiad.
Odkazy na &lanky objevujici se v textu tohoto Hernfho pldnu jsou odkazy na &lanky tohoto Herniho planu, neni-i
vyslovné uvedsno néco jiného.

Definice pojmu

AML. zékon — zdkon &. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosl z trestné Cinnosti a financovani
terorismu, v piatném znéni. Uklada provozovateli zejména povinnost identifikace UZastnika hazardni hry pfi vzniku
smiuvniho vztahu spocivajici v poskytnuti AML zakonem urenych osobnich udajl, je2 jsou soucdsti Regisirace die
tohoto Herniho planu, a zjisténi daldich zakonem vyZzadovanych informaci a prohla§eni Ugastnika hazardni hry (viz
162§5, §7 a§ 9 AML zdkona).

Bezhotovoestni platebni metoda — zplsob, prostfednictvim kierého bude Sazejici pfevadét pendéni prostfedky na
Konto a prostfednictvim kterého bude pfijimat penéZni prostfedky od Provozovatele, a ktery byl u Provozovatele
fadné zaregistrovan a ovéfen. Bezhotovosini pfevod je moZné provadét vidy pouze prostfednictvim aktivni
Bezhotovostni platebni metody. Jako Bezhotovostni platebni metodu si Sazejict milze zaregistrovat;
« platebni déet, jeha? je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, kierd je opravnéna poskytovat platebni sluZby
v dlenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o Evropském hospodéiském
prostoru
« platebni karty, jgjiz je driitelem, a ktera je vydana pravnickou oscbou nebo spoleénosti, je je oprédvnéna
poskytovat platebni sluZby v Elenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospoddrském prostoru
» jiny platebni prostfedek vydany (vedeny} pravnickou osobou nebo spoletinosti, jeZ je oprdvnéna poskytovat
platebni sluzby v &lenském stat®é Evropské unie nebo ve staté, ktery je smiuvni stranou Dohody o
Evropském hospodaiskem prostoru, jehoZ je drZitelem, a u kterého miZze Sazejici tuto skuteénost prokazat
zplisabem stanovenym Provozovatelem die povahy takového platebniho prostiedku.

Centraini serveravy systém — serverové zafizeni, kleré spolu s Kancovymi zafizenimi tvofi funkéné nedélitelny
celek.

Cista prohra — ¢astka pfedstavujici rozdil mezi Ghrnem viech Sédzek a vech Viyher a Ghrnem viech proher v ramgi
daného druhu hazardni hry, Do &isté prohry se zapotitavajf pouze Sazky do Technické hry, v niZ se o Vyhie nebo
prohfe rozhodne v obdob! jednoho dne nebo jednoho kalendafntho mésice, pro které bylo sebeomezujici opatfeni
nastaveno.

Dotasné uzivatelské konto - Internetova technicka hra - konto, které Provozovatel dotasné zHdi Utastnikovi
hazardni hry, ktery uzaviel Smiouvu prostfednictvim internetu, a to do doby dokonten! Registrace, nejdéle vak na
dobu 30 dnl. Na tomto Dotasném uZivatelském kontu jsou evidovdny stanovené penéZni transakce Utastnika
hazardni hry a Udaje o Hazardnich hrach.

Docéasné uzivatelské konto -~ Technicka hra - konto pro Ugast v Technické hie v prostfedi land-based, které
Provozovate! docasné zfidi na dobu maximainé 90 dni Uastnikevi hazardni hry, jenz neni ob&anem CR a u n&hoz
bylo provedeno ovéfeni toloZnosti a véku podle § 46 odst. 2 ZHH. Na tomto Dotasném uZivatelském kontu jsou
evidovany stanovené penéZni transakce Uastnika hazardni hry a Udaje o Hazardnich hrach.

Hazardni hry — hazardni hry provozované Provozovatelern dle platnych pravnich pfedpist na zékiad® jednotiivych
zékladnich povoleni vydanych MFCR.

Herni plan — plan pro provozovani Hazardni hry Internetova technickd hra a Technicka hra. Tento Hemi plan
upravuje pravidla pro Internetové technické hry, které jsou provozovany prostfednictvim internetu (resp. Online
aplikace) a Technické hry, kieré jsou provozovany v prostiedi land-based.
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Herni prostor — Hernim prostorem se rozumi kasino, t|. samostatny, stavebné oddéleny prostor, ve kierém
Provozovatel provozuje Zivou hru jako hlavni ginnost a Technickou hru a v ném3 je mozné dokontit Registraci
Ucastnika hazardni hry nebo zaregistrovat zdjemce o registraci.

Hra — Herni kolo Technické hry nebo Internetové technické hry - je ukongeny proces ve smyslu § 50 odst.1
ZHH, pii kterém se po jednom spusténi vytvati nahodny proces vysledku Hry a nejpozdéji pfed ukonéenim této Hry
se odeCte z vkladu Sazka na tuto Hru, Hra se miZe sklddat z vice hemich fazi, z nichi kaZda je nahodnym
procesem. V pfipade, ze pfislu§na Technickd hra obsahuje bonusové hry, free spiny apod., jsou tyto funkcionality
soucastl jedne Hry v rdmci dané Technické hry, pokud jejich spusténi neni spojeno s vioZenim dali Sazky do Hry.
V pribéhu jedné Hry nenl umoznéno uskutetnéni dalsi Sazky.

Identifikatni a kontaktni Gdaje — identifikatnimi tdaji v souladu s § 130 ZHH se rozumi jméno, popfipadé jména,
pFijmeni, popfipadé rodné pfiimeni, bydiisté, statni ob&anstvi, rodné &islo nebo daturn a misto narozen, nebylo-li
rodné ¢islo pfidéleno. Kontaktnimi Udaji jsou korespondenéni adresa, telefonni &islo, adresa pro dorugovani
elektronické posty, identifikator datové schranky.

Internetova technicka hra — hazardni hra podie § 3 odst. 2 pism. e} ve spojeni s ustanovenim § 73 odst. 1 ZHH. Za
jedno Herni kolo Internetové technické hry se povaZuje ukongeny proces, pfi kterém se po jsdnom spusténi vytvari
nahodny proces vysledku Internetové technické hry (viz definice ,Hra“ tohoto &ldnku). Sazejici se Internetové
technickeé hry tastni tim, Ze zaplati Sazku, jejiZ navratnost se nezaruGuje.

Koncové zafizeni — souidst technického zafizeni ve smyslu § 42 odst. 4 ZHH, které spolu se serverem tvofi
tunk&né nedélitelny celek a je obsiuhované piimo Ucastnikem hazardni hry podle § 42 ZHH.

Menu — zékladni obrazovka, ktera se Utastnikovi hazardni hry zobrazi po pfihld&eni do jeho UZivatelského konta; z
této obrazovky ma UCastnik hazardni hry piistup napf. do svého Udivatelského konta, & z ni voli jednotlivé
Technické hry, jichZ se chee Utastnit.

Nejvy&si hodinova prohra ~ objem prostfedki, které mize Sazejici prohrdt na jedné herni pozici béhem jedné
hediny. Je soudinem nejvy38i mo2zné Sézky do jedné hry, nejvyisiho mozného podtu her za jednu hodinu a setiny
rozdilu jednoha sta a nastaveného vyherniho podilu.

Online aplikace — aplikace dostupnd na internetovych strankéch Provozovatele www.casino-kartac.cz, jejimz
prostfednictvim Sézejici uzavird sézky dalkovym pfistupem prostfednictvim internetu. Online aplikaci se rovnéz
rozumi programova aplikace uréend pro mobilni €i jind zafizeni umoZiiujici dalkovy pristup k internetu. Nékieré
funkcionality mohou byt s ohledem na typ zafizeni omezené, foto se netykd funkcionalit, které zajistuji dodrzovani
zéakonnych povinnostl.

Politicky exponované osoba — zejména fyzickd osoba, kierd je nebo byla ve vyznamné vefejné funkci s
celostatnim nebo regionalnim vyznamem nebo osoba takové osobé blizkd; pro dplnou definici viz § 4 odst, 5 AML
Zakona.

Portal CASINO-KARTAC.CZ - portdl provozovany prostfednictvim vefejné pFistupného serveru, umoiujicihe
vzdaleny pfistup neomezenému pottu osob systémem pro provozovani hazardnich her - CLEVER FOX ONLINE.
Komunikace mezi serverem a stanici Séazejictho probihd po vefejné datové siti (internet). Portdl CASINO-
KARTAC.CZ je provozovan na zakladé spinéni poZadavki ZHH a povoleni MFGR.

Registrace — proces, v ramci kterého fyzickd osoba dobrovoing uzavie s Provozovatelem smiouvu o poskytovan(
sluzeb, na jejfm2 zaklad® naslednd vyuZiva sluzeb Provozovatele. Registraci nelze provést bez spin&ni dalsich
podminek stanovenych timto hernim planem (zejména uvedenych v ¢lsnku 5.) a podminek stanovenych platnymi
pravnimi pfedpisy. Po dokonéeni procesu registrace je Uéastnikovi hazardni hry zfizeno UZivateiské konto.

RNG - Generdtor nahodnych €isel {angl. Random Number Generator), ktery vytvafi nahodny proces, na jeho?
zdakladé je vytvafen vysledek Hry,

Sé&zejici - Ugastnik hazardni hry, kiery zaplatil Sézku.

Sazka - Sazejicim dobrovoiné urtené nevratné pené&Znl pinéni, které bude porovnavano s vysledkem Technické hry
nebo internetové technické hry, a které Sazejici uhradi pfed Uzavienim séazky.

Sebeomezujici opatfeni — opatfeni pro zodpovédné hrani, které ma osoba Zadajici o registraci povinnost si
jednotlivé nastavit nebo jednotlivé odmitnout pfed dokon&enim registrace a které ma nasledns, ui jako Udastnik
hazardni hry, moZnost zménit. Po kazdém piihlaSeni do Uzivatelského konta & DoGasného uZivatelského konta je
UEastnik hazardnf hry upozorn&n na stav jeho nastavenych Sebeomezujicich opatieni.
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Smlouva — Smiouva o poskytovani sluZeb spotivajicich v G&asti na Internetové technické hie nebo Technické hfe,
uzaviend mezi Provozovalelem a Zajemcem o registraci. Za uzavien! Smiouvy se Zijemcem o registraci Je
povaZzovan souhtas s Vieobecnymi obchodnimi podminkami a timto Hernim pldnem, Tento smiuvni vztah je
nezbytnou podminkou pro Géast Ugastnika hazardni hry na Internetové technické hie nebo Technické hfie a pro
fadné dokonéeni Registrace.

Symbol — graficky samostatng oddéleny funk&nd prvek zobrazeny na valel technicke hry.

Technicka hra — hazardni hra podle § 3 odst, 2 pism, ) ve spojenf s ustanovenim § 42 odst, 1 ZHH provozovand
v prostfedi land-based, Za jedno Herni kolo Technické hry se povazuje ukonéeny proces, pii kierém se po jednom
spusténi vytvafi nahodny proces vysledku Technické hry (viz definice Hra® tohoto élanku). Sédzejici se Technické hry
GiGastni tim, Ze zaplati Sazku, jejiz navratnost se nezarutuje.

UZivatelské konto (Konto) - konto zf{zené Provozovatelem v okamziku Uspésného dokonéeni Registrace Hrade.
Prostfednictvim tohote kenta probiha u¢ast na hazardni hie. Jsou na nem evidovany penéini prostfedky, zejména
Vkiady, Sazky a Vyhry, oddélend od pendznich prostredku ostatnich Udastnikii hazardn{ hry a Provozovatele,
UZivatelske konto nesmi umonit Gcast na technické hfe na vice technickych zafizenich soutasné,

Uéastnicka karta ~ elektronickd kanta piidélena behem Registrace Ugastniku hazardni hry, jejimz prostfednictvim je
Utastnikovi hazardni hry umoinéna OCast na Technické hfe a kterda slouZi jako plistupovy prostfedek k
UZivatelskému kontu.

Uéastnik hazardni hry — fyzickd osoba, kterd se k Glasti na hazardni hfe registrovala a které bylo zfizeno
Uzivatelské konto & Dotasné uzivatelské konto. Uastnik hazardni hry mize byt rovnd% oznatovan jako Hrag"
nebo Sazejici’. Kazdy U¢astnik hazardni hry miZe mit u jednoho Provozovatele

Uzavieni sazky - okamiik, kdy je Sazka uloZena v centralnim systému Provozovatele. Po tomto okamziku jiz nelze
Sazku zménit, zrusit Ci odvolat.

Vyherni tabulka — Dynamicky seznam vyhemich kombinaci Symboli a jejich bodového ohodnoceni vzhiedem
k uzavieng Sdzce. Vyherni tabulka je vzdy soutasti ka2dé Technické hry.

Vyhlaska &. 208/2017 Sb. — vyhldSka, kierd se stanovi rozsah technickych parametril pro zafizeni, jelich?
prostfednictvim jsou provozovany hazardni hry, poZadavki na ochranu a uchovévani hemich a finantnich dat a
j&jich technické parametry.

Vyhra — penéinl ¢astka, kierou Sdzejici ziskéd pfi spingni viech podminek stanovanych timto Hemim planem,
zejmena v &lanku 12 tohoto Herniho planu,

Vysledek hry - Vysledek ndhodného procesu, kiery nemiize byt ovlivnén ze strany Hrade, Provozovatele ani
jakékoliv tfeti asoby, a ktery je v plném rozsahu vytvofen na zakladé RNG. Sklada-ll se Hra z vice hemich fazi, je
vysledek Hry tvofen vysledky jednotlivych hernich fazi.

Zajemce o registraci — fyzicks osoba, ktera dovriila véku 18 let, ma zéjem uéasinit se Mazardnich her a za timto
uéelem je rozhodnuta dobrovoln uzaviit Smiouvu s Provozovatelem, a to v Hernim prostoru nebo prostfednictvim
intemetu, dle bodu 5 tohoto Herniho planu.

ZHH - za&kon €. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach v platném znéni.

3. Ucast na Technické hie
Tachnické hry se miZe zatastnit pouze fyzickd osoba, kterd je stari 18 let, uzaviela s Provozovatelemn Smiouvy,
dokontila Registraci v souladu s § 45 ZHH (nestanovi-li tento Hemnij pldn jinak) a které v Ufasti na Technické hie
dotasné nebran{ nastaveni jejich sebeomezujicich opatfeni nebo jind zékonna ustanoveni.
Herni ménou stanovenou pro tento Herni pléan je Ceska koruna (K&, popf. CZK).

Nejvys5i hodinova prohra Technické hiy je 450.000 K&. Pokud Sazejici dosahne v rdmci jedné hodiny nejvyssi
hodinové prohry, dalsi d&asti na hie bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro dZely dCasti na Technické hie je Sazejici povinen se pfihlasit do svého UZivatelského konta, a to za pouZziti
Uéastnicke karty, se kterou je povinen nakiadat tak, aby se zabranilo jejimu zneuZiti a zpfistupnéni neopravnénym
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oscbam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za zneuZiti 1éto karty, které bude zplsobeno Sazejicim, resp.
v disledku poruSeni povinnosti ze strany Sazejiciho.

Uéast Hrace na Technické hfe bude vZdy po uplynuti 120 minut, resp. po thité stanovené ZHH pferu$ena na dobu
nejméné 15 minut, b&8hem kieré nebude Hracdi déast na Technické hie umopznéna. V pfipadé, ze se Ucastnik
nettastni Technické hry nejméné& po dobu 15 minut, za&ind doba dle tohoto &ldnku vidy béZet od zafétku. Pokud
maximaini doba dcasti na Technické hfe bude dovriena v pribéhu zapo€até Hry Technické hry, bude Ucast Hrace
na Technické hie ukondena az po skonceni rozehrané Hry Technické hry. Uéastnickd karta je UZastniku hazardni
hiry vystavena bezplatng, stejné tak jeji prvni i druhy duplikdt. Provozovate! mize rozhodnout o zpoplatnéni tietiho a
dalsich duplikats U¢astnické karly Eastkou 50,- K&.

Prostlednictvim Koncového zafizeni je Sazejicimu v souladu s § 13 Vyhlagky &.208/2017 Sb. umoZnén tisk zistatku
konta. Povinnymi Odaji dokladu o zlstatku jsou: identifikaéni daje Provozovatele, oznadeni Herniho prostoru,
vyrobni gislo hernf pozice koncového zafizeni, identifikatni Odaje Sazejiciho, datum a £as vytidténi a jedinetny
identifikdtor dokladu zlstatku konta.

Za predpokladu, Ze jednotlivé Technické hry obsahuji bonusové hry, jejichz spu$téni neni spojenc s vioZzenim dalsi
Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Technické hry, ale tvofi spoleéné s hlavni hrou jedno
Herni kolo Technicke hry. V pfipadé, Ze v priib&hu jednoho Herniho kola Technické hry je nuina aktivita Sazejicitho,
nema volba Sazejiciho viiv na vysledek Herniho kola Technické hry.

V ramei marketingovych akci miZe Provozovatel nabizet Ulastnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Markelingove bonusy negjsou vazany na hre.

4. Uéast na Internetové technické hie

Internetove technické hry se miiZze zudastnit pouze fyzicka osoba, ktera je stardi 18 lel, uzaviela s Provozaovatelem
Smiouvu, dokondila Repistraci v soutadu s § 77 ZHH (nestanovi-ii tento Hemi pldn jinak) a kieré v GEasti na
Internetové technické hie dofasn@ nebrani nastaveni jejich sebeomezujicich opatfeni nebe jind zakonna
ustanoveni,

Ugast na Internetové technické hfe je zakdzdna fyzickym osobam, které nemaji bydiisié na tzemi CR ve smysiu
ustanoveni § 4 odst. 2 a 3 ZHH.

Herni mé&nou stanovenou pro tento Hernl plan je Ceska koruna (K&, popf. CZK).

Nejvy$si hodinovéa prohra internetové technické hry je 450.000 KE&. Pokud Sézejici dosahne v ramei jedné hodiny
nejvy3si hodinové prohry, dal$i Gcasti na hi'e bude po danou hodinu Provozovatelem zamezeno.

Pro Géely uasti na Internetové technické hie je Ucastnik hazardni hry povinen se piiblasit do svého Konta
prostFedmcMm Online aplikace, a to za pouziti uzivatelskych iidajli Uastnika hazardni hry. Ugastnik hazardni hry je
opravnén si kdykoliv zménit své heslo pro pfistup ke Kontu, a to za Provozovatelem pfedem stanovenych
bezpednostnich podminek. Uéastnik hazardnf hry je povinen naklddat se svymi uZivatelskymi udaji vidy tak, aby se
zabranilo jejich zneuiiti a zpfistupnéni neopravnénym osobam. Provozavatel nenese Zadnou odpovednost za
zneuziti uZivatelskych Gdajl, které bude zplsobeno Ucastnikem hazardni hry, resp. v diislediku poruseni povinnosti
ze strany Ugastnika hazardnl hry.

Ucast Sézejictho na Internetové technické hfe bude vidy po uplynuti 120 minut, resp. po Ihiité stanovené ZHH
pferudena na dobu nejméné& 15 minut, b&hem které nebude Sazejicimu téast na Technické hfe umoznéna. V
plipadé, e se Sazejici nedCastni Technické hry nejiméné po dobu 15 minut, zadind doba dle iohoto &lénku vidy
béZet od zacatku. Pokud maximélni doba (€asti na internetové technické hie bude dovrSena v pribéhu zapotaté
Hry Internetové technické hry, ti. Herni kolo Internetové technické hry nebude ukongeno, bude (Gast Sazejiciho na
této hfe ukondena aZ po skonteni této rozehrané Hry, 1. dokonéeni Herniho kola této hry.

V pfipadé, Ze v pribéhu Hemiho kofa Internstové technické hry dojde k vypadku internetového spojeni, &i jiné
zdévadé nebo jiné skutetnosti (napf. zavien! okna internetového prohlizete Sazejicim), na zakiadé, které nebude
zobrazeno nebo dokongeno rozehrané Herni kolo Internetové technické hry, bude Herni kolo Internetove technickeé
hry dokongeno v zavislosti na typu piisiudng internetove technické hry nasledovné:
a) Internetova technickd hra, u které neni kdokonZeni Herniho kola podminéno akci Sézejiciho, se
automaticky uzavie & jeji vysledek bude zobrazen ve vypisu Uzavfenych sdzek v Online aplikaci,
b} Intemetova technickd hra, u kierd je k dokonéeni Herntho kola nutna akce Sézejiciho, bude Séazejicim
dokongena po nejbliz&im pfihladeni Sazejiciho do Online aplikace, pfitemz Hernf kolo internetové technické
hry bude pokracovat od ackamziku, kdy doslo K jejimu pferugeni.
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Za pfedpokiadu, Ze jednotlivé Internstové technické hry obsahuji bonusové hry, jejichz sputéni neni spojenc
s vioZzenim daldi Sazky, nejsou tyto bonusové hry samostatnym Hernim kolem Internelové technicke hry, ale tvofi
spolené s hlavni hrou jedno Herni kolo Internetové technické hry. V pifipadé, Ze v prib&hu jednoho Herniho kola
internetové techinické hry je nutnd aktivita Sdzejiciho, nema volba Sazejicine viiv na vysledek Herniho kola
internetové technicke hry. .

V ramci marketingovych akel mize Provozovatel nabizet Uastnikim hazardnich hry marketingové bonusy.
Marketingové bonusy nejsou vazany na hru.

5. Uzavieni Smlouvy a Registrace
Osoba miadsi 18 let je ze zakona vyloudena z G¢asti na hazardni hfe a Registrace ji tak nebude umoinéna.

Aby se Zdjemce o registraci mohl dCastnit Intemetové technické hry a/nebo Technické hry, je povinen uzaviit
s Provozovatelem Smiouvu a ndsledng dokondit proces Registrace die pravidel stanovenych timto Hernim planem.
Smiouvu s Provozovatelem [ze uzavfit zplsoby uvedenymi v €ldnku 5.1. {uzavfeni Smlouvy prostiednictvim Herniho
prostoru) a v 8lanku 5.2, (uzavieni Smlouvy prostfednictvim internetu) tohoto Herniho planu.

Po spinéni podminek stanovenych v tlanku 5. tohoto Herniho planu a ovéfenl a potvrzeni zadanych ldentifikaénich a
kontaktnich Gdaji Provozovatelem je Uéastnik hazardnich her opravnén kpiné udasti na Technické hie a
internetové technické hie, kdy pro Gfast na Technické hfe nenl zaregistrovani Bezhotovostni platebni metody
podminkou.

Pokud Zajemce o registraci uvede do registratniho formulafe isle nebo finy jedinetny identifikator platebniho
prostfedku, jehoZ je majitelem, popf. drzitelem, bude mu pii spinénf podminek pro registraci k Internetové technické
hie zfizena pen&Zenka ,Internet’ v rezimu Dotasného uZivateiského konla, kterd v pfipadé nedokongené registrace
tohoto platebniho prostfedku bude zruSena uplynutim 30 dne od dne jejiho zfizeni.

Po podpisu Smiouvy musi byt kaZdy Zajemce o registraci fyzicky identifikovana oproti dokladu totoZnosti oschou
pov&fenou Provozovatelem nebo miiZe Provozovate! vyuiit zprostiedkované identifikace die § 10 AML zékona,
pfipadné plevzit identilikaci dle § 11 téhoZ zdkona, &im# odpadd povinnost Provozovatele osobu identifikovat
tyzicky.

V rdmei procesu Registrace miize byt rovnéZ udélen Zajemcem o registraci dobrovolny souhlas se zpracovanim
osabnich (dajl pro marketingové a jiné Géely, kiery je ziskadvan v souladu s pravni Gpravou ochrany oscbnich Gdajh.
Neudéleni souhlasu, pfipadné jeho odvolani nema vliv na poskytovani sluzby, tedy na Registraci osoby o ni Zadajici,

5.1.Uzavieni Smlouvy prostrednictvim Herniho prostoru
Oscha Z4dajici o registraci je pro uéely registrace povinna:

= poskytnout provozovateli své Identifikaéni a konlakini udaje spolu s Odaji vyZadovanymi AML zakonem a
piedioZit platny pritkaz totoznosti Poskyinuié Udaje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly
stanovenymi AML zakonem a ZHH,

« jednatlivé si nastavit sebeomezufici opatfeni v souladu s ustanovenim § 15 odst. 2 ZHH, nebo jejich
nastaveni jednotlivé odmitnout,

Pro dcely Registrace jsou Zéjemci o registraci ovéfovani datkovym zplsobem. Po fadném spinéni téchto povinnosti
obdrzi Zajemce o registraci Uéastnickou kartu.

Zijernci o registraci, ktery je stitnim obéanem CH a dokonéil proces Registrace, je zfizeno Konto a aktivovana
penézenka pro hru v prostfedi land-based s nazvem ,Ostatni.

Zajemnci o registraci, ktery neni stétnim ob&anem CR a nelze ovéfit dalkovym zplsobem jeho totoznost a vék, je
zfizeno Docasné uZivatelské konto pro Technickou hru v prostiedi land-based, v ramci klerého je aktivovana pouze
pené&Zenka ,Ostatni pro hru v prostfedi land-based.”

5.2.Uzavfeni Smlouvy prostfednictvim internetu
Zajemce o registraci miZe Smiouvu s Provozovatelem uzaviit rovnéZ prostfednictvim imtemetu na webovych

strankdch www.casino-kartac.cz, a to vypinénim registraéniho formuldfe (poskytnuti Identifikaénich a kontaktnich
udajli) a souhlasem se Vieobecnymi obchodnimi podminkami. Pomoci tladftka ,Vytvofit Gtet” v Online aplkaci

6
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Zéjemce © registraci odesle Provozovateli vypinény registracni formular, piicemz jeho potvrzenim pomoci
aktivatniho e-mailu vygenerovaného centrainim systémem Provozovatele je zfizeno Dogasné uzivatelské konto pro
ucast na Intemetové technické hfe s pendzenkou ,Intemet”. Pro G€ast na Technické hie provozované v hernim
prostoru je UCastnik hazardni hry povinen spinit véechny podminky stanovené v &lanku 5.1. pro Gast na Technické
hie, kdy po jejich spinéni mu bude zfizena také penéZenka ,Ostatni.”.

Pro utely Registrace je Zdjemce o registraci povinen poskytnout Provozovateli své Identifikadni a kontaktni idaje
spalu s Gdaji vyZadovanymi AML a jednotlivé si nastavit sebeomezujici opatfeni die ZHH nebo jejich nastaveni
jednotlivé cdmitnout. Poskytnuté ddaje budou provozovatelem ovéfeny v souladu s pravidly stanovenymi v ZHH a
AML zdkoné.

Pro ucast na Internetové technické hie je Usastnik hazardni hry povinen si zaregistrovat a nechat u Provozovatele
ovéfit také jedinetny identifikdtor dané Bezholovostni platebni metody, a to pro registract Bezhotovostni platebni
rmetody ve formé:
* platebniho Uttu, jehoZ je majitelem, a ktery je vedeny u osoby, kterd je opravnéna poskytovat platebni sluzby
v Clenském staté Evropské unie nebo ve stat, kiery je smiuvni stranou Dohody o Evropském hospodarském
prostoru
 platebni karty, jejiz je drzitelem, a kierd je vyddna pravnickou osobou nebo spolecnosti, jes je opravnéna
poskytovat platebni sluzby v Elenském staté Evropské unie nebo ve staté, ktery je smluvni strancu Dohody o
Evropském hospodafském prostoru
* jiného platebniho prostfedku, jejichz seznam Provozovatel pfedem zvefejni,

Pro Gfely ovéfeni zaregistrované Bezhotovostni platebni metody je Ugastnik hazardni hry povinen pfedioZit
Provozovateli podklady, na zékladé, kterych ho bude mozné identifikovat jako majitele, resp. drzitele pFislugné
Bezhotovostni platebni metody.

Ovéfeni zaregistrovaného bankovniho tiétu miize probéhnout jednim z nasleduijicich zptisobi:
+ On-line transakei, 1. pfevedenim pen&Znich prostfedkd prostiednictvim pffsiusnych funkcionalit v rémoei
Oniine aplikace
+ Offdine transakei, tj. pfevedenim penéZnich prostfedki z bankovniho Gétu Ugastnika hazardni hry na
bankovni ¢et Provozovatele
Ovéieni zaregistrované platebni karty miiZe prob&hnout On-line transakef {pokud dané platebni karta podporuje
ovéfent prostfednictvim mezinarodné uzndvaného autentizaéniho prostledku).

V pfipadé, Ze Utastnik hazardni hry nespini podminky stanovené Provozovatelem pro ovéfeni Bezhotovostni
platebni metody ve Ihiité 30 dnl, Provozovatel registraci takové Bezhotovostni platebni metody zamitne. '

Kazdy Ugastnik hazardni hry si mize zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik riznych Bezhotovostnich platebnich
metod. V jeden okamiik bude aktivni vzdy pouze jedna Bezhotovostni piatebni metoda.

5.3.0statni

Zajemce o registraci je povinen si bud jednotlivé nastavit — nebo jednotlivé odmitnout — sebeomezujici opatieni v
souladu 5 § 15 odst. 2 ZHH. Bez tohoto jednotlivého nastavenifjednotlivého odmitnuti sebeomezujicich opatfeni
nelze proces registrace dokongit.

Ukastnici  hazardni hry si tato opatfeni musi zvolit nejpozdéji v okamfiku zfizeni uZivatelského konta.
Sebeomezujici opatieni mohou byt nastavena v hodinach, tydnech, mésicich, & dokonce mohou spotivat v Uplném
omezeni UZivatelského konta. Veskera prvotni nastaveni Sebeomezujicich opatfeni nabyvaji uinnosti okamzikemn
jejich nastaveni. Ugastnik hazardni hry miZe tato opatfeni rovnéZ nasledn& ménit (ij. zvySovat limity, sniZovat
limity, pfipadné dané opatfeni (ping odmitnout). Zména opatfeni ve formé zmiméni opatieni nabyva d&innosti 7
dn po zadéani poZadavku na zménu ze strany Utastnika hazardni hry. Zména ve formé zpfisnéni opatieni
nabyva ucinnosti neprodleng, avdak v kazdém pfipad® nejpozdéji do 24 hodin od okamiku Zmény
Sebeomezuijicich opatfeni Uastnikem hazardni hry.

Sebeomezujici opatfeni jsou nasledujici:

maximalni vyde Sazek za 1 den,

maximaini vye Sazek za 1 kalendaini mésic,

maximdlni vyde Cisté prohry za 1 den,

maximéini vyde Cisté prohry za 1 kalendaini mésic,

maximalini potet piihlaseni do Konta za 1 kalendafni mésic,

maximalni dobu denniho piihlaseni na Kontu do jeho automatického odhlaseni,

maximaini dobu, po kterou Ugastnikovi hazardni hry nebude umoznéno zadastnit se hazardni hry po jeho
odhiggeni z Konta.

NOO A WO
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Cistou prohrou se rozumi &astka pfedstavujici rozdil mezi Ghrnem vSech Sazek a viech Vyher a Ghrnem véech
proher v ramci daného druhu hazardni hry. Do isté prohry se zapotitavaji pouze Sézky do hazardni hry, v ni se o
Vyhfe nebo prohfe rozhodne v obdobi 1 dne nebo 1 kalendafniho mésice, pro kieré si Ucastnik hazardni hry
sebeomezujici opatfeni stanovil,

Provozovatel je povinen svym technickym vybavenim zabezpegit, aby Hra¢ nepfekrodil svd nastaveng
sebeomezujic! opatfeni, zabezpetit, aby Hrad nepfekrotil nejvys3i hodinovou prohru a rovné? prerusit icast Hrade
na hazardni hfe na dobu 15 minut v pfipadg, Ze délka jeho G€asti na hazardnl hie dosdhne 120 minut,

Uzavfenim Smiouvy Uastnik hazardni hry potvrzuje, Ze se pfedem seznamil s platnym znénim tohoto Herniho
planu a pro piipad Registrace k Internetové technické hie také s Oniine aplikaci, diky které Uastnik hazardni hry
miZe uzaviit sazky, a Vieobecnymi obehodnimi pedminkami zvefelngénymi na webovyeh strdnkach Provozovatele,
V piipadé rozporu mezi ustanovenimi téchto dokumentd a ustanovenimi Herniho planu maji pfednost ustanoveni
tohoto Herntho planu. Uzavienim Smiouvy Udastnik hazardni hry dale potvrzuje pravdivost a spravnost tdajl, které
Provozovateli sdélt, Provozovatel neodpovidd za pravost, platnost a vécnou spravnost dokument(, které Zéjemce o
registract pfedloZi Provozovateli. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti & vécné spravnosti dodanych
dokumentl, je Provozovatel opravnén takovy dokument odmitnout nebo poZadovat doddni daigich dokumenti.
Provozovatel mOze pro GEely ZHH a AML zékona pofizovat kopie nebo vypisy z pfedloZenych dokladl a zpracovavat
takto ziskang informace. Identifikani Gdaje ziskané podie tohoto Elanku, kopie dokladd pfediozenych k identifikac,
byly-li pofizovény, (daj o tom, kdo a kdy proved! prvnf identifikaci osoby Zadajici o registraci, je Provozovatel
povinen uchovdvat po dobu 10 let.

Uspésné dokondeni registrace opraviuje Hrade kuUdasti na daléich hazardnich hrdch provozovanych
Provozovatslem, a to za piedpokladu spingni véech podminek stanovenych ZHH a pfistusnym hemim plénem pro
ucast na pfisludném druhu hazardnf hry.

Po dokongeni Registrace je Utastniku hazardni hry zfizeno uZivatelské Konto. NiZe uvedend tabulka zndzorfiuje
moZnosti zfizeni uZivatelského Konta, resp. DoGasnéheo uZivatelského konia s ohledem na statni ob¢anstvi, bydiisie
uvedené Zajemcem o registraci a Evidenci v registru obyvatel.

Udivatekké konto

Stitni BydiEta Evidence v registru (GEast podie 2pdsobu provozovéni) Doasné ulivateiské
obEanstvi cbyvatel Technicks hra | Internetova technicks hra* konto Tachnické hry
Cr & ARD v v X
CR Mimo CR ANC v X X
mimolR | CR ANO v v X
MimoCR | CR NE x x v
mimoCR | Mimo {R NE X x v

¥ Zahrnuje i moZnost wizeni dofasného uéivatelského konto Internetoveé technické hry.

6. Doéasné uzZivatelské konto ~ Internetova technicka hra

Zajemce o registraci vypini prostfednicivim aplikace Provozovatele registragni formuldl, Docasné uZivatelské konto
Zajemci o reglstraci 2fidi Provozovatel po odeslani fadné vypinéného registraéniho formuldfe, v némz jsou uvedeny
jednotlivé identifikaténi a kontakini udaje a nasledném ovéfeni véku 18 let.
Dogasné uzivatelské konto — internetova technicka hra, resp. penéZenka Internet” v tomto re2imu mlze byt aktivni
nejdéle 30 dni a celkové vioZené pendini prostfedky na toto konto, resp. na penéZenku ,intemet” za tuto dobu
nesmi pfesahnout ¢astku 3.000, - K&, a to ani v souttu jednotiivych vkladi,

Z Docasného uZivatelského konta, resp. z pendZenky .Internet” v reZimu Dogasného uZivatelského konta nelze
vybirat penézni prostfedky ani vyhry.

Dojde-i k Upiné registraci Ugastnika hazardn( hry v souladu s &ldnkem 5 tohoto hernfho planu, je Provozovatel
povinen ihned pfevést evidované pen&Zni nebo hracl prostfedky z jeho Dotasného uZivatelského konta na jeho
Konto.

Pokud nedojde k dokonceni Registrace, Docasné uzivatelske konto, resp. penéZenka ,Internet” v tomto reZimu, se
zrudf a Ucastniku hazardn! hry budou do 7 dnli vidceny pouze nevyéerpané vklady z penéZenky ,Intarnst” v reZimu
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Docasného uzivatelského konta v souladu se ZHH na registravany platebni prostfedek. Po uplynuti maximalni doby
trvani Dotasneho uzivatelského konta je Ucastnik hazardni hry povinen projit celym procesem Hegistrace znovu.

Pokud z jakéhokoli diivodu neni moiné zaslat nevyCerpany vklad na registrovany platebni prostfedek, vyzve
Provozovatel prostfednictvim jakéhokol: kontakiniho Udaje Ugastnika hazardni hry ke sdéleni jednozna&ného
identifikatoru platebniho prostiedku (jehoZ je majitelem, popt. dritelem), na Ktery mu bude tento vklad poukazdn.
V piipadé, e Ugastnik hazardni hry toto Provozovateli nesdéli, bude nevyCerpany vkiad vracen potovni poukdzkou
na korespondentni adresu, pfip. na adresu bydlisté uvedenou v registra&nim formulafi, a to nejpozdéji 7. dnem ode
dne zru$eni Dotasného uZivatelského konta, kdy od nevy&erpaného vkladu bude odettena cena posgtovni poukazky.
Pokud bude nevylerpany vklad ni2$f neZ cena poStovni poukédzky, nebude postovni poukdzka zasldna. Pokud
Z jakehokoliv divodu nebude mozné nevyCerpany zlstatek Ugastnikovi hazardni hry zaslat prostfednictvim postovni
poukézky, je Provozovatel povinen opakované vyzyvat Ulastnika hazardni hry prostiednictvim doporugenéhg
dopisu zaslaného na korespondenéni adresu, pfip, na adresu bydlisté uvedenou v registraénim formuldfi ke sdéleni
jednoznaéneého identifikatoru platebniho prostfedku (jehoZ je majitelem, popf. drzitelem), na kltery ma by
hevycerpany vklad poukazan, pfipadné k vyzvednuti tohoto vkladu osobné v Hernim prostoru Provozovatele, a to
kazdych 12 mésic( do doby uplynuti Ihity rozhodné pro promiteni bezdiivodného obohaceni v soutadu se zakonem
¢. 89/2012 Sb., oblansky zékonik, ve znéni pozdéjsich predpisd.

7. Doéasné uzivatelské konto ~ Technicka hra

Dotasné ulivatelské konto — technicka hra zfizuje Provozovatel Zajemei o registraci, kiery neni statnim obGanem
CR a u ného? nelze ovéfit fotoznost a vék dalkovym zplisobem. Tento Zajemce o registraci je pak po dokongeni
Registrace oprdvnén castnit se na Technické hie Provozovatele pouze v rezimu Dogasného uZivatelského konta.
Docasné ulivatelské konto - Technicka hra, resp. pendfenka ,Ostatni v tomto refimu mise byt aktivni nejdéle po
dobu nejdéle 80 dni od jeho zfizeni. Ugastnik hazardni hry ma& mo2nost Dokasné uzivatelské konta zrudené
Ucastnikem hazardni hry nebo po uplynuti lhity 90 dnit opétné aktivovat tak, Ze podstoupi novou Registraci a
Uspésné ji dokonéi.

Ovéfeni totoZnosti Zdjemce o registraci je provedeno za jeho fyzické pfitomnosti na zakladé jim pFedioZeného
prikazu totoZnosti. Jsou zaznamenany ldentifikaéni a kontakini Udaje spolu s dalSimi Gdaji vyZadovanymi AML
zakonem. Sculasné je ovéiena shoda podoby s vyobrazenim v prikazu totoZnosti.

Provozovatel miiZe pro UCely ZHH a AML zékona pofizovat kopie nebo vypisy z pfediozenych dokladi a zpracovavat
takto ziskané informace. Identifikaéni \idaje ziskané podie tohoto &lanku, kopie dokladi pfediozenych k identifikaci,
byly-li pofizovany, ddaj o tom, kdo a kdy proved! prvni identifikaci osoby Zadajici o registraci, je Provozovatel
povinen uchovévat po dobue 10 let.

Na Dotasném uzivatelském kontu jsou evidovany pengini prostfedky Ugastnika hazardni hry, zeimena vklady,
Sazky a Vyhry, oddélené od penéznich prostfedkl ostatnich U&astnikii hazardni hry a Provozovatele.

Byly-i spinény veskeré zdkonné podminky pro (sp&sné dokondeni registrace dle ZHH, pak provozovatel zfidi
Zajemci o registracl Dotasné uzivatelské konto a nasledng mu i vyda jeho pfistupové Udaje k UZivatelskému koniu,
popf. jiny piistupovy prostfedek, tedy Ugastnickou kartu. Uéastnik hazardni hry bude nasledné opravnén se piinlasit
do DoCasného uZivatelského konta a jeho prostiednictvim se Ucastnit jakékoliv Technické hry provozované
Provozovatelern pouze po pfedchozim viofeni Ugastnické karty do étedky karet Koncového zafizeni. V pfipadé
ziréty, &i odcizeni Ucastnické karty tuto skuteénost Ugastnik hazardni hry neprodieng nahlasi Provozovateli, ktery
Ugastniku hazardni hry zablokuje plivodni Usastnickou kartu a vystavi kartu novou.

Vklady penéznich prostfedk( na Dotasné uzivatelské konto:
¢ Dotace Doasného uzivatelského konta, resp. pendZenky ,Ostatni® se uskuteffije hotovostné
prostfednictvim Koncového zafizen.
Provozovatel je povinen penéini prosifedky prevedené na Dotasné ufivatelské konto v rozporu s timte Hemim
planem vratit zpét,
Vybéry pené&Znich prostredki z Dotasného uivatelského konta:
* Vybér z Dotasného uZivatelského konta, resp. penéZenky ,Ostatni*, prostiednictvim obsluhy po ukonent
Technické hry na Koncovém zafizeni je umoZnén pfivolanim obsiuhy, kterd po ovéfeni penézni prostfedky

vyplati

Kazdy Utastnik hazardni hry je pfi vkladu nebo vybéru pen&Znich prostiedkil v hotovosti z Dotasného uZivatelského
konta povinen na vyZ&dani pfedioZit Provozovateli platny prikaz totoZnosti. V pfipad& odmitnuti pfediozeni je
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Provozovatel oprdvnén vkiad ¢i vybér hotovosti odmitnout, z divodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby nedo$io
k vyplaté penéznich prostfedkl jiné osob& nez Utastniku hazardni hry, kterému bylo Dotasné uZivatelské konto
zfizeno.

Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit | dalsi bezpe€nostni opatfeni veztahujicim se kvkladdm a vyb&rim
penéznich prostfedkd.

DoBasné ulivatelské konto miZe byt zrudeno jak na 2adost Udastnika hazardni hry osobné v kterémkoli Hernim
prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zdkladé viastniho rozhodnuti pro zdvaznd porusen! Hemiho
planu nebo v piipadé, e ze strany Ugasinika hazardni hry dochdzi k pofkozovani majetku Provozovatele heba
hrubého porusovani dobrych mravd. Provozovatel je povinen ve vypovédi uveést konkréini diivod, Za ty se povaZuje:
o propojeni mezi jednotlivymi Ugastniky hazardni hry, resp. jejich Dogasnymi uZivatelskymi konty nebo Konty,
* jedna osoba ma piistup k nékolika Dodasnym uZivatelskym kontdm/Kentim nebo Ze vice osob ma pfistup
k jednomu Doasnému uZivatelskému kontu/Kontu,
propGjéeni Utastnické karly a sdéleni pfihlaovacich Gdaji jiné osobé,
oviivnéni hry, registratniho &i vyplatniho systému Provozovatele (napf. neopravnénym zdsahem do HW
nebo SW Koncového zafizeni, registrainiho systému Provozovatele, a to ve viech stadiich télo trestné
einnosti), a to i ve stadiu pokusuy,
« znelisténi, podkozeni, &i zniteni Koncového zaffzeni {Umyslny fyzicky atak na Koncové zafizeni - napf.
mechanické rozbiti monitoru &i jinych &asti, Gmysiné naliti tekutiny do Koncoveého zafizeni apod.),
s znetisténi, poSkozeni, &i zniteni vybaven! Herniho prostoru, v&. obstuZnych prostor(,
» pevhodné chovani, které obtéZuje ostatni navitévniky Herniho prostoru,
» fyzicky atak obsluhy &i ostatnich navétevniki Herniho prostoru.

V piipadé, 2e Utastnik hazardni hry k okamziku ukongeni Dogasného uZivatelského konta z divodu uplynuti
zdkonné doby jeho trvani disponuje na tormto svém kontu pendZnimi prostfedky, vyplati Provozovatel Udastnikovi
takovy zustatek v hotovosti v ramei Hemtho prostoru, Pokud nedojde k vyplaté takového zistatku pfimo v Hernim
prostoru, pak Provozovatel vyzve Ucastnika prostiednictvim jakéhokoliv kontakiniho ddaje, popf. osobné&, aby si
zhstatek vyzved! v kterémkoliv Hernim prostorls, nebo aby sd&lil Provozovateli jedinedny identifikator platebniho G&tu
vedeného u osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v ¢lenském stété EU nebo ve stéié, ktery je smiuvnim
statem Dohody o Evropském hospodafském prostoru, a to ve thité 30 dnl. V ptipadé, 2e Ugastnik hazardni hry
neuvede £islo platebniho (tu ani po ndsledné vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k délce
promiteci thity u bezdivodného obohaceni opakované kazdych 12 mésicd do doby uplynuti thity rozhodné pro
promi¢eni bezdivodného obohaceni v souladu se zakonem &. B3/2012 Sb., ob&ansky zakonik, ve znéni pozdéjich
piedpisli prostfednictvim doporuéeného dopisu zaslaného na adresu bydlisié, pfipadné na korespondenéni adresu
Hrdge Zadat Hrage o sdéleni zplsobu vypiaty zistatku. Piipadné naklady dftované poskytovatelem platebnich
sluzeb na zasilani penéiniho zistatku na Doasném uZivatelském kont@ na platebni Géet ¢&indkiady Gétované
pfepravcem na zaslani vyzev prostfednictvim doporucenych dopist budou odeéteny od zistatku na Dofasném
uZivatelském konté. Provozovatel neni povinen vyzyvat Utastnika prostfednictvim doporuéeného dopisu v piipadé,
Ze ziustatek na DoCasném uiivatelském konté nepfevySuje naklady Gétované pfepravcem na zaslani doporugengho
dopisu.

Stejny postup pfi ruseni Docasného uzivatelského konta se uiije také v plipadé, kdy je Doasné uZivatelské
konto ruSeno na zékladé #adosti Uastnika hazardni hry nebo kdy je DoCasné uZivatelské konto rueno na
zakladé odivodnénsgho rozhodnuti Provozovateie.

V piipadé zrugeni Dogasnsho uZivatelského konta z dilvodu prokézaného podvodného jednani ztraci Uastnik
hazardni hry narok na vyplatu veskerych prostiedkd, které byly timto podvodnym jednanim dosazeny. Takové
penézni prostfedky budou z Dofasného uZivateiského konta odetteny pied jeho zrusenim, o odefteni bude
Ucastnik hazardni hry pisemné informovan.

8. Konto

Po dokongeni Registrace bude U&astniku hazardni hry zfizeno Konto. Na Konté jsou evidovany peng&in prostfedky
Utastnika hazardni hry, zejména vkiady, Sézky a Vyhry, oddélené od penéZnich prostfedkl ostatnich ucastnikd
hazardni hry a Provozovatele. PenéZnf prostfedky na Konté Ugastnika hazardni hry nejsou droteny. KaZzdy Utastnik
hazardni hry je opravnén mit u Provozovatele pouze jedno Konto.

Pro G&ast na Internetové technické hie se U¢astnik hazardni hry piihlasuje na Konto svymi uZivatelskymi Gdal, a to
prostfednictvim Online aplikace. )

Pro 1¢ast na Technické hfe se Ugastnik hazardni hry pfihlaguje na Konto vioZenim Ugastnické karty do Koncového
2afizeni,
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Soucdsti Konta jsou dvé penézenky s oddélenymi pendznimi zistatky:
+ Pen&Zenka ,internet" slou?i k evidenci penéznich prostfedkil, zejména vikladii, vyplat, Sazek a Vyher
z hazardnich her provozovanych prostiednicivim internetu,
+ PenéZenka ,Ostatni* slouzi k evidenci penéznich prostfedkd, zejména vkladi, vypliat, Sazek a Vyher
2 hazardnich her provazovanych v prostfedi land-based, tzn. v Hernich prostorech Provozovatele.
Aktivni mohou byt pouze zlstatky/penéZenky takového typu hazardni hry, k niz se Ucastnik hazardni hry fadné
zaragistroval/dokontil u Provozovatele Registraci.

Vkiady a vybéry pendZnich prostfedkd

Penéini prostfedky lze na Konto u Technické hry vioit prostfednictvim Koncového zafizeni do akceptoru
rinci/bankovek po pfikidseni se do Konta pomoci Ugastnické karty na daném koncovém zatizen.

Viklady a vybéry penéinich prostfedk( lze na Konto u Internetové technické hry realizovat pouze bezhotovostnim
pfevodem penéznich prostfedki za pouZiti aktivni Bezhotovostni platebni metody v Online aplikaci.

Prevod penéinich prostfedkil mezi penéZenkami internet” a , Ostatn neni mozny.
Provozovatel je povinen penéZni prostfedky pfevedané na Konto v rozporu s timto Hernim planem vrétit zpét.

Vybéry penéznich prosttedk(: z Konta, resp. penéZenky ,Ostatni* je moiny pouze prostfednictvim pfivolanim
obsluhy po ukongeni Technické hry na Koncovém zafizeni.

Kazdy Utastnik hazardni hry je pii vybéru penéZnich prostfedkl v hotovosti z Konta prostfednictvim obsluby
v Hemim prostoru povinen na vy2adani pfedioZit Provozovateli platny prikaz totoZnosti. V pfipadé odmitnuti
pledioZeni je Provozovatel opravnén vybér hotovosti odmitnout, z divodu povinnosti Provozovatele zajistit, aby
nedosio k vyplaté penéZnich prostfedkl jiné osobé nez Utastniku hazardni hry, kterému byle Dotasné uzivatelské
konto zfizeno,

Provozovatel si vyhrazuje pravo stanovit i daldi bezpetnostni opatfeni vztahujicim se k vybérim penéinich
prostfedk,

Ugastnik hazardni hry neni opravnén vyuZivat penéini prostiedky evidované na Konté jinym zpisobem (penézni
transakce, legalizace plvodu penéznich prostfedkl apod.), nez vyhradné k Ghradé Sazky na Hazardni hry, resp.
k aktivni G&asti na Hazardni hfe. V pfipadé, e Utastnik hazardni hry z Konta opakované vybira vioZené penézni
prostiedky, aniZ by slouZili k Ghradé Sazky, ma Provozovatel prévo na nahradu viech jeho nakladl vzniklych pfi
téchto transakcich.

Konto mlze byt zruSeno jak na zadost Ugastnika hazardni hry pisemn& na adresu Provozovatele nebo oscbné
v kterémkoli Hernim prostoru Provozovatele, tak ze strany Provozovatele na zakladé jeho viastniho rozhodnuti pro
zavazna porufeni Hernfho planu nebo v pfipadé, Ze ze strany Ugastnika hazardni hry dochézi k poskozovani
majetku Provozovaiele nebo hrubého poruSovani dobrych mravi. Provozovatel je povinen ve vypovédi uvést
konkrétni diivod. Za ty se povaZuje:

* propojeni mezi jednotlivymi Uéastniky hazardni hry, resp. jejich Dogasnymi uzivatelskymi konty nebo Konty,

* jedna osoba ma pfistup k nékolika Dotasnym uZivatelskym kontim/Kentim nebo e vice osob mé piistup
k jednomu Do€asnému uzivatelskému koniu/Kontu,

+ propljteni Utastnické karty a sdélen/ piihlasovacich Udajl jiné os0bé,

» oviivnénl hry, registradniho & vyplatniho systému Provozovatele (napf. neoprévnénym zasahem do HW
nebo SW Koncového zafizeni, registraénihio systému Provozovatele, a to ve vSech stadiich této trestné
&innosti}, a to i ve stadiu pokusu,

¢ 2znedisténi, podkozeni, ¢i zniteni Koncového zafizeni (Gmysiny lyzicky atak na Koncové zafizeni — napf.
mechanicke rozbiti monitoru & jinych &asti, imysiné naliti tekutiny do Koncového zatizeni apod.),

= znegisténi, poskozeni, & znieni vybaveni Hernibo prostoru, vé. obslugnych prostord,

« nevhodné chovani, které obtéZuje ostatni navétévniky Herniho prostoru,

= fyzicky atak obsluhy & ostatnich navstévnikt Herniho prostoru.

Konto miize byt zruSeno na zékiadé 2adosti Utastnika hazardni hry, oddvodnéného rozhodnuti Provozovatele nebo
z daldich divod( vymezenych timto Hernim planem. V piipadé, 2e Utastnik hazardni hry k okamiiku ukonéeni
Konta disponuje na tomto svém Kontu pengZnimi prostfedky, vyplati Provozovatel Uéastnikovi takovy zistatek
v hotovosti v ramci Hemiho prostoru. Pokud nedojde k vyplaté takového zistatku pfimo v Hernim prostoru, pak
Provozovatel vyzve Ugastnika prostrednictvim jakéhokoliv kontaktniho adaje, popi. osobné, aby si ziistatek vyzved!
v kterémkoliv Hernim prostoru, nebo aby sdélil Provozovateli jedineény identifikdtor platebniho &ty vedeného u
osoby opravnéné poskytovat platebni sluzby v Elenském staté EU nebo ve stats, ktery je smiuvnim stitem Bohedy o
Evropském hospodafském prosioru, a to ve hité 30 dnl, V pfipade, Je Ukastnik hazardni hry neuvede sislo

11



CASING KARTAL Group a.s., IC 25895848, Stévdrenska 40075, Ostrava — Marianske Hory, 768 00

platebniho U¢tu ani po nasledneé vyzvé Provozovatele, je Provozovatel povinen vzhledem k délce promigeci Ihity u
bezdlvodného obohaceni opakované kaZdych 12 mésicd do doby uplynuti thity rozhodné pro promiteni
bezdivodného obohaceni v souladu se zdkonem &. 89/2012 Sb., obCansky zakonik, ve znéni pozd&jsich pfedpisl
prostfednictvim doporuéeného dopisu zaslaného na adresu bydli§té, piipadné na korespondendni adresu Hrace
Zadat Hrade o sdéleni zplisobu vyplaty zlstatku. Pripadné néklady d€tované poskytovatelem platebnich sluzeb na
zasilani penézniho zlstatku na Konté na platebni uget &indklady uftované piepravcem na zaslani vyzev
prostfednictvim doporu€enych dopist budou odeteny od ziistatku na Konté. Provozovatel nenl povinen vyzyvat
Ugastnika prostfednictvim doporuteného dopisu v piipads, e zistatek na Konté nepfevy$uje ndklady ustované
pfepravcem na zasiani doporuteného dopisu,

V pfipadé zruseni Konta z ditvodu prokdzaného podvodného jednani ztraci Uastnik hazardni hry néarok na
vyplatu veskerych prostfedkl, ktere byly timto podvodnym jedndnim dosazeny. Takové penéini prostfedky
budou z Konta odefteny pfed jeho zruSenim, o odedteni bude Uéastnik hazardni hry pisemné informovan.

Uéastnik hazardni hry méa moznost Konto zrusené Ugastnikem hazardni hry opétovné aktivovat tak, ze podstoup!
novou Registraci a dspééné ji dokonéi,

9. Uzavirani sazek na Internetovou technickou hru

Uzavirani sdzek na Internetovou technickou hru je moZné provadét pomoci Online aplikace dostupné na
internetovych strankach Provozovatele. Hernd ménou je K& Provozovatel umoini Uastniku hazardni hry Gtast na
Internetovych technickych hréach, které jsou soucasti tohoto Herniho Planu.

Podminkou pro Uzavfeni sazky na Internetovou technickou hru je pfihid$eni do Online aplikace Provozovatele, a to
vyplnénim uZivatelskych Udajii Utastnika hazardni hry. Po piihladeni Ucastntka hazardni hry do Online aplikace
Provozovatele je mo2né vybrat Intemetovou technickou hru, které se ma Ugastnik hazardni hry Géastnit. Pravidla a
zpusob hry jednotlivych Internetovych technickych her jsou sougasii tohota Herniho planu.

Kazdému Ugastniku hazardni hry je veden zéznam o jeho hernich aktivitdich na Interetovych technickych hrach.
Zaznam je zobrazen po piihladeni do Online aplikace.

Sazka na Intemetovou technickou hru je Ugastnikem hazardni hry uhrazena odedtenim piisiuiné penésni castky
z Konta v okamziku zahajeni hemniho kola Internetové technické hry. Provorovatel ma pravo pfijem Sédzek na
jakoukoliv z Internetovych technickych her kdykoliv pozastavil, a lo i bez uvedeni divodu.

informacni povinnost:

Frovozovatel je povinen na internefové strdnce, na ni2 je Infernstova technicka provozovana Gitelnym a pro
Utastnika hazardni hry kdykoliv dostupnym zplisobem zvefejnit zejmena ukazatel délky (¢asti na hazardni hie
viditeinym po celou dobu t¢asti na hazardni hife, zistatek na Kontu (&astnika hazardni hry a prehled &istych proher.

V ramci Online aplikace je pro kazdou Internetovou technickou hru dostupna népoveda. V piipadé rozporu mezi
konkrétni ndpovédou a pravidly pfislusné Internetové hry upravenymi vtomto Hernim plénu, maji pfednost
ustanoveni tohoto Herniho planu. Terminologie pouZitd v ndpovédég, vtomio Hemnfm planu, resp. v konkréini
Internetové technické hie, miZe vykazovat drobné odliSnost, nicméné jeji vyznam je vidy zachovdn a je zfejmy.
VySe Sazky pro jednotlivé internetové technické hry je vidy uvedena v Eeskych korunach. V pfipadé jakychkoliv
pochybnosti Ugastnika hazardni hry o vyznamu <&i smysiu napovédy nebo terminologie pouZité v konkrétni
Internatové technické hie je Udastnik hazardni hry povinen pfedem kontaktovat Provozovatele a pozadovat
upresnem

10.Uzavirani sazek na Technickou hru

Uzavirani sézek na Technickou hru je moZné provadét pouze prostfednictvim Koncového zafizeni Provozovatele.
Herni ménou je Ké&. Provozovatet umaini Ucastnlku hazardni hry G&ast na Technickych hrach, které jsou soutdsti
tohoto Herniho Planu,

Pro dosaZeni vyhry musi Hra uskutednit Sazku a spinit dalsi podminky stanovené timto hernim pldnem. Vyse
Sazky, potet vyher a jejich jednotliva a Ghrnnd cena jsou urteny hemim planem konkrétni Technické hry.

Viechna koncova zafizeni umfsténa v Hernich prostordch pfijimaji ~ po spinéni zékonnych podminek za strany
Hrace — hotovost. Penéini prosti‘edky lze do koncového zafizeni vlozit az po uspeésném pfihlaseni se
k UZivatelskému kontu pomoci Ugastnické karty. Objem penéznich prostiedkd, které Hrac viozil do koncového
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zafizeni, je zobrazen na obrazovce koncového zafizeni v poii Kredit. Pole Kredit se timto stdva souddsti
UzZivatelského konta. Do pole Kredit neize pfesunout zbyvajici prostiedky evidované na zlstatku UZivatelského
konta. Hrali je zlstatek na jeho UZivatelském kontu vyplacen po ukonéeni (Casti na koncovém zafizeni pied
opuiténim Herniho prostoru,

Nejvyssi Sazka do jedné Hry neplfekrod! hodnotu 1.000 K&, Plesna hodnota nejvyS8i Sdzky do kaZdé konkrétni
Technické hry, klerd je soutasti nabidky Technické hry, je stanovena hernim pldnem jedné kaZdé Technické hry.

Hru je mozné spustit jen, pokud je Hra& na koncovém zafizeni pfihlagen do svého UZivatelského konta, popf.
Dotasného uzivateiského konta a v poli Kredit ma dostatetnou sumu pro zvolenou Sézku. Poté, co si Hraé vybere
konkrétni Technickou hru, navoll vysi své Sézky. Ta se zmacknutim tatitka Start odelte z pole Kredit a opticky
znédzomeéné valce se zatnou otaCet a nasledné se zobrazi informace o Viyhi'e nebo prohfe. Timto dojde k odehréni
jedné Hry. Uzavienim Sazky Hra¢ uznava ustanoveni herniho planu konkrétni Technické hry za zdvazné.

Maximalni vySe Sazky se fidl hernim planem jednotlivych Technickych her. U nékterych technickych her mize Hrac
zvolit i potet hernich lini{ a vySi Sdzky na kazdou z nich, nebo celkovou Sazku na Hru.

KaZda Sazka, Vyhra, vklad i vyplata penéznich prostiedki jsou registrovany a archivovany v centrdinim registraénim
systému Provozovatele pro pfipadnou reklamaci ze strany Ugastnika hazardni hry nebo pro pfipadnou kontrolu ze
strany dozorujicich organi.

Provozovatel provadi identifikaci kazdého navétévnika pfi jeho vstupu do Hemniho prostoru, kdy zaroveh ovéfuje jeho
vék. Za Gdelem vedeni evidence je ndvStdvnik povinen prokdzat svoji totoZnost, zpiisob provadéni identilikace a
uchovavani Udajll se fidi AML zékonem. Provozovatel vede denni evidenci v8ech navétévniki,

11.Limity Internetové technické hry a Technické hry

Vgechny limity internetovych technickych her a Technickych her, a to véetné:

{a) minimalni a maximalni vyse Sazky na jedno kolo Internetové technické hry nebo technické hry

{b) limitu statistické promémé hodinové prohry na jednu Internetovou technickou hru nebo Technickou hru

{c} vySe minimdiniho vyherniho podilu jsou uvedeny u jednotiivych popisll Intermetovych technickych her a
technickych her,

které jsou soudédsti tohoto Herniho planu.

Maximalni Vyhra v rémci jednoho Herniho kola Internetové technické hry nebo Technické hry je vidy stanovena
jako maxirnalni Castka, kterou vyzaduje ZHH.

12.Vyplata vyhry, ndarok na vyhru a vyplata penéznich prostfedk

Ugastnik hazardni hry ma narok na Vyhru v pfipadé, e dosahl vwhemi kombinaci, kterd je nutna dle pravide!l
pfisluéné Intemetove technické hry nebo Technické hry k dosaZeni Vyhry a zaroveit nebyl porufen Zadnym
zplusobem Hernf plan,

Vyhra z Internetové technické hry je pfipisovana na Konto Uastnika hazardni hry bezprostfedn& poté, co jsou
spinény podminky naroku na Vyhru, nejpozdéji do 60 dni ode dne vzniku néroku na vyhru. Vyplatou Vyhry se
rozummi piipsani penézni ¢astky odpovidajici Vyhfe na Konto U€astnika hazardni hry.

Vyplatou Vyhry z Technické hry se rozumi pfipsani penéénich prostfedkit na Konto/Dotasné uZivatelské konto,
resp, do pole kredit a je realizovana automaticky bezprostiedné poté, co jsou spinény podminky ndroku na Vyhry,
nejpozdéji do 60 dnil ode dne vzniku naroku na vyhru. Penézni prostiedky evidované v poli kredit fze vyplatit
v hotovosti prostiednictvim obsluhy Herniho prostoru.

Vyplata pen&znich prostfedki z UzZivateiského konta je moZna kdykoliv po ukongeni pfedchozi Hry a pfed zahajenim
dalsi Hry pomoci tlagitka ,Vyplatit*, pfitemZ koncové zatizeni Hrade odhlasi, uvolni zasunutou Uastnickou kartu a
vytiskne se doklad o zOstatku na Uzivatelském kontu po pfediozenl Uiastnické karty. Obstuha nésledné penézni
prostfedky z UZivateiského konta vyplati na pokladné Herniho prostoru. Vyplata penénich prostfedkl
z UzZivatelského konta je rovndZ mo2nd pomoci vyplatniho klite obsluhy, kdy je na koncovém zafizeni vytiStén
doklad o zdstatku na UZivatelském konté. Obsluha na pokladné Hradi zlstatek UZivatelského konta vyplati po
pfedioZenf Ulastnické karty. Pokud dojde k vytaZeni Utastnické karty z koncového zafizeni, je na dispieji tohoto
zafizeni zobrazeno ozndmeni o vyti§téni dokladu o zlstatku na UZivatelském kontd a koncové zalfzeni vytiskne
doklad o zUstatku na UZivatelském konté a Hrae odhlésl.
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Hodnota z pole Kredit je nasledné v koncovém zafizeni zapsana na elektronicka poéitadla. Pfimou vyplatu
penéznich prostfedkl zobrazenych v poli Kraedit koncové zafizeni neumoZiuje.

Vsechny Vyhry se fidi platnou Vyherni tabulkou pro danou Hru a Sézku. Vyhemi tabulky jsou zobrazeny v pravidlech
jednotlivych Technickych her tohoto hernihe planu ¢i na obrazovce v jednotlivych Technickych hrach, kde jsou
dynamicky ménény pro danou Sazku.

Vyplata penéznich prostfedki v hotovosti se uskuteSfivje ihned v Hernim prostory, kde byl poZadavek na vyplatu
vznesen. Pokud neni z jakychkoli divodi moZné penéznl prostfedky vyplatit, vystavi odpovédny pracovnik Herniho
prostoru Ucastniku hazardni hry potvrzenf o nevypiacem pen&Znich prostfedk( a dohodne s nim ndhradni termin
vyplaty. Na Zadost Ugastnika hazardni hry je moZné tyto penézni prostfedky zaslat bezhotovostng na jeho Gcet.
Penéini prostfedky v hotovostl lze vyplatit pouze do vy§e 270 000 K& za jeden kalenddfni den.

Vyhra je neplatna v pfipadech, kdy je vyvoldna technickou chybou (chyba herniho systému, hardwarova chyba),
respektive pokud herni systém v dlsledku technické chyby vykdzal vznik ndroku na vyhru pfesto, Ze tento narok
vznikl neopravnéné a pro UBastnika byla tato technickd chyba, respektive neopravnéné pfipsani vyhry, seznateiné
nebo pokud herni systém v disledku neopravnéného zasahu Hrale do softwaru vykézal vznik néaroku na vyhru
pfesto, Ze mu tento nevznikl,

Ptipadnou reklamaci vyhry & poruchy koncového zafizeni vyfizuje obsluha Provozovatele.

V pfipadé poruchy koncového zafizeni v pribéhu Hry je tato Hra povaZovana za nedokonéenou. Toto pravidlo
nepiati v pfipadé, Ze uZ byl zobrazen vysledek alespod &dsti Hry. Po obnoveni funkénosti koncového zafizeni je
vracena Sdzka na danou hru. Hra je ukon@ena zobrazenim informace o vyhie nebo prohfe a aZ nasledng dochézi
k pfitteni do pole Kredit.

V pfipadé, e koncové zafizeni ztrati spojeni s centralnim registraénim systémem Provozovatele, zobrazi koncoveé
zafizeni odpovidajici hiaseni. Technickd podpora Provozovatele se nejprve pokusi obnovit spojeni s centralnim
registraCnim systémem Provozovatele, a pokud bude nelsp2snd, pak vyplatu musi uskute@nit ruéné obsiuha.
V takovémio pfipad& ohsluha nejprve opise stav pole Kredit z koncového zafizeni do své dokumentace, nésiedné
elektronickym kiikem pole Kredit na koncovém zafizeni vynuluje {pro interni uéetnictvi samotného koncoveho
zalizeni toto pledstavuje vyplatyt penéinich prostfedkil z pole Kredit) a na pokladné zjisteny stav pole Kredit 2
koncovéhe zafizenl Hrali vyplati, Soulasné dojde k zasvidovani této vyplaty do transakéni historie UZivatelského
konta.

Provozovatel vyplati pouze penééni prostfedky dosaZené fadnym zplsobem. Provozovatel je opravnén nevyplatit
pengini prostfedky dosaZené prokdzanym oviivn&nim Hry Hraem, registratnihe & wyplatniho systému
Provozovatele Hragem nebo pfi podkozeni, &i znieni koncového zafizeni Hradem.

13.Popis Koncového zarizeni a priibéh hry

CLS je koncové zafizeni pfipojené on-line na Centrélni serverovy systém dle § 42, odst. 4 ZHH. Herni pritbéh viech
Technickych her je fizen RNG, umist&ngm na této centrale hemiho systému. Pokud neni koncové zafizeni pfipojeno
on-fine k centralni jednotce, neni mozné hrat zadné Technické hry a je zobrazeno chyboveé hiaseni.

Koncoveé zafizeni je vybaveno dvéma nebc vice obrazovkami. Spodnl obrazovka je dotykova a slouzi k ovlddani a
nastaveni Technickych her. Vrchni slouZi jako informacni pro zobrazeni vyhernich tabulek a informaci o dané Hfe
Technické hry. K vioZeni penéZnich prostfedkl na UZivatelské konto slou?i akceptor bankovek a akceptor minci,
standardné osazeny v kazdém koncovém zafizeni.

OVLADACI PRVKY SYSTEMU TOUCH SCREEN, HLAVNI OVLADACI TLACGITKA A ZAKLADNI HERNI
FUNKCE:

PRIHLASIT: pouze v idle stavu koncoveého zafizen! bez piihiageni, po stisknuti je Uastnik vyzvén k vioZen( karty do
koncoveého zafizeni. Tato vyzva po 3 sekundéch zmizi.

ODHLASIT: odhldsi aktuéinfho Hrate a uvolni Ugastnickou kartu pro vysunuti. Hraé je vyzvan k vyjmuti Ugastnické
karty a kontaklovani obsluhy pro vyplatu penéznich prostfedkd. V pFipadé, Ze v dobé stisknuti tlacitka odhlasit nebyl
kredit nulovy, je pliddn standardni zdmek pro vyplatu. Koncové zafizeni je timto zablokovano do doby, neZ na ném
obsluha Herniho prostoru neprovede vyplaiu penéZnich prostfedkd z Uzivateiského konta, anebo nez se na takovém
koncovém zafizeni nepiihlasi stejny Hra¢ pomoci své UEastnické karty.

IKONA UZIVATEL: aktivni pouze po pfihiddeni, po stisku zobrazi tabulku s nastavenymi limity sebeomezujicich
opatieni

VLAJKA: méni jazykovou mulagi

INFO: zobrazeni informaci o hie

SPUSTIT: spousti zvolenou Technickou hru

KREDIT: aktudlni stav, zde se zobrazuje celkova vyde vioZenych pené&Znich prostiedid, 1 kredit odpovida 1 K&
vkladu

VYPLATIT: Zobraz( informaci: Pro vyplatu penéZnich prostfedkd zavaolejte obsluhu

MENU: odchod ze hry zpét do hlavniho menu koncového zafizeni

AUTOSTART: zatatek automatické hry do vyCerpani kreditu nebo ukonéeni automatické hry op&tovnym stiskem
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START: spousti Hru zvolené Technické hry

VYHRA zde je zobrazena aktuglni obdrzena vyhra

SAZKA akiualni sazka na Hru

SAZKA +/-: Zvyseni/snizeni Sazky

LINIE + /- : ZvySeni/sniZeni poctu aktivnich hernich linii

MAX SAZKA: volba maximalni mozné sazky na Mru

i (INFO): zobrazuje zékladni informace o dané Technické hie, v menu zobrazuje herni pldn
ZVUK: volba mezi tfemi zakladnimi drovnd@mi hlasitosti

INFORMACE O VY31 CISTE PROHRY + HERNIHO CASU: zobrazuje informace o aktuainim Zerpani hemiho dasu
a aktualni vySi mésicni a denni &isté prohry. Herni éas je potitdn po viefindch, zobrazeni je oviéem ve formatu
HH:MM. Aktudini vy3e Cisté prohry je v absolutni hodnot, kiadnou nebo zépornou hodnotu uréuje smér Sipky pfed
hodnotou - tkladnd hodrota, (zdporna hodnota, Po kiiknuti na ikonu (i) se zobrazi historie dennich a mésiénich
proher,

lkony viech volitelnych Technickych her jsou zobrazene v hlavnim menu Koncového zafizeni, Technickou hru je
mozné zvolit pomoci tlagitka START, dotykem na taZitko SPUSTIT nebo dotykern na ikonu dané Technicke hry.

Spusténi a ukonéeni Hry Technické hry: Hru je moZné spustit jen, pokud je dostate®nd suma v policky KREDIT
pro zvolenou Sazku. Po navoleni Sazky a zmécknuti tladitka START se odetie zvolend Sdzka z politka KREDIT a
zalnou se olatel opticky znazornéné valce. Pokud se po zastaveni na valcich zobrazf alespod jedna vyherns
kombinace znazornéna ve vyherni tabulce, pfisiu§néd Vyhra se pfipiSe do politka VYHRA. Tlatitkem PRIPSAT mize
Hral Hru kdykoliv opustit a Vyhru pfipsat z policka VYHRA do politka KREDIT. Pokud je Hra v rezimu
AUTOSTART, je Vyhra automaticky p?evedena z pole VYHRA do pole KREDIT. Pokud na vélcich po zastaveni nenf
Zz&dna vyhetni kombinace, je Hra povaZovana za ukontenou.

AUTOSTART: Po zmacknuti tlacitka AUTOSTART nebo volbé AUTOSTART na dotykové obrazovce, pfistroj
automaticky pokracuje ve hie, dokud nevyCerpa kredit, neni sazkou poruSenc ustanoveni ZHH nebo nenf ap&tovné
stisknuto tlacitkc AUTOSTART nebo valba AUTOSTART na dotykové obrazovce.

14.Stiznosti a reklamace

Ugastnik hazardni hry je povinen kontrolovat spravnost veskerych transakcei na svém Konté/Dotasném uzivatelském
konté. Ve vlastnim zdjmu U&astnika hazardni hry je, aby Provozovalele informoval o veskerych nesrovnalostech
tykajicich se téchto transakci.

Ucastnici hazardni hry jsou opravnéni poddvat stiznosti nebo reklamace vidy nejpozdaji do 6 mésich od vzniku
rozhodné skuteCnosti, kterd je divodem stiZnosti nebo reklamace. Tim neni dotéeno pravo na uplatnéni naroku na
vyhru ve thité 1 roku, pokud by nedoslo k pfipséani Vyhry automaticky, Kazda takova stiznost nebo reklamace musi
byt Provozovateli doruéena nejpozdéji posledni den thity pro jeji podéni dle tohoto &ianku.,

Stiznost nebo reklamace musi obsahovat identifikaénl Udaje UZastnika hazardni hry (jméno, pfijmeni datum
narczeni, tet. &fslo a e-mail), ndzev internetové technické hry nebo Technické hry, das reklamované uddlosti, pfip.
reklamovanou &astku a samotny popis stiznosti nebo reklamace.

Stiznost nebo reklamaci tykajici se Internetové technické hry dle tohoto Herniho planu je Ugastnik hazardnf hry
povinen zaslat Provozovateli e-mailem: na adresu zdkaznické podpory: podpora @casino-kariac.cz nebo pisemné na
adresu Provozovatele,

Stiznost nebo rekiamaci tykajic/ se Technické hry provozované die tohoto Merniho planu je Ugastnik hazardni hry
povinen podat u obsluhy Hemiho prostoru, na niZ doglo k rozhodné skutetnosti.

Ugastnik hazardni hry obdrZi potvizeni o pfijeti reklamace stejnym zplisobem, jakym byla reklamace podana.

Divody k reklamaci jsou zejména nasledujici:
» ze slrany Provozovatele dodio viivem plerudeni internetového spojeni, pfip. poruchy Online aplikace
k poruseni ustanoveni Herniho planu nebo V&eobecnych obchodnich podminek,
Ugastniku hazardni hry nebyla fadné pfipsdna vioZena Eastka nebo dosazena vyhra,
Ugastnik hazardni hry rozporuje vsazenou ¢astku nebo pribéh hry,
Uéastnik hazardni hry rozporuje strzeni neopravnénd piipsané vyhry,
Ugastnik hazardni hry se domnivéd, ¥e jeho Konto/Dotasné uivatelské konto bylo zablokovano nebo
deaktivovano neopravnénég,
« Ugasinik hazardni hry ma podezfeni na napadeni svého Konta/DoSasného uzivatelského konta
neopravnénym uZivatelem.

Pro vyhodnocovani stiznosti nebo reklarmace jsou uréujici Udaje uloZené v centrélnim systému Provozovatele,
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Provozovatel odiivodné&nou reklamaci &i stiznost prové a do 30 dni oznami Ucastniku hazardni hry vysledek.
Proti vyfizeni reklamace miize Hraé podat provozovateli namitky ve thiité patndcti dni od doby, kdy byl vyrozumeén o
vysledku reklamadéniho Fizenl. O namitce rozhodne provozni Feditel Provozovatele.

V pfipadé, Ze dojde mezi Provozovatelem a Ugastnikem hazardni hry jako spotfebitelem ke vzniku spotfebiteiského
sporu ve spojeni sjehc ucCasti na Internetové technické hfe nebo Technické hfe, ktery se nepodafi vyfeSit
vzajemnou dohodou, mize Utastnik hazardni hry podat navrh na mimosoudn{ feseni takového sporu uréenemu
subjektu mimaosoudn(ho fedeni spotfebitelskych spor(, kterym je: Ceska obchodni inspekce, Ustfedni inspektorat —
oddéleni ADR, Stépanské 15, 120 00 Praha 2, email: adr@coi.cz , web: adr.coi.cz. Spotfebitel mize vyuZit rovnéi
platformu pro feSeni spori online, ktera je zfizena Evropskou komas: na adrese http://ec.europa.eu/consumers/odr/.

Pravem rozhodnym pro pomé&r mezi Ugastnikem hazardni hry a Provozovatelem je pravo Ceské republiky. Pokud
pfipadny spor mezi Ugastnikem hazardni hry a Provozovatelem nebude vyfe§en smimou cestou, jsou k feSeni
takovych spori pfislusné obecné soudy Ceské republiky, jejich? mistni pfislusnost je ddna adresou sidla
Provozovatele.

15.Pfechodna a zavéreéna ustanoveni

Ugastnik hazardni hry je povinen dodrzovat kromé ustanoveni tohoto Herniho planu také veskeré obecné zavazné
predpisy, které se na jeho Gast na Intemetoveé technické hfe a Technické hfe vztahujl.

V situacich neupravenych timto Hernim planem nebo v pfipadé jeho rozdilnéhe vykladu Utastnikem hazardni
hry a Provozovatelem je zavazné rozhodnuti Provozovatele.

Pravni vztah mezi Provozovatelem a Utastnikem hazardni hry se fidi pravnim fadem CR, pfipadné spory vzniklé z
tohoto pravniho vztahu mezi Provozovatelem a Ugastnikem hazardnf hry bude fesit vécné a mistné pfisluény soud
soudni soustavy Ceskeé republiky dle pfisluiného pravniho pfedpisu CR.

Provozovatel je povinen, vyjma zakonem stanovenych vyjimek, zachovavat mi¢eniivost o U&astnicich hazardni hry
a jejich Ucasti na hazardni hfie. Povinnost zachovévat migenlivost se nevztahuje na pfipady, kdy Ugasinik hazardni
hry zprosti Provozovatele povinnosti mienfivosti. Povinnosti mi¢enlivosti nelze Provozovatele zprostit dfive, nes je
znamo, zda Ugastnik hazardni hry ziskal Vyhru v souladu s Hemim planem.

Ugastnik hazardni hry bere na védomi, %e v piipadech stanovenych AML zdkonem je Provozovatel povinen a
soudasné opravnén zjistovat, evidovat, uchovavat, pfipadné jinak zpracovavat jeho osobni Gdaje, a to v souladu s
pravni dpravou ochrany osobnich Gdajl.

Provozovatel zpracovavd a uchovava osobni Udaje Utastniki hazardni hry piné v souladu s prévnimi piedpisy
upravujicimi ochranu osobnich Gdaju.

Tento Herni plan nabyva téinnosti dnem pravni moci rozhodnuti MFCR, ve kierém byl tento Herni plén schvalen.

Veskeré zmény a dopiiky tohoto herniho plénu musi byt vidy schvaleny MFCR,

V Ostrave, dne 29.8.2020

A&/ (L g

CASENO KARTAC Group a.s.
Tamara Jifikova
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ZVLASTNIi CAST PRO TECHNICKOU HRU
PRAVIDLA A POPIS HER TECHNICKE HRY

JACKPOTS: Prémiova hra Jackpots je nastavena v centrdinim hernim systému jako centrdini prémiovd hra pro
Technické hry, to znamend, Ze prémiovou hru miZe dle nastaveni obsahovat kazdé koncové zafizeni s balikem her nise
uvedenych pfipojenych do herniho systému KAJOT VLT 4.

Prémiova hra Jackpots zahrnuje tii druhy prémiovych vyher — BRONZE, SILVER a GOLD, kdy jednu z téchio prémiovych
vyher Hrac nahodné vyhrava.

Celkovy pfispévek do prémiové hry se kumuluje podle nastaveného pracenta (0,1 a2 5 %) ze sazky do hazardnich her ze
vBech aktivnich kencovych zafizeni hemiho systému KAJOT VLT + zapojenych do prémiové hry. Narlist piispévka do
véech druhi aktivni a vedlej§i prémiové hry (b&Zi na pozadi systému) je nastaven zvi4st, Pfispévky do jednotlivych druhl
prémiové hry se nastavuji pro kaZdy druh zviast (0~100 % z celkového pilspavku do aktivni prémiové hry pro aklivni
jackpot a 0~100 % z celkového piispévku do vediejsi prémiové hry pro budouci fackpot). Maximalnf hodnota vyhry
prémiové hry nepfekrodi v sougtu s vyhrou, kterou hrdé obdrel ve hie, v ramci, které byl Jackpot aktivovan 500.000 K& v
hemim prostoru kasina. Vy3e viech parametri je pevné nastavena provozovatelem pfed spudtdnim systému.

Aktudlni hodnoty jednotlivych prémiovych vyher se zobrazuji na koncovych zafizenich v polich oznadenych Bronze,
Silver 2 Gold. Podminkou ziskani jakéhokoliv typu prémiové wyhry v ramci bonusové hry Jackpots je d€ast na jedné z
technickych her piipojenych do herniho systému KAJOT VLT +. Hrad se musi aktivné zapojit do jedné z téchto her
stisknutim tlatitka ,Start". Kazdy hra¢ ma stejnou 3anci vyhrét prémiovou vyhru v ramei JACKPOTS bez ohledu na vysi
své sdzky. Kazdy typ prémiové hry mé intervalové nastaveni {500 K& - 500,000 Ke), ve kterém mohou vyhry urgitého
druhu prémiové hry padnout.

O vyhfe v prémiové hfe rozhoduje jen nahoda, vyhru fidi generétor nahodnych tisel, ktery je soutasti centrélniho herniho
systému. Vyhra se losuje po kaZdém stisknuti tla¢itka START. V piipadé vyhry jakéhokoliv druhu prémiové hry, je na tuto
skutetnost hra¢ upozornén vizuéing a akusticky na obrazovce koncového zafizeni. Vye vyhry se rovnd aktudlni hodnoté
daného druhu prémiové hry a vyhra se automaticky pfipoitdvd do Kreditu hrage (vyhra je zaznamenana i ve statistikach
na koncovém zafizeni). Z aktuélni hodnoty daného druhu vedlej$i prémiové hry se bere hodnota podie nastaveného
intervalu potatedni hodnoty dané drovné (500-50.000 K&} a pfesune se do dané trovné aktival prémiové hry & tvoli jeji
polatedni hodnotu (pfipadny zbytek zlistdva v nové kumulované hodnoté dané urovné vedlej$i prémioveé hry) a cely
proces se zadind nanovo.

Centrédini hemni systém zaznamenava viechny vyhry prémiovych her, Hodnoty ziskanych druhdl prémiovych her se také
zobrazujf na koncovém zafizeni, na kterém byly jednotlivé druhy prémiovych her ziskany.
Nastaveni, sledovani a evidence prémiovych her je zaji§téna v apiikaci herniho systému.

BONUSOVA HRA TYPU APOLLO JACKPOT: Bonusova hra jackpot je implementovana do hernfho systému za Géelem
zatraktivnéni zdidadnich her. Koncové zafizeni s jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry Gastni
automaticky, s kaZdou provedenou béznou hrou. Viyhry z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které se
jackpotové bonusové hry Gdastni.

FYZICKA REALIZACE
Jackpot hra se sklada ze i zafizeni:
1. Server - drzi aktualni stavy jackpotii a uréuje vyherce
2. Koncové zafizeni (terminal) — Prostfednictvim termindlu se provadéji na serveru sdzky do b&2né hry. Terminal
162 zobrazuje aktuéini vy$i jackpotit relevantnich pro dany terminal.
3. informaéni panel (volitelny) - zobrazuje aktudlni vysi relevantnich jackpotil. Informace ziskiva ze serveru za
pomoci Sifrovaného spojent. Informaéni panel nemiiZe uzavirat sazky ani nijak ovliviovat hru,
VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU
Pro kaZdy termindl Ize na serveru nakonfigurovat (na stélo zapnout) bonusovou hru Jackpot. Zapnutim této hry dojde
k zavedeni zapotitavani pfispévku terminalu do jackpotového mésce po kazdé béZné hfe hrade. Hra& nembze sam volit,
zda se jackpotové hry na daném terminalu G&astn{ &i nikoli - je GEastnikem automaticky.

Vyse {ohoto pfispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1-40 % z vyniosl provozovatele,
tedy ze sumy viech sazek ponf2ené o viechny vyhry hradl. Aktivace jackpofové hry tedy nezasahuje do béiné hry hrage
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a nezplsobi sniZzeni plvodniho BTP (vwhemiho podilu} kazdé hry o ji2 zminény piispévek. Pfispévek do jackpotové hry
ize vyjadfit vzorcem:

(sum(bet} - sum{win}} * contribution

.. kde contribution je &iselny zapis jiz zminéného rozsahu, . 0.01 - 0.4 v zavislosti na nastaveni serveru, Z vyie
zminéného vzorce vyplyva, Ze vyie naspofeného jackpolového mésce miZe rlst i kiesat.

DELEN{ JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER
Kazdy termindl s povclencu jackpotovou hrou pfispiva vidy do tfech jackpotovych médcl, do kazdého jinym
{konfigurovateinym) dilem:

Gold Zlata / Zlutd 10 % Neivyssi min. i max. vyhra Celoploéné ki
i

Silver Sttihina / Sedd 20 % Stfedni min. i max. vyhra Celoplogné

Bronze  Bronzovd / hnédd 70% _ Nejniza{ min. i max. vyhra Provozovna

RozloZeni pfispévku z probihajicich her hradt mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako piatnost
jednotlivych typl jackpotl.

Pozor: procento podilt do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vySe pfispévku do jackpotu,
nikoli jako procento z ceny vynosl z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE
Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se Fidi Gvodni i vSechny nasledujici pfidélované
jackpotove vyhry:

RESEY_VALUE Startovni odnl  hodnota, na er
hodnota <= WINRANGE_FROM  startuje jackpot po pridéleni
i - vvhry pfedchoziho jackpoiu
WINRANGE_FROM  Viyherni pdsmo — Zacatek pasma, ve kierém fze
minimum <= WINRANGE_TCQ jackpot pfidéiit
WINRANGE_TO Vyherd pasmo — Konec pasma, ve kterém ize
__________ maximum jackpot pfidglit
WIN_AT Vyhem( vyde >= WINRANGE_FROM  Zasifrovana vyse pfedpokladané
jackpotu <= WINRANGE_TO vyhry (v budoucnu) vypodtend
vidy pfi startu nového jackpotu |
AMOUNT Aktudlni vyse >=0 Aktuaini hodnota jackpotu ~ tak,
jackpotu <=WINRANGE_TO jak je spofena
FUTURE_AMOUNT Budouct hodnota >=0 Budouci hodnota jackpotu -
| jackpotu <~=RESET_VALUE pouZito pouze u zdznamu o
i budoucim jackpotu

Korekini realizace mechanismd a internich pravidel jackpotové hry ve skutefnosti vyZaduje praci ne s jednim, ale se
dvéma rliznymi jackpotovymi mésci:

Aktudlni AMOUNT <= Aktudlni jackpot pro pfidélovani vyher |
WINRANGE_TO Z jackpotove hry i
Budouci FUTURE_AMOUNT ~=RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem spofeni do

budouc! hry a pfebytkl zexistujiciho‘

jackpoty !

V pfipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povaZovan za celkovou naspofenou ¢astku, kierd se limitné hliz!
hodnoté RESET_AMOUNT, mize ji viak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout &i naopak znateln® piesahnout —
viz kapitola pridéleni jackpotu.
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Uvod jackpotového systému predpokiadd AMOUNT a FUTURE_AMOQUNT nastaven na 0. Pfispévek ra jackpotovou hru
je délen mezi Aktualni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencialini kiivky tak, aby:

+»  FUTURE_AMOUNT = 0: pfispévek [e délen v poméru 1:1 (50 %) do Aktuélniho | Budouciho mésce

« FUTURE_AMOUNT> = RESET_VALUE: pfispévek je cely piidélovan ve prospéch Aktualniho mésce
Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za b&znych podminek nedochazi k plispivani do Budouciho jackpotu.

Po piidéleni jackpotové vyhry z Aktudlniho mésce (AMOUNT) pfechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do pole

RESET_AMOUNT, viz ddle). V tuto chvili také dachézi k vyprazdnéni Budoucihe mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V pfipadé poklesu vySe jackpotu je tento nejprve odeditin z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrage
nepfijemné vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. AZ po vySerpani FUTURE_AMOUNT na
nulovou hodnotu je piistoupeno k odpottu vyse aktuainiho jackpotového mésce {AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTQOVE VYHRY
V okamziku, kdy hrat svym pfispévkermn do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrii pfislunou &astku a
naspofena vyse Budouciho mésce piejde na Aktuaini mésec.

Vzhledem k zdkonnym omezenim nembze hrad obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 50000,- K& v herné & 500000,-
v kasinu, a 1o ani v souétu s vyhrou ze hry, v ramci které byla jackpotova vyhra aktivovéana. V tomto smyslu je i omezeno
nastaveni rozsahl jackpotovych médcl. Pfidélend Castka tak nepfesdhne celkovy zdkonem dsfinovany limit vyhry
hragskeé hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem ktormu, Ze hra ze své hry plispivd do vice jackpolovych her, je moZné realizovat wyhru v kaZdé z nich.
Jackpotové vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrdni pravé realizované b&iné hry hrake, v pofadi od nejméné
hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotnéj§i (Gold) bez ohledu na aktudini vysi vyhry v daném jackpotu. V piipadé
pfesahnuti zakonného limitu agregovanou jackpotovau vyhrou dojde k ponechani pfesahuijic! éastky v daném jackpotu (&
vice jackpotech) pro jackpot néstedujici tak, aby hra¢ obdrZel maximaingé zéakonem povolenou whiu pro jednu hru
v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU
Aktualni stav jackpotu &i nasledna vyhra v bonusové hie jackpot je na terminaly prezentovdna néasledné:
1. Vyse vBech jackpotl v hiavnim menu na hlavni obrazovce
2. Doplfikovym jackpotovym navéstim v prostoru hey na spodni obrazovee
3. Vyhra je vizualizovana na spodni i horni obrazovce ve formé animace po konci bé&2né hry hrage
VYHRA A JEJi PREZENTACE
Vyhra v jackpotové hie je na valcich hragi znazornéna po ukonteni b&zné hry hrate ve stylu pravé hrané hry —jako
padnutf jednoho a vice symboll jackpot dané barvy kovu {dle typu jackpotu) na vélcich.

MAXIMALNI VYHRA
Maximaini vyhra v jackpolu je omezena na maximalni povolencu vyhru die daného typu provozu, {j. 500 000,- K& pro
kasina.

CLS KAJOT VLT + je koncové zafizeni pfipojené on-line na centralu herniho systému dle § 42, adst. 4 ZHH. Hemi
pribéh véech Technickych her je fizen BNG, umisténym na této cenirdle herniho systému. Pokud neni koncové zafizeni
pfipojenc an-line k centralni jednotce neni mozné hrat 2adné hry a je zobrazeno chybové hidageni.
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KAJOT VLT + OBSAHUJE NiZE UVEDENE HRY:

1. 9 STARS 27. JOKER 27 PLUS 52. NEON FRUITS 2

2. 9 STARS PLUS 28. JOKER 81 53. OCCULTUM 81

3. ALCHEMY 28. JOKER AREA 54. PANDORA

4. ATLANTIS 30. JOKER BOOM 55. POLY DIAMONDS

5. AZTECS EMPIRE 31. JOKER BOOM PLUS 56. PUPPET SHOW

6. BLOOD 32, JOKER DREAM 57. RICH FISH

7. BLOOD REVIVAL 33. JOKER PLUS 58. RING OF FIRE XL

8. BONUS JOKER 34. JOKER STAR 81 59. SECRET ROSE

9. BONUS JOKER {i 35. JOKER STRONG 80. SECRETS OF EGYPT
10. CRYSTAL MINERS 36. KAJOT 27 LINES 61. SIMPLY GOLD i

11. DICE 81 37. KAJOT ROULETTE 62. SIMPLY THE BEST 27
12. DOUBLE STARS 38. LAND OF GHOSTS 63. SIMPLY THE BEST 81
13. DYNAMITE 27 39, LONDON PUB 64. SLCT BIRDS

14. FOUR FRUITS 40. LUCKY 81 65. SLOT BIRDS 81

15. FOUR FRUITS |} 41. LUCKY DRAGON 66. SMILING JOKER

16. FRUIT FACTORY 27 42. MAD MECHANIC 67. SMILING JOKER I
17. FRUIT FARM 43. MAD MECHANIC 68. SPEED CLUB

18. GANGSTER WORLD DELUXE 69. STARS

18. GOLDEN TREASURE 44. MAGIC LADY 70. SUPER JOKER 40
20. HALLOWEEN KING 45. MIDNIGHT FRUITS 81 71. TURBO 27

21. HIGH FIVE 27 46. MONSTER SLOTS 72. TURBO SLOTS

22. HORUS EYE 47. MULTI DIAMONDS 81 73. TURBO SLOTS 81
23. HOT FACTOR 48. MULTI VEGAS 81 74, VIKINGS

24, 1CE BAR 27 4. MYSTERY JOKER 75. WANTED!

25. JOKER 243 50. MYSTERY JOKER Il 76. WILD FRUITS 27

26. JOKER 27 51. NEON FRUITS

MINISTERSTVO FINANCI VARU.JE: UCASTI NA HAZARDNI HRE MUZE VZNIKNOUT ZAVISLOST!
ZAKAZ UCASTI 0SOB MLADSICH 18 LET NA HAZARDN( HRE.
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ZAKLADNE INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HAY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALN{ SAZKA
MAXIMALNI VYHRA
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9 STARS

thivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni vélcd
5 vyhernich linii

95 %

1 K&

1000 K&

500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich finifch, to znamena, ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy8si vhra na vyherni linii. Hrac voli
celkovou sazku na hru v poliGku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNCST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL HYEZDA
DVCJITA VYHRA

BONUSOVA HRA
KOLO STESTI

VYHERNI TABULKA

Symbol HVEZDA rozsviti hvézdy na bonusovém poli a je zaroveh i vyhernim
symbaolem.

V piipad® vyhry na vSech 5 liniich (8 stejnych symbolti na tfech vaicich) se vyhry
automaticky zdvajnascbi.

Padne-li kdekoliv na vélcich symbol hv&zdy, rozsvili se na Bonusovém poli
pfisludnd hvézda, jejiZz pozice odpovida pozici na valcich. Takto se pokratuje aZ do
rozsviceni véech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti po rozsvicen! viech 9 hvézd
v poli. Hrag pak obdrzi vyhru, kterou si nahodné vytod( na vyhernim kole, kde vytogi
zaprvé néklery z vvhemich symbollt a zadruhé nasobek 2 moZnosti 2x, 4x, 8x, 10x.
Vyhra se pak vypotitd jako &iseind hodnota uvedena dle vyherni tabulky
vylosovansho symbolu krét vylosovany nascbek. Pro ugely wypoltu vyhry se
pouzije vySe celkové sazky do hry, v ramci, které byla bonusova hra KOLO STESTI
spuiténa. KaZdd vy$e sdzky mé své viastnhi bonusové pole. Interakce hrae nemaji
vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

HVEZDA 100xn
DIAMANT 30xn
CERVENA SEDMICKA 8xn
MODRA SEDMICKA 8xn
ZLUTA SEDMCKA 8xn
ZLUTY BAR 4xn
MODRY BAR 4xn
CERVENY BAR 4xn
TRESEN 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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9 STARS PLUS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN[ KATEGORIE tfivaicova hra

CHHRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
) ) zatoenf valcl

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

FROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. B&hem jedné hry je mozné ziskat wwhru na vice vyhernich liniich, to
znamend, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy&si vyhra na vyhern/ tinii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

DVOHTA VYHREA V piipadé vyhry na v3ech 27 vyhernich liniich {9 stejnych symbolli na
trech vaicich) se whry automaticky zdvojnédsobi. )

SYMBOL HVEZDA Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoliv symbol. Symbol HVEZDA

{WILD) . rozsviti hvézdy na bonusovém poli.

BONUSOVA HRA Padne-li kdekoliv na véleich symbol hv&zdy, rozsviti se na Bonusovém

KOLO STESTI poli pHistusna hvézda, jejiZ pozice odpovida pozici na vaicich. Takto se

pokraduje az do rozsviceni viech hvézd v poli. Bonusova hra se spusti
po rozsviceni viech 9 hvézd v pali. Hraé pak obdrdi vwhiu, klerou si
vylosuje na vyhernim kole, kde vytodi zaprvé n&ktery z vyhernich
symbol(t a zadruhé nasobek z moZnosti 5x, 7x, 10x, 12x, 15x, 20x.
Interakce hrace, které jsou béhem bonusové hry éinény, nemaji viiv na
vysledek hry. Vyhra se pak vypocita jako faktor vylosovaného symbolu
krat vylosovany nasobek. Bonusové pole s hvézdami je spjato s vysi
sazky. Kazda vySe sazky ma své viastni bonusové pole.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA fLD) 50
DIAMANT 20xn
CERVENA SEDMICKA 4xn
MODRA SEDMICKA 4xn
ZLUTA SEDMCKA 4xn
ZLUTY BAR 2xn
MODRY BAR 2xn
GERVENY BAR 2xn
TRESEN txn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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ALCHEMY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoCeni valcell
VYHERRNI LINIE § vyhernich fini

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1 K&

MAXIMALNI SAZKA 1,000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  80.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou ptatné pouze zleva doprava, pofinaje na vaici nejvice vievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat vwhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvySal vyhra na vyherni linil. Hrad voli
celkovou sdzku na hru v policky Sazka.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER (NASOBITEL): Padne-li 8, 12 nebo 15 shodnych symbold J, Q, K nebo A (pfipadné dopin&né
symbolem ALCHYMISTA (WILD)) na prvnich 3, 4 nebo b valcich zleva, ziskava hrad automaticky 3x, 4x nebo 5x
nasobek vyhry.

SYMBOL ALCHYMISTA (WILD}: V pfipadé, je-li moZné timto vyivofit vyhernl kombinaci, symbol ALCHYMISTA
(WILD) se roztahne pies cely vélec, na kierém byl zobrazen a nahrazuje jakykoliv symbal kromé symbolu KNIHA
(SCATTER).

BONUSOVE FUNKCE ALCHYMISTA: Nahodné se objevujici postava alchymisty pfi nevyhernich otogenich valci
mizZe zdarma aktivovat jednu z nasledujlcich bonusovych funkei:

- ZAMICHANI (SHUFFLING): zamichani symboli na valcich po nevyhemim ologeni a vytvofeni nové
moingé vyherni kembinace,
PREBARVENI (CHANGING): pfebarveni viech symbolQ (J, Q, K nebo A) na vélcich na jeden nahodné
zvoleny symbol {J, Q, K, nebo A).
- NAHODNE SE OBJEVUJICI SYMBOL WILD (RANDOM APPEAR WILD): nahodné dosazeni symbolu
ALCHYMISTA {(WILD) na vélce.
Hraé tak mdZe ziskal bonusovou vyhru za nové vyherni kombinace podle vyherni tabulky.

BONUSOVA OTOCENI FREE SPINS: Bonusovou hru aktivuif 3 symboly KNIHA kdekoli na valcich 1, 3a 5
(SCATTER). Hraé si miZe vybrat jednu ze tH variant bonusovych her s pfisludnou BONUSOVOU FUNKCI
ALCHYMISTA:
- 9 bonusovych ototeni zdarma s bonusovou funkci PREBARVENI {Changing Feature),
7 bonusovych ototeni zdarma s bonusovou funkei NAHODNE SE OBJEVUWJICI SYMBOL WILD
(Random Appear Wild Feature),
- 5 bonusovych ototeni zdarma s bonusovou funkei ZAMICHANI (Shuffling Feature).
V prizbé&hu bonusového otoéeni jsou vyhry Gmémé celkové sazce do hry, v ramci, ve kierém byla bonusova otateni
spuéténa. Neni mozné ziskat v pribéhu bonusové hry daldi bonusova otodeni zdarma. interakce hrade maji vliiv na
vizuatizaci hry, nikoli véak na vysiedek hry ani vyherni podil.
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VYHERN] TABULKA

KNIHA (SCATTER) i 5.7 ”g',’,?p?SFREE } -
ALCHYMISTA (WILD) - - - -
CERVENY KRYSTAL oxn 20xn 150xn 500xn
MODRY KRYSTAL Bxn 12xn 32xn 250 xn
PRSTEN 4xn 8xn i6xn 120x n
ZLATO 3xn Gxn 12xn 60xn
TLOUCEK - 4xn 8xn 20xn
SVICKA . 3xn 6xn 15xn
AK - 2xn 4xn 10xn
J,Q - 1xn 2xn 5xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRYU

708 60
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ATLANTIS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivalcova hra

CH. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valcd

VYHERNI LINIE 5 vyhernich finii

YYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5KE

MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké

MAXIMALNI VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 391 800 Ke

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Perla A

Klaun K

Krab Q

Jezik J

Zelva 10

Morska hveézdice 9

Chobotnice

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (ceikovd sdzka na viechny hemi linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékierd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tladitkovém pultu s pfisluSnym oznaenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vy3i celkové sazky do hry, které plati pro viechny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niZ se s&zi na nejméné dva shodné symboly v péti vywhernich liniich na
peti vdlcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vdech péti elektronicky zobrazenych vdicich v okamziku jejich zastaveni.
Na této viditelngé ptimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoft dva shodné symbaoly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejmeéné dvou na sebe navazujicich shodnych symboil
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. .divakym symbolem” a ziskat tak wyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo
symbolu PERLA. Vyhern/ linie zainaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linil padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhia nejvyssi z jedné vyhemi
linie. Tyto situace nastavaji pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finii
se stitaji.

SYMBOL BONUS

Symbol PERLA je Scatter, Padnou-li miniméiné tfi symboly PERLA kdekoli na vélcich, ziskava hrac 15
bonusovych otoeni zdarma. Ziskand bonusova kola nelze losovat.

SYMBOL KLAUN

Padne-li jeden, nebo vice syrmbolil KLAUN, nabrazuje symbol KLAUN jakykoli jiny symbol kromé symbotu
PERLA. Pokud je symbol KLAUN sou€asti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vynasobena dvéma.
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BONUSOVA OTOCEN] ZDARMA

Do rezimu bonusovych otofeni zdarma ma hrad pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne uréity
potet symboll Bonus. Ototeni se poté provadi zdarma a pro G&ely vypottu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sdzky do hry, v rdmci, které byla bonusova otodeni zdarma spusténa, aviak vekeré vyhry
jsou nasobeny tfemi {V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolll na dané vyherni linii, Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udgleni vyhry za
urtity podet vyskytd *SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hré¢ obdrZi danou
vyhru, at uz se “SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytujl v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolens celkové sazce do hry.
Vy$e uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzce 1 000 K&,
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AZTECS EMPIRE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcové hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valc

VYHERN] LINIE 10 vyhernich finil

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNE SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNI VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zieva doprava nebo zprava do lava. V jedné linii se zapog&itava vzdy jen nejvySsi vyhra.
Bé&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze wyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Nahrazuje jakykoliv symbot kromé SCATTER.

BONUSOVA HRA 3x a vice SCATTER kdekoli na vaicich aktivuje bonusovou hru. Hrad ziskava

AZYECS PRINCESS 10x FREE SPINS — ototky zdarma, B&hern bonusové hry je pfi kazdém
druhém otoCeni garance tfi symbold WILD v jednom valci. B&hem bonusoveé
hry neni moine ziskat dalsi bonusové hry.

Speciaini tlacitka:

BET LINES — volf sdzku na linii
LINES — voli potet aktivnich vyhermnich finii

VYHERNI TABULKA

WILD (PYRAMIDA) BOxm 1800 xm 5000 x m
MASKA 50xm 120xm 300xm

KLIC 30xm 100 xm 250 x m

MUZ 20xm 80xm 200 xm

A K 10xm 40 x m 150xm

10,4, Q S5xm 20xm BOx m
SCATTER (PRINCEZNA) 4xn 15xn 40xn

m = sazka na linii, n = sédzka na hru
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BLOOD

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyhern{ kombinaci symbolll po zato€eni valch
VYHERN! LiNIE 5 vyhernich linii

VYHERNi PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500.000 Ké&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra cbsahuje nasledujici symboly:
Upir

Socha

Zena

Rakev

Kriz

Cesnek
Srdce

A

K

Q

J

Wild (kad lidi)

OVLADANI MAY

Hra je aktivavéna vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole s péti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni &dsti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vdechny hermni linie) a tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. N&klera virtualni taditka maji analogil ve standardnich mechanickych tiagitkach na tlatitkovém pultu
s pfisluénym oznacenim funkce.

BLOOD je pétivalcova hra, v niz se sdzi na nejménd dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
sSech péti elekironicky zobrazenych vilcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, je
pfitom vZdy pouze jeden symbol z kazdého elektronicky zobrazeného valce.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold od prviiho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolam® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD (kad lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vaice
zleva.

V ptipadé, Ze v jedn$ linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnéct, shodnych symbolit J, nebo Q, nebo K anebo A na prvnich tfech,
pHpadné Etyfech ansbo péti valclch, ziskdavd hral automaticky trojndsobek, pfipadn& Ctyfndsobek anebo
petinasobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbolil, ctyfndsobek za dvanact shodnych symbold a
pétindsobek za patnact shodnych symboli.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskyluje.
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YYHERN TABULKA

Vyhern! tabulka uddva vidy konkrétni hodno vyher ve navolené celkové sazca do hty.
Uvedena tabulka znazoruje vhry pfi sdzce 1.000 Kg.



CASING KARTAL Group a.s., iC 25399848, Siévarenska 400/5, Ostrava - Marisnské Hory, 708 00

BLOOD REVIVAL

ZAKLADNI INFORMACE

H?RN? KATEGORIE paétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoceni
valed

VYHERN] LINIE 20 vyhernich linif

VYHERN PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 250.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Upir Srdce

Socha A

Zena K

Rakev Q

KFiz J

Cesnek Wild (kad lidi)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA {celkovéa sazka na vaschny hemi linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudini Yladftka maji analogii ve standargnich
mechanickych tlatitkach na tlaéftkovém pultu s pfislugnym oznacenim funkce.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niZ se sazl na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na pé&ti valcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyhern linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kterd propojuje symboly viditelné na vdech p&t eiektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoh dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zékiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolltadva se vidy pouze vyhra nejvy8si z jedné vyherni
finie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhemich finii
se scéitaji.

SYMBOL WILD

Symbal WHLD nahrazuje jakykoli symbol, kromg symbolu BONUS a pomadha tak wyivofit vyhemni
kombinaci. Symbol WILD ndsobi danou vyhemni kombinaci 2x. V pfipadé, 2e v jedné vwherni kombinaci
padne vice symbold WILD, ndsobl se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. {V
pfipadé 2 Wild( 4x, v pifipadé 3 Wildl 8x).

BONUSOVA OTOCEN! ZDARMA

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symboli BONUS kdekoli na valcich, spusti se
bonusova hra s deseti volnymi otoenimi. Pro GCely vypoCiu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vyse
sézky do hry, v ramci kterd byla bonusova hra spuiténa,
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Nahodné mizZe nastat sifuace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Podet téchio
symbolll neni nikterak limitovdn. V 1éto situaci se pfisiusné symboly uzamknou (fetézem) a vdlce se
v iomto jednom uzaméeni automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych
otofeni). Dojde ke sbirdani a uzamykani dalSich, stejnych symbolll, pro wvytvofeni nahodného podtu
dalsich linii. Interakce hrace nemaji viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

“SCATTER" symbol — specidini typ symboly, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboili na dané vyherni linii. Jinymi siovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
uréity podet vyskytld "SCATTER" symboll na hemi obrazovce, tak to znamend, Ze hraé obdrii danou
vyhiu, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskyluji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Vyhemnl tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkoveé sdzce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazoruje vyhry pii sdzce 1.000 K&.
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BONUS JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tivalcova hra

Cil HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbolil po zatoteni
valch

VYHERNI LINIE 5 vyharnich linii

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké

MAXIMALNI VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91 BOD K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasiedujicl symboly:

Citrény Zvonky

Pomeranée Sedmitky

Hrozny Bonus

Tie$ng Joker — hlava $agka (WILD)

Melauny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony BONUS JOKER v hiavnim ment: — nabidka her,

Na obrazovece se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni &4sti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na vdechny herni finie) a Taditka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Né&kterd virtudini tlafitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkach na tlagitkovém pultu s pfistusnym oznadenim funkce. Sézejicl tiaditky + a -
navoli v poli SAZKA vyi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

BONUS JOKER je tfivaicova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v pati vyhernich liniich na tfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Viyherni iinie je viditelnd pfimka, kterd propojuje symboly
viditeiné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valeich v okamiiku jejfich zastaveni. Na této viditelné
pfimce jsou od prvniho vélce zZleva za sebou th shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem™ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WHLD (Joker), ktery nahrazuje jakykoii symbol, kromé& symboiu BONUS,
Vyhemi linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra cobsahuje hru zédkladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditavd se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhty jednotlivich vyhernich linii
se scitaii.

SYMBOL BONUS

Padne-li 3 nebo vice symbotl BONUS ziskdva hra& automaticky 5 az 10 bonusovych ototeni zdarma za
kaZdou vyherni linit obsahujict symbol bonus.

SYMBOL WILD

Padne-li jeden, nebo vice symboll JOKER, nahrazuje symbo! JOKER jakykoli jiny symbol kromé& symbolu
BONUS.
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BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Padne-li v jedné z pé&ti vyhernich linil 3 symboly BONUS, spusti se bonusova otoéeni s ndhodnym
rozsahem 5-10 bonusovych otofeni zdarma za kazdou vyherni finii,

V bonusové fazi této hry dostava hraé mimo standardni kombinace za kaZdy samostatny symbol JOKER
vyhru.

Vy3e vyhry 2a kaZdy jednotlivy symbol JOKER je stanovena na 20ndscbek sézky, kterd byia navolena do
fry, v ramci, které byla bonusovd faze spudténa. V piipadé, Zze hrat obdrZi celou vyhemi linii téchio
symbolu {tzn. 3x symbol JOKER), obdrzi hra¢ vyhru za tuto linii navic, ktera je rovna 20nasobku sézky,
ktera byla navolena do hry, v rdmgi, které byla bonusova faze spudténa. Znamend to tedy, 2e pokud hrad
obdrzi v bonusové tazi hry 3x symbol JOKER, celkova vyhra bude 4x 20ndschek sazky, kierd byla
navolena do hry, v ramci, které byla bonusova faze spusténa.

VYHERNI TABULKA

34 640

OO O

16000

Vyhernf tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vziahu k navelené celkové sdzce do hry.
Vyse uvedend tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 1 000 Ké.
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BONUS JOKER Ii

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivélcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatotenl véalcd
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95,20 %

MINIMALNI SAZKA 5K

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 400.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  BB.400 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus Joker (Wild)

Joker (Wild)

Zvonky

Hrozny

Tfesné

Citron

Meloun

Pomerand

Sedma

OVLADANI HRY

Hra je akiivovana vybérem ikony BONUS JOKER il v hlavnim menu — nabidka her,

Na obrazovce se objevi hemi pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Nékterd virtuaini tladitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaéitkdch na tladitkovém pultu
s pfisludnym oznadenim funkce.

Hra BONUS JOKER Il je tiivdlcova hra, v niz se sdzi na nejmeéné 1fi shodné symboly v péti vyhemnich iiniich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhermni linie je viditeind pfimka, kierd propojuje symboly viditelné
na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeiné pfimce je pfitom
vidy pouze jeden symbot z kazdého elektronicky zobrazensho vélce.

SiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho vélce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabuice. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhemi linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato
hra obsahuje hru zékiadni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s&itaji.

SYMBOL JOKEH

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztdhne na vysku vélce a vzhledem k jeho funkei (Wild — nahrazuje jakykoli
symbol, kromé& symbolu BONUS JOKER) poméhé vytvolit vyherni linii.

BONUSOVA OTOCEN! ZDARMA

Padne-li v jedné z p&ti vyhemich linii 3 symboly BONUS JOKER, spusti se bonusovd otoleni s nahodnym
rozsahem 5-15 bonusovych ototeni zdarma.

V bonusové fazi této hry dostdvd hrd¢ mimo standardni kombinace za kazdy samostatny symbol Bonus
osminascbek sdzky, kterd byla navolena do hry, v rdmci, které byla bonusova faze spusténa.
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VYHERNI TABULKA

Vyhermni tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vziahu k navolené celkové sazee do hry.
Uvedena tabutka znazorfje vyhry pti sazce 1.000 K&.
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CRYSTAL MINERS

ZAKLADN{ INFORMACE

HMERNI KATEGORIE pétivélcovéa hra

CiL HRY eflem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni
vaic(

VYHERNI LINIE 40 vyhernich linil

VYHERN{ PODIL 85,00 —~ 99,00 %

MINIMALKI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 Ké

MAXIMALNI VYHRA ) . 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 - 270.000 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasiedujici symboly:

Wiid Smaragd

Bonus Wild Galenit

Bonus Fiuorit

Topaz Granat

Akvamarin Zlato

Krigt'al

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vyb&rem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka het.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi véici. Ve spodni ¢asti obrazovky se
natézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtualni iladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlacitkach na tladitkovém pultu s pfislusnym oznaéenim funkce. Sazejici tlatitky + a ~
navoli v poli SAZKA vy8i celkove sazky do hry, kiera plati pro viechny finie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niZ se szl na nejméng i shodné symboly ve 40 vyhemich
linifch na péti valcich elektronicky zobrazenych na VT, Vyherni linte je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vaicich v okamziku |gjich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespof tfi shodné
symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pif kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbolil
od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabutce vyhear. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji
od prvniho vélce zleva,

V piipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditdva se vzdy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevSim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednatiivych vhermnich linii
se scitaji.

SYMBOL BONUS

Symbo! bonus ma funkci SCATTER. Tii a2 pét symbolti BONUS rozmisténych na rlznych vaicich na
(ibovealnych pozicich vyhrava urdity podet bonusovych otofeni zdarma dle tabulky vyher. Symbol BONUS
nedavd Zadnou jinou whru,

SYMBOL BONUS WILD

Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvaff Zadnou vyherni linii. Ve
vyhemich liniich béhem bonusoveé hry nahrazuje jekykoliv symbol kromé symbolu BONUS.
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BONUSOVA HRA

Bonusova hra je spousténa po vyhie BONUS symboll s uréitym poétem bonusovych otodeni zdarma dle
tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V prib&hu kazdého otofeni je umistén nahodny polet
BONUS WILD symboll na nahodném poctu vaich., PH zastaveni valcl nahodny pocet BONUS WILD
symbell zmizi {spadne}, a z téch, které ziistanou, se miZe utvofit vitherni kombinace, Umisténi BONUS
WILD symbol nelze nijak ovlivnit interakei hrade.

SYMBOL WILD

Symbol WILD je pfitomen pouze v zdkladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvafi Zadnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich b&hem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symboly BONUS.

BONUSOVA FUNKCE RESPIN

Ctyfi steiné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom
valci vytvofi jeden kolosalni symbol pfes cely valec a spusti zdarma funkci RESPIN. P funkei RESPIN
dojde k jednomu volnému otoéeni viemi valci, kromé véaled, na kterych vznikl kolosaini symbol. Funkee
RESFIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipad®, Ze je vytvofeno vice kolosalnich symbol.

BONUSOVA FUNKCE SWAP

Na nevyhemni obrazovce mize dojit k ndhodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moZnost utvoi'eni vyhemi kombinace. Rovnéz mlze dojit k zaméné vice parl najednou na jedné
nevyherni obrazovce,

BONUSOVA FUNKCE MINING

V pritbéhu todeni vélch miie nahodng dojit ke spudténi proudu lavy na druhém, tetim nebo étvrtém
vdlci. Z néj je postavami Minerl vytaZen nahodny potet kustl ndahodného jednoho typu symbol, kromé
symbolu BONUS a symbolu WILD, Nasledné jsou vytaZené symboly umistény na ndhodnd mista na
vélcich a dojde k utvofeni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci neize nijak oviivnit interakci
hrace.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

“SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyhemi linit. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urbity potet vyskytl "SCATTER" symboll na hemi obrazovce, tak to znamenad, Ze hra¢ obdrii danou
vyhru, at’ uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovee vyskytuii v jakékoliv vzajemné pozict.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka zndzomuje vhry pii sdzce 1.000 Ké&.
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DICE 81

ZAKLADN! INFORMAGE

HERNI KATEGORIE &tyfvdlcova hra

CiL HRY citem hry je ziskat vyhemi kombinaci symboll po zatodeni valel
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95,10 %

MINIMALNI SAZKA 5Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA . 220.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  91.800 K&

PAOHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasiedujici symboly:
TreSné

Citrén

Pomerang

Svestka

Kiwi

Zvonek

Meloun

Joker

Kostka

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony DICE 81 v htavnim menu - nabfdka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se &tyfmi elekironicky zobrazenymi valci. Ve spodni éasti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni finie) a tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Neéktera virtualni tlalitka maji analogii ve standardnich mechanickych tla¢itkéch na tlatitkovém pultu
s piisluSnym oznadenim funkce. Sazejici tlalitky + a ~ navoli v poli SAZKA vy&i celkové sdzky do hry, ktera plati
pra v3echny linie,

DICE 81 je étyfvéicovad hra, v niZ se sazi na {tyfi shodné symboly v Bt vyhernich liniich na ¢tyfech valeich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeiné na
vech &tyfech elekironicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelng pfimce, nebo kiivee,
jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

CiL

Cllem zakladni hry je zlskat vyhru pfi kombinaci £ty na sebe navazujicich shodnych symboeil od prvnitio valce
2leva, nebo nahrazenych tzv.  divokym symbalem* a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabuice. Vyherni linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni finie zatinafi od prvniho vdlce zieva,

V ptipad®, ze v jedné linii padne vice vher, zapoditava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyharni linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linil se séitaji.

SYMBOL JOKER
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA,

SYMBOL KOSTKA

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipad®, 3¢ padnou kdekoliv na vdlcich 3, nebo 4 symboly
KOSTKA, vstupuje hrdé do reZimu bonusovych otofeni zdarma. V bonusovych ofogenich zdarma se
vizualizovanym hodem kostkou {3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2 hody) ziskava potet
otoeni zdarma s garantovanou vyhrou, Podet ototeni v bonusovych otolenich zdarma je dan souétem hodnot
zobrazenych na kostce v okamziku jejtho zastaveni hraéem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrag,
tzn. 2e doba
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pfehrdvani vizualizace neni limitovdna £asové, ale je vAzdna na hraovu interakei. Interakce Hrafe nema viiv na
vysledek hry ani vwherni padil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volng preloZit jako "kaZdy s kaidym" hra. Je typ hry, kde po&et vyhernich finii je ve
vztahu s pottem vaicl a pottem symbolil v jednotlivych valcich. Poget vyhernich hinif je moZné definovat jako potet
symbold v jednom valci, ktery je umocnén poltem valcl. KaZdy symbal v kazdém valci je pak alespofi jednou
vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vwhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kaZzdém vaici zvlast, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moinych vyhernich linii. Obecné tedy, libovoind jedna pozice na kaZdém valgi tvofi pravé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLY SCATTER

“SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde wyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol(i na dané vyherni finii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéieni vyhry za urgity
potet vyskytll "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamena, 2e hraé obdrii danou vyhru, af uZ se
"SCATTER" symboly na herni obrazovece vyskytujf v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

Ldé a y konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolen ceikocz. séice h.
Uvedenad tabulka znazorfuje vyhry pfi sdzce 1.000 K&.

Vyherni tabutka
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DOUBLE STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tHivaicové hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol(l po zatoleni valch
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1K

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNE VYHRA ) 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 Ké

PROHRA

Vyhry jsou plainé zieva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze
vyhry jsou sitany. Plati pouze nejvySSi vihra na vyherni linii.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY
SYMBOL BAR-JOKER-BAR Nahrazuje jakykoliv symbol.

{WILE) ) o
BONUSOVA OTOCENI Pokud se po otoZeni vaich zobrazi 3 symboly HVEZDY (DOUBLE STAR) na jedné z
DOUBLE STARS vyhernich linil, aktivuje se 10 bonusovych otodeni zdarma. V pribéhu bonusové hry

jsou vyhry 0mémeé celkové sdzce do hry, vramei, kieré byla bonusova oloteni
spusténa, a aktivuje se 27 vyhemich linif {criss-cross). V pribéhu bonusovych her je
moZne ziskat daisi benusové hry.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra j@ moZné volné pfeloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poet vyhemich linif je ve
vztahu s poltem valcll a potitem symbolll v jednotlivych vélcich. PoZet vyhernich linil je mozné definoval jako potet
symbold v jednom vdlci, ktery je umocnén po&tem vélch. Kazdy symbol v kaZdém vélel je pak alespon jadnou
vyherni dinii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich finiich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém vélei zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linif. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZdém valci tvofi pravé jednu
vyhemni Enii.

VYHERNI TABULKA

HVEZDY (DOUBLE STAR) 5 x n + 10 FREE SPINS

77 100xn

MELOUNY 30xn

3a-BAR 20xn
HROZNY 15%n
ZVONKY 10xn
DOLARY 5xn
SVESTKY 4xn
POMERANCE 3xn
TRESNE 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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DYNAMITE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoéeni
valed

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNI VYHRA ) 480 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HREY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykcliv symbol.

BONUSOVA VYHRA Bonusovou vyhru lze ziskal, pokud na stfedni pozici 1. a 3. valce padne
shodny symbol a souCasné tento symbol padne také na libovolné pozici 2.
vélce. Podle toho, zda je tento shodny symbol na 2. vélei pritomen 1x, 2x &
3x, ma hraé 3anci ziskat a2 3x bonusovou vyhru,

Linie pro bonusovou vyhru jsou ndhodn& vylosovdny a naznadeny na
mezivalcich doutnakem.

VYHERN] TABULKA

7 40xn 200xn
HVEZDA 16xn 80xn
ZVONEK 16xn 70xn
HROZEN Bxn 0xn
MELOUN Bxn 0xn
SVESTKA 2xn gxn

POMERANC 2xn Bxn
CITRON 2xn Bxn
TRESNE 2x%n 6xn

n =SAZKA NA HRU
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FOUR FRUITS

ZAKLADNI INFORMACE

HERN KATEGORIE gtyfvalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatodeni
valcé

VYHEHNi LINIE 10 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 94,90 %

MNIMALNG SAZKA 5Ke

MAXIMALN] SAZKA 1000 K&

MAXIMALN{ VYHRA 316 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91 B0O K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrdny Sedmitky

Pomeranée Svestky

Hrozny Zvonky

Tiedné Joker — hlava sagka (WILD)

Melouny BONUS

OVLADANI HRY

Hra je aldivovana vybérem ikony FOUR FRUITS v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny hemni linie) a Tladitka 2pét,
AUTOSTART, MAX. SAZKA, START, + a - Néktera virtudlnf tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tlatitkovém pultu s pfisludnym oznatenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoll v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, ktera platf pro véechny linie.

FOUR FRUITS je &tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich linilch na
Styfech valcich elektronicky zobrazenych na VT, Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho véice zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zprava nebo zleva, nebo dopinénych tzv. ,divokym symbolem® v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovancu v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykeli symbol kromé symboly BONUS. Vyhem linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vaice zleva, Vyhemi
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi valce zprava, Tato hra obsahuje hru zdkladnl s moZnost! ziskat
bonusovou fazi hry.

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernd
tinie. Tylo situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linif
se sditaji.

SYMBOL BONUS

Padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10 bonusovych
ototeni zdarma. Za symboly BONUS neni Zadnd vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. Béhem
bonusovych kol plati 54 vyhernich {inil v reZimu eriss-cross. Pro Ogely vypotiu vyher se pouZije vyie
sazky do hry, v ramci, které byla bonusova ctoceni spusténa a jeji vysi nelze meénit.
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POFIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidini typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyhernl linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urtity pofet vyskytl "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamend, e hrd¢ obdré{ danou
vyhry, at' uZ se "SCATTER" symboly na hemni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemng pozici.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozZné voiné pieloZit jako "kazdy s kazdym® hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linii je
ve vztahu s podtem vaich a poltem symboll v jednoflivych valcich. Pocet vyhernich finii je moZné
definovat jako potet symbolli v jednom valci, klery je umocnén poétem valel. Kaddy symbol v kaZdém
vélci je pak alespofi jednou vyhemi linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vaici. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich linilch zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdem valci zviadt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni finii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vziahu k navolené celkové sazce do hry.
Vys$e uvedand tabulka zndzorfiuje vyhry pii sdzce 1 000 K&.
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FOUR FRUITS 1l

ZAKLADNT INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvdlcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po zatoteni valcl
VYHERNI LINIE 10 vyhernich linki

VYHERNI PODIL 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA 484.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  91.800 K&

PROKRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nastedujici symboly:
Bonus
Joker
Svestky
Zvonky
Hrozny
Treiné
Citron
Meloun
Pomerang
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony FOUR FRUITS It v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se Gtyfmi elekironicky zobrazenymi valci, Ve spodni asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vsechny herni linie) a Tlafitka Zpét, AUTOSTART, MAX.
SAZKA, START, + a -. Néklera virtualni tlacitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlaitkdch na
tlagitkovém pultu s piisiudnym oznagenim funkce. Sazejici tlagitky + a « navoli v poli SAZKA vy$i celkové sazky do
hry, kiera platl pro viechny linie.

FOUR FRUITS H je Ctybvaicovd hra, v niZz se sazi na tii shodné symboly v deseti vyhernich linifch na &tyfech
valcich elektronicky zobrazenych na IVT, Vyherni linie je viditelnd kiivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly
viditeiné na Ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimee, nebo
kfivee, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou t7i shodné symboly.

CIL

Cilem zékladnl hry je ziskat vwhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvniho véice
zprava nebo zleva, nebo dopinénych fav. divokym symbalem® v jedné z desetli vyhernich linii a ziskat tak vyhru
definovanou ve vyhemni tabulce. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 8 plati pouze pro tfi valce zleva. VWherni linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro
tfi vélce zprava. Tata hra obsahuje hru zakladni s mo#nosti ziskat bonusovau fazi hry.

V pfipadg, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitévé se vady pouze vyhra nejvyséi z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivich vyhernich linil se séitaji.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolll Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu BONUS.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-ii tfi symboly BONUS kdekoli na valecich, ziskdva hrad 10 bonusovych otodeni
zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskand bonusova kola nelze losovat. Béhem bonusovych kol
plati 54 vyhemich linif v reZzimu criss-cross. Pro O¢ely vypoltu vyher se pouZije vye sdzky do hry, v ramgi, které
byla bonusova otofeni spusténa a jeji vysi nelze ménit,
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FUNKCE VOLNEHO OTOCEN! SE CTYRMI STEJNYMI SYMBOLY

V piipadé, Zze padnou hraci ttyfi stejné symboly uskupené na vaicich do Ctverce (Etverec o velikosti 2x2 stejnych
symbolli), dojde k zablokovani téchio symboll. Poté vSechny vélce automaticky provedou jedno voiné ototeni.
Beéhem tohoto volného oloteni zlstavaji Ctyfi zablokované symboly na svém misté. Tyto symboly jsou viak stéle
aktivhi pro moznost vytvofeni datéich vyhernich linii. Volnych otofenf miZe byt vice za sebou, dojde-li ke spinéni
podminek pro jejich aklivaci. Tedy padne-li vidy po skongeni posledniho otoleni uskupend étvefice stejnych
symbol,

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné plelozit jako "kazdy s kazdym® hra. Je typ hry, kde pofet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcd a podtem symbolil v jednotlivych valcich. Podet vyhernich linif je mo2né definovat jako potet
symbolll v jednom valci, ktery je umoenén pottern valclh. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoft jednou
vyherni linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim vélci. Jinymi slfovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kaZdém valci zvidst, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovoina jedna pozice na kazdém valci tvoll prave jednu
vyhernf linii.

VYHERN{ TABULKA

Vyherni tabuika udava vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkavé sazce do hry.
Uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1.000 K&
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FRUIT FACTORY 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE thivaicova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vwherni kombinaci symbol( po zato¢eni valcl
VYHERNI] LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 85 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALN] SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA _ 426.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  80.000 K¢

PROHRA

Zakladni udaje: Tivalcovéa hra s hrou na 27 vyhernich linii (criss-cross). Vyhry jsou platné zleva doprava. Je
mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, 2e vyhry jsou séitény,

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WiLD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS,

DOTOCENI ZDARMA Pokud po otogeni valch zobrazeny symbol WILD neni souéasti vyherni kombinace,

{RESPIN) expanduje na viechny 3 pozice na jeho vaici a zbylé dva vélce se roztodi jesté
. jednou zdarma.

BONUSOVA HRA FREE Pokud se po otoeni valcl zobrazi 3 symboly BONUS, aktivujs se 10 bonusovych

SPINS otcteni FREE SPINS zdarma, B&hem bonusové hry lze ziskat daldi bonusové

ototeni FREE SPINS. Bé&éhem bonusavych ototeni mbze dochdzet k situaci RESPIN,
tato nenavySuje potitadlo ziskanych FREE SPINS. Pro (¢ely vypoétu vyher v ramgi
bonusovych otoceni se pouZije vy$e celkové sazky do hry, vramci, které byla
bonusova otofeni spudténa.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moiné volné pieloZit jako "kazdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde podet vyhernich linif je ve
vztahu s pottem vélcl a pottern symboldl v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich kinif je mo2né definovat jako potet
symbold v jednom valci, ktery je umocnén pottem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou
vyhemi linil propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vvhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kaidém valei zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZzdém vélici tvoli prévé jednu
vyhem linii.

VYHERNI TABULKA

BONUS 10 x FREE SPINS
SEDMICKY 120xn
2-BAR 20xn
MELOUNY gxn
ZVONKY, HROZNY, POMERANCE 3xn
SVESTKY, TRESNE, DOLARY 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRY



CABING KARTAC Sroup a.s., (G 25898848, Siévarenska 400/5, Ostravs ~ Marianské Hory, 7039 00

FRUIT FARM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE ttyfvalcové hra
CIL HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoden! valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhernich symbolli
. ) 81 vyhernich linii v pfipad@ 4 vwhermnich symboil
VYHERNI PODIL. 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 Ke
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA _ 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  61.017 K&
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séftany. Plati pouze nejvyisi vyhra na vyherni linii. Hraé voli
celkovou sazku na hru v poli€ku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSCVE HRY

VELKE SYMBOLY Symboly mohou nahodné dopadnout ve formé velkych dlaZdic (2x2 nebo 3x3). Tyto
) 5 velké dlaZdice se potitajl jako zaldadni symboly na véech pozicich, které pokryvaji.
BONUSOVA FUNKCE JEZEK Pokud po zastaveni valclh neni na valcich 3adna vyherni kombinace, miZe se
ndhodné objevit postava jezka, ktera nahradi jeden z nevyhernich symbolll jinym
vyhemim symbolem, a hraé fak ziska bonusovou wyhru v zdvislosti na vyherni
tabulce a sézce do hry, v rdmei, ve kterém byla funkce aktivovana.

VYHERNI TABULKA

2xn 20xn

HROZEN 1xn 10xn
SVESTKA 08xn 4xn
POMERANG 0.6xn 3xn
CITRON 04xn 2xn
TRESEN 02xn 1%n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASINO KARTAC Group a.s., IC 25899848, Siévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

GANGSTER WORLD

ZAKLADNI INFORMACE

H?RNi KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyhernf kombinaci symboli po zatogeni
valch

VYHERNI LINIE 10 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 94,60 %

MINIMALNI SAZKA 5 Kg

MAXIMALNi SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 97 200 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra cbsahuje nasledujici symboly:

Bonus

Wild K

Molotov Penize

Nevéstka Serif

A Brokovnice

J Whiskey

Q

OVLADANI HRY

Hra je aktivovéna vybérem ikony GANGSTER WORLD v hiavnim menu - nabidka her.

Na cbrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a Tlalitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudlni Hagitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlatitkovém pultu s pfisludnym oznafenim funkce. Sazejici taditky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vEechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejmeéné dva shodné symboly ve dvaceti
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemni linie je viditelna pfimka, nebo
kiivka, ktera propojuje symbaly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v ckamiiku jejich
zastaveni. Na této viditeiné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboli
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zaéinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat

bonusovou fazi této hry.
V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbolt WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbotu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.



CASING KARTAC Group a.s., iC 25838848, Slévarensks 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

SPECIALNI BONUS

Pokud je hra nevyherni, mzZe riastat jedna z nike uvedenych situaci:

1. VYRAZENI SYMBOLEM WILD
Symbol Wild miZe vyfadit nékieré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

2. EXPLOZE SYMBOLEM MOLOTOV

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizl. V pfipad®, Ze je symboll
Molotov vice, nastane i'etézova reakce. Prazdna mista jsou pak shosa dopingna novymi symboly,
které v kombinaci se stavajicimi vytvoli vyherni inil,

3. SRAZENI SYMBOLU GANGSTEREM — BATSMASH

Po zastaven! valcl pfijde na obrazovku gangster a pélkou srazi nékolik symbolll z herniho pole.
Prazdnd mista jsou pak dopinéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
finil.

4, BROKOVNICE

Po zastaveni vélcl pfijde na obrazovku gangster a sestfeli nékolik symbolll z hernfho pole.
Prazdna mista jsou pak dopingna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
finii,

5. SYMBOL WANTED

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimainé viak v
podtu péti symboll, tak se symboly uzamknou a valce se nékolikrat zdarma otoéi. Dojde ke sbirani
pfisiudnych pismen tak diouho, dokud nevznikne alespofi jedna vyherni linie, Po jejich posbirani se
symboly odemknou a vyhodnoti se vyhemi linie.

BONUSOVA OTOCENI ZDARMA

Symbo! BONUS je scatter. Padne-li linie symboltl BONUS kdekoli na vélcich, spusti se bonusové hra s
deseti volnymi otofenimi,

Pii vstupu do bonusové hry si miZe hrad zvolit jednu ze tfi map (trasa jfzdy). V zavislosti na volbé mapy
mize hrat ziskat bonusova kola navic, nebo pen&znri obnos anebo nemusi ziskat nic.

Néhodné mizZe nastat situace, kdy se na obrazovece objevi nékolik symbolll Q, nebe K, nebo A ansbo J.
V této situaci se pfisiusné symboly uzamknou a véice se automaticky nékolikrat zdarma otoéi (nema vliv
na poSet volnych bonusovych ototeni). Dojde ke sbirdni a uzamykéni daldich, stejnych symbold, pro
vytvofeni nahodného pottu dalSich linii. interakce hrade nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLY SCATTER

“SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
“SCATTER® symhbol( na dané vyhermni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urlity potet vyskylll "SCATTER" symbolli na hemi cbrazovce, fak to znamena, Ze hraC obdrif danou
vyhru, at uZ se "“SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozic.



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 709 00

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkretni hodnoty vyher ve vztahu k navolens celkové sézce do hry.
Vyie uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sazce 1 000 K.



CASING KARTAC Group a.s., IC 25859848, Siévarenska 400/5, Ostrava ~ Marianské Hory, 709 00

GOLDEN TREASURE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivaicova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zatodeni
valel

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIVMALNI SAZKA 5K

MAXIMALNI SAZKA 500 K&

MAXIMALNE \[\?HRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 45 000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Truhia Pomerané

Tredna Svestka

Citrén Cervena sedma

Meloun Vino

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole s péti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovéa sdzka na vdechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterda virtudlni tiaditka maji analogii ve standardnich
mechanickych tiaéitkdch na tlaCitkovém pultu s pfislusnym oznatenim funkce. Sazejici tlaCitky + a ~
navol v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhemich
linifich na p&ti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka,
kierd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vilcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

Cil.
Cllern zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll

od prvntho vélce zleva a ziskat tak vyhru detinovanou v tabulice vyher. Vyhemi linie zaginaji od prvniho
valce Zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3 symboly
TRUHLA kdekoli na vélcich, ziskava hrad aZ 58 bonusovych otofeni zdarma. Hrad vybere vidy dvé nebo
vice truhel, a tak odkryje svij ziskany potet volnych otodeni zdarma. Vybér se uskutedfiuje dotykem na
pFisludné truhly na dotykové obrazovee.

interakce Hrade nema viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

BONUSOVA OTOCENI ZDARIMA

Do rezimu bonusovych otoZen( zdarma m4 hra€ pfistup pouze pfes zékladni f&zi hry, v kieré padne urdity
podst symboll Bonus. Ototeni se poté provadl zdarma a pro uéely vypollu vyher se poudije tabulka
vyher a vy$e sdzky do hry, v ramci, které byla bonusova otofeni zdarma spusténa, aviak veskeré vyhry
jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).



CASING KARTAC Group a.s., IC 25869848, Slévéarenska 400/5, Ostrave ~ Marianské Hory, 709 00

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specialni typ symboly, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolit na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urGity pocet vyskyli “SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni ocbrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERN| TABULKA

500 000

100 604

Vyherni tabulka udéva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry,
Vyse uvedend tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 500 Ké.



CASING KARTAC Group a.s., IS 25809848, Slévarenska 460/5, Ostrava ~ Marifnské Hory, 708 00

HALLOWEEN KING

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY gilem hry je ziskat vyheenl kombinaci symboli po zatogeni
valel

VYHERN{ LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Kg&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXHIALNI VYHRA 500 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 Kg

PROHRA

Vyhry fsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. V jedné linii se zapotitava vidy jen nejvyEsi vihra.
Béhem jedné hry je moZne ziskat vyhru na vice vyhermich linifch, to znamena, Ze vyhry jsou séftany.

SPECIALNI SYMBOLY. VLASTNQST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu SCATTER.

DVOJITA VYHRA 15x stejny symbof (citron, Svestka, tfedef, pomerand} ndsabi whru x2.
BONUSOVA HRA Hra je automnaticky spusténa, pokud hrag obdr2i na druhé link, tfetiho vélce
HALLOWEEN WAY symbol JOKER. Symbo! JOKER postupné obé&hne véechny pozice na

valgich a dopini pfipadné vyherni kombinace. Po ukonéeni bonusové hry se
uprostred obrazovky ukéZe okno s celkavou vyhrou z bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

7 - 20xn 200xn 500 xn
SCATTER - 5xn 20xn 200xn
HROZEN - 10xn 40xn 100xn
MELOUN - 10xn 40xn 100xn
CITRON - dxn 10xn 40xn

POMERANC . 4xn 10xn 40xn
SVESTKA . 4xn 10xn 40xn
TRESEN 1%n 4xn 10xn 40%n

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., 1€ 25866848, Slévérensks 400/5, Csirava ~ Maridnske Hory, 709 00

HIGH FIVE 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE thivéicova hra

CH. HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatodeni
vélel

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif (criss-cross)

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 500000 Ke

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich linilch, to znamena, Ze vyhry jsou séitdny.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.

BONUSOVA HRA Pokud na stfedni linii obdrZf hra¢ 3x symbol melound obdrZi 15 otdtek zdarma

FREE SPINS (FREE SPINS). Pokud na stfedni {inii obdrzi hra¢ 3x symbol tfesni, obdrzi 5
otd¢ek zdarma {FREE SPINS). B&hem bonusové hry ize ziskat dalsi otdcky
zdarma.

BONUSOVA VYHRA Pro ziskani bonusové vyhry je nutné zapinit mistné pole pfisluseného

HIGH FIVE symbolu na horni obrazovce, Voina policka jsou zapinéna, pokud hraé obdrzi

vyhru na linii shodnych pozic, jako jsou ty na horni obrazoves u vyherniho
symbolu dosud necbsazené.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voiné preiozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde poctet vyhernich linii je
ve vztahu s pottem valcl a potem symbolll v jednoflivych vélcich. Poéet vyhernich finif je moiné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valell. KaZdy symbol v kazdéem
vélci je pak alespofi jednou vyhernd linii propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi siovy,
pokud hra vyhodnocuje vywhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zviast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moZnych vyhernich linil. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvolt pravé jednu vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

SEPMICKY 80xn 400 xn

ZVONEK 30xn 150%n

3-BAR 10xn 50xn

2-BAR Bxn 40xn

MELGUN 4xn 20xn

SVESTKY, POMERANCE, TRESNE 2xn 10xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group aws., IC 25850648, Slévarenska 4005, Osirava ~ Marianské Hory, 762 60

HORUS EYE

ZAKLADNI iINFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbollt po zatodeni
valcih

VYHERNI LINIE 27 vyhernich finif

VYHERNI PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5K

MAXIMALNI SAZKA 300 Ke&

MAXIMALNf VYHRA . 432000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 28 080 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Wild Jestiab

Randomizer Sarkofag

Multiplier Ankh

Respin Tutanchamon

Mystery Stinga

Scarabeus Stéla

Mumie

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybé&rem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elekironicky zobrazenymi vilci. Ve spodni &asti cbrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vechny herni linie) a Tiatltka Zpét,
AUTOSTART, MAXBETY, START, + a -. Néktera virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tladitkovem pultu s piisluSnym oznaCenim funkce. Sazejici Hlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sézky do hry, ktera plati pro véechny linie,

HORUS EYE je tfivalcové hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhermnich liniich na
tfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Viyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd
propojuje symboly viditeiné na vech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich zastavenf,
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniha valce zleva za sebou tf shodné symboly.

CiL

Cilem zakiadni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolt od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem"® a ziskat tak vyhru definovanou v tabuice vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu RESPIN,
MYSTERY, RANDOMIZER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zaginaji
od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapofitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedns wyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linif
se siitaji.

Vyhern{ linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL WILD

Symbo! WILD nahrazuje jakykoli symbot, kromé nasledujicich symboll: Mystery, Respin, Randomizer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

SYMBOL RANDOMIZER

Symbol Randomizer se po zastaveni valcl zméni na jeden z nasledujicich symbol(: Wild, 2x Multiplier,
3x Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.



CASING KARTAC Group a.s., i€ 25809848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 00

SYMBOL MULTIPLIER

Symbol Mutltiplier vyndsobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboeil Multiplier na obrazovce vice,
pak se vyhra nasobi kazdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V piipadé, Ze padns symbol Respin, ziskava hraé jedno otodenl valcl zdarma. Maximalni pcéet po sobé
jdoucich symboli Respin je elektronicky limitovén na &tyfi.

SYMBOL MYSTERY
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrag vyhru v rozsahu 2 aZ 20nasobku sdzky.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Crigs-Cross hra je moZné volné pfelofit jako "kaZdy s kaZzdym® hra. Je typ hry, kde poéet vyhernich linif je
ve vztahu s poftem vélcd a podtem symbold v jednotlivych valcich. Pofet vyhernich finii je mozné
definovat jako potet symboll v jednom valci, ktery je umocnén podtem vélch. Kazdy symbol v kazdém
véict je pak alespoii jednou vyhernd linif propojen s kazdym symbolem v sousednim valci, Jinymi slavy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kaZdém valci zvIa8t, tak jelim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linli. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoii pravé jednu vyherni inii.

VYHERN] TABULKA

Vyherni tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolens celkové sazce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sézce 300 KE.



CASING KARTAC Group a.s., IC 26889848, Slévarenska 400/8, Osirava — Maridnske Hory, 702 G0

HOT FACTOR

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE Ctyfvélcova hra

CiL HRY ciler hry je ziskat vyherni kombinaci symboil po zato&eni
vaich

VYHERN] LINIE 81 vyhemich linif

VYHERNI PODIL. 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Kg&

MAXIMALN] SAZKA 1000 K&

MAXIMALN] VYHRA . 432000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedne hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol,
BONUSOVA HRA KaZdé vyhra zplsobi zabarveni pismene z napisu HOT FACTOR x2. Pfi
HOT FACTOR X2 zabarveni celého nazvu bonusové hry je naslednd vyhra x2.

VYHERNI TABULKA

JOKER 120xn
2.BAR 80xn
HVEZDA, 40xn
MELOUN 20xn
ZVONEK 8xn
SVESTKA 4xn
FOMERANG 4xn
DOLAR, TRESEN 2xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 25896848, Siévarensia 400/8. Ostrave — Maridnské Hory, 709 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CILHRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALRNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

ICE BAR 27

tfivdlcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll pa zatoeni valcil
27 vyhernich linii

75 %

1 KE

1.000 K&

500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  450.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moiné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou scitdny. Hrag voli celikovou sdzku na hru v policku Sézka.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL ICE BAR (WILD)
PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY
(ZELENE, ZLUTE A
CERVENE DIAMANTY)

VYHERNI TABULKA

Symbol ICE BAR nahrazuje jakykoiiv symbol.

V pfipadé, Ze se po otoCeni vaicit symbol ICE BAR stane soucdsti vyherni
kombinace, kterou pomohl vytvofit, budou symboly této vyhern[ linie

zamrazeng, odstranéné z valcl vybuchnutim a zdarma nahrazené symboly z vy8sich
pozic na wvadlcich. Hréd tak v rémci jednoho ototeni mliZe ziskat dalsi wyhry.
Phivybuchu symbold a jejich nahrazeni novymi symboly je navySen nasobek
{multiplikator) pro piipadnou dal$i vyhru v dané hfe vidy o jeden z moznych nasobki
{na x2, x4, %8, x16 nebo x32).

3 ICE BAR SYMBOLY kdekoli na vélcich (minimainé jeden na kazdém vaélci) aktivuji
bonusovou hru. Hraé si vybere jeden ze tfi symbolll ICE BAR na obrazovce a poté
podie vybéru jedné z urovni MYSTERY skryté pod vybranym symbolem ICE BAR
ziskd bonusovou vyhru zobrazenou ve vyherni tabulce (kaZzda celkova sazka do hry,
vramci které byla bonusovd hra spudténa, mé své hodnoty bonusovych vyher
jednotlivyeh tirovni MYSTERY): 40 x n {40 x celkova sdzka do hty) pro troveii Zelené
diamanty, 75 x n (75 x cetkova sdzka do hry) pro droven Ziuté diamanty a 150 x n
{150 x celkova sazka do hry) pro droven Cervend diamanty. Interakce hrade maji viiv
na vizualizaci hry, nikoli v8ak na vysledek hry ani vyhemi podil,

ICE BAR (WILD) BONUSOVA VYHRA MYSTERY

HVEZDA 20xn
MELOUN 10xn
HROZEN 7xn
ZVONEK 5xn
DOLAR 2xn
SVESTKA 2xn
POMERANG txn
TRESEN 1%p

n = CELKOVA 5AZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 709 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
ClL. HRY

VYHERN] LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

JOKER 243

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbolil po zato&eni
vaicl

243 vyhernich linii

95 %

5Ké

1000 K&

500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s&itany. V jedné linii se zapoC€itava vzdy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMSOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMEOL WILD
TETRIS

BORUSOVY REZIM
JOKER

BONUSOVA HRA
FREE SPINS

VYHERNT TABULKA

Nahrazuje jakykoliv symbol krome symbolu SCATTER.

V pfipadé vyhry jsou symboly vyherni linie odstranény z valct vybuchnutim
a jsou nahrazeny symboly z vy3sich pozic na vélcich. Hrac fak v rdmci jedné
ototky mibZe ziskat vice vyher, PF vybuchu symbolil je navySen nasobek
pro pfipadnou daldi vyhru systémem x2, x3, x4, ... atd., dokud se nezobraz(
nevyherni kombinace.

Tento reZim je automaticky aktivovan po kaZdé bonusové hie FREE SPINS,
Hra¢ méa moZnost libovolné ménit sdzku. Bonusovy reZim trva 50 ofétek.
V&echny vyhry v bonusovém rezimu jsou nasobeny minimainé x2 az
maximalné x9.

Bonusovou hru aktivuji 3 a vice symbold SCATTER kdskoli na valcich.
Bé&hem bonusoveé hry ziska hrad¢ 10x FREE SPIN (otofeni zdarma). Pro
uéely vypottu vyhry v ramci bonusové hry se pougije vyse sazky do hry,

v ramci, které byla bonusova hra spusténa.

7 10xn 20xn 60 X n

SCATTER gxn 12xn 24xn
ZVONKY 6xn 12xn 24xn

3-BAR 4xn dxn 16xn

HROZNY, SVESTKY, DOLLAR 2xn 3xn 4xn
TRESNE, POMERANC 1xn 2xn 3xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAG Group @.5., 16 25699848, Slévarenska 400/5, Gsirava - Matrianské Haory, 709 60

JOKER 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

CIL HRY cilem hry je z{skat vyherni kombinaci symballl po zatoCeni valcil
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

V\"HER"Ni’ EO[}EL 95 %

MINIMALNI SAZKA SKe

MAXIMALNI BAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 194.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHHA

Zakladni udaje: tfivalcovéd hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich linifch, to znamena, 2e vyhry jsou s&itdny. Hraé voli celkovou sazku na hru v policku Sazka,

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNCOSTI A BONUSOVE HRY

BONUSOVA OTOCENI Pokud po otodeni véled padnou i symboly CHERRY BONUS na stfedni linii, hrdé

FREE SPINS obdrZi jedno bonusové otoleni zdarma. Pokud po ototeni valel padnou ffi
symboly STAR na stfedn( linil, hra& obdrzi 10 bonusovych otofeni zdarma, Tato
bonusova otofen{ j@ moZné ziskat b&hem nebonusovych her, ve kterych neni
pfid&lena vyhra. Potet bonusovych otoeni odehranych a k odehrani je zndzornén
v informacni listé. Pfi bonusovych otofeni se zméni barva pozadi valcil. Pro Géely
vypottu vyhry v rAmei bonusovych otoeni se pouZije vyse ceikove sazky do hry,
v ramci, které byla bonusova otofeni spusténa.

9 stejnych symbolil nasobi vyhru x2.

YYHERNI TABULKA

MELOUN 1Bxn
CHERRY Ixn
DOLAR 2xna
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECEK 16xn
HVEZDA 20xn
BAR 40xn
KAJOT JOKER 60 xn

n = CELKQVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAL Group a.5., IC 25895848, Slévarenskd 4005, Ostrave ~ Maridnské Mory, 709 (0

JOKER 27 PLUS

ZAKLADNI INFORMAQCE

KRERN[ KATEGORIE trivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symboll po zatogeni vale(
VYHERN| LINIE 27 vyhernich linii

YYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1KE

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500.000 Ké&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znameng, 2e
vyhry jsou s&itény. Plati pouze nejvy3i vyhra na vyherni linii. Hrad voli celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY., VLASTNOST] A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER (WilD) Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUS0OVA OTOCEN] 3 stejné symboly v fadé na prostfedni vyherni linii aktivujf bonusova oloteni
FREE SPINS FREE SPINS. Hrad tak ziskd bonusova otofenf zdarma dle vyhemi tabulky

umisténé na hornim monitoru, V pribéhu bonusovych otolenf jsou vyhry amémé
celkové sdzce na hru, v ramgei, které byla bonusova ototeni spusténa. V pridbéhu
) bonusovych ototeni je moZzné ziskat dalsi otofeni zdarma.
MULTIPLIER (NASOBITEL}  Padne-li 9 shodnych symbolll {pfipadng doplin&nych symbolem JOKER), ziskava
hra¢ automaticky dvojnascbek celkové vyhry.

VYHERN] TABULKA

JOKER (WILD) 100 xn
HVEZDA soxXn
BAR 20xn
MELOUN 1Gxn
ZYONEK 4xn
SVESTKA 4xn
DOLAR 2xn
POMERANG 2xn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKEF (WILD) 100 FREE SPINS
HVEZDA 20 FREE SPINS
BAR 50 FREE SPINS
MELOUN 10 FREE SPINS
ZVONEK 4 FREE SPINS
SVESTKA 4 FREE SPINS
DOLAR 2 FREE SPINS
POMERANC 2 FREE SPINS

TRESEN 1 FREE SPIN



CASING KARTEC Group a.s., IC 25809848, Slévarenska 400/5, Ostrava - Maridnské Hory, 708 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINHWALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

STATISTICKA PROMERNA HODINOVA

PROHRA

JOKER 81

Clyivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol po zatoent vaici
7, piipadné 81 vyhernich linif

95 %

5 Ke

1.000 K&

148.000 K&

890.000 K&

Zakladni adaje; &tyfvalcova hra s hrou na 7 nebo 81 vyhemich linil. Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, e vyhry jsou séitany. Hraé voli cetkovou sdzku na hru v politku Sazka.

SPECIALN{ SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

ZELENY SYMBOL BAR

Zeteny symbol BAR = JOKER. Nahrazuje jakykoliv symbol.

Pred roztodenim valc je polet aktivnich vyhernich linil 7. Pokud se b&hem tofeni vélcl na nékterem z valch
zastavi ve viditelné pozici symbol KAJOT JOKER BAR, je aktivovdn reZim 81 vyhernich finil, coZ je zérovef
signalizovano &islem na zvonku vedle valcl a krétkym zazvonénim béhem toteni valci.

VYHERNI TABULKA

KAJOT JOKER BAR 20xn

SEDMICKA 60xn
HVEZDA 12xn
HROZNY 0xn
MELOUN gxh
SVESTKA 2xn
POMERANG 2xn
CITHON ixn
TRESEN 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASNG KARTAC Group a.s., IC 258086848, Siévarenska 400/5, Ostrava - Marianské Hary, 709 06

JOKER AREA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNi KATEGORIE Etyfvaleova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolil po
] ' zatofeni vaicl

VYHERNI LINIE 11 vyhernich linil

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 500000 KE

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doleva, V jedné linii se zapo&itava vidy jen nevy3si whra.
Béhem jedné hry je moZné ziskat vythru na vice vyhernich liniich, to znamend, 2e vyhry jsou séitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSQVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbol.
BONUSOVA HRA Hra je autoraticky spusténa, ziskd-li hrad na druhém nebo tfetim véici
JOKER AREA symbot JOKER. Jeden symbol JOKER spousti 4x free spin {(otadky

zdarma) na druhém a tfetim valgi. Prvni a tvrty vdlec se netoéi. Béhem
bonusové hry joe moZné vyhrat daldl honusové hry. Vyhry se sCitajl. Pro
tcely vypoltu vyhiry v rdmct bonusoveé hry se pouZije vyse sédzky do hry,
v ramgei, které byla bonusova hra spusténa.

VYHERNI TABULKA

7 25xn 50xn 100 x n

HVEZDA 10xn 20xn 40xn
HROZEN gxn 16xn 32xn
MELOUN Bxn 16xn IRxn
SVESTKA 1xn 2xn 4xn
POMERANC 1xn 2xn 4xn
CITRON 1xn 2xn 4xn
TRESER 1xn 2xn 4xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 25889848, Siévarenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 700 00

JOKER BOOM

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyivaicova hra
CiL HRY citem hry je ziskat viyherni kombinaci symbold po zatoceni valcil
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linil v pfipadé 3 vyhernich symboti
) i . 81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboli
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1 Ké
MAXIMALNI SAZKA 1.000 KE
MAXIMALNI VYHRA _ 500.000 K¢
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 88.200 K&
PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou sCitdny, Plati pouze nejvy3si vyhra na vyhern? linii. Hra¢ voli
cetkovou sazku na bru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTt A NAVAZUJICI SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Symbol JOKER BAR nahrazuje viechny symboly vietné symbolu HVEZDA.

(WILD)

DRUHA SANCE Pokud se symbol JOKER BAR nestane po otofenf vélel souldsti vyherni
. L kombinace, ziistava na své pozici pro danou sazku i v nasledujici hie.

NAVAZUJICI SPECIALNI Pokud se po ctofeni valcd zobrazi 3x symbol HVEZDA, aktivuje 10, nebo 4x

HRY BOOM SPINSG symbol HVEZDA 20 navazujicich specidinich her BOOM SPINS. Pro aktivaci

plati, #e symbol HVEZDA musi byt vidy pravé jeden na jednom valci. Navazujici
specialni hry BOOM SPINS nejsou zdarma, hradi se za kaZzdé otofeni odecte
navolena celkova sézka do hry, ve které byly symboly HVEZDA ziskany, z pole
KREDIT. Pfi 2méné této celkové sazky nelze zbyvajici navazujici specidini hry
odehrat, ale pii ndvratu na plvodni sdzku se bude moct pokralovat v udélenych
navazujicich hrach. B&hem navazujicich specidlinich her BOOM SPINS jsou
vechny 3 symboly na prvnim valci pfeménéné v symbol JOKER BAR. V priibéhu
navazujicich specialnich her lze ziskat daldi specidini hry. Hraé milze hodnotu
sazky zménit pfed spusténim kazdé navazujici specidini hry BOOM SPINS. Hru
mitZe hraé rovnéz kdykoli ukondit a opustit.

VYHERNI TABULKA

HVEZDA (SCATTER) 10 BOOM SPINS 20 BOOM SPINS
JOKER BAR (WILD) - -
SEDMICKA 20xn 200xn
MELOUN 8xn 80xn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA 1xn d4xn
POMERANC 1xn 4xn
CITRON 1xn 4xn
TRESER 1xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HAU



CASING KARTAC Group a.s., i€ 25899848, Slévarensha 40075, Osirava — Marianské Hory, 709 00

JOKER BOOM PLUS

ZAKLADNI INFORWMAGE

HERNI KATEGORIE ttyivaicova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vvhemni kombinaci symbolll po zatoCeni valch
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500.000 Ké&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou piatné pouze zleva doprava, podinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, ¥e vyhry jsou séitény. Platf pouze nejvySsi vyhra na vyherni linii. Hrac voli
cetkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTE A NAVAZUJICE SPECIALNI HRY

SYMBOL JOKER BAR Nahrazuje viechny symboly véetné symbolu HVEZDA (SCATTER).

DRUHA SANCE Pokud se po ototeni valcl ziskany symbo!l JOKER BAR (WILD) nestane souCast
o o vyherni kombinace, zdstava na své pozici pro jednu nasledujici hru.

NAVAZUJNCI SPECIALNI Pokud se po otodeni valch zobrazi 3 symboly HVEZDA (SCATTER), aktivuje se

HRY BOOM SPINS bonusova hra BOOM SPINS. Pro aktivaci plati, e symbol HVEZDA (SCATTER)

se potitd maximalng jeden na kaZdém valei. HraZ si miZe vybrat jednu ze dvou
variant BOOM SPINS oladek. Za tti symboly HVEZDA obdrzi bud 10 otatek se
symbolem WILD na prvrim vélci nebo 5 otaek se symbolem WILD na prvnim a
&tvrtém valci. Za 4 symboly HVEZDA obdrzi 20, resp. 10 takovychto otadek.
Otatky BOOM SPINS nejsou otadky zdarma ~ hradi se za kazdou takovou otacku
odedte aktuédlni sdzka z pole KREDIT. Pii zméné této celkové sazky nelze
zbyvajici navazujlci specialnf hry odehrat, ale pfi ndvratu na pivodni sazku se
bude moct pokratovat v udélenych navazujicich hrach. Béhem navazujicich
specidinich her BOOM SPINS jsou viechny 3 symboly na prvnim valci
pfeménéné v symbol JOKER. B&hem téchto bonusovych her ize ziskat dalsi
otatky BOOM SPINS. Hra¢ miZe hodnotu sdzky zménit pfed spudiénim kazdé
navazujici specialni hry BOOM SPINS. Hru miZze hraC rovnéz kdykoli ukonéit a
opustit. Interakce hrade nemail viiv na vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA 20xn 200xn
MELOUN gxn BOxn
HROZEN 4xn 40xn
SVESTKA txn 4xn

POMERANC txn 4xn
CITRON txn 4xn
TRESEN 1xn 4xn

HVEZDA (SCATTER) 5/10 BOOM SPINS 10/20 BOOM SPINS
JOKER BAR - .

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899848, Siévdransha 400/5, Ostrava ~ Marianské Hory, 709 00

JOKER DREAM

ZAKLADNI INFORMACE

MERNI KATEGORIE petivaicova hra

GIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolG po zatoden(
valcl

VYHERN] LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K2

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, zprava doleva a na tfech stfednich vélcich | samostaing. Béhem jedné
hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou sitdny. V jedné linii se
zapotitdva vzdy jen nejvyssi vybhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoliv symbal.
BONUSOVA HRA Padne-li na jakémkol vaici symbol JOKER, rozsviti se politko JOKER na
DREAM shodné pozici nad timto vélcem. Po rozsviceni viech tfi politek JOKER

v ukazateli nad valcem se spusti bonusova hra DREAM. Hrac ziské 5x FREE
SPIN. BEhem téio bonusoveé hry se vBechny symboly na daném valci zméni
v symbol JOKER, ktery dopini pfipadnou vyherni kombinaci na linii.
Zobrazovani JOKER poliGek je samaostatné pro kaZdou vysi sazky.

YYHERNI TABULKA

7-CERVENA 16xn 80xn 200 x n
2-BAR, 3, BAR 8Bxn 16xn 80xn
HMROZEN, ZVONEK S5xn 10xn 40xn
SVESTKA, POMERANC axn 6xn 16xn
TRESEN, DOLLAR 2xn 4xn 8xn

n = SAZKA NA HRU
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JOKER PLUS II

ZAKLADN[ INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich finii

VYHERN] PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA . 252.000 Ké

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Zakladni ddaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhemich finif. Je moZné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Hrad voli celkovou sazku na hru v politku Sazka.

SYMBOL KAJOT JOKER Nahrazuje viechny symboly a v pfipadé doplnéni vyherni kombinace je vyhra
BAR hadnocena vyse — die vwhemi tabulky.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA 40 x i 60 xn
ZVONEK 20xn 30xn
HROZEN 16xn 24 xn
2BAR 16xn 24xn
TRESEN 2xn 3Ixn
DOLAR 2xn 3xn
POMERANC Zxn 3xn
SVESTKA 2%n 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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JOKER STAR 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE &tyfvalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vitherni kombinaci symbolll po zatoenf
valct

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL. 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Kg

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 498 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava nebo zprava doteva. V jedné linii se zapod&itdva vzdy jen nejvySSi vyhra.
B&hem jedng hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich linifch, to znamena, 2e vyhry jsou sCitany,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL KAJCT Nahrazuje jakykoliv symbol,

JOKER BAR Pokud je symbol JOKER BAR souédsti vyherni kombinace, nasobi vyhry
dané hry takto:1x symbol KAJOT JOKER BAR = vyhra x2
2x symbal KAJOT JOKER BAR = vyhra x4
3x symbol KAJCOT JOKER BAR = vyhra x8

VYHERN| TABULKA

KAJOT JOKER BAR - 230xn
SEDMICKA 16xn t60xn
HVEZDA 6xn g0xn
HROZNY 4xn 40%n
MELOUN 2xn Bxn
SVESTKA 1xn 4xn
POMERANC txn 4xn
CITRON txn 2xn
TRESER 1xn 2xn

n = SAZKA NA HRU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNf KATEGCRIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALN] SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

pétivaicova hra
cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboldl po zatogeni

vélcl

5 vyhernich linii

895 %
5KE
1000 K&

500 000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

FROHRA

Vyhry jsou platné zfeva doprava nebo zprava doleva, V jedné linii se zapogitdva vidy jen nejvySsi vyhra.
Béhem jedné hry je moné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, ze vyhry jsou s¢itany.

JOKER STRONG

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HBY
Nahrazuje jakykoliv symbei kromé symbolu SCATTER.

SYMBOL JOKER
BONUSOVA HRA
JOKER ROUND

Hra je automaticky spusténa, pokud hraé obdrzi na druhé linii, tfettho vdice
symbol JOKER. Symbol JOKER obéhne abvod véleil po prvai linii, prvni a
paty valec druhé linie, tfetf linii a dopini pfipadné vyherni kombinace. Po
ukengeni bonusové hry se uprostfed obrazovky ukaze okno s celkovau

vyhrou z bonusové hry.

VYHERNI TABULKA

7
SCATTER
HROZNY
MELOUN
TRESEN
CITRON
POMERANC
SVESTKA

1xn

20xn
S5xn
10xn
10xn
4xn
4xn
4xn

4%n
n = SAZKA NA HRU

200 xn
20xn
40xn
40xn
10xn
10xn
10x%xn
10xn

500 x n
200 xn
100xn
100 xn
40xn
4agxn
40xn
40xn
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KAJOT 27 LINES

ZAKLADNI INEGRMACE

HERN| KATEGORIE tiivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatodeni vaicl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINBAALNI SAZKA 5 KE&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K¢

MAXIMALNI VYHRA 120.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 Kg

PROHRA

Zakladni Gdaje: Trivalcova hra na 27 vyhernich linii {criss-cross). Je mozné b&hem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich finiich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Hrad voli celkovou sdzku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykoli symbol véetné symbolu BONUS STAR
Kombinace 3 symboll JOKER na vyherni lini bez doplnéni alespof jednim
symbolem BONUS STAR generuje pouze vyhru za vyhemi kombinaci dle vyherni

) tabulky a neakiivuje se losovani bonusoveé vyhry.

BONUSOVA HRA BONUS Losovani bonusové vyhry aktivuji 3 symboly BONUS STAR, minimalné jeden na

STAR kazdém valci. Vyhru urfuje hodnota na kole Stésti, které se zobrazi na dolni
obrazovece, Hrdé miZe ziskat 30 aZ 100ndsobsk celkové sazky do hry. Pro Ugely
vypottu vyhry v ramci bonusové hry se pouZije vySe celkové sazky do hry, v rémci,
které byla bonusova hra ,kolo Stésti” spudtdna. Interakce hrage nemajf viiv na
vysledek hry ani vyherni podil,

POPIS FUNKCE CHISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voing pfelodit jako "kazdy s kazdym' hra. Je typ hry, kde pocget vyhemich linii je ve
vztahu s poftem valch a pottem symboli v jednotlivych valcich. Poet vyhernich linii je moZné definovat jako pocet
symboll v jednom vdlci, ktery je umocnén poétem vaicii. Kazdy symbol v kazdém valei je pak alespof jednou
vyherni linii propojen s kaZdym symbaolem v sousednim valci. Jinymi siovy, pokud hra vyhodnocuje whry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvIadt, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obacné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
_wyherni linii.

VYHERNI TABULKA

KAJOT-JOKER-BAR 30xn
SEDMICKY, 2-BAR 30xn
MELOUNY, ZVONKY 10xn
SVESTKY, KAJOT-LINES 4xn
TRESNE, CITRONY, POMERANCE 2xn
Bonusova vwhra BONUS STAR 30-100 % n

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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KAJOT ROULETTE

ZAKLADNI INFORMACE

HERN] KATEGORIE ruleta

CiL HRY cilem hry je vsadit na Cislo neba skupinu &isel, na kterém
] se zasiavi kulicka

VYHERN{ PODIL 87.3 %

MINIMALN} SAZKA 1KE

HODNOTY MINCI 1 KE, 2 KE, B KE, 10 KE, 20 K&, 50 K&, 100 K&

MAXIMALN] SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 36 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 48 600 K&
PROHRA - HERNA/CASING

Hraci pole rulety obsahuje celkem 37 tiseinych pozic od G do 36. V levé horni &asti je ,RACE TRACK"
pro sazeni na vysele z kola rulety. V pravé horni &asti je historie poslednich 11 padnutych &isel véetné
procentudinich statistik,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSQOVE HRY
ZDVOJNASOBIT A ROZTOSIT  Zdvojndsobi hodnotu minci poloenych na hracim poli a spusY hru

rulety.

ZPET Odebere posledni sazku umist®nou na hracim poli rulety, v plipadé
sazky na jednu z ¢dsti race track vraci sdzky zpét po jednotfivych
mincich.

VYMAZAT Cdebere veskeré sazky z hracihe pole rulety.

REBET Zopakuje sdzky uskutetnéné v pfedchozi hie,

AUTOMATICKY ROZTOCIHT Zahaji automatické spousténi hry do vyéerpani kreditu, nebo ukonéeni
. opétovnym stiskem, zvolené sazky se opakuji.
ROZTOCIT Spousti 1 kolo hry.

PRUBEH HRY

Sazky se provadi vybérem minci a jejich umisténi na poZadované &islo, nebo skupinu &isel. Stiskem
Haditka roztodit, je ukonteno kolo sézeni a je moZné sledovat prubéh hry na homim monitory, nebo ve
vysedi horni ¢asti spodniho monitoru.

FRUBEH HRY
PRIMA SAZKA Minci Ize vsadit pfimo na kterékoliv &islo vietné nuly.
DELENA SAZKA Minci 1ze umistit na kterékoliv dvé sousedicl &isla tak, Ze se polozi na

&aru, ktera tato dvé Cisla oddéluje. Je proto také mozné umistit minci
) i na ¢aru oddélujici0a1,2a3.
SAZKA NA ULICKU Sazka na ulitku se uzavird na tfi ¢isla. Mince se umistuje na vnajsi
okrajovou Caru hraciho pole, vedls odpovidajici Fady tfi Gisel, Timio je
také umoZnéno uzavirat sazky na 0, 1 a 2 stejné jako na 0, 2 a 3.

ROHOVA SAZKA Rohova sazka pokryva &iyfi Cisla. Mince se kiade na kiiZz rozdétujici
i 3 dana Clyfi Cisla. Lze tak vsaditina &isla 0, 1,22 3.
SAZKA NA RADU Sézka na fadu pokryva dvé sézky na ulicku, tedy Sest riiznych &isel ve

dvou fadach po tfech. Mince se umistuje na nejbliz§i okrajovou &aru
hraciho pole rulety, a to na misto, kde se kiizi s &arou oddélujici dané
) dvé fady.
SAZKA NA SLOUPEC Na krat§i strané hractho pole rulety jsou ffi pole oznaéena ,2 to 1.
Umisténim mince do jednoho z téchto poli je vsazeno na viech 12
. ¢isel v daném fadku {vyima Q).
SAZKA NA TUCET Sazku na skupinu dvanacti Cisel {ze uzaviit umisténim mince do
jednoho 2e tii poli oznadenych ,1st 12¢, ,2nd 12° nebo ,3rd 12°



CASING KARTAC Group a.s., IC 25889848, Slévdrensks 40075, Ostrava - Maridnské Hory, 708 00

SAZKA NA
CERNA/CERVENA, ’
SUDA/LICHA, NIZKA/NVYSOKA
&isLA

Sazka umisténa v jednom z poli v dolnd édsti hracitho pole rulety,
pokryva polavinu viech &isel v hracim poli {vyjma 0). Kazdé pole
zahrnuje 1B &isel.

MOZNOSTI SAZEK _RACE TRACK®

TIERS

YOISING

ORPHELINS

VYHERN]I TABULKA

Le Tiers du Cylindre je sdzkou na dvandct Cisel kola od 33 do 27,
kterd se nachazi naproti 0. K této sédzce je potfeba pouzit 6 minci a
umistit je po jedné na kazdou z nasledujicich dvojic: 5/8, 10/11, 1316,
23/24, 27/30, 33/36.

Les Voisins du Zéro je sazka na sousedni &isla od nuly. Tatc sazka je
celkem pro 17 &isel kola rulety od 25 do 22. Po 1 minci na kazdou z
nasledulicich dvojic: 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 32/35, poté je feba
polozit 2 mince na trojici 0/2/3 a 2 mince na &tvefici 25/26/28/29.

Les Orphelins je sdzkou na sirotky. Jedna se o isla na kole rulety od
6do 17 a od 9 do 1. K této sdzce je potfeba pouiit 5 minci, z nichz je
tteba umistit 1 minci na pole s hodnotou 1 a poté vsadit vidy po 1
minci na tyto dvojice 6/9, 14/17, 17/20, 31/34.

PRIMA SAZKA
DELENA SAZKA
SAZKA NA ULICKU
ROHOVA SAZKA
SAZKA NA RADU
SAZKA NA SLOUPEC

SAZKA NA TUCET

SAZKA NA CERNACERVENA,
_ SUDA/LICHA,
NIZKANVYSOKA CISLA

1 Bxn
2 taxn
3 1Z2xn
4 g9xn
6 6xn
12 3xn
12 3xn
18 2xn

n = SAZKA NA KOMBINACI
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LAND OF GHOSTS

ZAKLADN| INFQRMACE

HERNI KATEGORIE
CiL. HRY

VYHERNI LINIE

VYHERN{ PODIL

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALNI SAZKA

MAXIMALNI VYHRA SKINU DARK
FOREST

MAXIMALNI VYHRA SKINU
GRAVEYARD

MAXIMALN] VYHRA SKINU SCARY
TOWN )

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyhami kombinaci symboll po zatotenf
valeh

243 vyhemich linii

85,00 — 99 %

5 K¢

1.000 K&

150.000 K&

200.000 K&
350.000 K&

18 000 - 270 Q00 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasleduiici symboly;
Wwild

HUNTERKA/Lovkyné
HUNTER/Lovec
GHOST-MASTER/Pan duchii
Cheeky/Drzoun

Psycho/Silenec
Scientist/Védator
Shy/Stydlin
Snooty/Néfuka
Bride/Nevésta

OVLADAN| HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony LAND OF GHOSTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néklera virtualni tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tiacitkovém pultu s pfislusnym oznaCenim funkce. Sazejici tiacitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi cetkové sazky do hry, kterd plata pro viechny finie.

LAND OF GHOSTS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi{ minimainé na tfi shodné symboly ve 243 vyhernich
liniich na péti vdlcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelnd pfimka, nebo kFivka,
kteréd propojuje symboly viditelné na vSech péfi elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich
Zastaveni. Na telo viditelné pfimee, nebo kiivce, jsou od prvnibio vélce zleva za sebou atespon tfi shodné
symboly. Hra ma i pfepinateiné skiny, které se od sebe li§i maximalni vwhrou a rozdiinymi bonusovymi

prvky.

ciL

Cilemn zakiadni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabuice vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, krom& symboil
LOVEC!, LOVKYNE®. Vyherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s
moznosti ziskat bonusovou f4zi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné finii padne vice vyher, zapo€itava se vZdy pouze vyhra nejvyEsi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednatlivych vyhemich linif
se scitaji. Interakce hrace nemaji viiv na vysiedek hry ani vwhem/ podil.

HRA A JEJ SKINY

Hra LAND OF GHOSTS je rozdélena do tfech na sobé& nezavislych skinl: DARK FOREST, GRAVEYARD
a SCARY TOWN,
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Po vstupu do hry se hradi zobrazi nabidka vybéru téchto i skinf. Hradi je umoznéno pfepinat mezi skiny
i béhem hry, a to Sipkami vedle loga s ndzvem hry LAND OF GHOSTS. KaZdy skin je specificky néjakym
specidlnim bonusovym prvkem a maximalni moznou vyhrou. Pro kazdy skin plati stejna vyherni tabulka.
Extra bonusové prvky spousti postava GHOST-MASTERA, kiera je umisténa na pravé strang herni
obrazovky.

+ DARK FOREST: Obsahuje STICKY WILD bonus a ma maximaini vyhru 100nasobek sdzky

GRAVEYARD: Obsahuje STICKY FREE-SPINS bonus a ma maximaini vyhru 125nasobek sézky
»  SCARY TOWN: Obsahuje MEGAWIN bonus a ma maximalnf vyhru 150nasobek sazky

POSTAVA GHOST MASTER

Postava GHOST-MASTER je umisténa vpravo vedle valch na hemf obrazovee v kazdém skinu. Postava
nepini Zadnou jinou funkci nez vizudlni spousténi bonusovych prvki v kazdém skinu, Postava GHOST-
MASTER a symbol GHOST-MASTER jsou ve hife dva cdli$né prvky a neni mezi nimi Zadna vazba.

STICKY WILD VE SKINU DARK FOREST

Postava GHOST-MASTER nahodné pfilepi na herni obrazovee libovolné symboly WHLD na danych
pozicich pro daldi nésledné otoleni, které je v tomto rezimu zdarma. Symboly WILD budou pfilepené na
danych pozicich az do dosazeni kombinace, ve které budou soufasti vwhry. Bonusova funkce (a tedy |
potet volnych otogeni) konéi, kdyZ po propadu symboll z vy&Sich pozic na valcich jiZ neni Zadny
pfilepeny syrmbol WILD. Sdzku neni mozné v prib&hu této bonusové hry ménit. Po utvofeni wherni
kombinace dojde k propadu symbolli a nahrazeni jingmi symboly.

ETICKY FREE 8PINS VE SKINU GRAVEYARD

Postava GHOST-MASTER nahodné vybere nékiery ze symbold duchd, uzamkne ho na obrazovee, a
spusti hru s deseti volnymi otoCenimi. Pfi téchto free-spinech dochézi vidy k zamykéni symboldl stejného
typu, klery byl vybran na zacatku tohoto bonusu, pro utvofeni vwherni kombinace. Po utvofeni vyherni
kombinace dojde kpropadu symbeli a nahrazeni jinymi symboly, aby mohia bonusova funkce
pokragovat do odehrani viech deseti free-spinli.

MEGAWIN BONUS VE SKINU SCARY TOWN

Postava GHOST-MASTER nghodné aklivuje bonus MEGAWIN, pfi kterém hra¢ obdr2i bonusovou whru
v rozsahu 80 — 150nascbku sazky.
Iniclalizace bonusu MEGAWIN neni zavisla na vyherni &i nevyherni kombinaci symbolil obrazovce.

SYMBOL WILD

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symboilll LOVEC a LOVKYNE,
Symbol WILD se miize nahodné objevit nebe roztahnout na cely valec.

SYMBOL LOVEC A LOVKYNE

Symboly LOVEC a LOVKYNE jsou aktivni ve vSech tiech skinech a maji stejnou hodnotu na tabulce
vyher.

Symboly LOVEC a LOVKYNE spoudti bonusovou funkci FIGHT WITH HUNTERS. Pokud se po
nevyhernim otoeni objevi dva stejné symboly LOVEC, nebo LOVKYNE, v Fadku vedie sebe na 1. a 3.
valci a je mezi nimi osamély symbol libovolného ducha, lovci ndhodné spusti zdarma bonusovou funkci
tzv. ,Jmasakr duchl®, kde lovci ni¢i symbol ducha. Po jeho znitenl a zmizeni, se na dané misto zdarma
posune (spadne) symbol z vy38i pozice na valci. Toto se opakuje, dokud se neobiavi na valcich libovoina
vyherni kombinace. Tato bonusova funkce je pouze vizualizaci vyhry.

BONUSOVA FUNKCE SCARING HUNTERS

Postava GHOST-MASTER nahodné vystrasi viechny symboly LOVEC nebo LOVKYNE na nevyherni
obrazovce, Symboly LOVEC nebo LOVKYNE se odstran( z valch a na jejich misto se zdarma propadnou
symboly z vy88ich pozic na véaloich. Hrat tak md miiZze obdrzet nové pfipadné vyhry.
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BONUSOVA FUNKCE MULTIPLIKATOR

Postava GHOST-MASTER nghodné vybere jeden druh vyherniho symbolu na valcich {kromé& symbolt
LOVEC a LOVKYNE) vyzna&i véechny symboly vybraného druhu vyherniho symbolu, které jsou ve
vyhernich kombinacich na vyhernich liniich a aplikuje na tyto vyherni finie nasobitel 2x, ¢imZ zvys{
dosazenou vyhru.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moiné volné pfelozit jako “kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pofet vyhemnich linii je
ve vztahu s pofitern valclt a poftem symboll v jednotlivych valcich., Podet vyhernich linil je moZné
definovat jako poget symbolli v jednam valci, ktery je umocnén pottem valcl. KaZdy symbol v kaZdém
valci je pak alespoi jednou vyhernl finil propojen s kazdym symbolem v sousednim valel. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urgime jednu pozici na
kazdém valci zviadt, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mozZnych vyhernich linil. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kaZdém valci tvoli pravé jednu vyherni linii.

VYHERN[ TABULKA SKIN DARK FOREST

Viyherni tabulka uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry.
VySe uvedend tabulka znéazoriiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&.
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VYHERN] TABULKA SKIN GRAVYARD

Vyherni tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vziahu k navolené celtkové sazce do hry.
Vyse uvedend tabulka zndzomiuje vyhry pli sazce 1.000 K¢&.

VYHERN{ TABULKA SKIN SCARY TOWN

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navoiené celkové sazce do hry.
Vyie uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pii sdzee 1.000 K&.
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LONDON PUB

ZAKLADNI INFORMACE

HERN] KATEGORIE Etyvaicova hra

CiL HRY cilern hry je ziskat vwherni kombinaci symboll po zatoceni
valct

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA , 480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, ze vyhry jsou sgitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

BONUSOVA HRA Bonusovou hru BONUS TIME spouéti 4 symboly HODINY na stedni linii.

BONUS TIME Bonusovy nasobak urtuje postaveni ruditky na ciferniku hodin. Na hodinéch
muze byt zobrazen €as od 1 do 12, tzn, hodnota v politku WIN miize byt
hra&i bonusové zndscbena aZ 12x.

VYHERNI TABULKA

ZVONEK B0 xn
CERVENA 7 20xn
ZELENA 7 20xn
HODINY 4xn
3-BAR 4xn
2-BAR 4xn
DYMKA 2xn
PIVO 1xn
WHISKY 1xn

n = SAZKA NA HRU
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LUCKY 81

ZAKLADNI INFORMACE

H@ERNE KATEGORIE Ctyfvaleovd hra

CILHRY cilem hry Je ziskat vwhern! kombinaci symball po zatoéeni valel
VYHERN! LINIE 7, pfipadné 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 95 %

MIN!MA;NE.SA;KA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MANIMALNI VYHRA ) 162.000 Ké

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 80.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
LUCKY81

Tresng

Citron

Meloun

Pomerané

Svestka

Kiwi

Zvonek

Sedmicka

OVLADANI HRY

Hra je aklivovana vybérem ikony LUCKY B1 v hiavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole se Gtyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézajf
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni linie) a tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + & ~. Nekterd virtudini tlaéitka maji analogii ve standardnich mechanickych tladitkdch na tladitkovém pultu
s pfislusnym oznagenim funkce. Sazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA vy§i celkové sazky do hry, kterd
plati pro vSechny linie.

LUCKY 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sazi na Etyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenacsmdesati vyhernich
liniich na &tyfech valcich elektronicky zobrazenych na IWT. Vyhemi linie je viditelnd pfimka, nebo kiivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vech &tyfech elektronicky zobrazenych vileich v okamiziku jejich zastaveni. Na této
viditelng pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

cit
Cilem zékladn! hry je ziskat vyhru pfi kombinaci Gtyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. .divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky

symbol je symbol WILD {Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbel, Vyherni linie zadinajf od prvniho valce zleva,
Vyherni linie jsou v piipadé pfitomnosti symbolu LUCKYB1 na valcich zaloZzeny na principu criss-cross.

SYMBOL LUCKYE1

Symbol LUCKYB1 nahrazuje jakykoli jiny symbel a zdrovefi zvySuje v daném otofeni, ve klerém padl, polet
aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Podet aktivnich hernich finif je zobrazen na obou bocich spodni cbrazovky.

FOPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voing pfeloZit jake "kaZdy s kaZdym" hra. Je typ hry, kde potet vyhernfch knil je ve
vztahu s pottem véich a poétem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linif je mozneé definovat jako potet
symbol v jednom valci, ktery jg umocnén pottem vélch. Kaidy symbol v kaZdém vaélci je pak alespont jednou
vyherni linil propojen s kaZzdym symbolem v sousednim vaici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhemich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kaidém vélci zvlast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolnd jedna pozice na kaZdém valel tvofi pravé jednu
vyhem finii.
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VYHERN| TABULKA

imtF

Vyherni tabulka udéva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sézce 1.000 Ke.
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LUCKY DRAGON

ZAKLADNI INFORMACE

HEEFINf KATEGORIE
CiL HRY

VYHERN] LINIE

VYHERN{ PODIL

MINIMALNI SAZKA

MAXIMALN] SAZKA

MAXIMALNE VYHRA ) ,
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA
PROHRA

Vyhry jsou plainé zleva doprava nebo zprava do feva. V jedné linii se zapotitava vidy jen nejvy&si vyhra.
B&hem jedné hry je moZng ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou stitany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu SCATTER. Kdyz padne vyhra na
(DRAK) vyhem linii s dopinénim JOKERA (drak), vyhra se nasobi x2.

BONUSOVA HRA Hraé ziska 5 aZ 25 otacek zdarma (bonusovych her}, pokud po zastaveni
FHEE SPINS opticky znazoménych valcl padnou 3, 4 nebo 5 symbolll SCATTER. Hrad

mize zvolit pomoci tiagitka nebo dotykové obrazovky jeden ze SCATTER
symbolil, po jehoz aktivaci se zobrazi Eislo s poétem ziskanych her. Vybér
Hrace nema viiv na vysiedek hry ani vyherni podil. Tato bonusova hra je
soutasti hry, ve kieré byla ziskana. Béhem bonusové hry jsou viechny vyhry
znasobené x3. Pro (¢ely vypottu vwhry v ramei bonusové hry se pouije
vyse sazky do hry, v ramei, které byla bonusova hra sputéna.

VYHERNI TABULKA

K, A 3xn
KOUZELNIK 4xn
PRINCEZNA 4xn

HRAD &xn
KNIHA 5xn
BRAK 20xn
9,10 1xn
SCATTER 4xn
J,Q 2xn

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolll po zatoGeni

valcl

5 vyhermich linif
95 %

5 KE

1000 K&

500 000 K&

80 000 K&

4xn
8xn
axn
10xn
1Gxn
100xn
2xn
8xn
3xn

n = SAZKA NA HAU

20xn
40xn
40xn
50xn
50xn
160xn
10xr
BOxn
15xn
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MAD MECHANIC

ZAKLADN( INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivaicova hra
Cli. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni
valcl
VYHERN] LINIE 5 vyhernich linii
VYHERNI PODIL 94,10 %
MINIMALNI SAZKA 5 K¢
MAXIMALNI SAZKA 1000 K&
MAXIMALNI VYHRA 400 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINGOVA 106 200 K&
PROHRA
SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Mechanik (Wild) A
Hobot K
Zena Q
Budik (Bonus) J
Naradi 10
Efektronka g

OVLADANI HARY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony MAD MECHANIC v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elekironicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &dsti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera vinualnl tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlaitkdch na tlatitkovém puitu s pFisiusnym ozna&enim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoll v poli SAZKA vysi celkové sézky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

MAD MECHANIC je pétivalcové hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd ptimka, nebo kfivka,
kierd propojuje symboly viditelné na viech p&ti elektronicky zobrazenych vélcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimece, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespoft dva
shodné symboly,

CIL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho vadlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyhemni linie zadinajl od prvniho vélce zieva.

V pfipadé, 2e v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedev&im v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linif
se scitaji,

SYMBOL WILD

Symbol WILD {Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BONUS a mdZe tak vytvofit viherni
finii kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve kleré se vyskytuje.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolli BONUS kdekoli na valcich, zfskava
hrd¢ 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusavych otogeni zdarma.
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BONUSOVA OTOCEN] ZDARMA

Do rezimu bonusovych otodeni zdarma ma hraé pfistup pouze pes zakiadni fazi hry, v které padne urdity
polet symboll Bonus. Otofeni se poté provadi zdarma a pro tcely vypoftu vyher se pouzije tabutka
vyher a vySe sazky do hry, v rAmei, které byla bonusova otoéen{ zdarma spusdténa. Po kazdém otodeni
v tomto reZimu, jsou ndhodné na vélcich machanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD),
Tento prvek nema viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

*SCATTER" symbol — specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojenda neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbali na dané vyherni linil. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urCity pocet vyskytt "SCATTER" symbotli na herni obrazovce, tak to znamena, 2e hrag obdréf danou
vyhru, at' uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERNI TABULKA

s >

Vyherni tabulka déé vidy kotn hodnoty vyher e vziahu k navolens evé sazce do hry.
VySe uvedena tabutka znazoruje vyhry pffi sdzce 1 000 K.
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MAD MECHANIC DELUXE

ZAKLADNI INFORMACE

HE.RNE KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyhemni kombinaci symboll po zatodeni
valelt

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERN{ PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNE VYHRA 400000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 Ké

PROHBA

SYMBOLY

Hra obsahuje nésledujici symboly:

Mechanik (Wild) A

Robaot K

Zena Q

Budik (Bonus) J

Nafadi 10

Elektronka g

OVLADANT HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni ¢ésti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovda sdazka na vSechny hemi linie) a Tialitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a ~-. Néktera virtualni Hacitka maji analogil ve standardnich
mechanickych tlagitkach na tlalitkovéem pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navali v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro viechny linie.

MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péi
vyhernich liniich na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo
kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespofi dva
shodné symboly.

CH.

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pii kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbof(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik}, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu BONUS. Vyherni linie zatinaji od prvniho vélce zleva,

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhemn(
linle. Tyto situace nastavajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linif
se séitaji.

SYMBOL WILD

Symbol WHLD {Mechanik} nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a miize tak vytvofit vyherni
iini kde zdvojnasobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objev
ndhodné a posouva se po vdleich zprava doleva, otoéeni jsou po dobu pfitomnosti posunujictho se
symboiu WILD provadény zdarma. S kaZdym daléim ototenim se posouvé o jednu pozici doleva, neZ
dojede na prvni valee vlevo.

SYMBOL BONUS

Symboi Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symbolii BONUS kdekoli na vaicich, ziskava
hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otofeni zdarma.
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BONUSOVA OTOCENT ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoeni zdarma ma hraé pfistup pouze pfes zakladni fazi hry, v které padne urgity
pocet symboll Bonus. Otodeni se poté provadi 2darma a pro dcely vypoctu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sazky do hry, v rdmci, které byla bonusova otofeni zdarma spuéténa. Po kaZdém otofent
v tomto rezimu, jsou nahodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik (WILD).
Tento prvek nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol — specidlni typ symholu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyhemi linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urlity poCet vyskytli "SCATTER" symbolii na herni obrazovee, tak to znamend, Ze hraé obdrii danou
vyhru, af' u2 se "SCATTER" symboly na hemi obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

VYHERN! TABULKA

K
-

Vyhemni tabulka udava vidy konkrétri hodnoty vyher ve vztahu k navolens celkové sézce do hry.
Vyse uvedena tabutka zndzornuje vyhry pfi sazce 1 000 KE.
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MAGIC LADY

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE devitivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni valel
VYHERN| LINIE

VYHERNI PODIL. 75 %

MINIMALN{ SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 450.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Magic Lady (hiava divky)

Tresngé

Pomerant

Citron

Svestka

Vino

Meloun

Bar

Sedmitka

QVLADAN{ HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MAGIC LADY v hiavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernf pole s deviti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sAzka na viechny herni linie) a Tiaditka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudlni tlagitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlagitkach na tagitkovém puftu
s piislusnym oznatenim funkce. Sazejici fladitky + a - navoli v polt SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati
pro viechny linie.

MAGIC LADY je devitivdlcova hra, v niZ se sdzi na &tyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na &tyfech vélcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditeiné na viech deviti elekironicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kiivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

ClL

Citem zdkladni hry je ziska! vyhru pfi kombinact nejméné &ty shodnych symboll kdekoli na vélcich, nebo
nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhemi tabulce. Tzv. divoky symbol je
symbol WILD (Magic Lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji od prvniho valce zleva. Tato hra
obsahuje hru zakladni s moZnosti zfskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapo&itdva se vidy pouze vyhra nejvy$si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedevaim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotiivych vyhernich Einii se scitaji.

BONUSOVA OTACENI ZDARMA

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespofi jednim symbolem Magic Lady, ziskdva hra¢ automaticky 7
bonusovych otofeni zdarma. V pfipadé, fe padne takovd kombinace, kdy symbol Magic Lady patii do vice
vyhernich kombinaci, ziskdva hrad 7 bonusovych otogeni zdarma za kazdou takovou vyherni kombinaci. Napi.
3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

POPIS FUNKCE CRISS-CROGS

Criss-Cross hra je moZné volné preloZit jako "kazdy s kazdym® hra. Je typ hry, kde poet vyhernich finii je ve
vztahu s po&tem valcl a pottern symbolls v jednotlivych vélcich. Poget vyhernich linii je moZné detinovat jako potet
symbolil v jednom valci, ktery je umocnén pottem vaicl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou
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vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich

zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlaét, tak jejim propojenim ziskéme jednu z
moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovoina jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyhernd linii.

BONUSOVA FAZE HRY V PODOBE BONUSOVYCH QTACEN| ZDARMA

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych oto€eni zdarma ma hrag pfistup pouze pies zakladni fazi hry. V této
bonusové fazi hry se po dobu 7 otoéeni zdarma postupné blokuji vaice obsahujici stejny symbol, jehoZ vyherni
kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde az po provedeni viech sedmi otofeni,
tedy vystupu z bonusové faze této hry. Ota&eni valci v reZimu bonusovych otoéeni zdarma jsou zdarma.

VYHERN| TABULKA

50 940
420 400
300 600
100 oog
4t goo
20 030

D00 000
450 000
350 000
2010 000
B8O 04U

a0 auo

480 000 . ' 420 000
200 0an > 100 000 300 0G0
80 pap R B0 Ooo e * 160 000
40 Bog *7 30000 . 5%T 50000
20 000 ’ * 20000 EE 28 000
® 000 & 10 000 12 006
4 600

Vyherni tabutka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené cetkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazomiuje vyhry pfi sazce 1.000 KE.
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MIDNIGHT FRUITS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE €tyfvaicova hra

Cf}. HRY cilem hry je ziskat vyhemni kombinaci symbolii po zatoceni valc(l
VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL. 94,90 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 174.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 91,800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujicl symboly:
Tfedné

- Limetka

Banan
Pomerant
Svestka
Hrozen
Meiloun
Wild

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyhérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her,

Na obrazovce se objevi herni pole se {tyimi elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni £4sti obrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na viechny herni finie) a tiaditka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtudini tladitka maiji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlatitkovém puitu
s plislugnym oznatenim funkce. Sazejici tlagitky + a - navoli v poli SAZKA vysi celkové sdzky do hry, které plati
pro viechny linie.

MIDNIGHT FRUITS 81 je &tylvélcova hra, v niZ se sazi na étyfi shodné symboly v jedenaosmdeséti vyhernich
liniich na &tyfech véalcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni finie je viditelnd kiivka, nebo pfimka, kterd
propojuje symboly viditeiné na véech étyfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této
viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly. Viyhemi linie jsou
zaloZsny na principu criss-cross.

ciL

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci &tyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho vaice
zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhern( linie za¢inaji od prvniho valce
zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapogitdvé se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastdvaji pfedeviim v kambinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivgch vyhemnich linii se sgitaji.

SYMBOL WILD
Symbol WILD plati za jakykoli jiny symbol.



CASING KARTAC Group a.s., 1€ 25859848, Slévarenska 400/5, Ostrava ~ Raridnské Hory, 708 G
CASHBACK BONUS

V priib&hu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK BONUS. Pokud
je signalizace CASHBACK BONUS akiivni, hradlv kredit po viozeni sazky do hry klesne na 0, a prvni faze hry
neskonéi dilti vyhrou, na vélcich se zobrazi malé okno, ve kierém probihd vizualizace moZnych CASHBACK
BONUS vyher. Hrd® v tuto chvill stiskne tlagitko START za Gfelem zastaveni vizualizace moznych Castek a obdrZi
jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je oprdvnén pouze hraé, tzn. Ze doba pfehravani
vizualizace nenf limitovana &asové, ale je vézana na hracovu interakci. Interakce Hrace nema viiv na vysledek hry
ani vyherni podil.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné voing pielozit jako "kaZdy s kazdym" hra, Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s poétem valcl a pottem symbol v jednotlivych valcich. Podet vyhernich finii je mozné definovat jako poet
symbolll v jednom vaici, ktery je umocnén podtem vélcl, Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou
vyhemi linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim véici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich finiich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvoii pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyhemni tabulka uddvé vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. '
Uvedena tabulka znézomiuje vyhry pit sdzce 1.000 KE.
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MONSTER SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERHNi KATEGORIE pétivdicova hra
CIL HRY cilem hty je ziskat vyherni kombinaci symboll po
. ] zatoceni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linil {criss-cross) v plipadé 3 vyhemich
symboli
81 wvyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
symbolii
243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich
] _ symbolit
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 5 Ke
MAXIMALNI SAZKA 1000 Ke&
MAXIMALNI VYHRA 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&
PROHRA

Pétivilcova hra na 27 vyhernich linii (criss-cross) v piipadé 3 vyhernich symbol(l, 81 vyhernich linii (criss-
cross) v piipadé 4 vyhernich symboll a 243 vyhernich linii (criss-cross) v pfipadé 5 vyhernich symbol(.
Vyhry jsou platné od prvniho véice zleva doprava kromé symbolu scatter, ktery plati kdekoliv na vdlcich.
Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany.
Piati pouze nejvyisi vyhra na jedné vyharni linii,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSQVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfiuje kombinaci na vyherni linii, tedy nahrazuje kterykoli
symbol, kromé té se symbolem SCATTER.

BONUSOVA HRA 3 symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS. V pribéhu FREE

FREE SPINS SPINS her jsou vyhry amémé sdzce do hry, v rdmei, kleré byla bonusovd hra
FREE SPINS spusténa. Ve FREE SPINS se vdechna monstra vyvinou na
urovert o jedna vySsi. Ve FREE SPINS se neobjevuji symboly RUNY.

RESPIN Vidy, kdy? dopadne pé&t a vice stejnych symboll RUNY kdekoliv na vélcich,
obdrzi hral jeden Respin zdarma, ve kterém se zvydi drovefi monstra
piisiudného danému symbolu RUNY. V Respinu je moZné ziskat daldi Respin.

EVOLUCE Hrag si pro prub&h hry voli tlagitkem ,+° nebo ,-* level hry, Pii levelu 1 jsou
v8echna monstra na Orovni 1. S kazdym wy3Sim levelem se zvedd pisludné
monstrum (v pofadi travni monstrum, vodni monstrum, elektrické monstrum,
ohnivé monstrum} na drithou Groven jiZ v zakladni hfe. Cena za vy3si level je
1x, 2%, 3x, 4x, 5x sazka do hry,

POP1S FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné preloZit jako "kazdy s kazdym® hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii je
ve vztahu s poftem valch a poétem symboll v jednotlivych vélcich. Pofet vyhernich linii je moZné
definovat jako pofetl symboli v jednom valci, klery je umocnén poctem valeil. Kazdy symbol v kaZdém
véici je pak alespof jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvIlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné& tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém vélci tvoli pravé jednu vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

MONSTRUM OHNIVE
UROVEN 3 20xn 40xn 00 xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
JROVEN 3 i5xn 30xn 75xn
MONSTRUM VODNI
UROVER 3 10xn 20xn 50xn
MONSTRUM TRAVNI
GROVEN 3 5xn 10 xn 25xn
MONSTRUM OHNIVE
UROVER 2 4xn axn 20xn
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVER 2 Ixn 6xn iSxn
MONSTRUM VODNI
UROVER 2 2xn 4xn 10xn
MONSTRUM TRAVN
GROVER 2 1xn 2xn Exn
MONSTRUM OHNIVE
UROVERN 1 02xn D4xn 1%n
MONSTRUM ELEKTRICKE
UROVEN 1 0.2xn 04dxn 1xn
MONSTRUM VODNf
UROVEN 1 0.2xn g4 xn 1xn
MONSTRUM TRAVNI
UROVERN 1 02xn 04 %n 1xn
RUNA OHNIVA 0.2xn 04xn 1xn
RUNA ELEKTRICKA 02xn 04xn ixn
RUNA VODNI 02xn 04xn 1xn
RUNA TRAVNI 02xn odxn txn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MULTI DIAMONDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE EtyFvdicova hra
CH. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolli po
) . zatogeni valci
VYHERNI LINIE 27 wyhernich linil (criss-cross) v piipadé 3 vyhernich
symboll
81 vyhernich linit {criss-cross) v pfipadé 4 vyhernich
_ ) symboll
VYHERN{ PODIL 95 %
MAXIMALNI SAZKA 1000 Ké
MAXIMALNI VVHRA 500 000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90000 K&
PROHRBA

Vyhry jsou piatné zieva doprava. Béhem jedné hry je moiné ziskat vyhru na vice vyhemich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitéany. Plati pouze neivy3si vyhra na vwhermnj linii,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULT? Symbol MULT! WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Pokud padne 1
WiLD symbol MULTI WILD na vyherni finii, pak se vyhra z doplnéné vyhernij
linie nasobi x2, pokud padnou 2 symboly MULTI WILD, vyhra se
nasobi x4, pokud padnou 3 symboly MULTI WILD vyhra se niscbi x8.

VYHERN{ TABULKA

SEOMICKA (7) 1Bxn 180 xn
HVEZDA 6an 80xn
KORUNA 4xn 40xn

FIALOVY KAMEN 1xn 4xn
ZELENY KAMEN 1xn 4xn
GERVENY KAMEN 1xn 4xn
MODRY KAMEN 1x%n 4xn
ORANZOVY KAMEN 1xn 2xn

n = SAZKA NA MRU
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MULTI VEGAS 81

ZAKLADNI INFORMAC

HERN{ KATEGORIE gtyfvalcova hra
CiL HRY cilem hry je ziskat vyherof kombinaci symbolll po zatodeni valel
VYHERNI LINIE 27 vyhemich linii v pfipadé 3 vyhernich symboli
81 vyhernich &inii v pfipadé 4 vyhernich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1Ke
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA ) 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  85.001 K&
PROHRA

Yyhry jsou platné pouze zieva doprava, podinaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3si vyhra na vyherni linii. Hral voli
celkovou sézku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNGST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL MULTI WILD Symbol MULT] WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Jeden symbol MULTI WILD
nésobl vyhru z vyherni kombinace, kterou pomohi vytvofit, dvakrét, dva symboly
MULTI WILD &tyiikrat a tii symboly MULT! WILD osmkrét.

VYHERNI TABULKA

MULTI WILD - -
SEDMICKA 1Bxn 180xn
MELOUN 6xn B0xn
HROZEN 4xn 40xn
ZVONEK 1xn 4xn
SVESTKA 1%n 4xn
DOLAR 1xn 4xn
POMERANC 1xn 4xn
TRESEN ixn 2xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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MYSTERY JOKER

ZAKLADN[ INFORMACE

HERNI KATEGORIE tivaicova hra

CiL HRY gilem hry je ziskat vyhernf kombinaci symboll: po zatoeni
valci

VYHERNI LINIE 27 vyhernich linii

VYHERNI PCDIL 94,50 %

MINIMALNI SAZKA 5Keé

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA i 132000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 99 000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Citrony Sedmicky

Pomerante Svestky

Hrozny Zvonky

Tiegné Joker ~ hlava $aska

Melouny Mystery

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony MYSTERY JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elekironicky zobrazenymi vaici. Ve spodni Casti obrazovky se
naltézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny herni linie) a Tlagitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Néklerda virtudinl taliltka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tlatitkovém pultu s pfislusnym oznacenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v pali SAZKA vy3i celkové sdzky do hry, ktera plati pro véechny linie,

MYSTERY JOKER je tfivélcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na ttech vdlcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterad
propojuje symboly viditelné na véech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveny.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tii shodné symboly.

ciL
Cilem zakladni hry je ziskatl vyhru pii kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboili od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a z(skat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.

Tazv. divaky symbol je symbol WILD {Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbal, krom& symbolu Mystery.
Vyherni linie zadinaji od prvniho vélce zleva. Vyhemni finie jsou zaloteny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Padne-li jeden, nebo vice symbolli Joker, plati symbaol Joker za jakykoli jiny symbol a vyhra se
zdvojnasobuje. Joker nenahrazuje symbol Mystery.

SYMBOL MYSTERY

Symbol MYSTERY je scatter. Za kazdy samastatny symbol MYSTERY obdrZi hrac vyhru v rozsahu 2 az
20nasobku sazky.

POPIS FUNKCE SYMBGLU SCATTER

*SCATTER" symbol ~ specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend nenf podminéna vyskytem
*SCATTER" symboll na dane vyherni linil. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéieni vyhry za
urlity pocet vyskytll "SCATTER" symboil na herni obrazovce, tak to znamend, Ze hrad obdrzi danou
vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na hemi obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné pleloZit jake "kaddy s kazdym"® bra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii je
ve vziahu s podtern valch a poftem symboll v jednotlivych vélcich., Podet vyhernich linii je moine
definovat jako podet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
vilci je pak alespof jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urdime jednu pozici na
kazdém valci zvidst, tak jelim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich finii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

VYHERN| TABULKA

Vhemn tabulka udava vzdy konkrétni hodo her ve vztahi: k navolené celkové sazce hry.
NiZze uvedena tabulka znézorfuje vihry pii sdzce 1 000 Ké.
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MYSTERY JOKER I

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tfivélcova hra

CIL HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbolQ po zatoteni vaked
VYHERNI LINIE 27 vyhernich tinii

VYHERN{ PODIL 94,80 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 300 K¢

MAXIMALNI VYHRA . 432.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 28.080 Ké

PROHRA

SYMBOLY

Hra absahuje nasledujici symboty:
Joker (Wild)
Mixer
Multiplier
Respin
Mystery
Svestky
Zvonky
Hrozry
Tre&né
Citron
Meloun
Pomeran¢
Sedma

OVLADANI HRY

Hra je akiivovana vybérem ikony MYSTERY JOKER H v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodnf ¢asti ohrazovky se nalézaji
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni finie) a Tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtuaini tiaCitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlacitkach na tlacitkovém pultu
s ptislusnym oznadenim funkce. Sézejicl tlatltky + a - navoli v poli SAZKA vyii celkové sdzky do hry, kterd plati
pro vechny linie.

MYSTERY JOKER |l je tfivédlcova hra, v niz se sadzi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vywhermich finiich na
tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhernf linie je vididelnd piimka, nebo kfivka, kierd propojuje
symboly viditeiné na vSech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni, Na iéto viditeiné
pfimece, nebo kfivee, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tff na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho véice zleva,
nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem™ a ziskat tak vyhru definovanou ve vijherni tabulce. Tzv, divoky symbol
je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé& symbolu RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x
MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zatinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvySsi z jedné vyherni linie. Tylo
situace nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivich vyhernich linii se s&itaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé& ndsledujicich symbolii: Mystery, Respin, Mixer, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier.
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SYMBOL MIXER

Symbol Mixer se po zastaveni valch zmeéni na jeden z nasledujicich symboli: Joker, 2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x
Multipfier, Respin nebo Mystery,

SYMBOL MULTIPLIER
Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovee vice, pak se vyhra
ndsobi kaZzdym z nich.

SYMBOL RESPIN

V piipadé, %e padne symbol Respin, ziskdva hrag jedno ototeni valed zdarma. Maximalni poéet po sobé jdougich
symboli Respin je elekironicky limitovan na tyfi.

SYMBOL MYSTERY

Za ka?dy samostatny symbol Mystery obdrzi hraé vyhru v rozsahu 2 aZ 20-ti nasobku sazky.

POPIS FUNKCE CRISS.-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voing pleloZit jako "kaZdy s kaZdym” hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vzZtahu s pottern valch a pottem symboli v jednotlivych valcich. Potet vwhernich linif je moZné definovat jako potet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén podtermn vélch. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespofi jednou
vyhern{ linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi siovy, pokud hra vyhodnocuje vwhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kaZdém valci zviadt, tak jejim propojenim
ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva vZdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
tvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sdzce 300 K&,
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NEON FRUITS

ZAKLADN| INFORMACE

HERNi KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cllem hry je ziskat vyhem| kombinaci symboll po zatodeni valcl
VYHERNI LINIE 27 wyhernich linii

VYHERN! PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5Keé

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) _ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  62.069 K¢

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, fo znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyhemi finii, Hrdé voli
celkovou sazku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

DOTOCENI ZDARMA PTi kaZzdé vyherni kombinaci vystoupl vyherni symboly do popiedi a hrac obdrzi
{(RESPIN) jedno dotodeni zdarma. Jestiize se pfi tomto dotodeni objevi dalsi vyherni
symboly, op&t vystoupi a nasleduje daldi dotofeni zdarma. Tente herni proces
pokraCuje aZ do doby, kdy se necbjevi daldi vyherni symbol. Poté je

) vyhodnocena celkové vyhra dans hry.

MULTIPLIER (NASOBITEL) Padne-ll 8, 9, 12 nebo 15 shodnych symboltl na prvnich 2, 3, 4 nebo 5 valcich
Zleva, ziskava hra¢ automaticky 2x, 3x, 4x nebo 5x ndsobek vyhry. Resp.
dvojnasobek za Sest shodnych symboli na prvnich dvou valcich, trojndsobek za
devét shodnych symboll na prvnich tfech valcfch, &tyfndsobek za dvanact
shodnych symboll na prvnich étyfech vélcich a pétindsobek za patnact
shodnych symbold na viech péti valcich.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA 2xn Bxn 20xn
MELOUN txn axn 10xn
HROZEN 08xn 24xn Bxn

BAR ¢8xn 24xn Bxn
ZVONEK 04 xn 1.2xn 4xn
SVESTKA 0.4xn 12xn 4xn
POMERANC 0.2xn 0.6xn 2xn
TRESEN 0.2xn 06xn 2xn

h = CELKOVA SAZKA NA HRU
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NEON FRUITS 2

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE pétivalcova hra

CiL. HRY citem hry je ziskat vyherni kombinaci symboli po
) . zatogeni vaici

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MAXIMALN| SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 500 000 K&

STATISTICKA PRURMERNA HODINOVA 90000 K2

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na vice vyhernich finiich, to
znamend, Ze vyhry jsou sCitany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii.
SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER Padne-li 6, 8, 12, 15 shodnych symboll prvnich 2, 3, 4, § valcich,
ziskava hra¢ automaticky 2x, 3x, 4x, 5x nasobek vyhry.

VYHERNI TABULKA

SEDMICKA (7) 10xn 20xn
MELOUN 5xn 1Gxn 20xn
HROZNY Zxn 4xn 12xn
BAR BAR 2xn axn 12xn
ZVONEK 1xn 2xn 6xn
SVESTKA 1xn Zxn Exn

POMERANGE 05xn 1xn 4xn
TRESNE 0.5 xn 1xn 4xn

n = SAZKA NA HRU
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OCCULTUM 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Ctyfvaicové hra

ClL HRRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCenf
vélcd

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 85,00 — 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRBA ) . 340.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 - 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsiedujici symboly:

Modry Wild Kaotlik

Cerveny Wild Elixir

Kiistdlova koule Kamen

Lebka Podkova

Kniha

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony GCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi hetni pole se &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky
se nalezaji policke Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vdechny herni linie) a tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Nékterd virtudlni tlatitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tiagéitkach na tladitkovém pultu s pfisluSnym oznatenim funkce. Sazejici tladitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkavé sazky do hry, klera plati prc viechny linie.

OCCULTUM 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sézi na ¢tyfi shodné symboly v B1 vyhemich finiich na étyfech
vélcich elektronicky zobrazenych na iVT. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo primka, které propojuje
symboly viditelné na viech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této
viditelné piimce, nebo Kiivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou &tyfi shodné symboly.

CIL

Cllem zékladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci étyf na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
vélce zleva, nebo nahrazenych tzv, divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Vyhemi linie jsou zalozeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry nebo
cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zaginaji od prvniho

valce zleva.
Vyhry jednotiivych vyhernich linii se séitaji.

SYMBOL MODRY WILD

Modry symbol WHLD samostatné nevytvaii Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé Cervengho symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespofl jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

SYMBOL CERVENY WILD

Cerveny symbol WILD samostatng nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykofiv jiny symbol kromé& modrého symbolu WILD.
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BONUSOVA FUNKCE KQUZLO

B&hem hry se nahodné objevl svitek s urtitym piktogramem, ktery spusti jedno z nize uvedenych kouzel.
Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.

- KOUZLO VYVOLANI o
Svitek s pfisiugnym piktogramem spousti kouzlo, kieré pfivola Eervené, modré nebo abé KOLA STESTI.

- KOUZLO TRIDENI
Svitek s piisiusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, kieré pfeskupi nahodne symboly
do kombinace vyhemi o jedné nebo vice vyhernich linii.

- KOUZLO NAHODNYCH WiLDU
Svitek s pHislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzio, které vyvold nahedny pocCet
leticich cervenych a modrych symbol WILD. Nekteré z leticich symbolli WILD se nahodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvofeni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

MODRE KOLO STESTI

MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové tunkce KOUZLO VYVOLANI a umoZhuje ziskat
dodatenou vyhru.

Modré kolo $tésti se zdarma roztd&i stlaGenim tladitka START a vyika vyhry je uréena hodnotou ve
2vyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakdkoliv interakce hrdce, potinaje spusténim kola
Haditkem START, nema viiv na vysi whry,

CERVENE KOLO STESTI

CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZhiuje ziskat
dodatetnou vyhru.

Cervend kolo §tésti ma 3 Grovng a roztadi se zdarma stlaéenim tlagitka START. V kaZdé drovni je vySka
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhemim poli po zastaveni kola. Kazda Groveft mé jiny rozsah
moZné vyhry, potinaje 1. nejniZsi, konte 3. nejvyssl. V 1. a 2. trovni se kolo miZe zastavit na poli se
specidlnim symbolem ,>>>", ktery umozni postup do dal&i drovng, a tim umozni vyhrat vyhru ve vyasi
{rovni. Stejné tak mize nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>“ a hra¢ tak ziskd vyhru
pouze v dané Urovni a do dal’ iz nepostupuje. Kazdé otogenf kola je zdarma. Jakékoliv interakce hrace,
potinaje spusténim kola tiagitkem START, nema vliv na vySi vyhry ani postup do jiné drovné.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je mo#né volné preloZit jako *kazdy s kaZdym™ hra. Je typ hry, kde poCet vyhernich finil je
ve vztahu s poétem vaicl a poétem symboll v jednotlivych valeich. Poet vyhernich finii je moine
definovat jako potet symboill v jednom viélci, ktery je umocnén poétem vaic(. Kazdy symbol v kaZdém
valci je pak alespoft jednou vyhemi linii propojen s kazdym symbolern v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhemich liniich zleva doprava, tak pokud ur&ime jednu pozici na
kazdém valci zvidét, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kaZdém valci tvofi pravé jednu vyherni lini.
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VYHERNI TABULKA

Vyhemni tabulka udava vzd konkrétni hodo her ve vztahu k navoleng celkové sdzce do hyy.
Vy&e uvedena tabulka zndzoriiuje vyhry pfi sdzce 1.000 Ke.
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PANDORA

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbolii po zatoCeni valcd
VYHERNI LINIE 5 vyhernich linif

VYHERNI PODIL. 94,40 %

MINHMALN SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA , . 500.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  100.800 K¢

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Box

Pandora
Hefaistos
Cerberus
Sphinx

Vase

Hamp

A

K

Q

J

Wild (Hades)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sdzka na v8echny herni linie) & Tlagitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. N&ktera virtuaini tladitka majf anaiogii ve standardnich mechanickych taditkdch na tlagltkovém pultu
s pfisludnym oznacenim funkce. Sézejici taditky + a - navolf v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, klerd platf
pro véechny linie.

PANDORA je pétivdlcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich
alektronicky zobrazenych na IVT. Viyherni linie je viditeind pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeiné na
vech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou
od prvniho valce zleva za sebou alespoii dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pFi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolii od prvniho
vdice zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhiu definovanou ve vyherni tabulce. Tav.
divoky symbol je symbol WILD {Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu BOX a KLAC, vyhemni linie
zadinajl od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat bonusovou fazi teto hry,

V piipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivich vyhernich linif se s&itafi.

SYMBOL WILD

Symbol WILD (Hades) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a KLIC. Symbot
WILD se nahodné roztahuje na vélcich jak vertikding, tak horizontalné a nahrazuje tak ostatni symboly na symbol
WILD.
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BOX PANDORA

Vyherni linie symboli Box a KIi¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protékd proud tastek a ve
chviti, kdy hraé stiskne tlagitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana Castka v
rozsahu uvedeném ve vyhemni tabulce. K odemknuti boxu je oprdvnén pouze hras, tzn. Ze doba plehravani
vizualizace nenf limitovana ¢asové, ale je vazana na hrafovu interakei.

Ostatni symboly jsou stéle ve hie pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

interakce hrade nemaji viiv na vysledek hry ani vyherni podil.

VYHERNI TABULKA

Vg‘:hernl’abulka udava vidy konkrétni hodnoty vy‘her vvz:ahu k navolené celkove sdzce do hry.
Uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1.000 KE.



CASING KARTAC Group a.s., IC 25800848, Slévarenska 400/5, Osirava ~ Maridnské Hory, 703 00

POLY DIAMONDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE etyhvalcova hra
CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbaolli po zato&eni véici
VYHERN] LINIE 27 vwyhernich linii v piipadé 3 vyhemich symboll
81 vyhermich linii v pfipadé 4 vyhemich symboll
VYHERNI PODIL 95 %
MINIMALNI SAZKA 1Ke
MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&
MAXIMALNI VYHRA . 500.000 K&
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢
PROHRA

Viyhry jsou platiné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo, kromé symbolu PRSTEN {BONUS), ktery
plati kdekoliv na valcich (SCATTER). Béhem jedné hry je moiné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitdny. Plati pouze nejvyisi vyhra na vyherni linii. Hra¢ voli celkovou sazku na hra v
policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WiLD Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, mimo symbolu PRSTEN (BONUS).
Symbol WILD po zobrazeni nahrazuje viechny ostatni symboly na jeho véici a
poté rozto€i viechny zbylé véice jednou zdarma. Padne-li WILD i po tomto
ototeni, opét nahradi viechny ostatni symboly na jeho valci a pomlze vytvofit

] L vyhemi kombinace, ale dal$i otoeni zdarma jiz neprobéhne.

BONUSOVA OTOCERNI 3 symboly PRSTEN (BONUS) kdekoli na vélcich aktivuji bonusové otodeni. Hraé
obdrzi 10 bonuscvych ofofeni zdarma. 4 symboly BONUS spousti 15
bonusovych otodeni zdarma. V pribéhu bonusovych otoéeni je vywhra iméma
celkové sdzce do hry, vramci, které byla bonusové ototeni spu$téna. Talo
bonusova ototeni je mozné ziskat i v jiZ probihajicich bonusovych otofenich.

VYHERNI TABULKA

PRSTEN (SCATTER) 10 FREE SPINS 15 FREE SPINS

ZLUTY DRAHOKAM 30xn 100X n
RUZOVY KULATY DRAHOKAM i0xn 15xn
CERVENE SRDCE 6X0 Bxn
MODRA KAPKA axn 5xn
MODRY DRAHOKAM 3xn 5xn
ZELENY DRAHOKAM 3xn 5xn
FALOVY CTVEREG 2xn 4axn
ORANZOVA HVEZDA 2xn 4xn
BiLA KVETINA 2xn dxn

n = CELKOVA SAZKA NA HAU
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ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CILHRY
VYHERN] LINIE

VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

PUPPET SHOW

pétivalcova hra

cilem hry je 2iskat vyherni kombinaci symboll po zatodend vélel
27 vyhernich linii v pfipadé 3 vyhemich symbolll

B1 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symbol{

243 vyhemich linii v pfipadé 5 vyhernich symbold

95 %

1K

1.000 K&

500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  88.696 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na vaici nejvice vlavo, kromé symboli MYSTERY a BONUS,
které jsou platné kdekoli na vélci (SCATTER). Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to
Zznamend, Ze vyhry jsou stitdny. Platl pouze nejvy3si vyhra na vyherni linki. Hrad voli celkovou sdzku na hru v

politku Sdzka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD

PROPADAVANI SYMBOLU

BONUSOVA HRA MYSTERY

BONUSOVA OTOCEN!
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol WILD nahrazuje jekykoliv symbol, kromé symbolu MYSTERY a BONUS.
Pokud je vyhra z vyhernl kombinace, kterou pomohi nahrazenim symbol WILD
wytvofit (v piipadé kombinace se 3, 4 nebo 5 symboly WILD), niz§f nez vyhra
z vyherni kombinace samotnych symboll WILD, pak hraé obdrzi vwhru za vyherni
kombinaci tvofenou pouze symboly WILD.

V pfipadé wyhry (mimo vyhry se symboly BONUS) jsou symboly vyhern
kombinace nahrazeny symboly z vysich pozic na véleich. Hrad tak v réamei
jednoho otofeni mlZe ziskat vice vyher. Pfi nahrazovani symboll je zarovei
navySovan nasobitel pro pfipadnou daldi vyhru v dané hie vidy o jeden, a to
maximalné az na hodnotu x5.

3, 4 anebo 5 symbolli MYSTERY kdekoliv na valcich spousti bonusovou hru
MYSTERY, ve které hrac die vybraného symbolu MYSTERY na monitoru obdrzi
nahodnou vyhru z infervalu dle platné vyhemi tabulky.

Za 3, 4 nebo 5 symboll BONUS kdekoliv na vaicich (SCATTER) obdrzi hrac
bonusovous hru s 10, 20 nebo 40 bonusavymi otogenimi zdarma. Pofet téchto
bonusovych otofeni se urCuje die vyherni tabulky. V priib&hu bonusové hry jsou
vyhry Gmémé celkové sdzce na hru, vramei, které byla bonusova otodeni
spusténa. Béhem bonusovych otodeni je moZné ziskat daidi bonusova otodeni
zdarma.

MYSTERY {SCATTER)
KRAL
KRALOVNA
RYTIR
PRINCEZNA
VODNIK
CERT

10 FRE 20 FREE SPINS 40 FREE SPINS
50xn 200xn
25-100 xn 60-240 x n
16xn 60xn
Bxn 20xn
4xn 6xn
4xn Bxn
2xn 3xn
txn 2xn 3xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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RICH FISH

ZAKLADNI INFORMACE

HgRNf KATEGORIE pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vihern{ kombinaci symboll po zatoteni
valcl

VYHERN] LINIE 5 vyhernich finif

VYHERNI PODIL 94,30 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 Ke

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 102 800 K&

PROHRA

SYMBOCLY

Hra chsahuje nasledujici symboly: 5

Perutyn Zelva

Zobec A

Krab K

Mediza Q

Moisky konik J

Hvézdice Wild

OVLADAN{ HRY

Hra je akiivovana vybérem ikony RICH FISH v hiavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se abjevi hemni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni éasti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sdzka na viechny hemi linie) a Tlatltka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékiera virtudlni taditka maji analogii ve standardnich
mechanickych tladitkach na tladitkovém pultu s piisluSnym oznafenim funkce. Sazejici tlaCitky + a -
navoli v poli SAZKA vy$i celkové sézky do hry, kterd plati pro viechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti vaicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhern! linie je viditelnd pifmka, nebo kfivka, ktera
propojuje symbaly viditeiné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jefich zastaveni.
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zieva za sebou alespof dva shodné symboly,

ciL

Cilem zékladni hry je ziskal vyhru pil kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbaol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zaZinaji
ad prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapoditava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastévaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii
se séitaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-i devét, pripadné dvanact anebo patnéct, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné étyfech anebo péti valcich, ziskdva hrad automaticky trojndsobek, pfipadné
Slyinasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symboll, &tyfnasobek za
dvanact shodnych symbolit a p&tindsobek za patnact shodnych symboli.

SYMBOL WILD
Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskyltuje.



CASING KARTAC Group a.s., IC 25899248, Slévérenska 460/5, Ostrava ~ Marianské Hory, 702 00

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka uddva vdy konkrétni hdnoty vyhe evztahu K navolné celkové sazce do hry.
Vyse uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K&,



CARING KABTAS Group a.s., 10 25890848, Slévarenshd 400/5, Ostrava - Maridnské Hory, 709 00

ZAKLADNI INFORMAGE

HERN{ KATEGORIE
Gl HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

RING OF FIRE XL

pétivalecova hra

cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zatoCeni
valcl

5 vyhernich linif

95 %

5 K&

1000 Ké&

480 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PRCHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je mo2né ziskat vywhru na vice vyhernich liniich, to
znamena, Ze vyhry jsou séitany. V jedné linii se zapo&itdva vZdy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSQVE HRY

SYMBOL DABEL Nahrazuje vSechny symboly kromé RING OF FIRE.
BONUSOVY REZI 3 a vice symbolll RING OF FIRE aklivuji vybér bonusovych her
HOTGAMES HOTGAMES. Hrad mé moZnost zvolit jaden ze symboll, pod kierym miize

byt ukryto 15 az 90 HOTGAMES. Vybér hrage nemd viiv na vysledek hry ani
vyhemni podil. Pfed kazdym ctotenim vélcl v bonusoveé hfe HOTGAMES se
odecte sdzka ve vySi 1 kredit, ale pro Ggely vypogiu vyhry se pouzije vySe
sazky do hry, ve kieré byla bonusova hra aktivovana,

VYHERN] TABULKA

DABEL
RING OF FIRE (SCATTER)
MELOUN
SVESTKA
TRESNE
POMERANC
CITRON
AK
10,4, Q
8

2%xn
2xn
2xn

2xn

2xn

50xn 120xn 160 xn
5xn 20xn 120xn
10xn 50xn 100xn
Wxn 50xn 100xn
8xn 40xn BOXn
Gxn 30xn 60xn
gxn 30xn 60xn
4xn 20xn 50xn
3xn i0xn 40%n
3xn 10xn 40 xn

n = SAZKA NA KRU



CASING KARTAC Groun a.s., 1€ 25859848, Sigvarenské 460/5, Ostrava — Marianské Hory, 709 60

SECRET ROSE

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIiL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
; ) zatogeni valcd

VYHERRNI LINIE 15 vyhemich linii

VYHERN[ PODIL. 95 %

MINIMALNI SAZKA 2Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ~ 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINGVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlievo. Béhem jedné hry je mozné ziskat
wyhru na vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvy3§i vyhra na vyherni
finii.,

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY

GOLDEN ROSE WILD Nanrazuje jakykoliv symbol kromé& symbolu SCATTER. Pokud padne
symbol GOLDEN WILD, spousti se GOLDEN ROSE FEATURE, pfi
které maji symboly rlZi 50% Sanci, Ze se zméni na syrmbol BRONZE

WILD.
SYMBOL BRONZE Nahrazuje na vyhernich liniich jakykoliv symbol kromé& symbolu
WILD SCATTER.
BONUSOVA HRA Alespofi tfi symboly SCATTER spousti bonusovou hru FREE SPINS.
FREE SFINS Hraé si vybira z péti variani FREE SPINS:

10x free spins s 6x nasobkem vyhry,

16x free spins s 4x nasobkem vyhry,

20x free spins 5 3x ndsobkermn vyhry,

30x free spins s 2x ndsobkem vyhry nebo

nihodné 10-30x free spins s 2—6x nascbkem vyhry.
Volba hrage nema vliv na vyhemni podil.

VYHERNI TABULKA

SCATTER 0xn 20xn 100 xn
GOLDEN WILD - - -
BRONZE WILD 3xn axn 4D xn

RED ROSE 3xn Bxn 40xn

PINK ROSE Ixn Bxn 40xn
VIOLET ROSE 2xn 6xn 20xn
BLUE ROSE 2xn 6xn 20xn
A K 05xn 2xn Bxn

Q. J 0.8xn txn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a.s., i€ 25898848, Stévarensiéd 400/5, Ostrava — Marianské Hory, 702 00

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CIL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

SECRETS OF EGYPT

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyhemni kombinaci symboltl po zatodeni valcd
10 vyhernich linii, hrad si mize nastavit poget linii v rozmezi 1-10
95 %

1 KE

1.000 K&

114.000 K¢

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, poéinaje na véalci nejvice vlevo. Bé&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plati pouze nejvyssi vyhra na vyherni tinii. Hra¢ voli
sdzku na linii v politku Sazka. Celkova Séazka na hru se vypolte jako ndscbek sdzky na linii a navoleného potiu

harnich linii.

SYRMBOL SFINGA (WILD)

PROPADAVANI SYMROLU

BONUSOVA OTOCENI
FREE SPINS

VYHERNI TABULKA

PYRAMIDA (SCATTER)
SFINGA (WILD)
SOKOL
PSOHLAVEC
EGYPTSKY KRiZ
OKO RA
A
K
Q
J4
10

Nahrazuje jakykoliv symbol, kromé& symbolu PYRAMIDA. V pfipadé, ze se po
dotogeni valch nezobrazi zadna vyherni kombinace, ale alespofi jeden symbol
SFINGA, jsou vBechny svétlé symboly (10, J, Q, K, A, SFINGA), které jsou v tu
chvili na valcich, nahrazeny symboly z vy§&ich pozic. Vyhra za vyhemi kombinaci
se symbolem SFINGA je vyndsobena 2x.

V pfipadé vyhry (mimo vyhry se symboly PYRAMIDA} jsou symboly vyherni
kombinace nahrazeny symboly z vySsich pozic na valcich, Hraé tak v ramci
iednoho otoceni mize ziskat vice vyher.

3, 4 nebo 5 symboll PYRAMIDY kdekoliv na valcich spousti 10 bonusovych
otogeni zdarma. V pritb&hu bonusovych otofeni jsou vwhry imémé celkové sazce
na hru, v ramei, které byla bonusovd otodeni spusténa, Zaroveh je stejny podet
vyhernich finii. V prib&hu bonusovych otofeni je mozné ziskat daisi bonusovd
otdceni zdarma.

2xm  Sxm+10FREESPINS 20xm+10FREESPINS 100 x m + 10 FREE SPINS

10xm 30xm 250 x m 900 xm
Sxm 15xm 50xm 150xm
Bxm 15xm 50xm 150 x m
3xm 10xm 25xm 50xm
3xm 10xm 25xm S0xm
- 4xm 8xm 1sxm

- 4xm 8xm 15xm

- 2xm Sxm 10xm

- 2xm 5xm 1Wxm
2xm Sxm 10xm

m = SAZKA NA LINI



CASING KARTAC Group a.s., 15 25859848, Slévirenska 40075, Ostrava — Marianské Hery, 708 00

SIMPLY GOLD I

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE pétivalcova hra

CiL. HRY cilemn hry je ziskat vyherni kombinaci symbolit po zatoCeni
viici

V\:’HERNI' LINIE 5 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIIALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNI VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava, kromé SCATTER. BZhem jedné hry je moiné ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, e vyhry jsou séitdny. V jedné linii se zapogitava vidy jen nejvyssi vyhra.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

MULTIPLIER V piipadeé, ze hrat ziska ve viech polich jeden stejny symbol (tfeéné, citrdn,
(NASOBITEL) Svestku nebo pomerant), vyhra se nascbi x2,

VYHERN|I TABULKA

SEDMICKA - 20xn 200xn 500 x n
MELOUN - W0xn 40xn 100xn
HROZNY - 0xn 40xn 100xn
SCATTER - Sxn 20xn 200xn
TRESNE txn 4xn 10xn 40%xn
CITRON - 4xn 10xn 40%n
SVESTKA . 4xn 10xn 40xn
POMERANC - 4xn 10xn 40xn

n = SAZKA NA HRU



CASINDG KARTAS Group a.s.. 1C 25800848, Slévérenskd 400/5, Ostrava - Marlénske Hory, 708 00

SIMPLY THE BEST 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE tfivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich lini

VYHERN{ PODIL 95 %

WHNIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALN] VYHRA . ) 194.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90.000 K¢

PROMRA

Zakladni Gdaje: tfivalcova hra s hrou na 27 vyhernich linii. Je moZné béhem jedné hry ziskat vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Hrad voli celkovou sézku na hru v polféku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER nahrazuje jakykal symbol.
BONUSOVA HRA FREE hraé ziskava 5 bonusovych otoeni zdarma, pokud padnou po otofeni valcl tfi
SPINS symboly CHERRY BONUS na prvni finil, nebo 15 honusovych ofoeni zdarma,

pokud po otogeni valed padnou na stfedni vyherni linii tfi symboly HVEZDA. Pocet
bonusovych otodeni odehranych a k odehréni je zndzomén v informaéni [i8té. Pri
bonusové hie se zméni barva pozadi valch, Pro Glely vypedtu vyhry v rdmci
bonusovych ctoleni se poulije vySe celkové sdzky do hry, v rdmci, které byla
bonusova otoCeni spusténa.

Maximaini whru Ize ziskat pfi kombinaci 6 zvonk(, 2 Svestek a jednoho symbolu KAJOT JOKER, z éeho? hrag
ziska vyhru 3x zvonek na 12 vyhernich linii a 3x Svestka na jedné vyherni finii pfi maximéini sazce.

VYHERN] TABULKA

MELOUN 16xn

CHERRY 2x%n
DOLAR 2x%xn
POMERANC 2xn
SVESTKA 2xn
ZVONECGEK 16 xn
HVEZDA 20 xn
BaR 40 x n
KAJOT JOKER 60xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAG Zroup a.8., K> 25869848, Stévarenska 400/5, Ostrava - Marignské Hory, 702 00

ZAKLADNI INFORMACE
HERNI KATEGORIE

CIL HRY
VYHERNI LINIE

VYHERNI PODIL

MINIMALNI SAZKA
MAXIMALN{ SAZKA
MAXIMALNI VYHRA _
STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

SIMPLY THE BEST 81

Ctyfvéicovd hra

cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni vélc
27 vyhernich linii v pfipad& 3 vyhernfch symbeoll

81 vyhernich linii v pfipadé 4 vyhernich symboli)

95 %

1 K&

1.000 K&

500.000 K&

Vyhry jsou platné pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vievo. B&hem jedné hry je mozné ziskat vyhru na
vice vyhernich linifeh, to znamena, Ze vyhry jsou séitany. Plaii pouze nejvy$sf vwwhra na vyherni linii. Hrag volf
cetkovou sazku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRY
SYMBOL JOKER (WiLD)

BONUSOVA OTOCENI FREE

SPINS

VYHERNI TABULKA

Symbol JOKER dopifivje jakykoliv symbol a pomaha tim utvdfet vyherni
kombinaci na vyherni linii.

3 nebo 4 vyhemi symboly v fadé zleva na prostfedni vyherni linii aktivuji
bonusova oloteni FREE SPINS. Hrad tak ziska bonusova otofeni zdarma die
vyherni tabulky. V pribéhu bonusovych otofeni jsou vyhry Gmémé celkové
sézce na hru, vrdmei, kieré byla bonusovd otofeni spusténa. V prabéhu
bonuseovych olofeni ja moZné ziskat daldi otoCeni zdarma.

BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA
POMERANG
DOLAR
TRESEN

i6xn 64 xn
6xn 24xn
4xn i6xn
2xn 8xn
2xn Bxn
2xn Bxn
2xn gxn
1xn 4xn
n = CELKOVA SAZKA NA HRU

VYHERNI TABULKA FREE SPINS

JOKER (WiLD)
BAR BAR
HVEZDA
MELOUN
ZVONEK
SVESTKA

POMERANC
DOLAR
TRESEN

20 FREESPINS 40 FREESPINS
8 FREESPINS 16 FREESPINS
7 FREEEPING 14 FREESPINS
6 FREESPINS 12 FREESPINS
5 FREESPINS 10 FREESPINS
4 FREESPINS 8 FREESPINS
3 FREESPING 6 FREESPINS
2 FREESPINS 4 FREESPING
1 FREESPIN 2 FREESPINS



CASING KARTAS Group a.s., IC 25889848, Slévarenska 400/5, Osirava - Marianskd Hory, 708 00
SLOT BIRDS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI’ KATEGORIE pétivaicova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinact symbold po zatogeni valcd
VYHERNI LINIE 243 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 93.50 %

MINIMALNI SAZKA 5KE

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 292.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 117.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Bonus (b)

Wild (w)

Mystery {m}

Blue (e}

Pistachio (p)

Kachna (d)

Kohout {c}

Sup (v)

Green (g)

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemni pole s péti elektronicky zobrazenymi vaici. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaj
politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vS8echny herni linie) a Tladitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a ~. Néktera virtuélni tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych fladitkach na tladitkovém pultu
s pHsludnym oznadenim funkce. Sazejici tlacitky + a - navoli v poli SAZKA vy§i celkové sazky do hry, ktera plati
pro viechny linie.

SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v ni2 se sézi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na péti
vdlecich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kierd propojuje symboly
viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditeiné kfivee, nebo
pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespof tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symboil od prvniho
valce zieva, nebo nahrazenych tzv.  divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Tzv.
divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu MYSTERY a BONUS. Vyherni linie
za&inaji od prvniho véke zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipade, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapofitdva se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni linie. Tyto
situace nastavaji pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivyeh vyhernich linii se séitaji.

Vyhermn/ finie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipad& vyhry se symboly (s vyjimkolu "Bonus" symboll), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl {prasknou) a
na jejich misto se posunou {propadnou) symboly z vya8ich pozic na vélcich, Hra& tak mize obdriet daisi vyhry.
Pokud hradt "propadne” b&hem jedné vyhry, vwhra podruhé, tak se tato nasobi 2x, pokud potfeti pak se nasobi 3x
atd.

SYMBOL sSUP

Symbo! Sup, miZe ndhodné& odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapini symboly shora a
miZe byt pfittena vyhra za piipadnou vyherni kombinaci. V tomto pfipadé propadnuti symbell
nezvysuje multiplikator.



CASING KARTAC Greup a.s., 1§ 25838848, Slévarensha 40075, Ostrava ~ Mariénske Hory, 705 00

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-lii vyherni linie ze symboll
Mystery, ziskava hrd¢ vyhru v rozsahu uvedeném ve vyhemi tabulce.

SYMBOL WILD

Symbot Wild nahrazuje jakykoli symbol, krom& symboiu BONUS a MYSTERY. Wild se miize “rozletét" na nékolik
dal&ich symbold wild a pfeménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD mlzZe tedy v nékterych
pfipadech ndhodné nahradit nékolik dal§ich nahodnych symbolil, symbolem WILD. Tzn. Ze ze symbolu WILD
zacnou vylétavat ptéci, ktefi nasiedn& dosednou na ndhodné vybrané symboly kdekoli na véalcich. Tyto nahodné
vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny symbolem WILD.

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvoii tedy vyherni kombinaci kdekoliv na viélcich. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5
symboll BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrad 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoeni zdarma.

BONUSOVA OTACENI] ZDARMA

Do rezimu bonusovych otoéenl zdarma mé hrac pfistup pouze ples zakladni fazi hry, v které padne urcity polet
symboll Bonus, Ototeni se poté provadi zdarma a pro UCely vypoltu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky
do hry, v ramci které byla bonusové otofenf zdarma spustena.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pieloZit jako "kazdy s kazdym® hra. Je typ hry, kde potet vyhernich linii je ve
vztahu s pottem valet a pottem symboll v jednotlivych vélcich. Potet vyhernich linil je moZné detinovat jako potet
symbolis v jednom vdici, ktery je umocnén pottem valcl. KaZdy symbol v kazdém valci je pak alespofl jednou
vherni [inii propojen s kazdym symbolem v sousednim vaici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
whernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdem valci zviadt, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhemich linil. Obecné tedy, libovolné jedna pozice na kaZdém vaici tvofi pravé jednu
vyherni linii.

POPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

“SCATTER" symbol - specidini fyp symbolu, kde vghra s nim spojena neni podminéna vyskytem
“SCATTER" symboill na dané vyherni linii. Jinymi siovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urdity
potet vyskytll "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamend, %o hrad obdeZf danou vyhn, at' uz se
“SCATTER" symboly na herni obrazovee vyskyluji v jakekoliv vzajemné pozici.



CASINO KARTAC Group a.s., 1€ 258090848, Slevérenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 758 00

YYHERNI TABULKA

d

Vyherni tabulka udava vidy konkréini hadnoty vwher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka znazorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&,



CASING KARTAC Group a.s., IC 25600848, Siévarensks 400/8. Ostrava ~ Maridnské Hory, 708 05

SLOT BIRDS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE Etyivaicova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoteni
valch

VYHERNI LINIE 81 vyhernich linif

VYHERNI PODIL 85,00 ~ 98,00 %

MINIMALNI SAZKA 5 Kg

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNE VYHRA ) ) 320.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 18 000 - 270 000 K&

PROKRA

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsiedujici symboly;

Bonus (b) Kachna {d)

Wild (w) Kohout {c)

Mystery (my} Sup (v)

Modyy (e) Zeleny {g)

Pistaciovy {p)

OVLADAN] HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovee se objevi herni pole s Etyfmi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sézka na viechny hemi linie) a Tladitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Nékterd virtudlni tladitka maji analogli ve standardnich
mechanickych tladitkdch na tiaditkovém pultu s piislunym oznaCenim funkce. Sazejici tlatitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro véechny linie.

SLOT BIRDS 81 je &tyfvélcova hra, v niZ se saz{ na nejméné tfi shodné symboly v 81 vyherich liniich na
&tyfech valcich elektronicky zobrazenych na iVT. Vyhermni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsech &tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamiiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivee, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespof tfi shodné
symboly.

CciL.

Cilern zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejmené tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat 1ak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbd je symbol WILD, kiery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu MYSTERY a
BONUS. Vyhemi linie zadinajl od prvaiho vélce zleva. Talo hra obsahuje hru zakladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Zze v jedna linii padne vice vyher, zapoéitdva se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji pfedevéim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii

se stitajl.
Vyherni linfe jsou zaloZeny na principu criss-cross.

TETRIS

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou “Bonus” symboll), které jsou na vyherni finii, odstrani z vélcd
(prasknou) a na jejich misto se posunou {propadnou} symboly z vyiSich pozic na vélcich. Hra¢ tak mize
abdriet dalsi vyhry.

S5YMBOL SUP

Symbol Sup, miZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zapini symboly shora a maze byt
pfittena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.



CASING KARTAC Group a.s., IC 25809848, Siévérenska 400/5, Osirava - Maridnské Hory, 768 60

SYMBOL MYSTERY

Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vwhemi linie ze
symboll Mystery, ziskdava hraé vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

SYMBOL WILD

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se miZe “rozletét' na
nékolik dalSich symbolld wild a pfeménit tak na symboly wild daléi symboly. Symbol WILD mbze tedy v
nékterych pfipadech nahodné nahradit nékolik daldich nahodnych symboll, symbolem WILD. Tzn. e ze
symbolu WILD zanou vylétavat ptaci, ktefi nasledng dosednou na nahodné vybrané symboly kdekeli na
vélcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky t&mito vylétavajicim ptdkim nahrazeny symbolem
WILD. KaZdy symbol WILD ndsobi vwhemi linii 2X. (Jeden WILD symboi 2X, Dva WILD symboiy 4X, tfi
WILD symboly 8X]).

SYMBOL BONUS

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4 symboly
BONUS kdekoli na véicich, ziskava hraé 10, pfipadné 20 bonusovych otolenf zdarma.

BONUSOVA OTACEN! ZDARMA

Do reZimu bonusovych otoéeni zdarma ma hraé pfistup pouze pfes zékladni fazi hry, v které padne urdity
podet symbolll Bonus. Otofeni se poté provadi zdarma a pro (Cely vypoltu vyher se pouZije tabulka
vyher a vySe sdzky do hry, v ramci které byla bonusova otofeni zdarma spusténa,

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné volné pfeloZit jako “kaZdy s kazdym™ hra. Je typ hry, kde pofet vyhernich linil je
ve vziahu s poétem valcd a podtem symboll v jednotlivich vélcich. Podet vyhernich finii je mozné
definovat jako polet symbolli v jednom valci, kiery je umocnén poltem valcl, KaZdy symbol v kazdém
vélci je pak alespod jednou vyhem linil propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich finiich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kaZdém wvalci zvid$t, tak jejim propojenim ziskdme jednu z mo2nych vyhernich linil. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kaZdém valci tvofi pravé jednu vyherni linit.

PCPIS FUNKCE SYMBOLU SCATTER

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend nenf podminéna vyskytem
"SCATTER" symbolG na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidiech udéleni vyhry za
urdity pocet vyskyth "SCATTER" symboill na hemni obrazovce, tak to znamena, Ze hrad obdrzi danou
vyhru, af uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovee vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.
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VYHERN! TABULKA

Whei tabulka udava vidy konkrétn hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sézce do hry.
VySe uvedena tabulka znézoriuje vwhry pfi sdazce 1.000 K&.
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SMILING JOKER

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tiivaicova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbold po zatoten|
vaicl

VYHERNI LINIE 27 vyhemich linii

VYHERN] PODIL 93,80 %

MINIMA LI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA _ 135000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 111 6800Ke

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje ndsledujici symboly:

Joker {Wild) Pomerante

Tie$ng Svestky

Citrény Vina

Melouny

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony SMILING JOKER v hiavnim menu - nabidka her,

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se
nalézaji policka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkova sazka na vSechny herni iinie) a TlaCitka ZPET,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a - Neékiera virualni Haditka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlagitkdch na tlagitkovém pultu s pfistu§nym oznatenim funkce. Sézejici tlalitky + a -
navoll v poli SAZKA vySi celkové sazky do hry, kierd plati pro véechny linie.

SMILING JOKER Je ffivaicovd hra, v niZ se sazl na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhemich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyhemi linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na v8ech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okarmziku jejich zastaveni.
Na této viditelné piimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou 1fi shodné symboly.

CiL

Citem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbolll od prvntho
vaice zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definavanou v tabulce vyher.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery
nahrazuje jakykoli symbol, Viyherni linie zadinajf od prvniho vélce zleva,

V piipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapoCitdva se vzdy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji pfedevdim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich finii
se stitaji.

SYMBOL JOKER

Hraje-lt hrac za sdzku 10 CZK a vy3si a padne-li jeden, nebo vice symboll Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

POPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moZné voiné pleloiit jako "kazdy s kazdym® hra. Je typ hry, kde poet vhernich linif je
ve vztahu s poltem valch a poftem symbolll v jednotlivych valcich, Focet vyhernich linif je moZné
definovat jako poéet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valeh. KaZdy symbol v kazdem
véici je pak alespofi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi s'ovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvid3t, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhamich linil. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofl pravé jednu vyherni linik.
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VYHERN] TABULKA

Vyherni tabutka udéva vidy konkrétni hodoty vfmer ve vztahu k navolens celkové sézce do hry,
VySe uvedena tabulka znazomiuje vyhry pii sézce 1 000 KE.



CASING KARTAC Group a.s.. 1C 25809848, Slévarenska 400/5, Ostrava — Maridnské Hory, 7068 00

SMILING JOKER Il

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

CIL HRY . cflem hry je ziskat vyherni kombinaci symbol( po zaloCeni valch
VYHERNI LINIE 27 vyhernich linil

VYHERNI PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXMIALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 272.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100.800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Joker (Wild)

Svestky

Hrozny

Tledne

Citron

Meloun

Pomerang

OVLADANI HRY

Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER B v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni Casti obrazovky se nalézaji
politka KREDIT, VYHRA, SAZKA (celkovd sdzka na viechny hernl linie) a Tlagitka ZPET, AUTOSTART,
MAXBET, START, + a -. N&kterd virtualn{ tlagitka majl analogii ve standardnich mechanickych tladitkach na
tiatitkovém pultu s pfislusnym oznadenim funkce. Sazejici thaditiky + a - navoll v poli SAZKA  vysi celkové sazky
do hry, ktera plati pro véechny Jinie.

SMILING JOKER I je tfivdlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodng symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
véicich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfirmka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditeiné na viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivee, jsou od pryniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

CiL

Cilem zdkladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symbolli od prvnfho vélce
zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou ve vyharni tabulce. Tzv. divoky
symbal je symbal WILD {Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za€inaji od prvnihe vélce zieva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapotitava se vidy pouze vyhra nejvy3si z jedné vyhemi linie. Tyto
situace nastdvaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se séitaji. Vyherni
linie jeou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBGL JOKER

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pfipadech véak pfijde jako nésobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyherni linie dvéma,

POPIS FUNKCE CRISS-CHROSS

Criss-Cross hra je moZzné voing pfelozit jako "kazdy s kaidym" hra. Je typ hry, kde poget vyhernich linii je ve
vziahu s pottem valch a poftern symbolll v jednotlivych véicich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako potet
symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valel. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespoh jednou
vyherni linii propojen s kafdym symbolem v sousednim vdici. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urtfme jednu pozici na kazdém vdici 2viast, tak jejfm propojenim
ziskame jednu z maZnych vyhernich linil. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kaZdém valei tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vzdy konkrétni hednoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
tUvedena tabulka znazomuje vyhry pfi sazce 1.000 K&,
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SPEED CLUB

ZAKLADNI INFORMACE

HERN| KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vwwherni kombinaci symbell po zatofent
valcl

VYHERNI LINIE 5 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ke

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K¢

PROKRRA

Vyhry jsou piatng zleva doprava nebo zprava do leva. V jedné linii se zapoditava vzdy jen nejvy8si vyhra.
Béhem jedné hry je moZné ziskat vwhru na vice vyharnich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje jakykoli symbol kromé& symbolu SCATTER.
BONUSOVA HRA Pokud hraé obdrzi kdekoliv na vélcich titkrat, Gtyfikrat nebo pétkrat symbol
SPEED SPIN SCATTER, ziska steiny potet FREE SPIN (otatek zdarma) do bonusove hry.

B&hem bonusové hry se symboly SCATTER zméni na symboly JOKER,
zlistanou na stejnych pozicich a po kazdém cdehraném free spinu doplni
pfipadnou vyherni kombinaci. Vyhry se séitaji. Pro Géely vypotu whry

v ramci otdgek zdarma se pouZije vyde sazky do hry, v rdmai, kterd byly
otacky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

TRESNE 1xn 4xn 10xn 40xn
SCATTER - Bxn 20xn 200xn
CITRON - 4xn 10xn 40xn
SVESTKA - 4xn 10xA 40xn
POMERANCG - 4xn 10xn 40xn
HROZNY - 10xn 40xn 100xn
7 - 20x%n 200xn 500xn
MELCUN - 10xn 40xn 100xn

n = SAZKA NA HRU
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STARS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE tifvalcova hra

Cil. HRY cllem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatoCeni valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 1Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA  500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K&

PROHRA

Vyhry jsou platné zleva doprava. Béhem jedné hry je moiné ziskat vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze
vyhry jsou s&itany. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyherni linii, Hrag voli celkovou sdzku na hru v politku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOSTE A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD dopliuje kterykoliv symbol a pomdhd utvafet kombinaci na
vyhemi linii kromé té se symbolem MYSTERY. Pokud pomaha jeden symbol
WILD vytvofit vyherni kombinace, pak se vyhra z této vyhemi kombinace nasobi

) x2, pokud padnou 2 symboly WILD, vyhra se nasobi x3.

BONUSOVA HRA Pokud se po otoCeni valell zobrazi 3 symboly MYSTERY ve vyhetni linii, aktivuje

KQLO STESTH se bonusova hra KOLO STESTI. Hraé roztoéi kolo a obdrzi nasobek (10x az
500x), ktery vynaschi hradi celkovou sdzku do hry. Pro dafely vypoltu vyhry
v rAmci bonusové hry se pouZije vySe celkové sdzky do hry, v ramei, které byla
ponusova hra KOLO STESTI spu#téna. Interakce hrade nemajl viiv na vysledek
hry ani vihernd podil.

VYHERNI TABULKA

MYST
SEDMICKA 100xn
MELOUN 20xn
HROZEN 10xn
BAR 2xn
ZVONEK 2x%n
DOLAR 2xn
PLUM tan
TRESEN 1Xn
POMERANC 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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SUPER JOKER 40

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CIL HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po
) ) zatoCeni valch

VYHERNI LINIE 40 vyhernich finii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALNE SAZKA 10K

MAXIMALNI SAZKA 1000 K¢

MAXIMALNI VYHRA 500000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K&

FROHRA

Vyhry jsou platné od prvniho vélce zleva doprava. Béhem jedné hry je moZné ziskatl vyhru na vice
vyhernich liniich, to znamena, ze vyhty jsou s&itdny. Plati pouze nejvy$si vyhra na vyhemi lini.

SPECIALNE SYMBOLY, VLASTNOSTI A BONUSOVE HRAY

SYMBOL JOKER Symbo!l JOKER nahrazuje jakykoliv symbol. VZdy, kdyz hradi dopadne
{WILE) vélec piny jednoho ze symboll, zméni se v pfistl olofce se stejnou
sdzkou cely tento vdlec na symbol JOKER. Tento prvek nema viiv na

] vyherni podil.
BONUSOVA HRA 3 symboly HVEZDA kdekoliv na vaicich (SCATTER) spousti
FREE SPINS bonusovou hru FREE SPINS. Hradé si miZe vybrat jednu ztfech
variant FREE SPINS hry. Volba Hrage nema vliv na vysledek hry ani

vyherni podil:

- 5 free spins se symbolem JOKER na celych valcich1a3as
- 15 free spins se symbolem JOKER na celych valcich 2 a 4
- 30 free spins se symbolem JOKER na celém valci 3

VYHERNI TABULKA

JOKER - - 125xn

SEDMICKA 2xn 4xn 125xn
BAR 1xn 2xn 6xn
MELOUN 0.5%n txn 3xn
HROZEN 05xn Txn Ixn
SVESTKA 01ixn 0dxn 2xn
POMERANC Gixn 04xn 2xn
CITRON gixn 02xn txn
TRESEN 0txn 02xn 1xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAL Group a.s., 10 25809848, Slévarensha 4005, Ostrava ~ Maridnské Hory, 768 00

TURBO 27

ZAKILADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE trivalcova hra

GIL HRY citem hry je ziskat vyherni kombinaci symboll po zatogeni
valell

VYHERNI LINIE 27 vyhernich lini

VYHERN{ PODIL 95 %

MINIMALNI SAZKA 5 K¢

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA ) 500000 Ke

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 90 000 K2

PROHRA

Béhem jedné hry je mozné ziskal vyhru na vice vyhernich liniich, to znamena, Ze vyhry jsou s&itany.

SPECIALNI SYMBCOLY, VLASTNOSTI A BONUSCOVE HRY

SYMBOL JOKER Nahrazuje viechny symboly kromé TU, R, BO

DVOJITA VYHRA 9 stejnych symbol nisabi vyhru x2.

BONUSOVA HRA Pokud na kterékoli vyherni finii padne kombinace symboll TU, R, BO, hrac
TURBO 2iské 10 bonusovych otdfek zdamma. Padne-li b&hern bonusové hry kdekoli

na linii symbol R, ziskana celkova vyhra je vidy ndsobena x2. Pro ucely
vypottu vyhry v rémci otadek zdarma se pouzije vySe sézky do hry, v rdmci,
které byly otaCky zdarma spustény.

VYHERNI TABULKA

JOKER 200 xn
2-BAR 40xn

7 20xn
HROZNY, ZVONEK 1Bxn
TRESNE 2xn
POMERANE Z2xn
DOLLARS 2xn
SVESTKA 2xn

n = SAZKA NA HRU



CASING KARTALD Group a.s., IC 25809848, Slévérenska 40045, Ostrava ~ Maridnske Hory, 709 460

TURBO SLOTS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

Cil. HRY cilem hry je ziskat vyherni kombinaci symbotl po zatogeni
valeh

VYHERNI LINIE 5 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 94,40 %

MINIMALNI SAZKA 5 Ké

MAXIMALNI SAZKA 1000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500 000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA 100 800 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:
Robot (Wild) Sedma
Bar

Diamant

Kiwi

Svestka

Zvonek

Hrozen

Tredné

Citron

Meloun

Pomerand

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBOQ SLOTS v hlavnim menu ~ nabidka her.

Na obrazovce se objevi hernl pole s p&ti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézajl politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na vSechny herni linie) a Tlatitka Zpét,
AUTOSTART, MAXBET, START, + a -. Néktera virtudini tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkdch na tladitkovém pulty s pHisludnym oznadenim funkce. Sdzejici tladltky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS |e pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejmeéné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditeind pfimka, nebo kiivka, klerd
propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni,
Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespofi dva shodné symboly.

CiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll
od prvniho valce zieva, nebo nahrazenych zv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv, divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. VWyherni iinie
zalinaji od prvnfho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapolitava se vZdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyhernl
finie. Tylo situace nastévajl pfedeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich lini
se silaji.

NASOBENI VYHRY

Padne-li devét, pripadn& dvanact anebo patnact, shodnych symboll TieSefi, nebo Citron, nebo
Pomerant aneébo Kiwi na prvnich tiech, pfipadné &tyfech anebo p&ti vélcich, ziskdva hraé automaticky
frojndsobek, piipadné Styfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symboll, ttyfndsobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbol(.
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SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbot.
Ve wyjimetnych pfipadech miize nastat situace, kdy:
» symbel Robot na valci se zaéne rotovat a zamicha ostatnimi symboly,
s symbot Robot mizZe nahodné piiletét na obrazovku v libovoiném podtu a nahradit nékteré symboly.

« symbol Robot se na vélci roztdhne na vysku.

VYHERNI TABULKA

Vyherni tabulka udava vady konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolens celkové sazce do hry.
Vyse uvedend tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazee 1 000 Ké&.
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TURBO SLOTS 81

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE ctyfvalcova hra

Cit. HRY cilerm hty je ziskat vyherni kombinaci symboli: po zatodenl
valcl

VYHERN LINIE 81 vyhernich linii

VYHERN{ PODIL 85,00 - 99,00 %

MINIMALNI SAZKA 5Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA ‘ . 320.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  18.000 — 270.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symboly:

Robot (Wild) Hrozen

Multiptier Tresné

Bar Meloun

Diamant Pomerant

Zvonsk Sedma

OVLADAN| HRY

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu - nabidka her.

Na obrazovce se objevi hemi pole s &tyfmi elektronicky zobrazenymi valci, Ve spodni Easti obrazavky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA {celkova sdzka na vSechny hern! linie) a Tlalitka Zpét,
AUTOSTAHT, MAXBET, START, + a -. Néklerd virtudlni tladitka maji analogii ve standardnich
mechanickych tlatitkdch na tlaCitkovém pultu s pfisludnym oznaCenim funkce. Sézejici taCitky + a -
navoli v poli SAZKA vysi celkové sézky do hry, ktera plati pro viechny linie.

TURBO SLOTS 81 je &tyfvalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné 1fi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na &tyfech valcich elekironicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuie symboly viditelné na v8ech Ctyfech eleklronicky zobrazenych vdlcich v okamZiku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vilce zleva za sebou alespofi tfi shodné
symboly.

GiL

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujfcich shodnych symboll
od prvniho véice zleva, nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbel, Vyherni linie
zatinaji od prvniho valce Zieva.

V pfipadé, Ze vjedné linii padne vice vyher, zapotitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
finie. Tyto situace nastdvaji predeviim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhermich linii

se stitaji.
Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

SYMBOL MULTIPLIER WILD

Symbo! MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. KaZdy tento symbol cbsazeny ve vyhem{ kombinaci ndsobi
vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na véleich 2 a2 4.
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SYMBOL WILD

Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.
Ve vyjime&nych pfipadech muize nastat situace, kdy:

s symnbol Robot na vélel se zatne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
» symbol Robot miiZze ndhodné phlett na obrazovku v libovolném potiu a nahradit nékteré symboly.
» symbol Robot se na vélci roztdhne na vysku.

POPIS FUNKCE CRISE-CROSS

Criss-Cross hra je mozné volné plelozit jako "kaZdy s kazdym”® hra. Je typ hry, kde poet vyhernich finif je
ve vztahu s pottemn vaicl a podtem symbolll v jednotlivych vélcich. Polet vyhemich linii je moZné
definovat jako pofet symboll v jednom vélei, ktery je umocnén poétem vélcd. Kazdy symbol v kazdém
vilci je pak alespofl jednou vyherni linii propojen s kaZzdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urime jednu pozici na
kazdém valci zvidst, tak jejim propojenim ziskéme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecng tedy,
libovelng jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyhernl finil.

VYHERNI TABULKA

Vyhern! tabulka udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkoveé sézce do hry.
Vyse uvedena tabulka znazorfuje vyhry p¥i sazce 1.000 K&.
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VIKINGS

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE pétivalcova hra

CILHRY cilem hry je ziskat vyhemni kombinaci symbolli po zatoenl valcl
VYHERNI LINIE 20 vyhernich linii

VYHERNI PODIL 95 %

MINIMALN{ SAZKA 1Ke

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 Ké

PROHRA

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, potinaje na valci nejvice vlevo. Béhem jedné hry je moiné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, Ze vyhry jsou s&itdny. Plati pouze nejvy$Si vyhra na vyherni finiil. Hr&g volt
celkovou sdzku na hru v policku Sazka.

SPECIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL WILD Symbol WILD doplfivje viechny symboly kromé symbolu SCATTER. Pokud padne 1
symbol WILD na vyhemi linii, pak se liniova vyhra nasabi x2. Pokud padnou 2
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniova vyhra nasobi x4. Pokud padnou 3
symboly WILD na vyherni linii, pak se liniovd vyhra ndsobi x8. Pokud padnou 4
symboly WILD na vyhernt tinii, pak se liniova vyhra nascbi x16.

SYMBOL SCATTER Symbol SCATTER se objevuje pouze na 2., 3. a 4. vaki. TH symboly SCATTER na
valcich, maximaing jeden na kaZdém vaici, spoust! 10 bonusova ctofeni Free Spins
zdarma. Kazda obdrZena vyhemi kombinace v této bonusové hie je zastavena a hral
obdrzi dototeni zdarma s Sanc! jesté zvysit jiZ dosaZenou vyhru, Kazda dalsi vyherni
kombinace je takio zastavena a hrd ziskd dalsf dotodeni zdarma, aZ do doby, ne?
pfiide prvni nevyherni kombinace, nebo dokud neni celd obrazovka plna zastavenych
symbotl. Poté je vyhodnocena celkova vyhra z dané hry.

VYHERN] TABULKA

LOD (SCATTER) - 10 FREE SPINS- - -
DRAK (WILD)} - - - -
VIKING 20xn 40xn 60xn 200 x n
BOJOVNICE 8xn 16xn FZxn 80xn
HELMA - B 16xn 32xn
SEKERA - 4 8xn 20xn
STiT 2 6xn 16xn
NARAMEK 2 6xn 1Bxn
A 1 4xn Bxn
K 1 4xn Bxn
Q - 1 2xn 4x%n
J 1 2xn 4xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU



CASING KARTAC Group a

ZAKLADNI INFORMACE

HERNI KATEGORIE
CiL HRY

VYHERNI LINIE
VYHERNI PODIL
MINIMALNI SAZKA
MAXIMALNI SAZKA
MAXIMALNI VYHRA

5., IC 2538090848, Slévarenska $00/5, Ostrava ~ Maridnske Hory, 705 0

WANTED!

pétivalcova hra

cilem hry je ziskat vyhemi kombinaci symbol(l po zatogeni vélcd
10 vyhernich linii

95 %

1KE

1.000 K&

500.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  90.000 K¢

PROHRA

Vyhry jsou plainé pouze zleva doprava, poginaje na valci nejvice vievo. Béhem jedné hry je moZné ziskat vyhru na
vice vyhernich liniich, to znamend, e vyhry jsou séitdny. Plati pouze nejvy8si vyhra na vyhemi linii. Hrag voli
celkovou sézku na hru v poligku Sazka.

SPEGIALNI SYMBOLY, VLASTNOST! A BONUSOVE HRY

SYMBOL SERIF/SERIFKA
(WILD)
BONUSOVA HRA SALOON

BONUSOVA OTOCENI
FREE SPINS

VYHERN{ TABULKA

Symbol SERIF/SERIFKA nahrazuje jakykoliv symbel, kromé symbolu SALOON
BONUS a HVEZDA.

3 a vice symbolli SALOON kdekoliv na vélcich aktivuji bonusovou hru SALOON.
V bonusové hie hrad obdri vyhru za poet ziskanych symboli SALOON, kieré
bonusovou hru spustily, a tento poget je dle vyherni tabulky nasobeny nésobkem
zfskanym na vyhemim kole v intervalu (x2 — x5). Hraé roztogi kolo a obdrzi
nasobek (x2 az x5), kiery vynasobi hrééi dosavadni vyhru bonusové hry
SALOON, Interakce Hrade nemd vliv na vystedek Hry ani vwherni podil.

3, 4 nebo 5 symbolli HVEZDA kdekoliv na valcich spoudti bonusovéd otogeni
zdarma {FREE SPINS). Pocet FREE SPINS otogeni je déan vyherni tabuikou.
Vyhry behem téchto FREE SPINS bonusovych ototeni jsou dvojnasobng, Gméms
celkové sazce do hry, v ramci, kleré byla bonusova ototenl spudténa. V prabéhu
bonusovych otodeni je moZné ziskat dalSi otodeni zdarma.

HVEZDA (SCATTER}

SERIF, SERIFKA (WILD}

SALOCN BONUS
{SCATTER}

BANDITA 1
BANDITA 2
BANDITA 3
PYTEL PENEZ
KARTY
KOLTY
LAKEV WHISKEY

- 10 FREE SPINS 20 FREE SPINS 30 FREE SPINS

- 50xn 200xn 500 x n

- 10xn 20xn 50 x n

. 8xn 20%n 00 xn

- 8xn 20xn 100 xn

- 8xn 20xn 100xn

- dxn 8xn 25xn

- &xn 8xn 25x%xn
1xn 2xn 5xn i5xn
1xn 2xn Sxn 15xn

n = CELKOVA SAZKA NA HRU
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WILD FRUITS 27

ZAKLADNI INFORMACE

HERN{ KATEGORIE tivalcova hra

CiL HRY cilemn hry je ziskat vyhernif kombinaci symboll po zatoden! valcl
VYHERNI LINIE 27 vyhemich linii

VYHERNI PODIL 94,50 %

MINIMALNI SAZKA 5 K&

MAXIMALNI SAZKA 1.000 K&

MAXIMALNI VYHRA 135.000 K&

STATISTICKA PRUMERNA HODINOVA  99.000 K&

PROHRA

SYMBOLY

Hra obsahuje nasledujici symbaly:
Kosik

Tiednd

Citrény

Melouny

Pomerante

Svestky

Kiwi

OVLADANI HRY

Hra je aktivovana vyb&rem ikony WILD FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni &asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na véechny hemi linie) a Tlatitka Zpét, AUTOSTART, MAXBET,
START, + a -. Néktera virtualni tlatitka maji analogii ve standardnich mechanickych tlatitkdch na tlatitkovém pultu
s pfisludnym oznacenim funkce. Sazejic tlatiiky + a - navoll v poli SAZKA vySi celkové sazky do hry, kteréa plati
pro viechny linie.

WILD FRUITS je tfivalcova hra, v niZ se sazi na {fi shodné symboly v sedmadvaceti vyhemich liniich na tfech
vilcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly
viditelné na v3ech tfech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimece,
nebo kfivee, jsou ad prvniho valce 2leva za sebou tfi shodné symboly.

CiL
Cflem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. divokym symbolem" a ziskat tak vyhru definovanou ve vyhemi tabulce. Tzv. divoky symbol

je symbaol WILD (kodik), klery nahrazuje jakykoli symbol. Vyhemi linie zadinaji od prvnihio vélce zleva. Vyhern linie
jsou zaloZeny na principu criss-cross.

KOSIK
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.
PCPIS FUNKCE CRISS-CROSS

Criss-Cross hra je moiné voiné pfelozit jako "kaidy s kaZdym® hra, Je typ hry, kde poget vyhernich linil je ve
vztahu s pottem vaiclt a podtem symboll v jednotlivych véicich. Potet vyhemich finii je mo2né definovat jako poget
symbol(l v jednom vélci, ktery je umocnén podtem valcl. Kazdy symbo! v kaZdém valci je pak alespof jednou
vyhernd linil propojen s kaZdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na
vyhermnich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zviast, tak jejim propojenim
ziskame jednu z moznych vyhernich linil. Obecné tedy, libovoina jedna pozice na kaZdém valci tvofi pravé jednu
vyherni linii.
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VYHERNI TABULKA

Vyherl tabulka udava vzdy konkrétni hodnoty viher ve vztahu k navolens celkové sazce do hry.
Uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sazce 1.000 K&,






